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LèI Mê ò¶U 

H i֥ ngh֗  qu֝ c tԒ ICSS2018 (International Conference Smart Schools 2018) vi֧ ch  ֳĽԚ Nhà 

trҼn֩g thông minh trong b֝i cӶnh Cách mӴng Công nghi֓p 4.0 di֑ n ra ng¨y 7 th§ng 12 nŁm 2018 

tӴi TrҼn֩g Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g Thành ph֝ H  ֟Chí Minh nhԄm nghiên cֵu, thӶo luԀn v¨ ĽԚ xuӸt 

giӶi pháp phát triԜn m¹ h³nh Nh¨ trҼn֩g thông minh nhԄm tӴo bҼc֧ Ľ֥t phá trong vi֓c nâng cao 

chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c c· tr³nh Ľ ֥cao trong b֝i cӶnh Cách mӴng công nghi֓p 4.0 

(CMCN4) v¨ Ľi֡ m i֧ giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p Vi t֓ Nam. Bên cӴnh Ľ·, Hi֥ ngh֗  cȈng kȢ v n֙g tӴo lԀp 

di n֑ Ľ¨n gi¼p c§c b ֥phԀn tham mҼu caֳ ĽҺn v,֗ các nhà nghiên cֵu, các chuyên gia và c֥ng Ľn֟g 

doanh nghi֓p thӶo luԀn vԚ Ľ֗nh hҼn֧g, các giӶi ph§p Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c Ľ§p nֵg CMCN4 tӴi 

Vi t֓ Nam. ņԊc bi֓ t, H i֥ ngh֗  cȈng l¨ cҺ hi֥ kԒt n i֝ c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙, cao ĽԆng, doanh nghi֓p 

trong v¨ ngo¨i nҼc֧ ĽԒn tìm hiԜu cҺ hi֥ h p֯ tác xây dֽng trҼn֩g cao ĽԆng thông minh.  

H i֥ ngh֗  có sֽ  tham dֽ  c aֳ l«nh ĽӴo T n֡g cֱ c Giáo dֱ c NghԚ nghi֓ p, S֫  Khoa h֙ c và Công 

ngh֓  Thành ph֝ H  ֟Chí Minh, S֫  Giáo dֱ c v¨ ņ¨o tӴo, S֫  Lao ņn֥g - ThҼҺng Binh v¨ X« Hi֥, và 

ĽӴi di n֓ l«nh ĽӴo cֳ a c§c trҼn֩g, các tԀp Ľo¨n, doanh nghip֓ trong nҼc֧ v¨ nҼc֧ ngoài. H֥ i ngh֗  

Ľ« ĽҼc֯ sֽ  c n֥g tác cֳa nhiԚu nhà khoa h֙c, chuyên gia và doanh nhân viԒt b¨i v¨ ĽŁng kĨ di n֑ 

thuyԒt vԚ các chֳ  ĽԚ li°n quan ĽԒn Nh¨ trҼn֩g thông minh tַ c§c TrҼn֩g ņӴi h c֙ Bang Arizona 

(Hoa kȢ), ņӴi h c֙ Chosun (Hàn Qu֝c), ņӴi h c֙ Ubility (Hoa KȢ), TԀp Ľo¨n Schneider Electric 

(Pháp), TԀp Ľo¨n Samsung (H¨n Quc֝), TԀp Ľo¨n KONE (PhӺn Lan), TԀp Ľo¨n Electude (Hoa KȢ) 

cȈng nhҼ c§c trҼn֩g cao ĽԆng, ĽӴi h c֙, h֙ c vi n֓  ֫Vi t֓ Nam nhҼ Vin֓ Khoa h֙ c Giáo dֱ c Vi t֓ 

Nam, Vi֓ n Giáo dֱ c NghԚ nghi֓ p Vi t֓ Nam, ņӴi h c֙ B§ch Khoa TP. HCM, ņӴi h c֙ B§ch Khoa ņ¨ 

NԈng, ņӴi h c֙ SҼ phӴm K׃ thuԀt ņ¨ NԈng,  ņӴi h c֙ Bách Khoa Hà N֥i, ņӴi h c֙ Kinh tԒ Thái 

Nguyên, Vi֓ n SҼ phӴm K׃ thuԀt TP. HCM, Vi֓ n SҼ phӴm K׃ thuԀt Hà N֥ i, ņӴi h c֙ SҼ PhӴm Hà 

N i֥, ņӴi h c֙ Vinh, ņӴi h c֙ Hoa Sen, ņӴi h c֙ Khoa h֙ c T  ֽNhi°n TP. HCM, ņӴi h c֙ T¹n ņcֵ 

ThԂng, ņӴi h c֙ S¨i G¸n, Cao ĽԆng SҼ phӴm Thái Nguy°n, Cao ĽԆng Kinh tԒ TP. HCM, Cao ĽԆng 

Kinh tԒ K׃ thuԀt TP. HCM, ņӴi h c֙ Ki°n Giang é. 

V i֧ hҺn 50 b¨i tham luԀn Ľa dӴng, 14 bài thuyԒt trình và 2 phiên thӶo luԀn, h֥ i ngh֗  hҼ֧ng 

ĽԒn mֱ c tiêu là ch֙n l c֙ các giӶi pháp xây dֽng nh¨ trҼn֩g thông minh và phát triԜn nŁng lcֽ 

ngҼ֩i h c֙ Ľ§p nֵg yêu cӺu cֳ a xã h֥ i trong b֝ i cӶnh Cách mӴng công nghi֓p 4.0 và h֥i nhԀp qu֝ c 

tԒ, v i֧ sֽ  góp mԊt v i֧ hҺn 300 ĽӴi biԜu là các chuyên gia vԚ giáo dֱ c và công ngh֓, các nhà khoa 

h c֙, ĽӴi di n֓ cho 20 doanh nghi֓p cùng tӸt cӶ quý thӺy c¹, c§c em sinh vi°n Ľ« g·p phӺn quan tr֙ng 

vào sֽ  thành công và hi֓u quӶ c aֳ bu֡ i h i֥ ngh֗ . 
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Ban T֡  chֵ c H i֥ ngh֗  khoa h֙ c qu֝ c tԒ vԚ Nh¨ trҼn֩g th¹ng minh ICSS2018 xin ĽҼc֯ gֹ i 

l i֩ cӶm Һn s©u sԂc nhӸt ĽԒn Quý v֗ ņӴi biԜu, quý v֗ kh§ch quĨ ĽӴi di n֓ doanh nghi֓p, nhà tài tr֯ , 

quý ThӺy/C¹ Ľ« quan t©m, viԒt bài, tham dֽ và chia sԎ kinh nghi֓ m quý báu trong ngày 07 tháng 12 

nŁm 2018. Ch¼ng t¹i rӸt mong nhԀn ĽҼc֯ sֽ  h  ֣tr ,֯ tài tr֯ , sֽ  tham gia Ľ·ng g·p nhit֓ li t֓ cֳ a quý 

v  ֗nhiԚu hҺn naֻ trong tҼҺng lai và cùng song hành v֧i Nh¨ trҼn֩g tr°n con ĽҼn֩g phát triԜn ĽԜ 

xây dֽ ng giáo dֱc th¹ng minh, nh¨ trҼn֩g thông minh góp phӺn xây dֽ ng thành ph֝ H  ֟Chí Minh 

tr  ֫thành thành ph֝ thông minh, xֵng Ľ§ng l¨ th¨nh ph ֝mang tên Bác.  

Kính chúc Quý v֗ ņӴi biԜu, quĨ nh¨ l«nh ĽӴo, nhà khoa h֙c, nhà tài tr֯ , quý v֗ khách quý 

trong nҼc֧ v¨ nҼc֧ ngoài, quý ThӺy/Cô cùng các em sinh viên d֟i dào sֵ c kh֛ e, hӴnh phúc và 

th¨nh ĽӴt.  

Trân tr֙ ng cӶm Һn. 
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CHáçNG TR×NH HÖI NGHÛ QUÓC TÈ NGÀY 07/12/ 2018 

TIME /Th i֩ gian CONTENTS/N i֥ dung 

7:30 ï 8:30 
Guest Welcome and Registration / ņ·n tiΔp Ľͧi biΘu 

Tour of Exhibition Booths / Tham quan triΘn lãm 

8:30 ï 9:00 Welcome performances / VŁn nghΜ chào mρng 

9:00 ï 9:30 

Opening / Khai m cͧ 

Introduction of Guests / Giαi thiΜu Ľͧi biΘu tham dχ 

Speeches of The Leaders / Phát biΘu cνa l«nh Ľoͧ 

· Leader of Vocational Education and Training  

L«nh ĽӴo TΫng cλc Giáo dλc NghΖ nghiΜp 

· Director of HCMC Department of Education and Training  

Gi§m Ľc֝ S֫ Gi§o dcֱ v¨ ņ¨o tӴo TP. H֟ Ch² Minh 

· Leader of Ho Chi Minh City Department of Science and Technology 

L«nh ĽӴo S֫  Khoa h֙ c và Công ngh֓ TP. H  ֟Chí Minh 

Welcome Remarks by Mr. Jeffrey Goss - Associate Vice Provost - Arizona 

State University 

Ph§t biΘu ch¨o mρng 

Ďng Jeffrey Goss - Ph· HiΜu trε̯ng Trγ̯ng ņiͧ hΣc Bang Arizona. 

Opening Message  by Meritorious Teacher Pham Huu Loc, Rector of Ly Tu 

Trong College ï Conference Chairman 

B§o c§o ĽΖ d͵n  

Nh¨ gi§o ̮u t¼ Phͧm Hυu Lίc ï HiΜu tr̯εng Tr̯γng Cao ĽΆng LĨ Tχ TrΣng 

TP. HΩ Ch² Minh, Chν tr³ Hίi nghΠ 

9:30 ï 10:00 

1st Presentation: Building The Smart Connected Campus Through 

Public - Private Partnerships by Mr. John Rome, Deputy CIO, Arizona 

State University, USA. 

Bài thuyΔt trình 1: Xây dχng Trγ̯ng hΣc th¹ng minh th¹ng qua ĽΧi tác 

c¹ng t̯ 

ThS. John Rome, Ph· Gi§m ĽΧc Trung tâm thông tin, Tr̯γng ņiͧ hΣc Bang 

Arizona, Hoa KȢ 

10:00 ï 10:20 

2nd Presentation: Teaching with Augmented and Virtual Reality in The 

21
st
 Century by Dr. Jolana Tromp, Director of the Center for Visualization 

and Simulation, Duy Tan University, Da Nang. 
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TIME /Th i֩ gian CONTENTS/N i֥ dung 

Bài thuyΔt trình 2: D yͧ hΣc vαi thχc tΔ tŁng c̯γng và thχc tΔ oͩ trong thΔ 

kϋ 21 

TS. Jolanda Tromp, Gi§m ĽΧc Trung tâm Mô phΥng, ņiͧ hΣc Duy T©n, ņ¨ 

NΈng. 

10:20 ï 10:40 

3rd Presentation: How Artificial Intelligence Enables The Best People 

Flow Experience in Buildings by Mr. Degeling Bas, KONE Vietnam 

Managing Director 

Bài thuyΔt trình 3: Trí tuΜ nhân tͧ o nâng tͭ m tr iͩ nghiΜm di chuyΘn trong 

tòa nhà 

Ông Degeling Bas, TΫng Gi§m ĽΧc KONE ViΜt Nam 

10:40 - 1:00 

Group photo/ Chλp h³nh l̯u niΜm 

Tour of Exhibition Booths / Tham quan triΘn lãm 

Poster Presentation / Trình bày poster 

11:00 ï 12:00 Panel discussion: Solutions for Building Smart Schools in The Context of 

Industrial Revolution 4.0 

TΣa Ľ¨m: Gi iͩ pháp xây dχng nh¨ tr̯γng thông minh trong bΧi c nͩh Cách 

m nͧg Công nghiΜp 4.0 

Moderator: Mr. Deren Temel, Program Manager for Maker Innovation & 

Applied Projects, ASU 

ņiΖu hành: Ông Deren Temel, Quͩn lĨ ch̯̭ng tr³nh dχ án οng dλng và 

không gian sáng tͧo, ASU.  

1. EcoStruxture Solution for Smart Buildings by Ms. Felicitas Huong 

Friedrich, CSR Delegate & Education Manager, Schneider Electric Vietnam 

Gi iͩ pháp EcoStruxture cho tòa nhà thông minh 

Bà Felicitas Huong Friedrich, Quͩn lý cͫ p cao Schneider Electric VN vΖ 

TruyΖn thông Xã hίi và Giáo dλc 

2. Intergrating  Display Technology in Education by Mr. Erik Tanuwidjaja, 

Marketing Director, SAMSUNG Vina Electronics   

Xu h̯αng t²ch hιp c¹ng nghΜ v¨o m¹i tr̯γng gi§o dλc 

Ďng Erik Tanuwidjaja, Gi§m ĽΧc Marketing, SAMSUNG Vina Electronics 

3. University Campuses Solution from Bosch Security Systems by Huynh 

Hua Truong An, Business Developement Manager, Bosch - Building 

Technologies  

C§c hΜ thΧng an ninh cνa Bosch cho giiͩ ph§p Tr̯γng hΣc th¹ng minh  

Ďng HuȢnh Hοa Tr̯γng An, Gi§m ĽΧc Ph§t triΘn Kinh doanh, Bosch - 
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TIME /Th i֩ gian CONTENTS/N i֥ dung 

Building Technologies 

Q&A / HΥi Ľ§p 

12:00 ï 13:00 Lunch at  Cafeteria/ ŀn tr̯a   

13:00 ï 13:30 
Tour of Exhibition Booths/ Tham quan triΘn lãm  

Visit to KONE Academy/ Tham quan Trung t©m ņ¨o toͧ KONE 

13:30 ï 14:00 

4th Presentation: Soft Skills and the Future of Education and the 

Workplace by Dr. Jim Garrison, Founder and President of Ubiquity 

University 

Bài thuyΔt trình 4: Kύ nŁng mΖm v¨ t̯̭ng lai cνa Giáo dλc và NghΖ 

nghiΜp  

TS. Jim Garrison, HiΜu tr̯εng ņiͧ hΣc Ubiquity, California 

14:00 ï 14:20 

5th Presentation: E-learning in Education 4.0 in Technical Vocational 

Education: the do'and dont's by Mr. John Vlaar, General Director and 

Founder, Electude 

Bài thuyΔt trình 5: Công nghΜ D yͧ và HΣc sΧ 4.0 vαi nΖn t nͩg 3D mô 

phΥng kύ nŁng nghΖ nghiΜp. Nhυng ĽiΖu nên và không nên trong Giáo dλc 

NghΖ NghiΜp 

Ďng John J.M. Vlaar, Gi§m ĽΧc ņiΖu hành - Sáng lͻp viên Electude 

14:20 ï 14:40 

6th Presentation: Developing High Quality Human Resource in Context 

of Industrial Revolution 4.0 by Mr. Aru David, Regional Director, ASSIST. 

Bài thuyΔt trình 6: Phát triΘn nguΩn nhân lχc chͫ t l̯ιng cao trong bΧi 

c nͩh Cách mͧ ng Công nghiΜp 4.0  

Ďng Aru David, Gi§m ĽΧc vùng, tΫ chοc ASSIST 

14:40 ï 15:10 

Coffee break / NghΞ gi iͩ lao 

Tour of Exhibition Booths/ Tham quan triΘn lãm 

Visit to KONE Academy/ Tham quan Trung t©m ņ¨o toͧ KONE 

15:10 ï 16:10 

 

Panel Discussion: Capability Development for Learners in Smart Schools 

TΣa Ľ¨m: Ph§t triΘn nŁng lχc cho ng̯γi hΣc trong nh¨ tr̯γng thông minh 

Moderator: Assoc. Pro. Dr. Tran Khanh Duc, Senior Teacher, Ha Noi 

University of Science and Technology 

ņiΖu hành: PGS.TS. Trͭn Kh§nh ņοc, Giͩ ng viên cao cͫp ņͧi hΣc Bách 

Khoa Hà Nίi 

1. Online Technology and Smart Education by Mr. Thai Binh Duong ï 



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

8 

TIME /Th i֩ gian CONTENTS/N i֥ dung 

Business Development Manager, Logitech Vietnam  

Gi§o dλc th¹ng minh vαi giiͩ ph§p Ľ¨o toͧ trχc tuyΔn cνa Logitech  

Ďng Th§i B³nh D̯̭ ng ï Gi§m ĽΧc Kinh doanh, Logitech ViΜt Nam 

2. Smart L ibrary Solution - An Essential Part of Smart Education by Mr. 

Dao Ngoc Hoang Giang, Director of Sao Mai Group 

Giͩi ph§p th̯ viΜn th¹ng minh ï mίt phnͭ ttͫ yΔu cνa Gi§o dλc th¹ng 

minh  

Ďng ņ¨o NgΣc Ho¨ng Giang - TΫng Gi§m ĽΧc Tͻp Ľo¨n Sao Mai 

3. The Capacities of Lecturers at Smart Universities in Vietnam by Assc. 

Prof. Dr. Vo Van Loc, Sai Gon University  

NŁng lχc giͩng vi°n cνa c§c tr̯γng Ľiͧ hΣc th¹ng minh tiͧ ViΜt Nam 

PGS.TS. V» VŁn Lίc, ņiͧ hΣc S¨i G¸n 

Q&A /H i֛ Ľ§p 

16:10 ï 16:30 

Conference Summary  by Meritorious Teacher Pham Huu Loc, Rector of 

LTTC ï Conference Chairman  

Phát biΘu TΫng kΔt Hίi nghΠ 

NG T̮ Phͧ m Hυu Lίc, HiΜu tr̯εng Tr̯γng Cao ĽΆng Lý Tχ TrΣng TP. HΩ 

Chí Minh ï Chν trì Hίi nghΠ 

Presentation of certificates to presenters 

Trao giͫ y chοng nhͻn cho báo cáo viên 
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TRáèNG CAO ò¾NG LÝ Tæ TRÐNG THÀNH PHÓ HÒ CHÍ MINH 

 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g Thành ph֝ H  ֟Chí Minh ĽҼ֯c thành lԀp tַ  nŁm 1986, là m t֥ 

trong nhֻ ng trҼn֩g công lԀp chӸt lҼn֯g cao, có uy tín vԚ chӸt lҼn֯g Ľö tӴo ngu֟ n nhân lֽ c phֱ c 

v  ֱnhu cӺu phát triԜn kinh tԒ xã h֥ i c aֳop Thành ph֝ và cӶ nҼ֧c.  

Sִ  MӳNG 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g Thành ph֝ H  ֟Chí Minh:  

Chuy°n Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c có uy tín và chӸt lҼn֯g cao Ľ§p nֵg nhu cӺu cֳ a xã h֥ i, c aֳ 

doanh nghi֓p và góp phӺn phֱ c vֱ  quá trình công nghi֓p hóa, hi֓n ĽӴi hóa cֳ a thành ph֝ H  ֟Chí 

Minh và cӶ nҼ֧c.  

KԒt h p֯ Ľ¨o tӴo v֧ i th cֽ hi֓ n nghiên cֵu và chuyԜn giao các kԒt quӶ nghiên cֵ u khoa h֙c vԚ 

lǫnh vcֽ Ľ¨o tӴo nghԚ nghi֓ p và công ngh֓ k׃ thuԀt cho xã h֥i.  

GIÁ TR  ֖C T֜ LÕI C Aֲ TRһ֨NG CAO ņԅNG LÝ T  ּTR N֘G TP. HCM 

Xây dֽ ng m¹i trҼn֩g giáo dֱc an toàn, lành mӴnh, h³nh th¨nh vŁn h·a Nh¨ trҼn֩g v֧ i các 

giá tr֗  c i֝ lõi:  

Nh©n vŁn - Sáng tӴo - Phát triԜn - BԚn v nֻg 

Quá trình h֥i nhԀp qu֝ c tԒ vԚ giáo dֱ c Ľang din֑ ra toàn cӺu Ľ« tӴo cҺ hi֥ thuԀn l i֯ ĽԜ 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g Thành ph֝ H  ֟Chí Minh tiԒp cԀn v֧ i tri  th cֵ m֧ i, các chuӼn qu֝ c 

tԒ, nhֻ ng mô hình giáo dֱc và quӶn lý giáo dֱ c hi֓ n ĽӴi, phù h֯ p v֧ i xu thԒ m i֧. 

Trong chiԒn lҼc֯ nh¨ trҼn֩g giai ĽoӴn 2018-2020 và tӺm nhìn ĽԒn 2025, Nh¨ trҼn֩g cam kԒt 

cӶi tiԒn chӸt lҼn֯g ĽԜ xây dֽ ng trҼn֩g cao ĽԆng thông minh, chҼҺng trình Ľö tӴo theo mô hình 

tiên tiԒn và theo Ľ֗nh hҼn֧g giáo dֱc nghԚ nghi֓ p m֫  và linh hoӴt, tiԒn ĽԒn xây dֽ ng h֓  sinh thái 

kh i֫ nghi֓ p v¨ m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp xanh, hi֓n ĽӴi v i֧ Ľ֥i ngȈ cán b֥  quӶn lý và giӶng viên ĽӴt 

chuӼn cȈng nhҼ tích cֽ c tŁng cҼ֩ng sֽ  h p֯ tác v֧ i doanh nghi֓p nhԄm nâng cao chӸt lҼn֯g Ľö tӴo 

ngu֟ n nhân lֽ c trong b֝ i cӶnh Cách mӴng Công nghi֓p 4.0.  

TrҼ֩ng Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g Thành ph֝ H  ֟Chí Minh rӸt h©n hoan ch¨o Ľ·n v¨ mong s ֽ

h p֯ tác chԊt chԐ trên nhiԚu lǫnh vcֽ v֧ i c§c ĽҺn v ,֗ các cá nhân, doanh nghip֓ trong nҼc֧ v¨ nҼc֧ 

ngoài. Thay mԊt cho toàn thԜ cán b֥ , giӶng viên, nhân viên  cֳa TrҼn֩g, xin gֹ i ĽԒn các bӴn l i֩ 

chúc sֵ c kh֛ e v¨ th¨nh ĽӴt. 
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ò́ I HÐC BANG ARIZONA, VIËT NAM 

VŁn ph¸ng ņӴi di n֓ ņӴi h c֙ Bang Arizona 

TӺng 2, Nh¨ C, TrҼn֩g Cao ĽԆng K׃ thuԀt Cao ThԂng 

65 HuȢnh Th¼c Kh§ng, PhҼn֩g BԒn Nghé, QuԀn 1, 

TP. H֟  Chí Minh 

ņT: +84 28 38211491 

Website: www.heeap.org, www.builditvietnam.org, www.asu.edu 

ņӴi h c֙ Bang Arizona (ASU) hi֓n Ľang l¨ trҼn֩g ĽӴi h c֙ công lԀp có s֝  lҼ֯ng sinh viên l֧n nhӸt 

(v i֧ 107.000 sinh viên) tӴi Hoa KȢ v¨ l¨ trҼn֩g ĽӴi h c֙ ĽҼc֯ US News & World Report xԒp hӴng s֝  1 

vԚ Ľ֡i m i֧ sáng tӴo tӴi Hoa KȢ trong b֝ n nŁm li°n tiԒp (v֗  trí thֵ  2 và thֵ  3 thu֥ c vԚ Stanford và MIT). 

Trong hҺn 8 nŁm qua, ASU l¨ mt֥ trong nhֻ ng nhân t֝ góp phӺn tӴo Ľ֥ng lֽ c th¼c ĽӼy cho 

quá trình hi֓n ĽӴi hóa giáo dֱc ĽӴi h c֙ v¨ cao ĽԆng tӴi Vi t֓ Nam. BԂt ĽӺu ĽҼc֯ triԜn khai tַ  nŁm 

2010 trong khuôn kh֡ quan h֓ Ľ֝i tác v֧ i Intel và USAID, ChҼҺng Tr³nh Hp֯ tác Giáo dֱ c ņӴi 

h c֙ Ngành K׃ thuԀt (HEEAP, heeap.org) Ľ« th¼c ĽӼy quá trình chuyԜn Ľ֡i c§c chҼҺng tr³nh Ľ¨o 

tӴo kh֝ i ngành k׃ thuԀt  ֫bԀc ĽӴi h c֙ v¨ cao ĽԆng nghԚ t  ַmô hình giӶng dӴy truyԚn th֝ ng, dֽ a trên 

lý thuyԒt sang mô hình giӶng dӴy mang tính ֵng d nֱg, thֽ c hành. Mô hình này nhԄm tӴo ra Ľi֥ ngȈ 

lao Ľn֥g có kiԒn thֵ c k׃ thuԀt mang tính áp dֱng và có k׃ nŁng giao tiԒp ĽԜ có thԜ thành công 

trong c§c c¹ng ty Ľa quc֝ gia.  

TiԒp n֝ i chҼҺng tr³nh tr°n, D  ֽán Th¼c ĽӼy H p֯ t§c TrҼn֩g ņӴi h c֙-Doanh nghi֓ p thông 

qua ņi֡ m i֧ và Công ngh֓  (BUILD -IT, builditvietnam.org)  ĽҼ֯c triԜn khai tַ  cu֝ i nŁm 2015 v¨ 

sԐ kԒt th¼c nŁm 2020. D aֽ trên các hoӴt Ľn֥g then ch֝t bao g֟ m h֣  tr  ֯c§c trҼn֩g Ľi֝ tác xây dֽ ng 

các chiԒn lҼc֯ v¨ Ľ¨o tӴo l«nh ĽӴo hҼn֧g t֧ i t  ֽchֳ  ĽӴi h c֙, triԜn khai các khoá huӸn luy֓ n Ľ¨o tӴo vԚ 

ĽӶm bӶo chӸt lҼn֯g và kiԜm Ľ֗nh cӸp trҼn֩g và cӸp chҼҺng tr³nh theo chuӼn khu vֽ c và qu֝ c tԒ, và 

triԜn khai c§c chҼҺng tr³nh giӶng dӴy nֵg dֱ ng dֽ a trên dֽ  án, BUILD-IT Ľ« gi¼p x©y dnֽg h֓  sinh 

thái h֯ p tác Công-TҼ, th¼c ĽӼy m i֝ quan h֓  gԂn kԒt v¨ Ľa dӴng giֻ a c§c Ľi֝ tác chính phֳ, doanh 

nghi֓ p, v¨ trҼn֩g ĽӴi h c֙ nhԄm Ľ¨o tӴo ra nhֻ ng sinh viên t֝t nghi֓ p c· nŁng lcֽ ĽԜ giӶi quyԒt vӸn 

ĽԚ v¨ ĽҼa ra nhnֻg giӶi pháp sáng tӴo có giá tr֗ cho sֽ  phát triԜn kinh tԒ xã h֥ i Vi t֓ Nam. 

Các hoӴt Ľn֥g chính cֳ a BUILD-IT g m֟: 

1. T֡  chֵ c các hoӴt Ľn֥g giao lҼu giaֻ sinh viên và doanh nghi֓p, bao g֟m các cu֥c thi, các 

chҼҺng tr³nh D ֽán k׃ thuԀt phֱ c vֱ  c n֥g Ľn֟g (EPICS), v.vé 

2. Thֽ c hi֓ n c§c kh·a Ľ¨o tӴo n©ng cao nŁng lcֽ lãnh ĽӴo cho c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ hҼn֧g t֧ i 

t  ֽchֳ  ĽӴi h c֙ 

3. T֡  chֵ c các sֽ ki n֓, hoӴt Ľn֥g nhԄm th¼c ĽӼy sֽ  tham gia cֳa nֻ  gi i֧ trong c§c lǫnh vcֽ STEM 

4. TriԜn khai c§c kh·a Ľ¨o tӴo vԚ ĽӶm bӶo chӸt lҼn֯g cȈng nhҼ kiԜm Ľ֗nh cӸp trҼn֩g và cӸp 

chҼҺng tr³nh theo chuӼn khu vֽ c và qu֝ c tԒ (AUN-QA, ABET, v.vé) 

5. TriԜn khai c§c chҼҺng tr³nh bi֟ dҼn֭g n©ng cao nŁng lcֽ sҼ phӴm cho Ľi֥ ngȈ giӶng viên 

ngu֟ n ֫  c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ 

6. Xây dֽ ng chҼҺng tr³nh giӶng dӴy nֵg dֱ ng dֽ a trên dֽ  §n cho c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ 

7. TriԜn khai Kh¹ng gian ņi֡ m i֧ dành cho Nhà Sáng chԒ. 
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Sê KHOA HÐC VÀ CÔNG NGHË THÀNH PHÓ HÒ CHÍ MINH 

DEPARTMENT OF SCIENCE AND TECHNOLOGY 
 

ņC: 244 ņin֓ Biên Phֳ, PhҼn֩g 7, QuԀn 3, TP. H  ֟Chí Minh 

ņT: 84-28-39327831; Fax: 84-28-39325584;  

E-mail: skhcn@tphcm.gov.vn 

S֫  Khoa h֙ c và Công ngh֓ Thành ph֝ H  ֟Ch² Minh (sau Ľ©y gi֙ tԂt là S֫ ) l¨ cҺ quan chuy°n 

môn thu֥ c ֲ y ban nhân dân Thành ph֝ có chֵ c nŁng tham mҼu, gi¼p yֲ ban nhân dân Thành ph֝ 

quӶn lĨ nh¨ nҼc֧ vԚ khoa h֙ c và công ngh֓, bao g֟m: hoӴt Ľn֥g khoa h֙c và công ngh֓ ; phát triԜn 

tiԚm l cֽ khoa h֙c và công ngh֓; tiêu chuӼn, Ľo lҼn֩g, chӸt lҼn֯g; s֫  h uֻ trí tu֓ ; nֵg dֱ ng bֵ c xӴ 

v¨ Ľn֟g v֗  phóng xӴ; an toàn bֵc xӴ và hӴt nhân; quӶn lý và t֡  chֵ c thֽ c hi֓ n các d֗ch vֱ  công vԚ 

c§c lǫnh vcֽ thu֥ c phӴm vi chֵ c nŁng caֳ S֫  theo quy Ľn֗h cֳ a pháp luԀt tr°n Ľa֗ bàn thành ph֝. 

T°n ch²nh s§ch h֣ 

tr֯ 

T  ֡chֵ c H i֥ thӶo khoa h֙c 

Lǫnh vֽc HoӴt Ľn֥g h֯ p tác, kԒt n i֝ 

CҺ s֫ ph§p lĨ Th¹ng tҼ s ֝97/2010/TT-BTC c aֳ B֥  T¨i ch²nh ng¨y 06 th§ng 7 nŁm 

2010 Quy Ľn֗h chԒ Ľ֥ công tác phí, chԒ Ľ֥ chi t֡  chֵ c các cu֥c h֥ i ngh֗  Ľ֝i 

v i֧ c§c cҺ quan nh¨ nҼc֧ v¨ ĽҺn v ֗sֽ  nghi֓ p công lԀp. 

Th¹ng tҼ li°n tc֗h s֝  55/2015/TTLT-BTC-BKHCN c aֳ B֥  Tài chính 

và B֥  Khoa h֙ c và Công ngh֓ ng¨y 22 th§ng 4 nŁm 2015 hҼn֧g dӾn Ľ֗nh 

m cֵ xây dֽ ng, phân b֡ d  ֽ toán và quyԒt to§n kinh ph² Ľi֝ v i֧ nhi m֓ vֱ  

khoa h֙ c và công ngh֓ có sֹ  d nֱg ng©n s§ch nh¨ nҼc֧. 

Th¹ng tҼ s ֝01/2010/TT-BTC c aֳ B֥  T¨i ch²nh ng¨y 06 th§ng 01 nŁm 

2010 quy Ľn֗h chԒ Ľ֥ chi ti°u Ľ·n tiԒp kh§ch nҼc֧ ngoài vào làm vi֓c tӴi 

Vi t֓ Nam. 

QuyԒt Ľn֗h s֝  2953/Qņ-UBND cֳ a ֲ y ban nhân dân Thành ph֝ ngày 

07 th§ng 6 nŁm 2016 vԚ phê duy֓t ChҼҺng tr³nh nghi°n cuֵ khoa h֙c-phát 

triԜn công ngh֓ và nâng cao tiԚm l cֽ khoa h֙c và công ngh֓ Thành ph֝ H  ֟

Ch² Minh giai ĽoӴn 2016-2020. 
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TÓM T½T TIÉU Sä  DIÊN GI²  

HÖI NGHÛ QUÓC TÈ ICSS 2018 

Nh¨ gi§o һu t¼ PhӴm H uֻ L c֥ 

Hi u֓ trҼn֫g TrҼn֩g Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g Thành ph֝ H  ֟Chí Minh 

Ông PhӴm H uֻ L c֥ hi֓ n là Hi֓ u trҼn֫g TrҼn֩g Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g Thành 

ph֝  H  ֟ Chí Minh, m֥ t trong nhֻ ng trҼn֩g cao ĽԆng k׃ thuԀt dӾn ĽӺu trong 

Thành ph֝. Ông giӶng dӴy trong lǫnh vcֽ giáo dֱc cao ĽԆng, ĽӴi h c֙ tַ  nŁm 1996 

và nhԀn ĽҼc֯ nhiԚu giӸy khen, bԄng khen nhiԚu nŁm liԚn cֳ a B֥  C¹ng ThҼҺng, v¨ caֳ B֥  Lao 

Ľ֥ng, ThҼҺng binh v¨ x« hi֥, Danh hi֓u Nh¨ gi§o Ҽu t¼, BԄng khen cֳa Thֳ  tҼ֧ng Chính phֳé. 

Ông hiԜu rõ tӺm quan tr֙ ng cֳ a vi֓ c Ľ¨o tӴo sinh vi°n c· nŁng lcֽ Ľ§p nֵg th֗ trҼ֩ng lao Ľn֥g cֳ a 

thԒ k  ׁ21 ֫  Vi t֓ Nam và qu֝c tԒ ĽԊc bi֓ t trong th֩ i ĽӴi Cách mӴng Công nghi֓p 4.0, thԜ hi n֓ qua 

ĽԚ án xây dֽng trҼn֩g h֙ c thông minh cho sinh viên h֙c tԀp, lҼu tr¼ v¨ vui chҺi. 

Ông Jeffrey S. Goss 

Phó Hi֓ u trҼn֫g TrҼn֩g ņӴi h c֙ Bang Arizona Hoa KȢ 

Ďng Jeffrey Goss Ľang l¨m vic֓ trong v֗ tr² Gi§m Ľc֝ ĽiԚu hành cֳa T֡  chֵ c 

TiԒp cԀn C֥ ng Ľn֟g Toàn cӺu và M֫  r n֥g Giáo dֱc (GOEE) và Phó Hi֓u trҼn֫g 

c aֳ TrҼn֩g K׃ thuԀt Ira A. Fulton thu֥c ņӴi h c֙ Bang Arizona Hoa kȢ. Trong 

v¸ng 14 nŁm tr ֫lӴi Ľ©y. Ďng Jeffrey Goss c· tn֡g c֥ ng hҺn 20 nŁm kinh nghim֓ làm vi֓ c trong 

lǫnh vcֽ giáo dֱ c tӴi c§c trҼn֩g ņӴi h c֙ Maryland, ņӴi h c֙ George Washington, ņӴi h c֙ Michigan, 

v¨ ņӴi h c֙ Bang Arizona. 

TiԒn sǫ Nguyn֑ Th  ֗Thanh PhҼn֯g 

Gi§m Ľc֝ Qu֝ c gia Vi֓ t Nam, ņӴi h c֙ Bang Arizona, Hoa KȢ. 

TrҼ֧c khi l¨m Gi§m Ľc֝ Qu֝ c gia, TrҼn֩g ņӴi h c֙ Bang Arizona, Hoa KȢ t  ַ

tháng 11/2016, TiԒn sǫ Nguyn֑ Th֗  Thanh PhҼn֯g l¨ TrҼn֫g ņӴi di n֓ cho Qu׃ 

Giáo dֱ c Vi t֓ Nam trong khoӶng 10 nŁm. quӶn lĨ ba chҼҺng tr³nh VEF vi֧ ngân 

sách 5 tri֓u Ľ¹/nŁm, cӸp h֙ c b֡ ng và tài tr֯  cho 665 cá nhân xuӸt sԂc cֳ a Vi t֓ Nam và Hoa KȢ, 

Ľ·ng g·p thiԒt th cֽ cho vi֓ c Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c cao cho Vi֓t Nam trong các ngành khoa h֙ c, 

công ngh֓, k׃ thuԀt, toán, và y tԒ  

Gi§o sҼ-TiԒn sǫ Nguyn֑ L c֥  

Phó Hi֓ u trҼn֫g TrҼn֩g ņӴi h c֙ Nguy֑ n TӸt Thành. 

TrҼ֧c khi tr֫  thành Phó Hi֓u trҼn֫g TrҼn֩g ņӴi h c֙ Nguy֑ n TӸt Th¨nh, Gi§o sҼ 

TiԒn sǫ Nguyn֑ L c֥ tַ ng là Phó Vi֓n trҼn֩g Vi n֓ Khoa h֙ c Giáo dֱ c Vi t֓ Nam, 

là Vi n֓ Nghiên cֵ u thu֥ c B  ֥Giáo dֱ c v¨ ņ¨o tӴo vԚ lǫnh vcֽ ChiԒn lҼc֯, Chính 

sách và Phát triԜn chҼҺng tr³nh gi§o dcֱ. Ông tַ ng làm vi֓ c tӴi SEAMEO, sau Ľ· tr ֫th¨nh ngҼi֩ 

sáng lԀp v¨ cȈng l¨ gi§m Ľc֝ ĽӺu tiên cֳ a Trung t©m ņ¨o tӴo SEAMEO tӴi Thành ph֝  H  ֟Chí 

Minh, Vi t֓ Nam. HҺn 30 nŁm tr ֫lӴi Ľ©y, Gi§o sҼ Nguyn֑ L c֥ Ľ« cn֝g hiԒn nhֻ ng nghiên cֵu vԚ 

nhiԚu vӸn ĽԚ trong Giáo dֱc v¨ ņ¨o tӴo. 
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TiԒn sǫ Jim Garrison 

T  ַnŁm 2012, Jim Garrison l¨ ngҼi֩ sáng lԀp và là hi֓u trҼn֫g cֳ a ņӴi H c֙ 

Ubiquity, m֥ t ĽҺn v ֗giáo dֱ c và nԚn tӶng công ngh֓ chuyên vԚ các khóa h֙c 

mang tính sáng tӴo và giá cӶ phӶi chŁng tr°n to¨n cӺu, thông qua sֽ h p֯ tác v֧ i 

mӴng lҼi֧ c§c ĽҺn v ֗giáo dֱ c trên thԒ gi i֧. 

T  ַnŁm 2012, Jim Garrison l¨ ngҼi֩ sáng lԀp và là hi֓ u trҼ֫ng cֳ a ņӴi H c֙ Ubiquity, m֥ t ĽҺn v ֗

giáo dֱ c và nԚn tӶng công ngh֓ chuyên vԚ các khóa h֙c mang tính sáng tӴo và giá cӶ phӶi chŁng 

trên toàn cӺu, thông qua sֽ h p֯ tác v֧ i mӴng lҼi֧ c§c ĽҺn v ֗giáo dֱ c trên thԒ gi i֧. 

Garrison tַ ng là Chֳ  t c֗h cֳ a Di֑ n Ľ¨n ThԒ gi i֧ t  ַnŁm 1995 - 2005, m֥ t di n֑ Ľ¨n phi li֯ nhuԀn 

¹ng Ľn֟g sáng lԀp v֧ i T n֡g th֝ ng Mikhail Gorbachev, ThҼn֯g ngh֗ sǫ Alan Cranston v¨ B ֥trҼn֫g 

George Shultz ĽԜ thiԒt lԀp m֥ t mӴng lҼi֧ dành cho nhֻng nh¨ l«nh ĽӴo mu֝ n tӴo ra m֥ t nԚn vŁn 

minh toàn cӺu bԚn vֻ ng hҺn. Din֑ Ľ¨n Ľ« triu֓ tԀp c§c nh¨ l«nh ĽӴo tַ  khԂp nҺi tr°n thԒ gi i֧ t  ַ

nhiԚu chuy°n ng¨nh ĽԒn các h֥ i ngh֗  h¨ng nŁm v¨ x¼c t§c cho s ֽra Ľi֩ c aֳ m֥ t s֝  t  ֡chֵ c Ľ֥c lԀp 

vӾn Ľang hoӴt Ľn֥g. 

Felicitas HҼҺng Friedrich 

Gi§m Ľc֝ Giáo dֱ c và Trách nhi m֓ Xã H֥ i Công ty Schneider Electric Vi֓t Nam. 

Cô s֝ ng tַ  nŁm 2013 tӴi Vi t֓ Nam và làm vi֓c  ֫các v֗ trí quӶn lý khác nhau 

trong c§c ng¨nh nhҼ Dt֓ may, Công ngh֓ thông tin và N֥i thӸt. Nh֩  sֽ  tham gia 

làm vi֓ c trҼc֧ Ľ©y caֳ cô tӴi Vi t֓ Nam, c¹ Ľ« trӶi nghi m֓(trֽ c tiԒp) tiԚm nŁng to 

l n֧ cȈng nhҼ nhnֻg thách thֵc cֳ a m֥ t nԚn kinh tԒ phát triԜn nhanh. Vì cô cӶm thӸy ngu֟ n g֝ c con 

ngҼ֩i mình có sֽ  kԒt n i֝ mӴnh mԐ v i֧ Vi t֓ Nam, cô mu֝n Ľ·ng g·p cho s ֽphát triԜn v¨ do Ľ· c¹ 

gia nhԀp Schneider Electric, ĽԜ tham gia vào dֽ  án toàn cӺu ñTiԒp cԀn nŁng lҼn֯gò  ֫Vi t֓ Nam. 

 

Ph· gi§o sҼ, TiԒn sǫ TrӺn Kh§nh ņcֵ 

GiӶng viên cao cӸp, Vi n֓ SҼ phӴm K׃ thuԀt - ņӴi h c֙ Bách khoa Hà N֥i 

Ph· gi§o sҼ - TiԒn sǫ TrӺn Kh§nh ņcֵ hi֓ n Ľang l¨ giӶng viên cao cӸp cֳ a 

TrҼ֩ng ņӴi h c֙ Bách khoa Hà N֥ i, là h֥ i viên cֳ a H֥ i Tâm lý - Giáo dֱ c Vi t֓ 

Nam. Ông còn là nguyên ֲy viên TiԜu ban chuyên môn cֳa H֥ i Ľn֟g Qu֝ c gia 

Giáo dֱ c v¨ l¨ Gi§o sҼ thn֕h giӶng cֳ a TrҼn֩g ņӴi h c֙ Hirosima, NhԀt BӶn. 

Ông là tác giӶ c aֳ nhiԚu cu֝ n s§ch nhҼ: NŁng lcֽ và TҼ duy S§ng tӴo trong Giáo dֱc ņӴi h c֙, 

NXB ņӴi h c֙ Qu֝ c gia Hà N֥ i (2015), Lý luԀn v¨ phҼҺng ph§p dӴy h c֙ hi֓ n ĽӴi - Phát triԜn nŁng 

l cֽ v¨ tҼ duy s§ng tӴo, NXB ņӴi h c֙ qu֝ c gia Hà N֥ i (2014), QuӶn lĨ nh¨ nҼc֧ h֓  th n֝g giáo dֱc 

Vi t֓ Nam, NXB Giáo dֱc Vi t֓ Nam, Hà N֥ i (2013), Phát triԜn giáo dֱ c Vi t֓ Nam và ThԒ gi i֧ 

(song ngֻ  Anh-Vi t֓), NXB Giáo dֱ c Vi t֓ Nam, Hà N֥ i (2010). Giáo dֱc Vi t֓ Nam - Ľ֡i m i֧ và 

phát triԜn hi֓ n ĽӴi hoá, NXB Giáo dֱc, Hà N֥ i (2007), QuӶn lý và kiԜm Ľ֗nh Ľ¨o tӴo nhân lֽ c theo 

ISO&TQM, NXB Giáo dֱ c, Hà N֥ i (2014), Giáo dֱc k׃ thuԀt & nghԚ nghi֓ p và phát triԜn ngu֟ n 

nhân lֽ c, NXB Giáo dֱ c, Hà N֥ i (2002). 
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doanh, quӶn lý dֻ  li u֓, sֽ  phát triԜn t֡  chֵ c, quӶn lĨ chҼҺng tr³nh, dֻ  li u֓ l n֧, triԜn khai và phát 

triԜn Ľ§m m©y c¹ng Ľn֟g và gӺn Ľ©y nhӸt là các giao di֓n ĽҼc֯ h֣  tr  ֯gi n֙g nói.  
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Aru hi n֓ l¨ Gi§m Ľc֝ khu vֽ c v¨ TrҼn֫g ph¸ng ņi֝ tác khu vֽ c tҼ nh©n to¨n cӺu 

tӴi ASSIST, m֥ t t  ֡chֵ c phi chính phֳ qu֝ c tԒ. Ông có tham gia vào nhiԚu dֽ  án 

phát triԜn trong khu vֽ c sông Mekong và Châu Phi (Vi֓t Nam, Cambodia, Myanmar, Lào, Nam 

Phi, Kenya v¨ Mauritius) Trong 11 nŁm t ַnŁm 2007. Ďng Ľ« triԜn khai thֽ c hi֓ n thàh công và 

quӶn lý 30 dֽ  án Quan h֓ Ľ֝i tác Công ï TҼ ֫ khu vֽ c sông Mekong và Châu phi trong nhiԚu lǫnh 

v cֽ nhҼ K׃ nŁng v¨ NghԚ nghi֓ p, Nông nghi֓p và Phát triԜn N¹ng th¹n. Aru Ľ« x©y dnֽg m֥ t 

mӴng lҼi֧ mӴnh mԐ trong lǫnh vcֽ phát triԜn và thành lԀp nhֻ ng m֝ i quan h֓  t t֝ v i֧ nhiԚu t֡  chֵ c 

ņa phҼҺng v¨ c§c Nh¨ t¨i tr ֯nhҼ IFC, Ng©n h¨ng thԒ gi i֧, USAID, DEG, GIZ, SEQUA, SIDA, và 

các t֡  chֵ c thu֥ c Liên Hi֓ p Qu֝ c. Aru cȈng l¨ din֑ giӶ trong nhiԚu h֥ i ngh֗  và di֑ n Ľ¨n vԚ phát 

triԜn bԚn vֻ ng. Aru cȈng c· triԜn khai thֽ c hi֓ n nhiԚu dֽ  §n Ľ¨o tӴo nghԚ trong khu vֽ c Ľ֝i tác v֧ i 

tҼ nh©n v¨ c§c trҼn֩g ņӴi h c֙. 
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(Di n֑ h֙ a và mô ph֛ng) ņӴi h c֙ Duy T©n, ņ¨ NԈng, Vi֓ t Nam. Bà là chuyên gia 

vԚ sֽ  tҼҺng t§c giaֻ con ngҼi֩ và máy tính, chuyên sâu vi֓c thiԒt kԒ v¨ Ľ§nh gi§ NgҼi֩ dùng là 

trung t©m cho c§c lǫnh vcֽ công ngh֓ m i֧ nhҼ Thcֽ tԒ Ӷo (VR), TҼҺng t§c thcֽ tԒ (AR), Trí tu֓  

nhân tӴo (AI), và Internet vӴn vԀt (IoT). B¨ c· 20 nŁm kinh nghim֓ làm nhà nghiên cֵu chính vԚ 

tính hֻ u dֱ ng. Bà lӸy bԄng tiԒn sǫ vԚ ņ§nh gi§ v¨ thiԒt kԒ tính hֻ u dֱ ng h֓  th n֝g trong M¹i trҼn֩g 

h p֯ tác Ӷo nŁm 2011 tӴi ņӴi h c֙ Nottingham, VҼҺng quc֝ Anh, bԄng cֹ  nhân khoa h֙c danh dֽ  

ng¨nh T©m lĨ nŁm 2009, vi֧ luԀn vŁn Hin֓ di֓ n và NhԀp vai tӴi ņӴi h c֙ Amsterdam, Hà Lan, và 

m t֥ bԄng phֱ  vԚ Ngh֓  thuԀt tӴi H c֙ vi n֓ Rietveld, H¨ Lan. B¨ Ľ« l¨m vic֓ tӴi ņӴi h c֙ Amsterdam, 

H¨ Lan, ņӴi h c֙ Nottingham, VҼҺng quc֝ Anh, ņӴi h c֙ New York, M׃, Motorola, và nhiԚu công 

ty kh i֫ nghi֓ p khác.  
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On behalf of Ly Tu Trong College of Ho Chi Minh city, Arizona State University and our partners, it 

is our pleasure to invite you to participate in our International Conference on Smart Schools 2018:  

ñSmart Schools in the context of the industrial revolution 4.0ò 

ICSS2018 was created to serve both public and private institutions that are poised to enhance their 

academic programs in the quickly evolving fields of Smart Education. It has been designed to inspire 

educators to find new ways to encourage students to think outside of the box, along with better ways of 

engaging industry as we embark on a new era of Industry 4.0. 

Academia, industry, and government leaders at ICSS2018 will participate in a days of interactive 

plenary and technical sessions, panel discussions, exhibits and seminars that will pave paths for new ventures 

and partnerships via Ly Tu Trong College and Arizona State University extended network. 

Online Conference registration is limited and highly recommended for all of our honored guests and 

invitees. Please confirm your participation and that of your guests in the conference by registering online at 

http://icss2018.lttc.edu.vn 

before the deadline of November 31th, 2018. Online registration includes lunch and open access to all 

plenary and afternoon sessions at the venue. General conference information is included below: 

Location:            Ly Tu Trong College of  Ho Chi Minh City, Viet Nam 

Date:                   December 7th, 2018 

Time:                  7:30 - 17:00 hrs 

More details about ICSS 2018 can be found on the webpage mentioned above. Please contact Ms. 

Trang Nguyen, at  0908456241 or  nguyenngoctrang@lttc.edu.vn with any additional questions.We look 

forward to welcoming you at ICSS 2018 as we work collectively to advance smart education in Vietnam. 

 
 

Pham Huu Loc 

Rector 

Ly Tu Trong College of Ho Chi Minh City 

Jeffrey S. Goss 

Associate Vice Provost, Vietnam/SE Asia Programs 

Assistant Dean/ Executive Director 

Ira A Fulton Schools of Engineering 

Office of Global Outreach and Extended Ed.  

rizona State University 

 

mailto:nguyenngoctrang@lttc.edu.vn
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WELCOME REMARKS 

By Mr. Jeffrey Goss,  Associate Vice Provost,  

Ira A. Fulton Schools of Engineering at Arizona State University 

Dear Rector Pham Huu Loc 

Distinguished Guests, Ladies and Gentlemen, 

Xin chào! 

A very good morning! 

On behalf of Arizona State University (ASU), it is our great pleasure and honor indeed to 

cohost the International Conference 2018 on óSmart Schools in the Context of the Industrial 

Revolution 4.0ô. 

In Vietnam, ASU has been known with the firm establishment of the long-standing 

relationship between industry-government-academic. Since 2010, ASU has been leveraging its 

decades of experience in sponsored project implementation to support Vietnam education through 

the Higher Engineering Education Alliance Program (HEEAP), the Vocational and University 

Leadership and Innovation Institute (VULII), and the Building University-Industry Learning and 

Development through Innovation and Technology (BUILD-IT) Alliance Project, aiming to build 

capacity in STEM higher education in Vietnam. ASUôs initiatives have provided educational 

capacity-building opportunities, fostered a public-private ecosystem, which encourages regular 

dialogue, close relationships and valuable connections between academia, industry and government. 

These connections engender industry relevant curricula, innovative learning and teaching practices, 

and work-ready graduates who can both solve problems and engineer solutions that support 

Vietnamôs continued economic growth. 

In the U.S., ASU has been ranked No. 1 in innovation by U.S. News & World Report for four 

years in a row for its groundbreaking initiatives, partnerships, programs and research. The ñmost 

innovative schoolò ranking reflects ASUôs evolution toward a ñsmart campusò, a vision for a future 

university setting that combines sensing, connectivity and data analytics to inform decision making, 

optimize operations and energy efficiency, and create a highly personalized campus experience for 

every student, professor, staff member and alumnus. On this occasion, I would like to address some 

key components contributing to the development of ñsmart campusò at ASU, which will be shared 
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in more details by my very good friend and colleague, Mr. John Rome through his keynote speech  

in a few minutes.  

- With over 111,000 students at ASU, we measured ourselves not by whom we exclude, but 

rather by whom we include and how they succeed. Therefore, ASU is intent on delivering world-

class, on-campus and digital experiences by placing students, faculty, administrators and alumni at 

the heart of design. Especially, ASU enhances studentsô experience by giving them mobile and 

touch-free access to information and services tailored to academic support and campus living, as 

well as inspires them to build the technologies of tomorrow and prepares them to become leaders in 

the technology development by putting the technologies into the hands of our students in a way that 

will build an ecosystem that supports the technology development throughout the ASU campus. 

- Our vision for a connected campus is incorporating the Internet of Things, Big Data and 

Analytics not only for facilities management but also as a mechanism to deliver a high-quality, 

personalized education experience to every ASU student. 

- In addition, the public-private partnerships also play a very important role in our smart 

campus evolution. Working closely with policy-makers, entrepreneurs, industry leaders and the 

public will help enhance higher education institutionsô capacity to use emerging technologies that 

respond to the needs of students and faculties.  

We recognize that this Conference creates a professional platform for sharing knowledge, 

updating information and exchanging experience in Smart School development. This is not only a 

good opportunity for sharing experience and practices in Smart School development, but also as an 

opportunity for network expansion and linkage development between academia, industry and 

government. 

I would like to take this opportunity to extend our most sincere thanks to Ly Tu Trong 

College of Ho Chi Minh City for giving ASU this wonderful opportunity to be the co-host of the 

Conference, as well as for your valuable efforts and hard work to make this Conference happen. I 

would also like to thank our outstanding keynote speakers, speakers, sponsors and participants who 

come with us on this occasion.  

I sincerely wish our Conference a great success, and I wish all of you good health and hope 

you have a great time at the Conference. 

Thank you very much! 
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B±O C±O òÇ D¹N HÖI NGHÛ KHOA HÐC QUÓC TÈ 

NG°Y 07 TH±NG 12 N»M 2018 

CHÞ òÇ öNH° TRáèNG THÔNG MINH 

TRONG BÓI C²NH CÁCH ḾNG CÔNG NGHIËP 4.0÷ 

 

NGUT PhӴm H uֻ L c֥ 

Hi u֓ trҼn֫g TrҼ֩ng Cao ĽԆng Lý T  ֽTr n֙g TP. H  ֟Chí Minh  

 

Ch֕  th  ֗16/CT-TTg cֳ a Thֳ  tҼ֧ng chính phֳ ngày 04 tháng 5 nŁm 2017 vԚ vi c֓ tŁng cҼn֩g 

nŁng lcֽ tiԒp cԀn cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4 (CMCN4), Ľ« n°u ch¼ng ta cӺn nghiên 

c uֵ thֽ c hi֓ n giӶi pháp nhԄm thay Ľi֡ mӴnh mԐ n i֥ dung, phҼҺng ph§p gi§o dcֱ và dӴy nghԚ ĽԜ 

tӴo ra ngu֟n nhân lֽ c có khӶ nŁng tiԒp nhԀn các xu thԒ công ngh֓ sӶn xuӸt m i֧, kԒt n i֝ c n֥g Ľn֟g 

khoa h֙ c và công ngh֓ và xây dֽ ng chiԒn lҼc֯ chuyԜn Ľ֡i s֝ , nԚn quӶn tr֗  th¹ng minh, Ҽu ti°n ph§t 

triԜn công nghi p֓ công ngh֓ s֝ , Ľ¹ th ֗thông minh. 

ņԚ §n ñX©y dnֽg TP. H֟  Chí Minh tr֫  th¨nh Ľ¹ th ֗th¹ng minh giai ĽoӴn 2017-2020, tӺm 

nh³n ĽԒn nŁm 2025ò Ľ« ĽҼc֯ phê duy֓t ban hành theo quyԒt Ľn֗h s֝  6179/Qņ-UBND ngày 23 

th§ng 11 nŁm 2017. Vi֧ mong mu֝ n nghiên cֵu ĽԜ tӴo bҼc֧ Ľ֥t phá trong vi֓c phát triԜn Nhà 

trҼn֩g nâng cao chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c theo hҼn֧g phát triԜn cֳ a Ľ¹ th ֗thông minh 

c aֳ thành ph֝, TrҼn֩g Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g TP. H֟  Chí Minh trang tr֙ng t֡  chֵ c H i֥ ngh֗  khoa 

h c֙ v֧ i chֳ  ĽԚ: ñNh¨ trҼn֩g thông minh trong b֝i cӶnh Cách mӴng công nghi֓p 4.0ò nhԄm thu 

thԀp các bài h֙c kinh nghi֓ m tַ  nhֻ ng ngҼi֩ Ľi trҼc֧ trong lǫnh vcֽ Công ngh֓ thông tin và giáo 

d cֱ nghԚ nghi֓ p 4.0, Ľ§p nֵg yêu cӺu cֳ a ch֕ th  ֗c aֳ Thֳ  tҼ֧ng chính phֳ và cֳ a ngành. 

H i֥ ngh֗  qu֝ c tԒ ICSS2018 (International Conference Smart Schools 2018) vi֧ ch  ֳĽԚ Nhà 

trҼn֩g thông minh trong b֝i cӶnh Cách mӴng Công nghi֓p 4.0 di֑ n ra ng¨y 7 th§ng 12 nŁm 2018 

tӴi TrҼn֩g Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g TP. H֟  Chí Minh nhԄm nghiên cֵu, thӶo luԀn v¨ ĽԚ xuӸt giӶi 

pháp phát triԜn m¹ h³nh Nh¨ trҼn֩g thông minh nhԄm tӴo bҼc֧ Ľ֥t phá trong vi֓c nâng cao chӸt 

lҼ֯ng Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c c· tr³nh Ľ ֥cao trong b֝i cӶnh CMCN4 v¨ Ľi֡ m i֧ giáo dֱ c nghԚ 

nghi֓ p Vi t֓ Nam. Bên cӴnh Ľ·, Hi֥ ngh֗  cȈng kȢ v n֙g tӴo lԀp di֑ n Ľ¨n giúp các b֥ phԀn tham mҼu 

c aֳ ĽҺn v,֗ các nhà nghiên cֵu, các chuyên gia và c֥ng Ľn֟g doanh nghi֓p thӶo luԀn vԚ Ľ֗nh 

hҼ֧ng, các giӶi ph§p Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c Ľ§p nֵg CMCN4 tӴi Vi t֓ Nam. ņԊc bi֓ t, H i֥ ngh֗  

cȈng l¨ cҺ hi֥ kԒt n i֝ c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙, cao ĽԆng, doanh nghi֓p trong v¨ ngo¨i nҼc֧ ĽԒn tìm hiԜu 

cҺ hi֥ h p֯ tác xây dֽng trҼn֩g cao ĽԆng thông minh tӴi Vi t֓ Nam.  
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Trong b֝ i cӶnh CMCN4 v¨ Ľi֡ m i֧ giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p Vi t֓ Nam Ľ« buc֥ c§c cҺ s ֫Ľ¨o 

tӴo phӶi chú tr֙ ng hҺn ĽԒn nâng cao chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo Ľ§p nֵg th֗  trҼ֩ng lao Ľn֥g v֧ i công 

nghi֓ p th¹ng minh v¨ TrҼn֩g Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g TP. H֟  Ch² Minh cȈng quyԒt tâm thֽ c hi֓ n 

ĽԚ §n ñX©y dnֽg TrҼn֩g cao ĽԆng th¹ng minh giai ĽoӴn 2017-2020, tӺm nh³n ĽԒn nŁm 2025ò  

ņԜ H i֥ ngh֗  ĽӴt ĽҼc֯ nhֻ ng giá tr֗ khoa h c֙ cӶ vԚ lý luԀn và thֽ c ti n֑, chúng ta cӺn tԀp trung 

vào m֥ t s֝  vӸn ĽԚ cҺ bӶn sau Ľ©y: 

Th  ֵnhӸt: ņn֗h hҼn֧g chiԒn lҼc֯ phát triԜn Nh¨ trҼn֩g thông minh tӴi Vi t֓ Nam trong b֝i 

cӶnh CMCN 4.0; 

Th  ֵhai: Các ֵ ng dֱ ng Công ngh֓ trong quӶn tr֗  Nh¨ trҼn֩g thông minh;  

Th  ֵba: Tַ  lý luԀn và thֽ c ti n֑, H֥ i ngh֗  ĽԚ xuӸt nhֻ ng giӶi pháp và kiԒn ngh֗ nhԄm nâng 

cao nŁng lcֽ cֳ a gi§o vi°n, Ľi֡ m i֧ phҼҺng ph§p dӴy và h֙ c và kԒt n i֝ Nh¨ trҼn֩g, ngҼi֩ h c֙ v֧ i 

doanh nghi֓p trong Thành ph֝ thông minh trong b֝i cӶnh CMCN 4.0. 

H i֥ ngh֗  có sֽ  tham dֽ  c aֳ l«nh ĽӴo T n֡g cֱ c Giáo dֱ c NghԚ nghi֓ p, S֫  Khoa h֙ c và Công 

ngh֓ , S֫  Giáo dֱ c v¨ ņ¨o tӴo, S֫  Lao ņn֥g - ThҼҺng Binh v¨ X« Hi֥ TP. H֟  Ch² Minh, v¨ ĽӴi 

di n֓ l«nh ĽӴo c aֳ c§c trҼn֩g, các tԀp Ľo¨n, doanh nghip֓ trong nҼc֧ v¨ nҼc֧ ngoài. H֥ i ngh֗  Ľ« 

ĽҼ֯c sֽ  c n֥g tác cֳa hҺn 70 nh¨ khoa hc֙, chuyên gia và doanh nhân viԒt b¨i v¨ ĽŁng kĨ din֑ 

thuyԒt vԚ các chֳ  ĽԚ li°n quan ĽԒn Nh¨ trҼn֩g thông minh tַ c§c TrҼn֩g ņӴi h c֙ Bang Arizona 

(Hoa kȢ), ņӴi h c֙ Chosun (Hàn Qu֝c), ņӴi h c֙ Ubiquity (Hoa KȢ), TԀp Ľo¨n Schneider Electric 

(Pháp), TԀp Ľo¨n Samsung (H¨n Quc֝), TԀp Ľo¨n KONE (PhӺn Lan), TԀp Ľo¨n Electude (Hoa KȢ) 

cȈng nhҼ c§c trҼn֩g cao ĽԆng, ĽӴi h c֙, h֙ c vi n֓  ֫Vi t֓ Nam nhҼ Vin֓ Khoa h֙ c Giáo dֱ c Vi t֓ 

Nam, Vi֓ n Giáo dֱ c NghԚ nghi֓ p Vi t֓ Nam, ņӴi h c֙ Bách Khoa TP. H֟ Ch² Minh, ņӴi h c֙ Bách 

Khoa ņ¨ NԈng, ņӴi h c֙ Bách Khoa Hà N֥i, ņӴi h c֙ Kinh tԒ Thái Nguyên, Vi֓n SҼ phӴm K׃ thuԀt 

TP. H֟  Chí Minh, Vi֓ n SҼ phӴm K׃ thuԀt Hà N֥ i, ņӴi h c֙ SҼ PhӴm Hà N֥ i, ņӴi h c֙ Vinh, ņӴi 

h c֙ Hoa Sen, ņӴi h c֙ Khoa h֙ c T  ֽNhiên TP. H֟  Ch² Minh, Cao ĽԆng Kinh tԒ TP. H֟  Chí Minh, 

Cao ĽԆng Kinh tԒ K׃ thuԀt TP. H֟  Ch² Minhé. 

V i֧ hҺn 50 b¨i b§o c§o tham luԀn Ľa dӴng, 14 bài thuyԒt trình và 2 phiên t֙a Ľ¨m, hi֥ ngh֗  

hҼ֧ng ĽԒn mֱ c tiêu là ch֙n l c֙ các giӶi pháp xây dֽng Nh¨ trҼn֩g thông minh và phát triԜn nŁng 

l cֽ ngҼi֩ h c֙ Ľ§p nֵg yêu cӺu cֳ a xã h֥ i trong b֝ i cӶnh Cách mӴng công nghi֓p 4.0 và h֥i nhԀp 

qu֝ c tԒ. Sֽ  Ľ·ng g·p c§c giӶi pháp xây dֽng và phát triԜn Nh¨ trҼn֩g thông minh sԐ góp phӺn làm 

ĽӺy Ľֳ và sâu sԂc hҺn nhnֻg nhԀn thֵ c vԚ sֽ  cӺn thiԒt phӶi phát triԜn Nh¨ trҼn֩g thông minh. 

ņiԜm qua m֥ t s֝  vӸn ĽԚ chính yԒu mà các báo cáo tham luԀn khoa h֙c ĽԚ cԀp t֧ i, Ban T֡  chֵ c H i֥ 

ngh֗  xin lԂng nghe m֙i ý kiԒn thӶo luԀn và trân tr֙ng v֧ i t nַg Ľ·ng g·p caֳ c§c ĽӴi biԜu.  

Thay mԊt Ban T֡  chֵ c H i֥ ngh֗  Khoa h֙ c Qu֝ c tԒ ICSS2018, chúng tôi xin trân tr֙ng cӶm 

Һn s ֽcó mԊt cֳ a ĽӴi di n֓ l«nh ĽӴo T n֡g cֱ c Giáo dֱ c NghԚ nghi֓ p, S֫  Giáo dֱ c v¨ ņ¨o tӴo, S֫  

Lao Ľn֥g ThҼҺng binh và Xã h֥ i, S֫  Khoa h֙ c và Công ngh֓ TP. H֟  Chí Minh, các nhà khoa h֙c, 

c§c Ľn֟g ch² ĽӴi di n֓ c§c trҼn֩g bӴn cùng 360 quý v֗ ĽӴi biԜu v¨ 290 sinh vi°n Ľ« vԚ tham dֽ  H i֥ 

ngh֗ .  

Xin cӶm Һn s ֽkhuyԒn khích, h֣  tr  ֯công tác t֡ chֵ c h֥ i ngh֗  c aֳ các nhà tài tr  ֯nhҼ S ֫

Khoa h֙ c và Công ngh֓ TP. H֟  Chí Minh, Ngân hàng OCB, công ty iEG Vi֓t Nam, công ty 
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ThҼҺng mӴi và d֗ch vֱ  Long VȈ, c¹ng ty TNHH KONE Vit֓ Nam và công ty Sao Mai cùng các 

mӴnh thҼn֩g qu©n kh§c Ľ« Ľ·ng g·p tr²  tu,֓ công sֵc và các sӶn phӼm giáo dֱ c b֡  ²ch kh§c ĽԜ 

tŁng th°m t²nh gԂn kԒt gi aֻ nh¨ nҼc֧, nh¨ trҼn֩g và nhà doanh nghi֓p ĽԜ cùng nhau xây dֽng 

th¨nh Nh¨ trҼn֩g thông minh trong thành ph֝ thông minh.      

Chúng tôi xin trân tr֙ng kính chúc quý v֗ ĽӴi biԜu, khách quý, các nhà khoa h֙c, các em sinh 

viên luôn mӴnh kh֛ e, hӴnh phúc và nhiԚu thành công. Chúc cho H֥i ngh֗  c aֳ chúng ta thành công 

t t֝ ĽԌp. Trân tr֙ ng c§m Һn. 
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NHåNG V·N òÇ Cç B²N VÇ TRáèNG HÐC THÔNG MINH 

VȈ Xu©n H½ng 

Vֱ  ņ¨o tӴo Ch²nh quy ï T֡ng ccֱ Gi§o dcֱ nghԚ nghip֓ 

Email: hungvdtn@gmail.com 

Tóm tԂt  

Trên thԒ gi i֧ Ľ« xuӸt hi n֓ hiԚu phҼҺng thcֵ dӴy h c֙ tiên tiԒn khai thác, ֵng dֱ ng công ngh֓ 

thông tin vào trong dӴy h c֙, giáo dֱ c  ֫c§c Nh¨ trҼn֩g nhҼ: ņ¨o tӴo dֽ a trên máy tính (CBT - 

Computer-Based Training), Ľ¨o tӴo dֽ a trên Web (WBT - Web-Based Training), Ľ¨o tӴo trֽ c tuyԒn 

(Online Learning/Training, Ľ¨o tӴo tַ  xa (Distance Learning), và nhֻng nŁm gӺn Ľ©y Ľang ph§t 

triԜn mӴnh hình thֵc Ľ¨o tӴo thông qua thiԒt b  ֗di Ľn֥g (M-Learning) é. TӸt cӶ các hình thֵc Ľ· 

tԀp trung trong m t֥ Nh¨ trҼn֩g, góp phӺn biԒn Ľ֡i m t֥ TrҼn֩g h֙ c truyԚn th֝ ng thành m֥t TrҼn֩g 

h c֙ hi֓ n ĽӴi, ĽҼc֯ g֙ i tên: Trγ̯ng hΣc thông minh. Bài viԒt dҼi֧ Ľ©y sԐ trình bày nhֻng vӸn ĽԚ 

cҺ bӶn vԚ TrҼ֩ng h֙ c th¹ng minh l¨m cҺ s ֫cho vi֓ c vԀn dֱ ng vào trong thֽc ti n֑ cֳ a c§c cҺ s ֫

giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p. 

T  ַkhóa  

Giáo dֱ c, Ľ¨o tӴo, công ngh֓ thông tin, TrҼ֩ng h֙ c thông minh 

1. Khái quát chung vԚ TrҼ֩ng h c֙ 

thông minh 

ñTrҼn֩g h֙ c th¹ng minhò l¨ thuԀt ngֻ  

khoa h֙ c giáo dֱc ĽҼc֯ d֗ ch tַ  tiԒng Anh có 

ngu֟ n g c֝ tַ  thuԀt ngֻ  ñSmart Schoolò. Tuy 

nhiên, thuԀt ngֻ  ñSmart Schoolò tr°n thԒ gi i֧ có 

hai hҼn֧g tiԒp cԀn khác nhau. 

Thο nhͫ t: ñSmart Schoolò ĽҼ֯c hiԜu là 

TrҼ֩ng h֙ c m¨ nҺi Ľ· hҼn֧g t֧ i phát triԜn nŁng 

l cֽ trí tu֓  (trí thông minh) cֳa ngҼi֩ h c֙, ngҼi֩ 

dӴy trong c§c Nh¨ trҼn֩g. TҼ tҼn֫g n¨y ĽҼc֯ 

phát triԜn tַ  D  ֽ án Zero (Project Zero) cֳa 

TrҼ֩ng ņӴi h c֙ Havard (M׃) v¨o nŁm 1967 bi֫ 

m t֥ nhóm các nhà khoa h֙c ĽԜ nghiên cֵ u và 

cӶi cách giáo dֱc thông qua ngh֓ thuԀt [6]. 

Nghiên cֵ u cֳ a Dֽ  §n Zero ñSmart Schoolò 

hҼ֧ng t֧ i phát triԜn nŁng lcֽ tҼ duy, nŁng lcֽ 

nhԀn thֵ c cֳ a ngҼi֩ h c֙ và các quá trình h֙c 

tԀp trong ngh֓ thuԀt v¨ c§c ng¨nh kh§c. NgҼi֩ 

h c֙ ĽҼc֯ coi là trung tâm cֳa quá trình giáo dֱc 

trong Nh¨ trҼn֩g, trong Ľ· ngҼi֩ h c֙ ĽҼc֯ biԜu 

ĽӴt nhֻ ng nhԀn thֵ c vԚ thԒ gi i֧ và thԜ hi n֓ ý 

tҼ֫ng cֳ a h֙ . Theo các nghiên cֵu này, Nhà 

trҼ֩ng ĽҼc֯ xây dֽ ng trên nguyên tԂc rԄng các 

sinh vi°n trong c§c TrҼn֩g h֙ c phӶi chͫ p nhͻn 

sχ phοc tͧ p vӸn ĽΖ. NgҼ֩i h c֙ phӶi liên tֱ c Ľ֝i 

mԊt v i֧ tình hu֝ ng phֵ c tӴp trong h֙ c tԀp.  H c֙ 

sinh phӶi c· ĽҼc֯ các k׃ nŁng ĽԜ kiên trì trong 

tình hu֝ ng nhҼ vԀy. Thay vì b֛  cu֥ c khi Ľi֝ 

mԊt v i֧ sֽ  phֵ c tӴp, h֙ c sinh trong TrҼn֩g h֙ c 

thông minh sԐ ĽҼ֯c kích thích b֫ i nh nֻg thách 

th cֵ do sֽ  phֵ c tӴp mà h֙  phӶi Ľi֝ mԊt.  H  ֙sԐ 

c· ĽҼc֯ các k׃ nŁng ĽԜ Ľ֝i phó v֧ i sֽ  phֵ c tӴp. 

Nh¨ trҼn֩g thông minh, theo Perkins [1], cȈng 

phӶi là m t֥ tΫ chοc hΣc tͻp, nҺi kh¹ng ch ֕các 

sinh vi°n Ľang t²ch ccֽ h֙ c tԀp, mà là vi֓ c thֽ c 

hi n֓ quӶn lý và hoӴt Ľn֥g giáo viên. Giáo viên 

ĽҼ֯c khuyԒn khích phát huy trí tu֓ c aֳ h֙ . ņiԚu 

này sԐ c· nghǫa l¨ quӶn lĨ TrҼn֩g h֙ c sԐ sԈn 

s¨ng ĽԜ cho ph®p gi§o vi°n ĽԜ th  ֹ nhֻ ng ý 

tҼ֫ng m֧ i trong l֧ p h֙ c.   

Nh nֻg quan ĽiԜm vԚ ñTrҼn֩g h֙ c thông 

minhò theo hҼn֧g này hi֓n nay vӾn Ľang ph§t 

triԜn  ֫nhiԚu nҼc֧ nhҼ  ֫M׃, Anh é. Vi֧ sֽ  

h  ֣tr  ֯c aֳ Dֽ  án Zero, nhiԚu công trình nghiên 

c uֵ cֳ a David Perkins nhҼ: Smart School, 



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

30 

Better Thingking and Learning for Every Child 

(1992), Teaching for understanding (1993) 

éé.. Ľang l¨ nhnֻg lý thuyԒt cҺ bӶn cho nhֻ ng 

quan ĽiԜm này. 

Thο hai: Smart School ĽҼ֯c hiԜu là 

TrҼ֩ng h֙ c mà ֫  Ľ· gԂn v֧ i sֽ  nֵg dֱ ng cֳ a 

khoa h֙ c công ngh֓ nhӸt là công ngh֓ thông tin, 

truyԚn thông (CNTT-TT). TrҼn֩g h֙ c thông 

minh sֹ  d nֱg nԚn tӶng công ngh֓ nhҼ mt֥ 

phҼҺng tin֓ h֙ c tԀp v¨ chҼҺng tr³nh giӶng dӴy 

c  ֱ thԜ ĽҼ֯c thiԒt kԒ sԈn cho c§c Ľa֗ ĽiԜm Ľ¨o 

tӴo kh§c nhau. C§c ĽiԚu ki n֓ dӴy h c֙ ĽԚu Ľ§p 

nֵg các tiêu chuӼn ĽԚ ra.  

TrҼ֩ng h֙ c thông minh còn là m֥t t  ֡

chֵ c h֙ c tԀp Ľ« ĽҼc֯ tái phát minh có h֓ th n֝g 

vԚ giӶng dӴy và h֙ c tԀp cȈng nhҼ cӶi thi n֓ các 

quy trình quӶn lĨ TrҼn֩g h֙ c ĽԜ giúp h֙ c sinh 

Ľ֝i phó và tԀn dֱ ng vào th֩i ĽӴi thông tin [4]. 

C§c TrҼn֩g h֙ c thông minh là m֥t t  ֡chֵ c h֙ c 

tԀp có sֽ  sáng tӴo vԚ phҼҺng ph§p giӶng dӴy và 

h c֙ tԀp và h֓  th n֝g h¨nh ch²nh Nh¨ trҼn֩g ĽԜ 

chuӼn b֗  cho sinh viên kiԒn thֵ c xã h֥ i. TrҼ֩ng 

h c֙ thông minh sԐ l¨ phҼҺng tin֓ m¨ qua Ľ· 

cung cӸp sֽ  giáo dֱ c t֝ t nhӸt có thԜ cho tӸt cӶ 

m i֙ ngҼi֩. C§c Ĩ tҼn֫g vԚ TrҼ֩ng h֙ c thông 

minh là tiԚn ĽԚ trên sֽ  tin tҼn֫g mӴnh mԐ rԄng 

công ngh֓ thông tin và truyԚn thông là chìa 

kh·a ĽԜ tӴo khӶ nŁng hc֙ tԀp cho tӸt cӶ. Tác 

Ľ֥ng cֳ a công ngh֓ vào giáo dֱc và thԒ h  ֓

tҼҺng lai chԂc chԂn là rӸt l n֧. TrҼ֩ng h֙ c thông 

minh theo tiԒp cԀn n¨y Ľ« c·  ֫m t֥ s֝  nҺi tr°n 

thԒ gi i֧ nhҼ  ֫Anh, New Zealand, Grenada é 

và phát triԜn mӴnh mԐ, mang tính h֓ th n֝g  ֫

Philipin nhֻ ng nŁm gӺn Ľ©y.  

ħ tҼn֫g quan tr֙ng nhӸt vԚ TrҼ֩ng h֙ c 

th¹ng minh li°n quan ĽԒn quá trình dӴy và h֙ c. 

ChҼҺng tr³nh giӶng dӴy cֳ a TrҼn֩g h֙ c thông 

minh sԐ phֱ c vֱ  cho tӸt cӶ các cӸp Ľ֥ c aֳ ngҼi֩ 

h c֙. TӴi Ľ©y l¨ nҺi m¨ kh§i nim֓ l p֧ h֙ c Ӷo 

xuӸt hi n֓, nhֻ ng ngҼi֩ h c֙ t֝ t sԐ nhanh chóng 

tiԒp cԀn v֧ i nhiԚu n֥ i dung phֵ c tӴp cֳ a các 

giáo trình, trong khi các h֙c viên chԀm sԐ tiԒp 

t cֱ v֧ i các hoӴt Ľn֥g cho ĽԒn khi h֙  Ľ« hc֙ 

ĽҼ֯c hԒt các n֥ i dung. C§c bҼc֧ ĽӺu ti°n hҼn֧g 

t i֧ vi c֓ chuӼn b֗  cho c§c TrҼn֩g h֙ c thông 

minh là b֟ i dҼn֭g các k׃ nŁng cҺ bӶn cho giáo 

vi°n nhҼ: 1) K׃ nŁng hc֙ tԀp, 2) Sáng tӴo, 3) 

DӴy h֙ c,  4) ņ§nh gi§, v¨ 5) C¹ng ngh.֓ 

 

SҺ Ľ ֟1. Thành phӺn cҺ bӶn cֳ a TrҼn֩g h֙ c 

thông minh [3] 

V i֧ quan ĽiԜm tiԒp cԀn theo hҼn֧g nֵg 

d nֱg CNTT-TT trong dӴy h c֙, TrҼn֩g h֙ c 

thông minh có m֥t s֝  ĽԊc ĽiԜm cֱ  thԜ sau: 

- Vi c֓ h֙ c tԀp, Ľ¨o tӴo dֽ a trên CNTT-TT 

(công ngh֓ mӴng, kǫ thuԀt Ľ ֟h a֙, kǫ thuԀt mô 

ph֛ ng, công ngh֓ t²nh to§né ). E-leaning cȈng 

là hình thֵ c h֙ c tԀp ĽҼc֯ khai thác, sֹ d nֱg 

mӴnh mԐ, r֥ ng r«i trong TrҼn֩g h֙ c thông 

minh. 

- Giáo viên và h֙c sinh có hiԜu biԒt chԂc 

chԂn vԚ CNTT-TT; 

- Tài li u֓ h֙ c tԀp và giӶng dӴy là tài li֓ u 

Ľi֓n tֹ . Các n֥ i dung h֙ c tԀp sֹ  d nֱg các công 

c  ֱĽi֓n tֹ  hi n֓ ĽӴi nhҼ m§y t²nh, mӴng v֓  tinh, 

mang Internet, Intranet,é trong Ľ· ni֥ dung 

h c֙ có thԜ thu ĽҼc֯ tַ  c§c website, Ľǫa CD, 

bŁng video, audioé th¹ng qua mt֥ máy tính 

hay TV; ngҼi֩ dӴy v¨ ngҼi֩ h c֙ có thԜ giao tiԒp 

v i֧ nhau qua mӴng dҼi֧ các hình thֵc nhҼ: e-

mail, thӶo luԀn trֽ c tuyԒn (chat), di֑n Ľ¨n 

(forum), h֥ i thӶo videoé 

- Hi u֓ quӶ h c֙ tԀp cֳ a TrҼn֩g h֙ c thông 

minh cao hҺn nhiԚu c§c TrҼn֩g h֙ c truyԚn 
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th n֝g do CNTT-TT c· t²nh tҼҺng t§c cao daֽ 

trên multimedia, tӴo ĽiԚu ki n֓ cho ngҼi֩ h c֙ 

trao Ľi֡ thông tin d֑  d¨ng hҺn, cȈng nhҼ ĽҼa ra 

n i֥ dung h֙ c tԀp phù h֯ p v֧ i khӶ nŁng v¨ s ֫

thích cֳ a tַ ng ngҼi֩.  

- Vi c֓ quӶn lĨ TrҼn֩g h֙ c thay Ľi֡ t  ַ

quӶn lý truyԚn th֝ ng sang quӶn lĨ Ľin֓ tֹ  (h  ֣

tr  ֯b i֫ CNTT-TT); 

- TӴo ra h֓  th n֝g khuyԒn khích; 

- N©ng cao nŁng lcֽ giao tiԒp, quan h֓; 

- C§c c§ nh©n trong Nh¨ trҼn֩g xây dֽ ng 

chiԒn lҼc֯ tֽ  h c֙ CNTT-TT 

2. Các thành phӺn cֳ a TrҼn֩g h c֙ 

thông minh 

2.1. QuyԚn truy cԀp (Access) 

ChҼҺng tr³nh cung cӸp quyԚn truy cԀp vào 

n i֥ dung có liên quan giáo dֱc cֳ a Nh¨ trҼn֩g 

th¹ng qua c§c trang website th¹ng minh. NhҼ 

vԀy, c§c cҺ quan ph§t triԜn chҼҺng tr³nh sԐ phӶi 

tӴo lԀp các website h֙c tԀp ĽԜ c§c trҼn֩g truy 

cԀp. Bên cӴnh Ľ· l¨ h ֓th n֝g webste n֥i b  ֥c aֳ 

trҼn֩g cȈng ĽҼc֯ xây dֽ ng ĽԜ Ľ§p nֵg yêu cӺu 

giӶng dӴy, h֙ c tԀp cֳ a các cá nhân h֙c sinh. 

2.2. N֥ i dung dӴy h c֙ (Content) 

N i֥ dung dӴy h c֙ ĽҼc֯ tin h֙ c hóa, hay 

nói cách khác là toàn b֥ chҼҺng tr³nh dӴy h c֙ 

c aֳ c§c Nh¨ trҼn֩g tr֫  th¨nh c§c chҼҺng tr³nh 

dӴy h c֙ Ľin֓ tֹ . CҺ s ֫d  ֻli u֓ vԚ chҼҺng tr³nh 

không phӶi nԄm trong sách giáo khoa, mà trong 

các website N֥i dung dӴy h c֙ cho phép sֽ 

tҼҺng t§c cao giaֻ ngҼi֩ dӴy v¨ ngҼi֩ h c֙ và 

gi aֻ ngҼi֩ dӴy, ngҼi֩ h c֙ v֧ i chҼҺng tr³nh. 

2.3. T֡  ch cֵ dӴy h c֙ (training)  

V i֧ TrҼn֩g h֙ c thông minh, quá trình dӴy 

h c֙ trong Nh¨ trҼn֩g cȈng c· nhiԚu sֽ  thay Ľi֡. 

C§c phҼҺng ph§p dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng nhҼ 

thuyԒt trình, giӶng giӶi Ľ« ĽҼc֯ thay thԒ bԄng 

thuyԒt trình có minh h֙a; giӶng giӶi v i֧ sֽ  tr cֽ 

quan mô ph֛ng sinh Ľn֥g é.. C§c phҼҺng ph§p 

dӴy h c֙ dֽ  án, day h֙c nhóm, dӴy h c֙ cá nhân 

é ĽҼ֯c khai thác t֝i Ľa. Vic֓ h֙ c tr֫  nên t֝ i Ҽu 

khi ngҼi֩ h c֙ có thԜ h c֙ trong Nh¨ trҼn֩g theo 

hҼ֧ng dӾn còn có thԜ h c֙ m֙ i lúc, m֙ i nҺi, kԒt 

h p֯ ĽҼc֯ giֻ a vi֓ c h֙ c trֽ c tiԒp và trֽ c tuyԒn 

(E-Learning). 

T  ַ các thành phӺn chính nêu trên, các 

thành phӺn cֳ a TrҼn֩g h֙ c th¹ng minh ĽҼc֯ cֱ  

thԜ hóa thành 7 thành phӺn nhҼ sau [5] (sҺ Ľ ֟2): 

 

SҺ Ľ ֟2. Các thành phӺn cֱ  thԜ c aֳ TrҼn֩g h֙ c 

thông mình [5] 

- H c֙ li u֓ dӴy và h֙ c (Teaching-Learning 

Materials): Gi¼p cho ngҼi֩ h c֙ tҼҺng t§c thuԀn 

l i֯ cho quá trình dӴy ï h c֙, truy cԀp nhanh, d֑ 

dàng, tֽ  truy cԀp, tֽ  ĽiԚu ch֕nh; 

- CҺ s ֫ hӴ tӺng công ngh֓ (Technology 

Infrastructure): M i֣ TrҼn֩g h֙ c thông minh 

ĽҼ֯c trang b֗ v i֧ m§y t²nh v¨ ĽҼc֯ kԒt n i֝ 

thông qua mӴng cֱ c b֥  (LAN) và r֥ ng ĽҼc֯ 

mӴng (WAN). LAN kԒt n i֝ máy tính t֧ i các 

máy chֳ  c aֳ trҼn֩g. Trong khi WAN cho phép 

truy cԀp Internet và các ngu֟n l cֽ bên ngoài. 

- H  ֓ th n֝g Ľ§nh gi§ (Smart School 

Assessment System): TrҼ֩ng h֙ c thông minh h֓ 

th n֝g Ľ§nh gi§ Ľang ĽҼc֯ phát triԜn tԀp trung 

trong c§c giai ĽoӴn. H  ֓th n֝g Ľ§nh gi§ cho ph®p 

giáo viên kiԜm tra, Ľ§nh gi§ c§c hoӴt Ľn֥g sinh 

viên khi h֙  h c֙ tԀp. Khi h֓  th n֝g Ľ§nh gi§ Ľ« 

sԈn sàng, giáo viên sԐ có thԜ tӶi vԚ c§c b¨i Ľ§nh 

giá theo yêu cӺu ĽԜ sֹ  d nֱg trong vi֓c Ľ§nh gi§ 

h c֙ sinh. 
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- ņ֥ i ngȈ c§n b,֥ giáo viên, nhân viên 

(Professionally Trained Teachers): Giáo viên và 

nhân viên liên quan sԐ ĽҼ֯c Ľ¨o tӴo ĽԜ làm vi֓ c 

trong TrҼn֩g h֙ c th¹ng minh ĽԜ chuӼn b֗  cho 

các hoӴt Ľn֥g giӶng dӴy, xây dֽ ng chҼҺng 

trình, quӶn lĨ é. 

- Tích h֯ p h֓  th n֝g (Systems integration): 

Tích h֯ p h֓  th n֝g cho phép tích h֯p giֻ a các 

thành phӺn khác nhau và các quá trình caֳ 

trҼn֩g th¹ng minh. N· cȈng cho ph®p c§c mi֝ 

liên kԒt gi aֻ c§c TrҼn֩g h֙ c thông minh v֧ i h  ֓

th n֝g các ֵ ng dֱ ng h¨ng ĽӺu khác. 

- D c֗h vֱ  tr  ֯giúp (Support services): Các 

Ľ֥i d c֗h vֱ  là m֥ t phӺn cֳ a các d֗ch vֱ  h  ֣tr  ֯

ĽԜ h  ֣tr  ֯cho các quӶn tr֗  TrҼ֩ng h֙ c, giáo viên 

khi h  ֙gԊp phӶi vӸn ĽԚ v i֧ các h֓  th n֝g mӴng, 

thiԒt b ,֗ phӺn mԚm nֵg dֱ ng. 

- H  ֓ th n֝g quӶn lĨ TrҼn֩g h֙ c (Smart 

School Management System): H  ֓ th n֝g máy vi 

t²nh ĽԜ tӴo thuԀn l֯ i cho các quӶn tr֗  vi°n TrҼn֩g 

h c֙ v¨ nh©n vi°n vŁn thҼ, h¨nh ch²nh, gi§o vi°n 

trong giӶng dӴy và quӶn lý l p֧ h֙ c, h֙ c sinh 

trong vi֓ c h֙ c tԀp cֳ a mình, và phֱ huynh trong 

vi c֓ giֻ  liên lӴc v֧ i trҼn֩g cֳ a con em h֙. 

3. DӴy và h֙ c trong TrҼn֩g h c֙ thông 

minh 

3.1. ChҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo 

C§c chҼҺng tr³nh trong TrҼn֩g h֙ c thông 

minh x§c Ľn֗h ĽҼc֯ Ĩ nghǫa, tr§ch nhim֓ xã h֥ i, 

thԀm chí cӶ sֽ  Ľa vŁn h·a, toàn cӺu, m֫ , dֽ a 

trên mֱ c tiêu và công ngh֓ và Ľ§p nֵg các tiêu 

chí sau: 

ħ nghǫa: ChҼҺng tr³nh hc֙ tԀp nhӸn mӴnh 

ĽԒn vi c֓ xây dֽ ng hoӴt Ľn֥g  h֙ c tԀp có ý 

nghǫa, ĽԜ h c֙ sinh thӸy ĽҼc֯ tính mֱ c Ľ²ch 

trong vi֓ c h֙ c tԀp cֳ a h֙ . 

Trách nhiΜm xã hίi: ChҼҺng tr³nh h֙ c tԀp 

phát triԜn trong h֙ c sinh ý thֵ c vԚ trách nhi֓m 

xã h֥ i, ĽԜ h  ֙nhԀn thֵ c ĽҼc֯ nghǫa v ֱvà nhi֓ m 

v  ֱc aֳ ngҼi֩ công dân trong m֥t ĽӸt nҼc֧. 

ņa vŁn h·a: ChҼҺng tr³nh hc֙ tԀp phӶn 

§nh v¨ Ľ§p nֵg sֽ  Ľa dӴng vŁn h·a caֳ qu֝ c gia 

và c֥ ng Ľn֟g dân t֥c, ĽԜ h c֙ sinh có sֽ giao 

thao vԚ vŁn h·a, ph§t triԜn m֥ t niԚm tֽ  hào vԚ 

di sӶn cֳ a dân t֥c. 

Phͩ n chiΔu: C§c chҼҺng tr³nh hc֙ tԀp 

h³nh th¨nh trong ngҼi֩ h c֙ các k׃ nŁng v¨ th§i 

Ľ֥ nֵg xֹ  xã h֥ i, ĽԜ h  ֙có thԜ suy nghǫ nghi°m 

túc, sáng tӴo trong hoӴt Ľn֥g nghԚ nghi֓ p sau 

này; 

Toàn diΜn: ChҼҺng tr³nh giӶng dӴy cho 

chú tr֙ ng ĽԒn tӸt cӶ các khía cӴnh phát triԜn các 

loӴi trí thông minh cֳa con ngҼi֩; 

TΫng quan: ChҼҺng tr³nh hc֙ tԀp phát 

triԜn trong h֙ c sinh nhԀn thֵ c vԚ cu֥ c s֝ ng cֳ a 

con ngҼi֩ trong m֝ i quan h֓  phֱ  thu֥ c lӾn 

nhau ֫  tӸt cӶ các khía cӴnh cֳ a cu֥ c s֝ ng, bao 

g m֟ cӶ m¹i trҼn֩g và nԚn kinh tԒ. 

Mε: ChҼҺng tr³nh hc֙ tԀp có tính m֫  theo 

hai hҼn֧g: n· ĽҼc֯ m֫  ĽԜ ch֕ nh sֹ a, cԀp nhԀt, 

b  ֡sung, sֹa Ľ֡i, và nó cung cӸp truy cԀp m֫  

cho tӸt cӶ h c֙ sinh, cho phép h֙ Ľi xa hҺn quy 

Ľ֗nh trong chҼҺng tr³nh giӶng dӴy cֳ a Nhà 

trҼ֩ng. 

Mλc tiêu: ChҼҺng tr³nh hc֙ tԀp trung vào 

nhֻ ng mֱ c tiêu quan tr֙ng, ĽԜ tӸt cӶ h c֙ sinh, 

bao g֟ m cӶ nhֻ ng ngҼi֩ có nhu cӺu ĽԊc bi֓ t, 

phát triԜn các k׃ nŁng quan trn֙g v¨ c· ĽҼc֯ 

nhֻ ng kiԒn thֵ c cӺn thiԒt cho h֙ c tԀp su֝ t Ľi֩ 

và s֝ ng trong m֥ t xã h֥ i Ľang c· nhiԚu thay 

Ľ֡i. 

Công nghΜ: ChҼҺng tr³nh hc֙ tԀp sֹ  d nֱg 

công ngh֓ nhҼ l¨ mt֥ h  ֓ th n֝g h֙ c tԀp nên 

kiԜm tra Ӷnh hҼn֫g cֳ a công ngh֓ ĽԒn cu֥ c 

s֝ ng cֳ a h֙ c sinh, và cung cӸp cho sinh viên 

nhֻ ng k׃ nŁng cӺn thiԒt ĽԜ sֹ  d nֱg công ngh֓. 

3.2. PhҼҺng ph§p sҼ phӴm 

T²nh sҼ phӴm trong TrҼn֩g h֙ c thông 

minh chính là vi֓c làm cho vi֓c h֙ c thú v֗ hҺn, 

tӴo Ľ֥ng cҺ th¼c ĽӼy, kích thích h c֙ sinh h֙ c 
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tԀp. T²nh sҼ phӴm c· Ĩ nghǫa quan trn֙g trong 

vi c֓ t§c Ľn֥g ĽԒn tinh thӺn, tâm trí và các giác 

quan cֳa ngҼi֩ h c֙ trong quá trình h֙c tԀp, xây 

d nֽg k׃ nŁng cҺ bӶn ĽԜ chuӼn b֗  cho ngҼi֩ h c֙ 

Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhֻ ng thách thֵc l n֧ hҺn theo 

th i֩ gian. 

Vai trò cֳ a ngҼi֩ dӴy, ngҼi֩ h c֙ có nhiԚu 

sֽ  thay Ľi֡ khi tham gia v¨o qu§ tr³nh x§c Ľn֗h 

m cֱ tiêu, nhi֓m vֱ  dӴy h c֙. NgҼi֩ h c֙ ĽҼc֯ 

x§c Ľn֗h có vai trò trung tâm không ch֕ trong 

hoӴt Ľn֥g dӴy h c֙ mà cӶ trong vi֓ c hoӴch Ľn֗h 

các chiԒn lҼc֯ h֙ c tԀp (bӶng 1). 

BӶng 1. So sánh mֵc Ľ֥ tham gia vào quá trình h֙c tԀp  trong TrҼn֩g h֙ c thông minh 

 
Giáo viên là 

trung tâm 

Gi§o vi°n l¨ ngҼi֩ 

làm mӾu 

Gi§o vi°n l¨ ngҼi֩ 

hҼ֧ng dӾn 

H c֙ sinh là  

trung tâm 

ThiԒt lԀp m cֱ 

tiêu h c֙ tԀp 
B i֫ giáo viên B i֫ giáo viên 

Thông qua thӶo 

luԀn giֻ a GV và 

HS 

B i֫ h c֙ sinh v֧ i 

c§c ĽԚ xuӸt, g֯ i ý 

c aֳ GV và các yԒu 

t  ֝ĽӺu vào 

X§c Ľn֗h nhi m֓ 

v  ֱgiӶng dӴy 
X§c Ľn֗h b֫ i GV 

ņԚ xuӸt cֳ a GV, 

thông qua thӶo 

luԀn m֫  

B i֫ h c֙ sinh v֧ i 

c§c ĽԚ xuӸt, g֯ i ý 

c aֳ GV và các yԒu 

t  ֝ĽӺu vào 

B i֫ h c֙ sinh v֧ i 

c§c ĽԚ xuӸt, g֯ i ý 

c aֳ GV và các yԒu 

t  ֝ĽӺu vào 

L aֽ ch֙ n tài 

nguyên cho công 

vi c֓ 

L aֽ ch֙ n b֫ i GV 

L aֽ ch֙ n cֳ a GV, 

thông qua thӶo 

luԀn m֫  

B i֫ h c֙ sinh v֧ i 

c§c ĽԚ xuӸt, g֯ i ý 

c aֳ GV và các yԒu 

t  ֝ĽӺu vào 

B i֫ h c֙ sinh v֧ i 

c§c ĽԚ xuӸt, g֯ i ý 

c aֳ GV và các yԒu 

t  ֝ĽӺu vào 

 

3.3. H֓  th n֝g Ľ§nh gi§ 

H  ֓th n֝g Ľ§nh gi§ caֳ TrҼn֩g h֙ c thông 

minh có sֽ  khác bi֓t cҺ bӶn v֧ i h  ֓th n֝g Ľ§nh 

giá hi֓ n tӴi. N· ĽҼc֯ dֽ a trên các tiêu chí và 

tiêu chuӼn tham chiԒu ĽԜ cung cӸp m֥ t b cֵ 

tranh toàn di֓n hҺn, ch²nh x§c hҺn vԚ nŁng lcֽ 

h c֙ tԀp cֳ a h֙ c sinh. Giáo viên, h֙c sinh và phֱ 

huynh sԐ có thԜ truy cԀp các mֱc Ľ§nh gi§ tr°n 

mӴng ĽԜ xem kԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a h֙ c sinh.  

H  ֓th n֝g Ľ§nh gi§ caֳ TrҼn֩g h֙ c thông 

minh thԜ hi n֓ sֽ  linh hoӴt và thân thi֓n v֧ i 

ngҼ֩i h c֙, Ľ§nh gi§ bԄng cách sֹ d nֱg nhiԚu 

phҼҺng ph§p v¨ c¹ng c ֱĽԜ ĽӶm bӶo tính khách 

quan, chính xác vԚ ngҼ֩i h c֙. KԒt quӶ Ľ§nh gi§ 

không ch֕ c· Ĩ nghǫa vԚ mԊt thành tích cֳa 

ngҼ֩i h c֙ m¨ c¸n l¨ cҺ s ֛ĽԜ h c֙ liên thông, 

tiԒp tֱ c l°n c§c chҼҺng tr³nh cao hҺn. 

ņΊc ĽiΘm hoͧ t Ľίng Ľ§nh gi§ 

- Toàn di֓ n; 

- D aֽ trên các tiêu chí, tiêu chuӼn cֱ  thԜ; 

- NgҼ֩i h c֙ làm trung tâm; 

- On-line (Ľ§nh gi§ trcֽ tuyԒn); 

- TiԒn h¨nh dҼi֧ nhiԚu hình thֵ c; 

- Sֹ  d nֱg nhiԚu phҼҺng ph§p v¨ c¹ng c.ֱ 

Các bài kiԜm tra, Ľ§nh gi§ ĽҼc֯ lҼu tr ֻ

trong ng©n h¨ng cҺ s ֫d  ֻli u֓ lҼu tr ֻtrên máy 

tính phֱ c vֱ  cho vi֓ c Ľ§nh gi§ online bӸt cֵ  khi 

nào. 

3.4. HΣc liΜu d yͧ hΣc 

TrҼ֩ng h֙ c thông minh thֽc hi֓ n vi c֓ 

dӴy h c֙ m֧ i, do vԀy các h֙ c li u֓ ĽҼc֯ thiԒt kԒ 

phù h֯ p cho các chiԒn lҼc֯ dӴy h c֙ m֧ i. 

Nh nֻg h֙ c li u֓ này sԐ Ľ§p nֵg nhu cӺu và khӶ 

nŁng kh§c nhau caֳ h֙ c sinh.  

Vi c֓ thiԒt kԒ, l aֽ ch֙ n h֙ c li u֓ dӴy h c֙ 

d aֽ v¨o 5 ti°u ch² ch²nh (sҺ Ľ ֟3): 
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- ņ§p nֵg yêu cӺu cֳ a chҼҺng tr³nh, ĽӶm 

bӶo yêu cӺu thӼm m׃, k׃ thuԀt và có chi phí phù 

h p֯; 

 

SҺ Ľ ֟3. Ngu֟ n h֙ c li u֓ dӴy h֙ c 

- Có tính hӸp dӾn, th¼c ĽӼy và khuyԒn 

khích h c֙ sinh h֙ c tích cֽ c; 

- KԒt h p֯ ĽҼc֯ v֧ i các ngu֟n h֙ c li u֓ 

kh§c nhau nhҼ ngun֟ l cֽ trên mӴng, ngu֟ n h֙ c 

li u֓ hi֓ n có tӴi trҼn֩g; ngu֟ n l cֽ hi֓ n có cֳ a 

giáo viên; 

H c֙ li u֓ dӴy h c֙ sԐ ĽҼ֯c thֽ c hi֓ n tַ  

nhiԚu ngu֟ n, và sԐ kh¹ng c¸n ĽҼc֯ hӴn chԒ b i֫ 

ngu֟ n l cֽ trong TrҼn֩g h֙ c. Ngo¨i c§c thҼ 

vi n֓, các doanh nghi֓p, nhà cֹa, chính phֳ s֫ , 

ngành, còn nhiԚu ngu֟ n khác. 

4. QuӶn lĨ TrҼn֩g h c֙ thông minh 

ņԜ có thԜ quӶn lý hi֓ u quӶ các ngu֟n l cֽ 

và các quy trình h֣ tr  ֯vi c֓ giӶng dӴy, quӶn lý 

TrҼ֩ng h֙ c thông minh có các chֵc nŁng sau 

(bӶng 2): 

BӶng 2. Các chֵc nŁng quӶn lý cֳ a TrҼn֩g h֙ c thông minh 

TT Ch cֵ nŁng quӶn lý ӵnh hҼn֫g cֳ a CNTT 

 QuӶn lĨ TrҼn֩g h֙ c Sֹ  d nֱg CNTT-TT ĽԜ truyԚn hình, h֥ i ngh֗, ĽԜ liên kԒt các 

TrҼ֩ng h֙ c cho các m cֱ Ľ²ch quӶn lý và thֽ c hi֓ n chính sách 

c aֳ cҺ quan QL 

 QuӶn lĨ ngҼi֩ h c֙ Sֹ  d nֱg m§y t²nh v¨ cҺ s ֫d  ֻli u֓ ĽԜ quӶn lý, duy trì h֟  sҺ caֳ 

h c֙ sinh. 

 QuӶn lý giáo dֱ c Sֹ  d nֱg máy tính, truyԚn thông liên kԒt các cҺ s ֫d  ֻli u֓ c aֳ 

trҼn֩g v i֧ trung tâm cҺ s ֫d  ֻli u֓ ĽԜ ĽiԚu ch֕nh và t  ֡chֵ c tài 

nguyên giáo dֱ c 

 QuӶn lý ngu֟ n l cֽ bên 

ngoài 

Sֹ  d nֱg máy tính, truyԚn thông liên kԒt các TrҼ֩ng h֙ c bên 

ngoài nhҼ tài nguyên mӴng, Internet, thҼ vin֓ và bӶo tàng cho 

m cֱ Ľ²ch tham khӶo, nghiên cֵ u và thu thԀp d  ֻli u֓ 

 QuӶn lý tài chính Sֹ  d nֱg máy tính truyԚn thông liên kԒt các cҺ s ֫d  ֻ li u֓ c aֳ 

trҼn֩g ĽԜ tӴo ĽiԚu ki n֓ triԜn khai ngân sách, th cֽ hi֓ n kԒ toán 

và báo cáo 

 QuӶn lý hành chính Sֹ  d nֱg máy tính truyԚn thông liên kԒt các cҺ s ֫d  ֻ li u֓ c aֳ 

trҼn֩g ĽԜ t  ֡chֵ c, lԀp kԒ hoӴch, thֽ c hi֓ n bӶo dҼn֭g, lҼu tr ֻ

vԀt tҼ, hàng hóa. 

 QuӶn lý cán b֥ , giáo viên 

nhân viên 

Sֹ  d nֱg máy tính truyԚn thông liên kԒt các cҺ s ֫d  ֻ li u֓ c aֳ 

trҼn֩g v i֧ cҺ quan quӶn lý nh¨ nҼc֧ cho các m cֱ Ľ²ch quӶn lý 

ngu֟ n nhân lֽ c 

 QuӶn lý an ninh, an toàn Sֹ  d nֱg máy tính truyԚn thông liên kԒt c§c cҺ s ֫d  ֻ li u֓ cֳ a 

trҼn֩g v֧ i cҺ quan quӶn lý cho các mֱc Ľ²ch quӶn lý an ninh  

 QuӶn lý công ngh֓ Sֹ  d nֱg máy tính quӶn lý toàn b֥  hoӴt Ľn֥g công ngh֓ bao g֟ m 

cӶ CNTT-TT cho các TrҼ֩ng h֙ c 
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5. Mô hình h  ֓ th n֝g mӴng CNTT-TT 

c aֳ TrҼ֩ng h c֙ thông minh 

5.1. H֓  th n֝g CNTT-TT trong TrҼn֩g 

h c֙ thông minh 

Công ngh֓ m t֥ mình sԐ không làm cho 

m t֥ TrҼn֩g h֙ c thông minh. Ch֕ có cӶi thi n֓ 

các chiԒn lҼc֯ dӴy h c֙, quӶn lý quy trình hành 

chính và nhֻng ngҼi֩ có khӶ nŁng tt֝, sֽ  nhi֓ t 

tình cho công vi֓c cֳ a h֙  có thԜ l¨m ĽiԚu Ľ·. 

Tuy nhiên, CNTT-TT có thԜ kích hoӴt quá 

trình chuyԜn Ľ֡i c§c trҼn֩g truyԚn th֝ ng vào 

TrҼ֩ng h֙ c thông minh. Theo mô hình này, m֥t 

h  ֓ th n֝g qu֝ c gia cֳ a c§c TrҼn֩g h֙ c thông 

minh sԐ phֱ  thu֥ c v¨o tr³nh Ľ ֥ CNTT-TT tӴi 

c§c TrҼn֩g h֙ c, cӸp huy֓ n và cӸp qu֝ c gia [5]. 

Công ngh֓ có nhiԚu vai trò cho các hoӴt 

Ľ֥ng trong m֥t TrҼn֩g h֙ c thông minh, tַ tӴo 

ĽiԚu ki n֓ giӶng dӴy và h֙ c tԀp ĽԒn các hoӴt 

Ľ֥ng ĽԜ tr  ֯giúp quӶn lĨ TrҼn֩g h֙ c. ņӺy Ľֳ 

trang b֗ cho m֥ t TrҼn֩g h֙ c có thԜ bao g֟m (sҺ 

Ľ֟ 4): 

Phòng h֙c Ľa phҼҺng tin֓, c§c phҼҺng 

ti n֓ dӴy h c֙, e-mail hoԊc phӺn mԚm làm vi֓ c 

c n֥g tác. 

ThҼ vin֓/Trung tâm truyԚn thông v֧ i m t֥ 

trung t©m cҺ s ֫d  ֻli u֓ Ľa phҼҺng tin֓ dӴy h c֙, 

và tài nguyên mӴng, internet. 

Phòng máy tính phֱc vֱ  giӶng dӴy, d֑  

dàng truy cԀp vào các thiԒt b  ֗Ľa phҼҺng tin֓ 

nghe nhìn. 

Trung tâm phát triԜn Ľa phҼҺng tin֓ v֧ i 

ĽӺy Ľֳ các công cֱ ĽԜ tӴo ra vԀt li u֓ Ľa phҼҺng 

ti n֓ và phֱ c vֱ  cho vi֓ c dӴy h֙ c; 

Phòng Studio/Theatrette v֧i ch cֵ nŁng 

ĽiԚu khiԜn cho các thiԒt b  ֗nghe nhìn tԀp trung, 

phòng h֥ i ngh֗  truyԚn hình, phòng xem video, 

thu thanh é. 

 

Phòng Giáo viên phֱc v  ֱcho vi֓ c nghiên 

c uֵ, truy cԀp vào danh mֱc v¨ cҺ s ֫d  ֻli u֓ dӴy 

h c֙, thông tin và h֓ th n֝g quӶn lý tài nguyên, 

công cֱ  mӴng chuyên nghi֓p; 

Phòng quӶn lĨ cҺ s ֫d  ֻli u֓, theo dõi h֙c 

sinh và giáo viên hoԊc các ngu֟n l cֽ, và phân 

ph֝ i c§c th¹ng b§o v¨ c§c th¹ng tin kh§c VŁn 

ph¸ng Ľin֓ tֹ . 

Phòng máy chֳ (Server) ph¸ng ĽҼc֯ trang 

b  ֗ĽԜ x  ֹlý các ֵ ng d nֱg, cҺ s ֫d  ֻli u֓ quӶn lý, 

và các máy chֳ web, cung cӸp an ninh, và giao 

di n֓ chính, vi֑ n thông và truy cԀp vào tài 

nguyên mӴng. 

 

SҺ Ľ ֟4. H  ֓th n֝g CNTT-TT trong TrҼ֩ng h֙ c 

thông minh  [5] 

Các công ngh֓ sԐ cho ph®p c§c TrҼn֩g 

h c֙ khai thác các  ngu֟n l cֽ b°n ngo¨i, Ľn֟g 

th i֩ cȈng l¨m cho c§c TrҼn֩g h֙ c d֑  tiԒp cԀn 

hҺn cho cn֥g Ľn֟g.  

5.2. H֓  th n֝g CNTT - TT tӴi  Ľa֗ 

phҼҺng  

H  ֓th n֝g CNTT - TT Ľa֗ phҼҺng cӺn phӶi 

duy trì m֥ t mӴng lҼi֧ an toàn cho các giao tiԒp, 

truyԚn thông v֧i c§c TrҼn֩g h֙ c thông minh 

trong khu vֽ c và v֧ i c§c cҺ quan nh¨ nҼc֧ 

trong vi֓ c quӶn lý, khai thác, sֹ d nֱg ngu֟ n tài 

nguyên, nhӸt là v֧ i nh nֻg tài nguyên thu֥c vԚ 

bí mԀt.  
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CӸp Ľ֗a phҼҺng cȈng cӺn phӶi duy tr³ cҺ 

s֫  d  ֻ li u֓ phong phú cho nhiԚu loӴi thông tin 

khác nhau, ví dֱ, h֟  sҺ Ľ§nh gi§ caֳ h֙ c sinh và 

giáo viên thֽ c hi֓ n; h֟  sҺ ngun֟ nhân lֽ c; vӸn 

ĽԚ vԚ quӶn tr֗ , tài chính, và an ninh; và các 

ngu֟ n l cֽ giáo dֱ c khác (sҺ Ľ ֟5) 

 

SҺ Ľ ֟5. H  ֓th n֝g CNTT-TT Ľa֗ phҼҺng [7] 

5.3. H֓  th n֝g CNTT-TT cӸp qu c֝ gia 

 ֪cӸp Ľ֥ qu֝ c gia, tham gia kԒt n i֝ thông 

minh c§c TrҼn֩g h֙ c v¨ c§c cҺ quan gi§o dcֱ 

sԐ bao g֟ m cӶ mӴng lҼi֧ thông tin và an toàn. 

ņiԚu này sԐ cho phép bӸt cֵ  cҺ quan, t֡  chֵ c 

n¨o cȈng c· thԜ truy cԀp ĽԒn các tài nguyên 

giáo dֱ c m֫ , tӴo ĽiԚu ki n֓ làm vi֓ c c֥ ng tác, 

duy trì các kênh giao tiԒp m֫  v i֧ ngҼi֩ dân.  

Ngoài ra, h֓ th n֝g CNTT - TT qu֝ c gia sԐ 

phӶi là m t֥ trung t©m lҼu tr ֻqu֝ c gia vԚ giáo 

d cֱ, có thԜ truy cԀp ĽԒn bӸt cֵ  các website giáo 

d cֱ nào trong qu֝c gia và duy trì tiԒp cԀn trֽ c 

tiԒp v֧ i cҺ s ֫ giáo dֱ c cho B֥  Giáo dֱ c và 

Chính phֳ  (sҺ Ľ ֟6). ņiԚu n¨y Ľ¸i hi֛ h  ֓th n֝g 

CNTT - TT c· cҺ s ֫hӴ tӺng t֝ t, Ľ ֥tin cԀy cao 

ĽԜ kԒt n i֝ nh¨ nҼc֧ và trung tâm giáo dֱc khu 

v cֽ, c§c cҺ s ֫ giáo dֱ c và m֫  r n֥g các m֝i 

quan h֓ qu֝ c tԒ. TrҼn֩g h֙ c thông minh thֽc 

sֽ  Ľ·ng vai tr¸ l¨ hӴt nh©n cҺ s ֫cho toàn b֥ h  ֓

th n֝g Ľ·. 

 

SҺ Ľ ֟6. H  ֓th n֝g CNTT-TT qu֝ c gia [5] 

NhҼ vԀy, v i֧ tiԒp cԀn công ngh֓, khai 

thác, sֹ  d nֱg công ngh֓ CNTT-TT v¨o TrҼn֩g 

h c֙, TrҼn֩g h֙ c th¹ng minh Ľ« l¨m thay Ľi֡ 

di n֓ mӴo cֳ a m֥ t Nh¨ trҼn֩g truyԚn th֝ ng. 

Vi c֓ thay Ľi֡ di n֑ ra toàn di֓n tַ  chҼҺng tr³nh 

Ľ¨o tӴo, ĽԒn phҼҺng ph§p sҼ phӴm, ĽԒn kiԜm 

tra, Ľ§nh gi§. Hc֙ li u֓ dӴy h c֙ cȈng thay Ľi֡ ĽԜ 

Ľ§p nֵg nhֻ ng thay Ľi֡ Ľ·. Mcֱ tiêu, hay nói 

c§ch kh§c l¨ c§i Ľ²ch cui֝ c½ng l¨ ngҼi֩ h c֙, 

sau khi h֙c xong c§c chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo có 

kiԒn thֵ c, k׃ nŁng, th§i Ľ ֥sâu sԂc v֧ i nh nֻg 

n i֥ dung Ľ« hc֙. NgҼi֩ h c֙ trong quá trình h֙c 

tԀp tr֫  thành trung tâm trong các hoӴt Ľ֥ng cֳ a 

Nh¨ trҼn֩g, chֳ  Ľ֥ng, tích cֽ c, chiԒm lǫnh 

th¹ng tin, th¹ng tin Ľ· l¨ kiԒn thֵ c, là k׃ nŁng 

l¨ th§i Ľ.֥ ņiԚu ĽԊt biԒt, h֙  nֵg ph· ĽҼc֯ v֧ i sֽ  

phát triԜn mӴnh mԐ nhҼ vȈ b«o caֳ khoa h֙c 

công ngh֓, nhӸt là công ngh֓ thông tin truyԚn 

thông, xֹ  lý kh i֝ lҼn֯g thông tin l֧ n, s֝  lҼ֯ng 

thông tin nhiԚu, tӴo ĽiԚu ki n֓ ĽԜ phát triԜn và 

thŁng tiԒn trong hoӴt Ľn֥g nghԚ nghi֓ p và cu֥ c 

s֝ ng sau này./. 
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BÓI C²NH CÁCH ḾNG CÔNG NGHIËP 4.0 
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Abstract 

This article is analyzing the need for the rethinking the future and create a new philosophy of 

the education in the modern society. Analyzing the basic features of the 4
th
 industrial revolution. 

The role and the mission of the technical colleges to deliver high-quality manpower training in the 

field of technique and technology in the context of the 4
th
 industrial revolution. 

Keywords 

Rethinking; education; modern society; Industrial revolution 4.0; technical colleges; high 

quality manpower training. 

Tóm tԂt 

Bài viԒt phân tích nhu cӺu Ľ֡i m i֧ tҼ duy 

và hình thành  triԒt lý giáo dֱ c m֧ i trong xã h֥ i 

hi n֓ ĽӴi. Ph©n t²ch c§c ĽԊc trҼng caֳ cu֥ c Cách 

mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4.0. Vai trò và sֵ 

mӴng cֳ a c§c trҼn֩g cao ĽԆng k׃ thuԀt trong sֽ  

nghi֓ p Ľ¨o tӴo Ľ֥i ngȈ nh©n lcֽ chӸt lҼn֯g cao 

trong lǫnh vcֽ k׃ thuԀt-công ngh֓  trong b֝ i cӶnh 

c aֳ cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4.0. 

ņԊt vӸn ĽԚ 

Trong nhֻ ng thԀp ni°n ĽӺu thԒ k  ׁ XXI, 

thԒ gi i֧ Ľ« v¨ Ľang chnֵg kiԒn hình thành và 

phát triԜn cֳ a cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p lӺn 

th  ֵ4 v֧ i nhֻ ng bֵ t phá ngoӴn mֱ c vԚ quy mô, 

t c֝ Ľ֥ và sֵ c lan t֛ a trên phӴm vi toàn cӺn. Thֵ  

bԀc cֳ a các qu֝c gia b֗ ĽӶo l n֥ sâu sԂc do 

nhֻ ng bҼc֧ tiԒn mӴnh mԐ c aֳ các qu֝c gia vԚ 

tr³nh Ľ ֥ phát triԜn kinh tԒ-xã h֥ i và khoa 

hoc&công ngh֓ trong quá trình toàn câu hóa. 

Trong qu§ tr³nh Ľ·, nhu cӺu phát triԜn Ľ֥i ngȈ 

nhân lֽ c chӸt lҼn֯g cao trong tiԒn trình hình 

thành và phát triԜn cֳ a cu֥ c Cách mӴng công 

nghi֓ p lӺn thֵ  4 cȈng Ľa v¨ ĽԊt ra hԒt sֵ c gay 

gԂt v¨ ĽԊt ra nhֻ ng yêu cӺu m֧ i vԚ vai trò, sֹ  

mӴng cֳ a giáo dֱc ĽӴi h c֙ nói chung và các 

trҼ֩ng cao ĽԆng nói riêng trong tiԒn trình hình 

thành và phát triԜn cֳ a cu֥ c Cách mӴng công 

nghi֓ p lӺn thֵ  4 (4.0). 

TҼ duy lӴi tҼҺng lai - Tri Ԓt lý m i֧ vԚ 

m t֥ nԚn giáo dֱ c và xã h֥ i hi n֓ ĽӴi    

Anwin Toffler ï Nhà dֽ  báo M׃ n i֡ tiԒng 

trong b֥  3 tác phӼm  ñ C¼ sc֝ tҼҺng laiò, ñL¨n 

sóng thֵ  ba ñ v¨ ñ ThŁng trӺm quyԚn l cֽ ñ khi 

phân tích sֽ chuyԜn Ľ֡i xã h i֥ t  ַnԚn vŁn minh 
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nông nghi֓p sang nԚn vŁn minh c¹ng nghip֓ và 

vŁn minh tin hc֙ Ľ« n°u r» bҼc֧ phát triԜn tӸt 

yԒu và nhֻng ĽԊc trҼng cҺ bӶn cֳ a quá trình 

nhԀn thֵ c lӴi, tҼ duy lӴi hi n֓ thֽ c và hình dung 

tҼҺng lai trong c§c lǫnh vcֽ sӶn xuӸt, d֗ ch vֱ  và 

quӶn lý xã h֥ i trong Ľ· c· gi§o dcֱ. Giáo dֱ c 

Ľ« v¨ Ľang trong qu§ tr³nh chuyԜn Ľ֡i t  ַ nԚn 

giáo dֱ c truyԚn th֝ ng sang nԚn giáo dֱ c hi֓ n 

ĽӴi v i֧ các thiԒt chԒ m i֧ vԚ t  ֡chֵ c xã h֥ i, cung 

c§ch l¨m Łn, sӶn xuӸt công nghi֓p và d֗ch vֱ  xã 

h i֥, th  ֗ trҼn֩g, vԚ l i֝ s֝ ng và bӶn sԂc vŁn 

hoá.v.v..Các hoӴt Ľn֥g giáo dֱc v֧ i tҼ c§ch l¨ 

m t֥ hoӴt Ľn֥g xã h֥ i r n֥g l֧ n, Ľa dӴng nhiԚu 

loӴi h³nh v¨ Ľi֝ tҼn֯g không ch֕ ĽҺn thuӺn là 

m t֥ thành phӺn cֳ a kiԒn tr¼c thҼn֯g tӺng (quan 

ĽiԜm, ý thֵ c h֓ , tҼ tҼn֫g-vŁn ho§) m¨ c¸n l¨ 

m t֥ thành phӺn thiԒt yԒu cֳ a cҺ s ֫hӴ tӺng xã 

h i֥ (phát triԜn ngu֟ n v֝ n con ngҼ¸i, dc֗h vֱ  xã 

h i֥ cҺ bӶn..v.v)  cӺn ĽҼc֯ nhԀn dӴng, t֡  chֵ c và 

quӶn lý theo các quy luԀt phát triԜn cֳ a Ľ֩i s֝ ng 

hi n֓ thֽ c xã h֥ i trong quá trình phát triԜn cֳ a 

các nԚn vŁn minh.[1] 

TiԒp n֝ i nh nֻg tҼ tҼ tҼn֫g Ľ·, trong t§c 

phӼm ñTҼ duy lӴi tҼҺng laiò (NXB TrԎ-2004) 

c aֳ tác giӶ Rowan Gibson Ľ« mt֥ lӺn nֻ a ĽԚ 

cԀp ĽԒn nhu cӺu tҼ duy lӴi tҼҺng lai caֳ các nhà 

quӶn lĨ v¨ l«nh ĽӴo cֳ a các doanh nghi֓p, các 

t  ֡ chֵ c mu֝ n t֟ n tӴi và phát triԜn trong kׁ  

nguyên m֧ i c aֳ th֩ i ĽӴi thông tin và trí thֵc 

ñTҼҺng lai kh¹ng c¸n gin֝g nhҼ nhnֻg gì mà 

các nhà kinh doanh vӾn h³nh dung. Do Ľ· nhӸt 

thiԒt phӶi tҼ duy lӴi tҼҺng laiò[2]. Hay n·i mt֥ 

cách khác là phӶi có m֥ t cu֥ c cách mӴng m֧ i 

trong tҼ duy ĽԜ m  ֫ĽҼ֩ng cho c§c bҼc֧ phát 

triԜn m֧ i c aֳ các t֡  chֵ c, c§c lǫnh vcֽ hoӴt 

Ľ֥ng xã h֥i trong Ľ· c· gi§o dcֱ.   

V i֧ cách nhìn xuyԒt su֝ t c§c giai ĽoӴn 

phát triԜn cֳ a Ľ֩i s֝ ng xã h֥ i và các hoӴt Ľn֥g 

quӶn lĨ trong c§c lǫnh vcֽ kinh doanh, nhà kinh 

tԒ M׃ n i֡ tiԒng Peter Druker trong tác phӼm ñ 

Nh nֻg thách thֵc trong quӶn lý  ֫thԒ k  ׁ21 Ľ« 

cho rԄng: ñ th§ch thcֵ l n֧ nhӸt cֳ a các nhà 

quӶn lý trong th֩ i ĽӴi m i֧ là sֽ  thay Ľi֡ hӺu 

nhҼ din֑ ra liên t cֱ, thҼn֩g xuyên trên m֙ i 

bình di֓ n cֳ a t֡  chֵ c và xã h֥i v¨ do Ľ· Ľ¸i h i֛ 

nhà quӶn lý phӶi có tӺm nhìn sâu r֥ng v¨ nŁng 

l cֽ thích nghi, linh hoӴt và sáng tӴo ĽԜ vҼ֯t qua 

c§c th·i quen, Ľn֗h kiԒn và các khuôn mӾu cȈò  

[3]   

2. C§c ĽԊc trҼng cҺ bӶn cֳ a các cu֥ c 

Cách mӴng công nghi֓ p lӺn th  ֵ4 trong quá 

trình phát tri Ԝn cֳ a nԚn vŁn minh c¹ng 

nghi p֓, hԀu công nghi֓ p và quá trình chuyԜn 

d c֗h cҺ cӸu nhân lֽ c 

Cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4 

d aֽ trên nԚn tӶng cֳ a c§c lǫnh vcֽ khoa h֙c-

công ngh֓, quӶn lý hi֓ n ĽӴi v¨ trong m¹i trҼn֩g 

toàn cӺu hóa, thԒ gi i֧ phԆng v֧ i c§c mȈi nhn֙ 

vԚ công ngh֓ s֝ , vԀt li u֓ thông minh; trí tu֓ 

nhân tӴo; sӶn xuӸt thông minh; Internet kԒt n i֝ 

vӴn vԀt... Ľ« v¨ Ľang ph§t triԜn mӴnh mԐ v i֧ các 

ĽԊc trҼng cҺ bӶn sau: 

- VΖ tính chͫ t và quy mô phát triΘn: NԒn 

nhҼ trҼc֧ kia, các cu֥c cánh mӴng công nghi֓p 

chֳ  yԒu tӴo sֽ  th¼c ĽӼy vԚ l cֽ lҼn֯g sӶn xuӸt 

(công cֱ, phҼҺng thcֵ sӶn xuӸt, nŁng xuӸt lao 

Ľ֥ng) mang tính chӸt cֱ c b֥   ֫ m t֥ qu֝ c gia, 

nhóm qu֝ c gia hoԊc m֥ t vài Châu lֱ c... thì ngày 

nay, cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4 Ľ« 

v¨ Ľang din֑ ra Ľn֟g th֩ i trên phӴm vi toàn cӺu 

v i֧ t c֝ Ľ֥ phát triԜn nhanh chóng, phá v֭ m i֙ 

gi i֧ hӴn hֻ u hình hay vô hình. TӸt cӶ các qu֝ c 

gia dù nh֛  hay l֧ n; dù nghèo hay giàu; dù phát 

triԜn hay Ľang ph§t triԜn ĽԚu ch֗u sֽ  t§c Ľn֥g 

mӴnh mԐ v¨ Ľnֵg trҼc֧ nhiԚu cҺ hi֥ phát triԜn 

nhӶy v t֙ v¨ Ľn֟g th֩ i v i֧ nhiԚu thách thֵc m֧ i, 

Nh nֻg nҼc֧ Ľi sau nhҼ NhԀt bӶn, Hàn qu֝c; 

Singapho... Ľ« t ֛ra có sֵc vҼt֯ tr i֥  so v֧ i các 

cҼ֩ng qu֝ c Âu-M׃  ֫ nhiԚu lǫnh vcֽ khoa 

h c֙&công ngh֓ mȈi nhn֙ và sӶn xuӸt-d c֗h vֱ  

công nghi֓p, quӶn lý xã h֥ i và quӶn tr֗  nhân lֽ c 

trong cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4   
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- VΖ các sͩ n phͯ m và dΠch vλ xã hίi: V i֧ 

nhֻ ng sӶn phӼm công ngh֓ cao trong c§c lǫnh 

v cֽ cֳ a sӶn xuӸt v¨ Ľi֩ s֝ ng xã h֥i nhҼ: Robot 

thông minh; Máy in 3D; ņin֓ thoӴi thông minh; 

VԀt li u֓ Nano; MӴng Intrenet kԒt n i֝ vӴn vԀt; 

Máy tính thԒ h  ֓ 5; MӴng thông tin và truyԚn 

thông toàn cӺu; TV tích h֯ p màn hình cong và 

m n֛g.... Các sӶn phӼm và d֗ch vֱ  trong cu֥ c 

Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4 Ľ« thay Ľi֡ 

toàn di֓n phҼҺng thcֵ sӶn xuӸt-d c֗h vֱ  và tiêu 

dùng, l֝ i s֝ ng trong m֙ i tӺng l֧ p xã h֥ i v i֧ 

h¨m lҼn֯g chӸt xӶm ngày càng cao (30-60 % 

giá thành sӶn phӼm); v֧ i ti n֓ ích ngày càng m֫ 

r n֥g và giá thành ngày càng rԎ hҺn. ņԊc bi֓ t, 

chu kȢ s֝ ng cֳ a m֥ t sӶn phӼm ngày càng rút 

ngԂn (tַ  v¨i nŁm ĽԒn vài tháng).  Cu֥c Cách 

mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4 thֽ c sֽ  Ľ« v¨ Ľang 

t§c Ľn֥g lan t֛ a ĽԒn các mԊt cֳ a Ľ֩i s֝ ng xã h֥ i 

(chính tr֗, xã hôi, quӶn tr֗  qu֝ c gia, quӶn tr֗  

nhân lֽ c; kinh tԒ, vŁn h·a, li֝ s֝ ng; giáo  dֱc..) 

v i֧ sֽ  hình thành chính phֳ Ľi֓n tֹ ; thành ph֝ 

thông minh;  E-learning...v.v 

- VΖ c̭ cuͫ nhân lχc xã hίi:  Các cu֥ c 

cánh mӴng công nghi֓p trҼc֧ Ľ©y (1, 2, 3) ch ֳ

yԒu tӴo ra sֽ  ph©n chia cҺ cӸu l cֽ lҼn֯g lao 

Ľ֥ng xã h֥i theo c§c lǫnh vcֽ nông nghi֓p, 

công nghi֓p và d֗ch vֱ  cùng v֧ i các cӸp trình 

Ľ֥ Ľ¨o tӴo vԚ chuyên môn- nghi֓ p vֱ  (trung 

cӸp, cao ĽԆng, ĽӴi h c֙..) thì cu֥ c Cách mӴng 

công nghi֓p lӺn tҼ Ľ« tӴo cҺ s ֫ĽҼa ĽԒn m֥ t 

loӴi h³nh ph©n chia cҺ cӸu nhân lֽ c m֧ i v i֧ hai 

thành phӺn cҺ bӶn: Nhân lֽ c thַ a hành (hành 

chính; vԀn chuyԜn, bӶo trì; sӶn xuӸt theo dây 

truyԚn...) và nhân lֽc sáng tӴo (nhà sáng chԒ, 

thiԒt kԒ; nghiên cֵ u khoa h֙c&công ngh֓ R&D; 

th  ֹ nghi֓ m; sáng tӴo ngh֓  thuԀt...). CҺ cӸu 

ngành nghԚ trong Ľ¨o tӴo nhân lֽ c KH&CN Ľ« 

có nhֻ ng thay Ľi֡ cŁn bӶn. Ranh gi֧ i các ngành 

công nghi֓p truyԚn th֝ ng nhҼ: Luyn֓ kim; CҺ 

khí chԒ tӴo m§y; ņin֓ l cֽ, ņin֓ tֹ ... ngày càng 

b  ֗ xóa m֩  m¨ ĽҼc֯ thay thԒ bԄng các ngành, 

chuy°n ng¨nh Ľ¨o tӴo có tính tích h֯p, liên 

ng¨nh cao nhҼ Khoa hc֙ vԀt li u֓; Khoa h֙ c 

m§y t²nh; CҺ-Ľi֓n tֹ ; Công ngh֓ môi 

trҼ֩ng.....C§c lǫnh vcֽ khoa h֙c xã h֥ i, khoa 

h c֙ quӶn lĨ cȈng ph§t triԜn theo xu hҼn֧g Ľa 

ngành, liên ngành v֧i tính tích h֯ p ngày càng 

cao.      

Kinh nghi֓ m cֳ a nhiԚu nҼc֧ trên thԒ gi i֧ 

cho thӸy sֽ  d c֗h chuyԜn cҺ cӸu trình Ľ֥ c aֳ 

nhân l cֽ Ľ« ĽҼc֯ th¹ng k° v¨ ĽҼa ra nhҼ  ֫các 

BӶng v¨ sҺ Ľ ֟dҼ֧i Ľ©y. Giai ĽoӴn 10-11 tҼҺng 

nֵg v֧ i giai ĽoӴn hình thành và phát triԜn cu֥ c 

Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4 (xem  Bͩng 1 

và hình 1) 

BӶng 1. Quan h֓ cҺ cӸu chӸt lҼn֯g lao Ľn֥g v¨ tr³nh Ľ ֥tiԒn b֥  k׃ thuԀt 

ņ̭n vΠ:% 

LoӴi lao Ľ֥ng 
C§c giai ĽoӴn tiԒn b֥ k׃ thuԀt 

3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Lņ giӶn ĽҺn 15 7 - - - - - - - 

CNKT chҼa l¨nh nghԚ 60 65 37 11 3 - - - - 

CNKT l¨nh nghԚ 20 20 53 45 60 55 40 21 - 

K׃ thuԀt vi°n 4 6,5 8 12,5 21 30 40 50 60 

K׃ sҼ 1 1,5 2 4,5 7 10 17 25 34 

Tr°n ĽӴi h֙c - - - 0,5 2 2 3 4 6 

NguΩn: ViΜn ChiΔn l̯ιc Ph§t triΘn, Bί KH-ņT 
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Uׁ ban Kinh tԒ v¨ X« h֥i cֳa khu vֽc 

châu Á - Th§i b³nh dҼҺng (United Nations 

Economic and Social Commission for Asia and 

the Pacific) Ľ« nghi°n cֵu sֽ ph§t triԜn vԚ cҺ 

cӸu ngu֟n nh©n lֽc ֫ nhiԚu qu֝c gia kh§c nhau 

v¨ Ľ« t֡ng quan 3 m¹ h³nh vԚ cҺ cӸu ngu֟n 

nh©n lֽc cho 3 loӴi h³nh qu֝c gia: C§c nҼ֧c 

ph§t triԜn, c§c nҼ֧c Ľang ph§t triԜn, c§c nҼ֧c 

chԀm ph§t triԜn theo c§c cҺ cӸu ngu֟n nh©n lֽc 

g֟m 5 th¨nh t֝ cҺ bӶn ĽҼ֯c ph©n theo tr³nh Ľ֥ 

tַ cao ĽԒn thӸp l¨:  

(1)-C§c nh¨ s§ng chԒ v¨ Ľ֡i m֧i (bao g֟m 

cӶ c§c nh¨ quӶn lĨ cӸp cao) ֫ tr³nh Ľ֥ tr°n ĽӴi 

h֙c 

(2)-C§c nh¨ quӶn tr֗ v¨ k׃ sҼ ֫ tr³nh Ľ֥ 

ĽӴi h֙c. 

(3)-C§c k׃ thuԀt vi°n v¨ c§n b֥ c· tr³nh 

Ľ֥ trung cӸp 

(4)-Th֯ thֳ c¹ng v¨ c¹ng nh©n c· tay 

nghԚ cao 

(5)-C§c c¹ng nh©n bԀc thӸp v¨ lao Ľ֥ng 

ph֡ th¹ng 

ņ©y l¨ ti°u ch² ph©n loӴi cҺ cӸu ngu֟n 

nh©n lֽc dֽa tr°n cҺ s֫ cֳa sֽ phân công lao 

Ľ֥ng chֵ kh¹ng cŁn cֵ theo tr³nh Ľ֥ h֙c vӸn 

hay th֩i gian Ľ¨o tӴo. M¹ h³nh cֱ thԜ cho c§c 

loӴi nҼ֧c nhҼ sau (Xem h³nh 1) 

 

Hình 1. Qu§ tr³nh chuyԜn Ľ֡i cֳa cҺ cӸu nh©n lֽc cֳa c§c qu֝c gia 

- C§c nҼ֧c chԀm ph§t triԜn,c· m¹ h³nh 

nh©n lֽc h³nh th§p nh֙n v֧i Ľa s֝ ngҼ֩i lao 

Ľ֥ng c· tr³nh Ľ֥ chuy°n m¹n thӸp v¨ chֳ yԒu 

lao Ľ֥ng thֳ c¹ng. Nh©n lֽc lao Ľ֥ng tr³nh Ľ֥ 

cao (Cao ĽԆng/ ņӴi h֙c, Sau ĽӴi h֙c) chiԒm tׁ 

l֓ rӸt ²t) 

- C§c nҼ֧c Ľang ph§t triԜn, c· m¹ h³nh 

nh©n lֽc h³nh tam gi§c v֧i s֝ lao Ľ֥ng c· tr³nh 

Ľ ֥trung cӸp/cao ĽԆng v¨ ĽӴi h֙c cao hҺn c§c 

nҼ֧c chԀm ph§t triԜn nhҼng c¸n rӸt ²t c§c nh¨ 

ph§t minh, s§ng chԒ. C§c nҼ֧c n¨y Ľang n֣ lֽc 

ph§t triԜn h֓ th֝ng Ľ¨o tӴo nh©n lֽc tr³nh Ľ֥ cao 

(Cao ĽԆng, ĽӴi h֙c v¨ sau ĽӴi h֙c..) ĽԜ n©ng cao 

tr³nh Ľ֥ v¨ chӸt lҼ֯ng ngu֟n nh©n lֽc. 

- C§c nҼ֧c Ľ« ph§t triԜn c· m¹ h³nh nh©n 

lֽc h³nh trֵng v֧i Ľ֥i ngȈ nh©n lֽc c· tr³nh Ľ֥ 

chuy°n m¹n cao, c· Ľ֥i ngȈ c§c chuy°n gia cao 

cӸp, c§c nh¨ ph§t minh s§ng chԒ ֫ c§c tr³nh Ľ֥ 

Ľ¨o tӴo kh§c nhau kh¹ng nhӸt thiԒt l¨ ֫ tr³nh Ľ֥ 

ĽӴi h֙c. C§c nҼ֧c n¨y c· h֓ th֝ng gi§o dֱc ĽӴi 

h֙c v¨ nghi°n cֵu ph§t triԜn v֧i tׁ l֓ cao s֝ d©n 

trong Ľ֥ tu֡i 18-35 Ľi h֙c ĽӴi h֙c/cao ĽԆng            

V i֧ xu thԒ trên, có thԜ rút ra m֥ t kԒt luԀn l¨ ĽԜ 

ĽҼa nҼc֧ ta tַ  m t֥ nҼc֧ Ľang ph§t triԜn trên 

nԚn tӶng m֥ t nҼc֧ nông nghi֓p v֧ i thành phӺn 

lao Ľn֥g ĽҺn giӶn khoӶng 70% t֡ ng s֝  lao Ľn֥g 
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xã h֥ i hi n֓ nay tr֫  thành m֥t nҼc֧ công nghi֓p 

hi֓n ĽӴi, th³ nhân lֽ c ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo có chӸt 

lҼ֯ng cao, c· cҺ cӸu tr³nh Ľ,֥ cҺ cӸu ngành 

nghԚ h p֯ lý là nhân t֝ hԒt sֵ c quan tr֙ng. 

3. Vai trò và sֵ  mӴng cֳ a c§c trҼn֩g 

cao ĽԆng k׃ thuԀt trong trong cu c֥ Cách 

mӴng công nghi֓ p lӺn th  ֵ4 

V i֧ tiԚm nŁng to ln֧ vԚ Ľ֥i ngȈ nh©n lcֽ 

tr³nh Ľ ֥cao bao g֟m các nhà  khoa h֙c&công 

ngh֓ ,chuy°n gia tr³nh Ľ ֥cao vԚ c§c lǫnh vcֽ k׃ 

thuԀt &công ngh֓  chֳ  ch֝ t v¨ c§c cҺ s ֫ th cֽ 

hành/thí nghi֓m-triԜn khai hi֓ n ĽӴi, c§c trҼn֩g 

cao ĽԆng k׃ thuԀt Ľ« v¨ Ľang tr  ֫thành Ľͭu t uͭ 

cνa quá trình phát triΘn  cνa Cách mͧng công 

nghiΜp l nͭ thο 4-hình thành xã hίi và nΖn kinh 

tΔ tri thοc. C§c trҼn֩g cao ĽԆng k׃ thuԀt không 

ch֕  c¸n l¨ nҺi h³nh th¨nh Ĩ tҼn֫g k׃ thuԀt & 

công ngh֓ th cֽ ti n֑ m¨ Ľ« v¨ Ľang thcֽ sֽ  là 

ñc¹ng xҼn֫gò cho ra Ľi֩ các giӶi pháp, sӶn 

phӼm k׃ thuԀt&công ngh֓  và quӶn lý hi֓ n ĽӴi, 

chӸt lҼn֯g cao trong nhiԚu lǫnh vcֽ mȈi nhn֙ 

nhҼ c¹ng ngh ֓s֝ , công ngh֓ vԀt li u֓ m֧ i; công 

ngh֓  quӶn tr֗  hi n֓ ĽӴié Con ĽҼn֩g tַ  Ĩ tҼn֫g 

khoa h֙ c&công ngh֓ ĽԒn triԜn khai sӶn phӼm, 

giӶi ph§p ĽҼc֯ rút ngԂn hҺn bao gi ֩hԒt. Không 

ch֕  là ngu֟ n phát triԜn các sӶn phӼm khoa 

h c֙&công ngh֓ hi n֓ ĽӴi, c§c trҼn֩g cao ĽԆng 

k׃ thuԀt còn là ngu n֟ Ľ¨o tӴo ra Ľi֥ ngȈ c§c k׃ 

thuԀt viên, các k׃ sҼ thcֽ hành công ngh֓, 

chuyên gia quӶn lĨ c· tr³nh Ľ ֥cao ĽԆng  ֫hӺu 

hԒt c§c lǫnh vcֽ kinh tԒ-xã h֥ i; khoa h֙ c&công 

ngh֓  mȈi nhn֙ trong cu֥c cánh mӴng công 

nghi֓ p lӺn thֵ  4. Các qu֝c gia có nhiԚu trҼn֩g 

ĽӴi h c֙/cao ĽԆng n֡ i tiԒng nhҼ Hoa KȢ; Anh; 

CHLB ņcֵ; Thֱ y sǫ, H¨n quc֝, Singapho, NhԀt 

BӶné ĽԚu là nhֻ ng cҼn֩g qu֝ c trong lǫnh vcֽ 

khoa h֙ c &công ngh֓ hi n֓ ĽӴi và có m֥t Ľi֥ 

ngȈ Ľ¹ng ĽӶo các nhà khoa h֙c&công ngh֓, 

quӶn lĨ tr³nh Ľ ֥cao. ChӸt lҼn֯g Ľi֥ ngȈ nhân 

l cֽ  ֫c§c nҼc֧ n¨y cȈng ĽӴt  ֫ các v֗ trí cao 

trong các BӶng xԒp hӴng nhân lֽ c toàn cӺu. 

BӶng 2.  So sánh chӸt lҼn֯g giáo dֱ c và ngu֟ n nhân lֽ c Vi t֓ Nam v i֧ m t֥ s֝  nҼ֧c 

                           NҼ֧c 

Tiêu chí 

Hàn 

Qu c֝ 

Trung 

Qu c֝ 
Indonesia Philippin  Malaixia 

Thái 

Lan 

Vi t֓ 

Nam 

H  ֓th n֝g Giáo dֱc 8,0 5,12 0,5 3,8 4,5 2,64 3,25 

Lao Ľn֥g chӸt lҼn֯g cao 7,0 7,12 2,0 5,8 4,5 4,0 3,25 

Nhân lֽ c hành chính 8,0 6,19 3,0 6,20 7,0 3,37 3,50 

Nhân lֽ c quӶn lý 7,50 4,12 1,5 5,60 4,50 2,36 2,75 

TiԒng Anh 4,0 3,62 3,0 5,40 4,0 2,82 2,62 

Sֽ  thành thӴo Công  

ngh֓  cao 
7,0 4,37 2,50 5,00 5,50 3,27 2,5 

NguΩn: Dχ án TA kΔ hoͧ ch tΫng thΘ bͻc Trung hΣc, 2001 

KԒt luԀn 

Cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4 

v i֧ xu hҼn֧g chֳ  ĽӴo l¨ ñ s ֝h·aò v¨ daֽ trên 

nhֻ ng thành tֽu khoa h֙c &công ngh֓ hi n֓ ĽӴi 

Ľ« v¨ Ľang l¨m thay Ľi֡ nhanh chóng m֙i di n֓ 

mӴo cֳ a Ľ֩i s֝ ng kinh tԒ-xã h֥ i c aֳ các qu֝c 

gia-dân t֥ c.Trong tiԒn tr³nh Ľ·, vai trò, v֗  thԒ 

c aֳ giáo dֱ c ĽӴi h c֙/nghԚ nghi֓ p nói chung và 

c§c trҼn֩g cao ĽԆng k׃ thuԀt nói riêng trong 

Ľ¨o tӴo nhân lֽ c k׃ thuԀt&công ngh֓  chӸt 

lҼ֯ng cao ng¨y c¨ng ĽҼc֯ ĽԚ cao ĽԜ th cֽ sֽ  tr  ֫

thành ĽӺu tàu c aֳ quá trình phát triԜn cֳ a cu֥ c 

Cách mӴng công nghi p֓ lӺn thֵ  4 (4.0) 
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TRONG BÓI C²NH CÁCH ḾNG CÔNG NGHIËP 4.0 

BUILDING SMART COLLEGES IN THE CONTEXT OF  

THE INDUSTRIAL REVOLUTION 4.0 

PhӴm Hֻu L֥c, Hiu֓ trҼn֫g 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng LĨ T ֽTr֙ng TP. H ֟Ch² Minh 

Email: phamhuuloc@lttc.edu.vn 

Abstract 

The article is based on the data collected by the sectoral agencies that outlined the overall 

situation of human resources through Technical Vocational Education and Trainingin the context of 

the industrial revolution 4.0. Faced with this opportunity and challenge, professional education 

institutions must make a breakthrough in improving the quality of human resources training in the 

context of the industrial revolution 4.0: guiding principles and ensuring basic identities for 

developing smart schools. 

Keywords  

Human resources, smart school, ICT application model, smart city 

Tóm tԂt 

Bài viԒt d aֽ trên ngu֟n s֝  li u֓ thu thԀp 

ĽҼ֯c tַ  c§c cҺ quan ban ng¨nh Ľ« ph§c ha֙ bֵ c 

tranh toàn cӶnh vԚ th cֽ trӴng ngu֟ n nhân lֽ c 

qua Giáo dֱc nghԚ nghi֓ p trong b i֝ cӶnh Cách 

mӴng công nghi֓p 4.0. ņnֵg trҼc֧ th֩ i cҺ v¨ 

thách thֵc Ľ·, c§c cҺ s ֫Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p 

phӶi tӴo bҼc֧ Ľ֥t phá trong vi֓c nâng cao chӸt 

lҼ֯ng Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c trong b֝ i cӶnh 

Cách mӴng công nghi֓p 4.0: xây dֽng mô hình 

nֵg dֱ ng ICT theo các nguyên tԂc Ľ֗nh hҼn֧g 

v¨ ĽӶm bӶo c§c ĽŁc trҼng cҺ bӶn ĽԜ phát triԜn 

trҼn֩g h֙ c thông minh. 

ņԊt vӸn ĽԚ 

Ch֕  th  ֗ s֝  16/CT-TTg cֳ a Thֳ  tҼ֧ng 

chính phֳ  ngày 04 tháng 5 nŁm 2017 vԚ vi c֓ 

tŁng cҼn֩g nŁng lcֽ tiԒp cԀn cu֥ c Cách mӴng 

công nghi֓p lӺn thֵ  4 Ľ« ch ֕ Ľ֗nh Giáo dֱc 

nghԚ nghi֓ p cӺn có khӶ nŁng tiԒp nhԀn các xu 

thԒ công ngh֓ sӶn xuӸt m i֧, kԒt n i֝ c n֥g Ľn֟g 

khoa h֙ c và công ngh֓, xây dֽ ng chiԒn lҼc֯ 

chuyԜn Ľ֡i s֝ , nԚn quӶn tr֗  thông minh, thúc 

ĽӼy sֽ  thay Ľi֡ cŁn bӶn và toàn di֓n trong Giáo 

d cֱ nghԚ nghi֓ p theo Ľn֗h hҼn֧g Ҽu ti°n ph§t 

triԜn công nghi֓p công ngh֓ s֝  và Ľ¹ th ֗thông 

minh. 

Bên cӴnh Ľ·, ĽԚ §n ñX©y dnֽg TP. H֟  

Chí Minh tr֫  th¨nh Ľ¹ th ֗th¹ng minh giai ĽoӴn 

2017-2020, tӺm nh³n ĽԒn nŁm 2025ò Ľ« ĽԊt ra 

cho c§c cҺ s ֫Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p cֳ a thành 

ph֝  bài toán vԚ ngu֟ n nhân lֽ c cho các mֱc 

tiêu cֳ a ĽԚ §n, Ľ§p nֵg nhu cӺu cֳ a nԚn kinh tԒ 

thông minh, khu công nghi֓p thông minh, nông 

nghi֓ p, y tԒ thông minh và phát triԜn giáo dֱ c 

thông minh.  

V i֧ th i֩ cҺ v¨ th§ch thcֵ Ľ·, c§c cҺ s ֫

Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p cӺn tӴo bҼc֧ nhӶy v t֙ 

nhԄm nâng cao chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân 

l cֽ trong b֝ i cӶnh Cách mӴng công nghi֓p 4.0. 

C§c ĽԊc trҼng cҺ bӶn, các nguyên tԂc xây dֽ ng 

Nh¨ trҼn֩g th¹ng minh ĽҼc֯ xây dֽ ng trên mô 

hình ֵ ng dֱ ng Công ngh֓ thông tin và truyԚn 
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thông sԐ làm cҺ s ֫ cho các giӶi pháp khӶ thi 

nhԄm gi¼p cho c§c cҺ s ֫Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p 

phát triԜn th¨nh Nh¨ trҼn֩g thông minh. 

Th cֽ trӴng Giáo d cֱ nghԚ nghi p֓ trong 

b i֝ cӶnh Cách  mӴng công nghi֓ p 4.0 

Th i֩ cҺ  

- Có sֽ  chuyԜn biԒn tích cֽ c vԚ tӺm quan 

tr n֙g cֳ a Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p (GDNN) trong 

vi c֓ h³nh th¨nh Ľi֥ ngȈ nh©n lcֽ trֽ c tiԒp trong 

sӶn xuӸt kinh doanh d֗ch vֱ , cȈng nhҼ n©ng cao 

ý th cֵ cֳ a toàn dân. 

- Quá trình h֥i nhԀp qu֝ c tԒ sâu r֥ ng vԚ 

giáo dֱ c Ľang din֑ ra ֫  quy mô toàn cӺu tӴo cҺ 

h i֥ thuԀn l i֯ ĽԜ Nhà trҼ֩ng tiԒp cԀn v֧ i tri th cֵ 

m i֧, các chuӼn qu֝ c tԒ, nhֻ ng mô hình giáo 

d cֱ và quӶn lý giáo dֱ c hi֓ n ĽӴi và phù h֯ p v֧ i 

xu thԒ m i֧. 

- ņ֗nh hҼn֧g Ľi֡ m i֧ GDNN trong b֝ i 

cӶnh Cách mӴng công nghi֓p 4.0 ngày càng 

ĽҼ֯c xã h֥ i quan tâm, tӴo ĽiԚu ki n֓ thuԀn l i֯ 

thu h¼t c§c nh¨ ĽӺu tҼ ph§t triԜn các giӶi pháp 

v¨ ĽӺu tҼ trong lǫnh vcֽ Công ngh֓ và TruyԚn 

thông cho giáo dֱc.   

- C§c ĽԚ án xây dֽng Ľ¹ th ֗thông minh ֫  

các t֕nh và thành ph֝ tӴo cҺ hi֥ cho hӴ tӺng 

kiԒn trúc Công ngh֓ thông tin và TruyԚn thông 

ĽҼ֯c thay Ľi֡ tích cֽ c và nhanh chóng tַ Ľ· 

th¼c ĽӼy các TrҼ֩ng Ľi֡ m i֧ qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo 

và quӶn lý GDNN. 

Thách th cֵ  

ChiԒn lҼc֯ phát triԜn ngu֟ n nhân lֽ c 

qu֝ c gia n°u r» ĽԒn nŁm 2020 l¨ 61,5% lao 

Ľ֥ng qua Ľ¨o tӴo nghԚ nghi֓ p, quy m¹ Ľ¨o tӴo 

sԐ phӶi tŁng trung b³nh 3,4% h¨ng nŁm t ַnay 

ĽԒn nŁm 2020. B°n cӴnh Ľ·, cuc֥ CMCN 4.0 

l¨m thay Ľi֡ vԚ công ngh֓ trong sӶn xuӸt kinh 

doanh d֗ch vֱ , ĽԊc bi֓ t là tֽ  Ľ֥ng hóa, robot sԐ 

thay thԒ lao Ľn֥g giӶn ĽҺn, nԚn nông nghi p֓ 

công ngh  ֓cao sԐ tác Ľ֥ng rӸt mӴng mԐ t i֧ cӸu 

trúc vi c֓ làm. Theo d  ֽ báo c aֳ T  ֡ chֵ c Lao 

Ľ֥ng thԒ gi i֧ ILO v¨o th§ng 7 nŁm 2016, trong 

thԀp niên t i֧, máy móc t  ֽ Ľ֥ng sԐ thay thԒ 

khoӶng 85% lao Ľn֥g ngành d֓t may. Hi֓ p Ľ֗nh 

thҼҺng mӴi t  ֽ do (FTA) song phҼҺng v¨ Ľa 

phҼҺng thԒ h  ֓m i֧ sԐ th¼c ĽӼy sֽ  chuyԜn d֗ ch 

cҺ cӸu kinh tԒ, quan h֓ lao Ľn֥g v¨ ĽԊc bi֓ t là 

yêu cӺu chӸt lҼn֯g cao vԚ nŁng lcֽ làm vi֓ c 

trong m¹i trҼn֩g qu֝ c tԒ c aֳ lֽ c lҼn֯g sӶn 

xuӸt. 

D  ֽbáo nhu cӺu nhân lֽ c qua Giáo dֱ c 

nghԚ nghi p֓ ĽԒn nŁm 2025 

Theo dֽ  báo c aֳ T֡ ng cֱ c Th֝ ng k°, ĽԒn 

nŁm 2025, nҼc֧ ta có 78,07 tri֓u ngҼi֩ t  ַ 15 

tu i֡ tr  ֫l°n, trong Ľ·  ֫nông thôn là 46,56 tri֓u 

ngҼ֩i, chiԒm 59,64% so v֧i t n֡g s֝ . VԚ quy 

hoӴch ngu֟ n nhân lֽ c Vi t֓ Nam giai ĽoӴn 2011-

2020 và s֝ li u֓ ĽiԚu tra lao Ľn֥g vi֓ c làm và kԒt 

quӶ d  ֽbáo cֳ a Trung tâm Qu֝c gia vԚ D c֗h vֱ  

vi c֓ làm: Lֽ c lҼn֯g lao Ľn֥g làm vi֓ c trong nԚn 

kinh tԒ gӺn 63 tri֓ u ngҼi֩, s֝  lao Ľn֥g trong Ľ ֥

tu i֡ là 52,8 tri֓ u ngҼi֩; nhân lֽ c trong nông 

nghi֓ p chiԒm 35-38% (nŁm 2020) v¨ 28,3% 

(nŁm 2025), trong c¹ng nghi֓ p - xây dֽ ng 

chiԒm 31% (nŁm 2020) v¨ 25,1% (nŁm 2025) v¨ 

trong d֗ch vֱ  chiԒm 27,0% - 29% (nŁm 2020) v¨ 

46,6% (nŁm 2025%) tn֡g nhân lֽ c trong nԚn 

kinh tԒ. 
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Hình 1. Ngu֟ n nhân lֽ c theo ngành lao Ľn֥g ĽԒn nŁm 2025 (ņҺn v:֗ Tri u֓ ngҼi֩) ï Ngu֟ n t֡ ng cֱ c 

thông kê 

D  ֽb§o ĽԒn nŁm 2025, s ֝lao Ľn֥g giӶn 

ĽҺn l¨ khoӶng 12,42 tri֓u ngҼi֩, chiԒm 20,1% 

trong t֡ ng s֝  lao Ľn֥g Ľang l¨m vic֓ trong nԚn 

kinh tԒ; s֝  lao Ľn֥g có k׃ nŁng trong n¹ng, l©m, 

ngҼ nghip֓ là 9,21 tri֓u ngҼi֩, chiԒm 14,9%; s֝ 

công nhân k׃ thuԀt vԀn hành máy và th֯ lԂp ráp 

là 7,7 tri֓ u ngҼi֩, chiԒm 12,46% và s֝ lao Ľn֥g 

th  ֳcông là 7,50 tri֓u ngҼi֩, chiԒm 12,13%, lao 

Ľ֥ng chuyên môn bԀc trung là 1,82 tri֓u ngҼi֩, 

chiԒm 2,94%. 

 

 

Hình 2. Ngu֟ n nhân lֽ c theo k׃ nŁng lao Ľn֥g ĽԒn nŁm 2025   (ņҺn v:֗ Tri u֓ ngҼi֩) ï Ngu֟ n T n֡g 

c cֱ th֝ ng kê 

T n֡g s֝  nhân lֽ c qua Ľ¨o tӴo nŁm 2020 

khoӶng gӺn 44 tri֓ u ngҼi֩, chiԒm khoӶng 70,0% 

trong t֡ ng s֝  gӺn 63 tri֓ u ngҼi֩ làm vi֓ c trong 

nԚn kinh tԒ. Trong Ľ·, s ֝nhân lֽ c qua Ľ¨o tӴo 

GDNN nŁm 2020 khoӶng 39 tri֓ u: bԀc sҺ cӸp 

nghԚ khoӶng gӺn 24 tri֓ u ngҼi֩, chiԒm khoӶng 

54,0 %; bԀc trung cӸp là khoӶng gӺn 12 tri֓ u 

ngҼ֩i (khoӶng 27,0%); bԀc cao ĽԆng l¨ hҺn 3 

tri u֓ ngҼi֩ (khoӶng 7,0%). 
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Hình 3. Ngu֟ n nhân lֽ c theo bԀc Ľ¨o tӴo ĽԒn nŁm 2020 (ņҺn v:֗ Tri u֓ ngҼi֩) ï Ngu֟ n T֡ ng cֱ c 

th n֝g kê 

KԒt quӶ d  ֽbáo cho thӸy:  

(1) T  ׁ tr n֙g lao Ľn֥g trong ngành nông 

nghi֓ p giӶm mӴnh tַ  44,7% (nŁm 2015) xun֝g 

c¸n 28,3% (nŁm 2025); ng¨nh c¹ng nghip֓ tŁng 

nhԌ t  ַ 22,1% (nŁm 2015) l°n 25,1% (nŁm 

2025); ngành d֗ch vֱ  tŁng nhanh t ַ33,2% (nŁm 

2015) l°n 46,6% (nŁm 2025). NhҼ vԀy, ĽԒn nŁm 

2025 lao Ľn֥g d֗ch chuyԜn tַ  ngành nông 

nghi֓ p sang ngành công nghi֓p và d֗ch vֱ  trong 

Ľ· ch ֳyԒu chuyԜn sang ngành d֗ch vֱ . Nhu cӺu 

xuӸt khӼu lao Ľn֥g ĽԒn nŁm 2020 l¨ rӸt l n֧, ch֕ 

tính riêng các huy֓n ngh¯o trong giai ĽoӴn 

2016-2020 dֽ  kiԒn ĽҼa khoӶng 58 ngàn ngҼ֩i 

Ľi làm vi c֓  ֫ nҼ֧c ngoài, trong Ľó khoӶng 

80% lao Ľ֥ng qua Ľào tӴo nghԚ. 

(2) T  ׁl  ֓lao Ľn֥g qua GDNN trong t֡ ng 

s֝  lao Ľn֥g cֳ a tַ ng lǫnh vcֽ: trong nông, lâm, 

ngҼ nghip֓ chiԒm khoӶng 35%; trong công 

nghi֓ p - xây dֽ ng 63% và trong d֗ch vֱ  50%, 

c  ֱthԜ: 

+ Nhân lχc khΧi ngành nông, lâm, ng̯  

nghiΜp: D  ֽbáo ĽԒn nŁm 2020, s֝  lao Ľ֥ng qua 

Ľào tӴo các trình Ľ֥ c aֳ kh i֝ ngành nông, lâm, 

ngҼ nghi p֓ sԐ gӺn 13 tri u֓ ngҼ֩i ĽԒn nŁm 

2020, trong Ľó, trình Ľ֥ sҺ cӸp chiԒm 69,5%; 

trình Ľ֥ trung cӸp chiԒm 22,5%; trình Ľ֥ cao 

ĽԆng chiԒm khoӶng 6,0%. 

+ Nhân lχc khΧi ngành Công nghiΜp - Xây 

dχng: D  ֽb§o ĽԒn nŁm 2020, s ֝lao Ľn֥g qua 

Ľ¨o tӴo c§c tr³nh Ľ ֥c aֳ kh֝ i ngành công nghi֓ p 

- xây dֽ ng là 16 tri֓u. Trong Ľ·, tr³nh Ľ ֥sҺ cӸp 

chiԒm khoӶng 56,0%; tr³nh Ľ ֥trung cӸp chiԒm 

33,5%; tr³nh Ľ ֥cao ĽԆng chiԒm 4,0%. 

+ Nhân lχc khΧi ngành DΠch vλ (Bao gΩm 

lǫnh vχc y tΔ, du lΠch, vŁn h·a, giao th¹ng vͻn 

t iͩ):  D  ֽ báo ĽԒn nŁm 2020, s֝  nhân l cֽ qua 

Ľào tӴo c aֳ kh i֝ ngành d c֗h v  ֱ gӺn 15 tri u֓ 

ngҼ֩i. Trong Ľó, trình Ľ֥ sҺ cӸp chiԒm khoӶng 

37,0%; trình Ľ֥ trung cӸp chiԒm khoӶng 23,0%; 

trình Ľ֥ cao ĽԆng chiԒm khoӶng 12,0%. 

- Giai ĽoӴn 2016-2020, cӺn Ľ¨o tӴo GDNN 

cho khoӶng 12 tri֓ u ngҼi֩ trong Ľ·: tr³nh Ľ ֥cao 

ĽԆng là 1.440.000 ngҼ֩i (chiԒm khoӶng 12%), 

tr³nh Ľ ֥ trung cӸp l¨ 1.760.000 ngҼi֩ (chiԒm 

khoӶng 14,5%), tr³nh Ľ ֥sҺ cӸp là 8.800.000 

(chiԒm khoӶng 73%). 

ņ֗nh hҼ֧ng các nguyên tԂc phát triԜn 

Nh¨ trҼn֩g thông minh trong b֝ i cӶnh 

CMCN 4.0 

Qua phân tích b֝i cӶnh th֩ i cҺ v¨ th§ch 

th cֵ, dֽ  b§o t§c Ľn֥g cֳ a b֝ i cӶnh ĽԒn ngu֟ n 

nhân lֽ c GDNN giai ĽoӴn 2017ï2020 và các 

nŁm tiԒp theo, Ľn֗h hҼn֧g các nguyên tԂc phát 

triԜn Nh¨ trҼn֩g thông minh trong b֝i cӶnh 

CMCN 4.0 cӺn phӶi:  

(1) TӴo sֽ  Ľ֥t phá vԚ chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo 

GDNN, phát triԜn quy m¹ tҼҺng nֵg v֧ i các 

ĽiԚu ki n֓ ĽӶm bӶo chӸt lҼn֯g, phát triԜn nghԚ 

54% 
27% 

7% 
12% 

BԀc SҺ cӸp nghԚ 

BԀc Trung cӸp 

BԀc Cao ĽԆng 

Khác
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tr n֙g ĽiԜm qu֝ c gia, khu vֽ c và qu֝ c tԒ. 

(2) ņi֡ m i֧ và nâng cao chӸt lҼn֯g 

GDNN cֳ a Nh¨ trҼn֩g theo hҼn֧g gԂn chԊt chԐ 

v i֧ th  ֗trҼn֩g lao Ľn֥g và xã h֥ i, chuyԜn mӴnh 

Ľ¨o tӴo gԂn kԒt v i֧ vi c֓ làm và tӴo vi c֓ làm bԚn 

v nֻg.  

(3) ņi֡ m i֧ và nâng cao chӸt lҼn֯g 

GDNN cֳ a Nh¨ trҼn֩g phӶi mang t²nh Ľn֟g b֥  

và kԒ th aַ, ĽӶm bӶo nguyên tԂc chuӼn hóa, hi֓n 

ĽӴi hóa, xã h֥i hóa, dân chֳ hóa, h֥ i nhԀp qu֝ c 

tԒ và có l  ֥trình phù h֯p trong tַ ng giai ĽoӴn. 

(4) TŁng cҼn֩g h֯ p tác qu֝c tԒ, tiԒp thu 

có ch֙ n l c֙ nԚn giáo dֱ c tiên tiԒn hi֓ n ĽӴi, áp 

d nֱg vào thֽ c ti n֑ Vi t֓ Nam vԚ chuӼn nghԚ, 

công ngh֓ trong giӶng dӴy, công nhԀn bԄng cӸp 

gi aֻ các qu֝c gia. 

(5) TӴo ĽiԚu ki n֓ ĽԜ thu hút m֙ i ngu֟ n l cֽ 

c aֳ xã h֥i ĽԜ Ľ֡i m i֧ và nâng cao chӸt lҼn֯g 

Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p. 

C§c ĽԊc trҼng caֳ Nh¨ trҼn֩g thông 

minh trong b i֝ cӶnh CMCN 4.0 

M cֱ tiêu cֳ a Nh¨ trҼn֩g thông minh 

M t֥ s֝  ti°u ch² ch²nh ĽҼc֯ các t֡  chֵ c, 

c§c nҼc֧ l aֽ ch֙ n ĽԜ Ľ§nh giá và làm tiêu chí 

cho m֥ t thành ph֝ thông minh là: (1) NԚn kinh 

tԒ thông minh; (2) Di chuyԜn thông minh; (3) 

M¹i trҼn֩g thông minh; (4) QuӶn lĨ Ľ¹ th ֗hi n֓ 

ĽӴi; (5) CҼ d©n th¹ng minh; (6) Cuc֥ s֝ ng 

thông minh. Bên cӴnh Chính quyԚn Ľin֓ tֹ , sԐ 

là các thành phӺn khác cֳa thành ph֝ thông 

minh l¨ trҼn֩g h֙ c thông minh, b֓nh vi֓ n thông 

minh, giao thông hi֓n ĽӴi và c֥ ng Ľn֟g thông 

minh... Các công ngh֓ th¹ng minh Ľ¸i hi֛ d c֗h 

v  ֱgiáo dֱ c chӸt lҼn֯g phӶi cao, phӶi Ľi֡ m i֧ 

theo nguyên tԂc cֳ a giáo dֱc thông minh hoԊc 

kԒt h p֯ v֧ i phҼҺng ph§p giӶng dӴy truyԚn 

th n֝g. 

Nh¨ trҼn֩g th¹ng minh ĽҼc֯ thԜ hi n֓ qua 

các d֗ch vֱ  th¹ng minh, ĽҼc֯ xây dֽ ng dֽ a trên 

h  ֓ th n֝g phӺn cֵ ng thông minh và phӺn mԚm 

có các công cֱ m  ֫và linh hoӴt, v i֧ 03 mֱ c tiêu 

chính:  

T i֝ Ҽu ho§ c§c hoӴt Ľn֥g dӴy, h֙ c và 

quӶn lĨ trong trҼn֩g, ĽԊc bi֓ t h  ֣ tr  ֯ vi c֓ Ľ¨o 

tӴo Ľa ng¨nh, th¹ng qua c§c dc֗h vֱ  tích h֯ p 

trên công ngh֓ Internet of Things;  

TӴo tiԚn ĽԚ triԜn khai các dֽ án nghiên 

c uֵ ph֝ i h p֯ giֻ a c§c Ľi֝ tác giáo dֱc, chính 

phֳ  và doanh nghi֓p ĽԜ phát triԜn m֥ t nԚn tӶng 

h p֯ nhӸt các giӶi pháp vԚ phân tích, thiԒt kԒ, 

quӶn lý, mô ph֛ ng cho m֥t ñkhu¹n vi°n th¹ng 

minhò (Smart Campus), nhԄm hҼn֧g ĽԒn 

ñth¨nh ph ֝th¹ng minhò (Smart City);  

TŁng cҼn֩g chuyԜn giao công ngh֓ t  ַcác 

kԒt quӶ ĽӴt ĽҼc֯ cֳ a c§c ĽԚ tài nghiên cֵu khoa 

h c֙ v¨ hҼn֧g ĽԒn kh֫ i nghi֓ p cho ngҼi֩ h c֙. 

Khái ni m֓ L p֧ h c֙ thông minh 

L p֧ h֙ c thông minh nhԄm mֱ c Ľ²ch kԒt 

h p֯ phҼҺng ph§p sҼ phӴm kinh doanh, dӴy h c֙ 

ĽԚ cao tính h֯p tác và sֹ d nֱg các công ngh֓ 

giӶng dӴy m i֧ nhӸt ĽԜ tӴo ra môi trҼ֩ng cung 

cӸp d֗ ch vֱ  giáo dֱ c hi֓ n ĽӴi và hi֓ u quӶ. Khái 

ni m֓ L p֧ h֙ c th¹ng minh c· ba ĽԊc trҼng cҺ 

bӶn Ľ· l¨: (1) SҼ phӴm thông minh; (2) Công 

ngh֓  dӴy h c֙ thông minh; (3) Không gian h֙c 

tԀp thông minh 

(1) SҼ phӴm thông minh. L p֧ h֙ c thông 

minh áp dֱng c§c phҼҺng ph§p giӶng dӴy theo 

d  ֽán trong Nh¨ trҼn֩g và tַ  Ľ· vԀn dֱ ng các 

giӶi pháp vào thֽc ti n֑. Dֽ  án xây dֽ ng theo 

t nַg chֳ  ĽԚ, hҼn֧g dӾn cho giӶng viên vԀn dֱ ng 

các vӸn ĽԚ cӺn giӶng dӴy vào thֽ c ti n֑, giúp cho 

ngҼ֩i h c֙ tֽ  rèn luy֓ n k׃ nŁng hc֙ tԀp, tֽ  Ľ§nh 

giá theo quá trình thֽc hi֓ n dֽ  án 

(2) Công ngh  ֓ dӴy h c֙ thông minh: 

nhiԚu thiԒt b֗  Ľ¨o tӴo th¹ng minh nhҼ nֵg dֱ ng 

Game trong dӴy h c֙, mô ph֛ng v¨ tŁng cҼn֩g 

th cֽ tԒ Ӷo. Tài li֓ u giӶng dӴy thông minh bao 

g m֟ các bài tԀp và ví dֱ  mà giӶng viên có thԜ áp 

d nֱg cho các khóa h֙c, gӺn v֧ i th cֽ ti n֑ nghԚ 
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nghi֓ p cho giӶng viên 

(3) Không gian h֙ c tԀp thông minh bao 

g m֟ cӶ không gian giӶng dӴy vԀt lý và Ӷo. Khái 

ni m֓ x§c Ľn֗h cҺ s ֫vԀt chӸt thiԒt yԒu và thông 

s֝  k׃ thuԀt cֳ a các l֧ p h֙ c lĨ tҼn֫g và các tính 

nŁng quan trn֙g nhӸt cֳ a h֓  th n֝g quӶn lý h֙ c 

tԀp Ӷo. Các không gian giӶng dӴy thông minh sԐ 

mang lӴi sֽ  linh hoӴt trong h֙ c tԀp v¨ tŁng 

cҼ֩ng hi֓ u quӶ h c֙ tԀp. 

ņԊc trҼng cҺ bӶn cֳ a mô hình Nhà 

trҼ֩ng thông minh  

Ch tͫ l̯ιng hΣc tͻp cνa ng̯γi hΣc Ľ̯ιc 

nâng cao 

TrҼ֩ng h֙ c thông minh hoӴt Ľn֥g trên 

nԚn tӶng nֵg dֱ ng Công ngh֓ thông tin và 

TruyԚn thông (ICT) trong vi֓c quӶn lĨ ĽiԚu 

hành, t֡  chֵ c các hoӴt Ľn֥g Giáo dֱc nghԚ 

nghi֓ p, Ľn֟g th֩ i xây dֽ ng m¹i trҼn֩g h֙ c 

tҼҺng t§c trên không gian mӴng cֳ a Nhà 

trҼn֩g, gia Ľ³nh v¨ x« hi֥ lӸy sinh viên làm 

tr n֙g tâm. L֧ p h֙ c thông minh g֟m bӶng tҼҺng 

tác thông minh, các thiԒt b  ֗Ľ¨o tӴo thông minh, 

các hoӴt Ľn֥g dӴy h c֙ thֽ c hi֓ n linh hoӴt, có 

khӶ nŁng di Ľn֥g và thông minh làm m֫ r n֥g 

ranh gi֧ i h c֙ tԀp do không gi֧i hӴn s֝  lҼ֯ng 

h c֙ viên, th֩ i gian và không gian. Giáo dֱc 

thông minh cho phép h֙c  ֫m i֙ nҺi v¨ mi֙ lúc 

qua Ľ· gi¼p cho sinh vi°n v¨ giӶng vi°n ĽҼc֯ tֽ  

do lֽ a ch֙ n chֳ  ĽԚ và phát triԜn nŁng lcֽ tֽ  l cֽ, 

tҼ duy s§ng tӴo cho sinh viên (xem hình 4) 

Nh¨ trҼn֩g thông minh hҼ֧ng ĽԒn ĽӺu tҼ 

phát triԜn nhân lֽ c, cung cӸp cho sinh viên 

nhֻ ng k׃ nŁng ct֝ lõi c aֳ thԒ k  ׁ21 

Å  Công ngh֓ v¨ phҼҺng tin֓ truyԚn thông 

Å  K׃ nŁng hc֙ tԀp và sáng tӴo 

Å  Sáng tӴo v¨ Ľi֡ m i֧ 

Å  TҼ duy phӶn bi֓ n và giӶi quyԒt vӸn ĽԚ 

Å  Giao tiԒp và h֯ p tác 

Å  K׃ nŁng sn֝g và nghԚ nghi֓ p 

 

 

Hình 4. Công nghi֓p 4.0 trong giӶng dӴy và thֽ c hành (NguΩn Công ty Bosh ViΜt Nam)  

Qu nͩ lĨ Nh¨ tr̯γng tinh gΣn và hiΜu 

qu  ͩ 

Các h֓  th n֝g thông tin quӶn lý nhֻ ng lǫnh 

v cֽ hӴ tӺng k׃ thuԀt, d֗ ch vֱ  c aֳ Nh¨ trҼn֩g 

ĽҼ֯c s֝  hóa, liên thông và chia sԎ d  ֻli u֓ giֻ a 

c§c ng¨nh; tŁng cҼn֩g sֽ  tham gia cֳa ngҼi֩ 

h c֙ nhԄm n©ng cao nŁng lcֽ và hi֓ u l cֽ quӶn lý 

c aֳ Nh¨ trҼn֩g. MԊt khác, h֓  th n֝g ĽҼc֯ h֥ i 

nhԀp giáo dֱ c toàn cӺu, nֵg dֱ ng nԚn tӶng h֙ c 

tr cֽ tuyԒn, h֙ c trên thiԒt b  ֗di Ľn֥g ֫  bӸt cֵ  nҺi 

Ľ©u; Ľn֟g th֩ i vi c֓ áp dֱ ng mô hình quӶn lý 

ngҼ֩i h c֙ cȈng theo phҼҺng thcֵ hi֓ n ĽӴi. Các 

cҺ s ֫ d  ֻ li u֓ l n֧ (Big Data) ĽҼc֯ kԒt n i֝ ĽԜ 

Ľ§nh gi§ kԒt quӶ ĽӺu ra. 

M¹i tr̯γng hΣc tͻp hiΜu qu  ͩ 

V i֧ h  ֓ th n֝g giám sát, cӶnh báo trֽ c 



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

50 

tuyԒn vԚ m¹i trҼn֩g ĽҼc֯ xây dֽ ng và các ֵng 

d nֱg công ngh֓ thông tin sԐ h  ֣ tr  ֯ giӶi quyԒt 

k p֗ th֩ i, hi u֓ quӶ các vӸn ĽԚ ĽҼ֯c ngҼi֩ h c֙ 

quan tâm, nâng cao sֽ hài lòng cֳ a m֙ i ngҼ֩i. 

M¹i trҼn֩g h֙ c tԀp tҼҺng t§c vi֧ n i֥ dung h֙ c 

tԀp tַ  khԂp nҺi tr°n thԒ gi i֧ v i֧ m cֱ Ľ²ch l¨ l¨m 

cho quá trình h֙c tԀp hi֓ u quӶ hҺn trong m¹i 

trҼn֩g ֵ ng dֱ ng Công ngh֓ 4.0. V֧ i công ngh֓ 

th cֽ tԒ Ӷo (Virtual Reality ï VR) giúp sinh viên 

cӶm nhԀn không gian mô ph֛ng m֥ t cách chân 

th cֽ nh֩  kính nhìn 3 chiԚu (kính thֽ c tԒ Ӷo). 

Giáo viên ֵ ng dֱ ng phӺn mԚm mô ph֛ ng, phӺn 

mԚm thֽ c hành, thí nghi֓m Ӷo trong dӴy h c֙; 

sinh viên kiԜm tra, làm bài thi trֽc tiԒp trên máy 

tính,... 

DΠch vλ công nhanh chóng, thuͻn tiΜn  

ņӶm bӶo các d֗ch vֱ  công m֥ t cách 

nhanh chóng, thuԀn ti n֓. Theo Ľ·, c§c ni֥ dung 

ĽҼ֯c TrҼn֩g Ҽu ti°n laֽ ch֙ n là: Công cֱ quӶn 

lý thông minh; L p֧ h֙ c thông minh, phòng h֙c 

tr cֽ tuyԒn; PhӺn mԚm dӴy h c֙, ôn tԀp, Ľ§nh gi§, 

thi tr cֽ tuyԒn; Các phӺn mԚm tֽ  h c֙ cho giáo 

viên và h֙ c sinh; Trung tâm h֙c li u֓ thông 

minh, thҼ vin֓ Ľin֓ tֹ . 

N©ng cao nŁng lχc cͧ nh tranh  

Xây dֽ ng hӴ tӺng thông tin s֝ an toàn, 

khuyԒn khích cung cӸp dֻ  li u֓ m֫  ĽԜ th¼c ĽӼy 

các hoӴt Ľn֥g kh֫ i nghi֓ p Ľ֡i m i֧ sáng tӴo, 

giúp doanh nghi֓p giӶm chi phí, m֫  r n֥g cҺ hi֥ 

h p֯ tác kinh doanh trong nԚn kinh tԒ s֝ . 

TŁng cҼn֩g vi֓ c ĽӶm bӶo an ninh, trԀt t  ֽ

an toàn xã h֥i, phòng ch֝ng t֥ i phӴm. 

Xây d nֽg mô hình ֵ ng d nֱg ICT trong 

Nh¨ trҼn֩g thông minh 

ICT là viԒt tԂt cֳa thuԀt ngֻ Information 

and Communication Technologies có 

nghǫa là C¹ng ngh֓ th¹ng tin v¨ TruyԚn th¹ng, 

l¨ cֱm tַ ch֕ sֽ kԒt h֯p cֳa C¹ng ngh֓ th¹ng 

tin và C¹ng ngh֓ truyԚn th¹ng, ĽԚ cԀp tӸt cӶ c§c 

phҼҺng ti֓n k׃ thuԀt d½ng xֹ lĨ th¹ng tin, tr֯ 

gi¼p li°n lӴc, h֓ th֝ng quӶn lĨ t¸a nh¨ th¹ng 

minh, h֓ th֝ng nghe - nh³n hi֓n ĽӴi... 

ICT thҼ֩ng ĽҼ֯c sֹ dֱng trong "l֥ tr³nh ICT" 

(ICT roadmap) ĽԜ tr³nh b¨y ĽҼ֩ng l֝i ph§t triԜn 

cho nhֻng t֡ chֵc c· c§c nhu cӺu vԚ C¹ng ngh֓ 

thông tin và TruyԚn th¹ng.  

Nghi°n cֵu c§c nguy°n tԂc Ľ֗nh hҼ֧ng vԚ 

C¹ng ngh֓ th¹ng tin v¨ TruyԚn th¹ng trong x©y 

dֽng Ľ¹ th֗ th¹ng minh ֫ Vi֓t Nam cֳa B֥ 

Th¹ng tin v¨ TruyԚn th¹ng ban h¨nh nŁm 2011, 

vi֓c x©y dֽng m¹ h³nh ֵng dֱng ICT trong Nh¨ 

trҼ֩ng ĽӶm bӶo v֧i c§c ĽԊc trҼng cֳa t¸a nhà 

th¹ng minh nhҼ sau: (1) D֑ triԜn khai; (2) TŁng 

hi֓u quӶ sֹ dֱng nŁng lҼ֯ng; (3) VԀn h¨nh c§c 

ph¸ng h֙c, xҼ֫ng...t֝i Ҽu hҺn; (4) TŁng hi֓u 

suӸt l¨m vi֓c nh֩ v¨o h֓ th֝ng ĽiԚu h¸a nŁng 

lҼ֯ng. 

Bֵc tranh t֡ng thԜ vԚ ֵng dֱng ICT cho 

Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh c· c§c th¨nh phӺn sau: 

Các tӺng trong mô hình tham chiԒu 

Tͭng cͩm biΔn: TӺng n¨y bao g֟m nhֻng 

n¼t ĽӺu cu֝i v¨ c§c mao mӴch (capilary 

network). C§c n¼t ĽӺu cu֝i nhҼ thiԒt b֗ cӶm 

biԒn, camera, ĽӺu Ľ֙c RFID, m« Barcode, QR 

code, thiԒt b֗ Ľ֗nh v֗ GPS,... ĽҼ֯c sֹ dֱng ĽԜ 

cӶm nhԀn m¹i trҼ֩ng vԀt lĨ. C§c thiԒt b֗ n¨y 

cung cӸp khӶ nŁng thu thԀp nhֻng th¹ng tin 

phֱc vֱ cho vi֓c theo d»i v¨ ĽiԚu khiԜn cҺ s֫ 

hӴ tӺng vԀt lĨ cֳa TrҼ֩ng. C§c n¼t ĽӺu cu֝i 

trong tӺng cӶm biԒn ĽҼ֯c kԒt n֝i ĽԒn tӺng mӴng 

bԄng c§ch kԒt n֝i trֽc tiԒp hoԊc th¹ng qua mӴng 

cӶm biԒn. 

Tͭng mͧng: TӺng mӴng bao g֟m c§c loӴi 

h³nh mӴng kh§c nhau ĽҼ֯c cung cӸp b֫i c§c 

nh¨ mӴng vi֑n th¹ng hoԊc mӴng truyԚn th¹ng 

ri°ng cֳa doanh nghi֓p. 

Tͭng Dυ liΜu v¨ Hέ trι οng dλng: TӺng 

n¨y bao g֟m trung t©m dֻ li֓u cֳa trҼ֩ng v¨ 

nhֻng th¨nh phӺn ĽҼ֯c thiԒt lԀp ĽԜ phֱc vֱ cho 

c§c qu§ tr³nh xֹ lĨ dֻ li֓u v¨ h֣ tr֯ ֵng dֱng. 

https://vi.wikipedia.org/wiki/C%C3%B4ng_ngh%E1%BB%87_th%C3%B4ng_tin
https://vi.wikipedia.org/wiki/C%C3%B4ng_ngh%E1%BB%87_th%C3%B4ng_tin
https://vi.wikipedia.org/wiki/C%C3%B4ng_ngh%E1%BB%87_th%C3%B4ng_tin
https://vi.wikipedia.org/wiki/C%C3%B4ng_ngh%E1%BB%87_th%C3%B4ng_tin
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TӺng n¨y phӶi ĽӶm bӶo khӶ nŁng h֣ tr֯ cho c§c 

ֵng dֱng v¨ d֗ch vֱ Ľa dӴng cֳa trҼ֩ng h֙c ֫ 

c§c mֵc Ľ֥ kh§c nhau. 

Tͭng οng dλng: TӺng n¨y bao g֟m các 

ֵng dֱng kh§c nhau ĽԜ quӶn lĨ trҼ֩ng v¨ cung 

cӸp c§c d֗ch vֱ cho ngҼ֩i d©n. 

KhΧi Vͻn h¨nh, quͩn trΠ v¨ Ľͩm bͩo an 

toàn thông tin: Kh֝i n¨y cung cӸp c§c hoӴt 

Ľ֥ng vԀn h¨nh, quӶn tr֗, bӶo tr³, theo d»i v¨ ĽӶm 

bӶo an to¨n th¹ng tin cho c§c h֓ th֝ng ICT cֳa 

TrҼ֩ng th¹ng minh. 

 

Hình 5. Mô hình ֵ ng dֱ ng ICT cho trҼn֩g h֙ c thông minh 

Các giao di֓ n trong mô hình tham 

chiԒu 

C§c giao di֓n kԒt n֝i giֻa c§c tӺng v֧i 

nhau cӺn ĽҼ֯c x§c Ľ֗nh ĽԜ truyԚn th¹ng v¨ trao 

Ľ֡i th¹ng tin dֻ li֓u giֻa c§c tӺng. 

Giao diΜn 1: L¨ giao di֓n kԒt n֝i giֻa cҺ 

s֫ hӴ tӺng vԀt lĨ trҼ֩ng h֙c v֧i tӺng cӶm biԒn. 

Giao di֓n n¨y cho ph®p c§c thiԒt b֗ cӶm biԒn 
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cֳa trҼ֩ng trao Ľ֡i dֻ li֓u v¨ t²n hi֓u ĽiԚu 

khiԜn giֻa c§c n¼t ĽӺu cu֝i trong tӺng cӶm biԒn 

v֧i cҺ s֫ hӴ tӺng vԀt lĨ cֳa TrҼ֩ng (xem hình 

trên). 

Giao di֓n 2: L¨ giao di֓n kԒt n֝i giֻa c§c 

n¼t ĽӺu cu֝i trong tӺng cӶm biԒn v֧i tӺng mӴng 

trong trҼ֩ng h֯p c§c n¼t cu֝i n¨y giao tiԒp trֽc 

tiԒp v֧i tӺng mӴng m¨ kh¹ng qua mӴng cӶm 

biԒn. 

Giao diΜn 3: L¨ giao di֓n kԒt n֝i giֻa 

mӴng cӶm biԒn ֫ tӺng cӶm biԒn v֧i tӺng mӴng. 

Trong trҼ֩ng h֯p n¨y, mӴng cӶm biԒn tԀp h֯p 

c§c dֻ li֓u tַ c§c n¼t ĽӺu cu֝i cӶm biԒn v¨ kԒt 

n֝i v֧i mӴng truyԚn th¹ng. 

Giao diΜn 4: L¨ giao di֓n kԒt n֝i giֻa 

tӺng MӴng v¨ tӺng Dֻ li֓u v¨ H֣ tr֯ ֵng dֱng. 

Giao di֓n n¨y cho ph®p truyԚn th¹ng giֻa trung 

t©m dֻ li֓u v¨ c§c tӺng thӸp hҺn ĽԜ c· thԜ thu 

thԀp ĽҼ֯c dֻ li֓u qua mӴng truyԚn th¹ng. 

Giao diΜn 5: L¨ giao di֓n kԒt n֝i giֻa 

tӺng Dֻ li֓u v¨ H֣ tr֯ ֵng dֱng v֧i tӺng ִng 

dֱng, cho ph®p c§c ֵng dֱng nhԀn ĽҼ֯c dֻ 

li֓u v¨ c§c th¹ng tin h֣ tr֯ ĽԜ thֽc hi֓n ֵng 

dֱng. N· cȈng cho ph®p c§c ֵng dֱng ĽҼ֯c 

t²ch h֯p trao Ľ֡i dֻ li֓u qua tӺng Dֻ li֓u v¨ H֣ 

tr֯ ֵng dֱng. 

Giao diΜn 6: L¨ giao di֓n kԒt n֝i giֻa 

Kh֝i vԀn h¨nh, quӶn tr֗ v¨ ĽӶm bӶo an to¨n 

th¹ng tin v֧i c§c tӺng Ľ« n°u tr°n. Giao di֓n 

n¨y cho ph®p c§c module tҼҺng ֵng trao Ľ֡i 

lu֟ng dֻ li֓u v¨ lu֟ng th¹ng tin ĽiԚu khiԜn ĽԜ 

phֱc vֱ cho vi֓c vԀn h¨nh, quӶn tr֗, bӶo tr³, 

theo dõi và an toàn thông tin. 

GiӶi pháp xây dֽ ng trҼn֩g h c֙ thông 

minh trong b i֝ cӶnh CMCN 4.0 

Thֵ nhӸt, ņ§nh gi§ hi֓n trӴng vԚ cҺ s֫ hӴ 

tӺng ICT, kԒt quӶ ֵng dֱng ICT ֫ c§c cӸp quӶn 

lĨ cֳa c§c cҺ s֫ GDNN (x§c Ľ֗nh c§c b°n li°n 

quan v¨ c§c cҺ chԒ th¼c ĽӼy sֽ tham gia hi֓u 

quӶ cֳa nhiԚu b°n, ĽԊc bi֓t quan t©m ĽԒn sֽ 

tham gia cֳa h֙c vi°n; Sֹ dֱng ph©n t²ch ĽiԜm 

mӴnh, ĽiԜm yԒu, cҺ h֥i v¨ th§ch thֵc (SWOT) 

tַ Ľ· x§c Ľ֗nh tӺm nh³n x©y dֽng Nh¨ trҼ֩ng 

th¹ng minh cֳa l«nh ĽӴo. 

Thֵ hai, X©y dֽng m¹ h³nh tham chiԒu 

ֵng dֱng ICT nhԄm t֡ chֵc hi֓u quӶ c§c giӶi 

ph§p ph§t triԜn trҼ֩ng h֙c th¹ng minh. 

Thֵ ba, Hi֓n ĽӴi h·a hӴ tӺng ICT phֱc 

vֱ c¹ng t§c quӶn lĨ v¨ ĽiԚu h¨nh: X©y dֽng 

Trung t©m quӶn lĨ v¨ ĽiԚu h¨nh dֻ li֓u trong 

Nh¨ trҼ֩ng; ņӺu tҼ c§c thiԒt b֗, h֓ th֝ng th¹ng 

tin quӶn lĨ, cҺ s֫ dֻ li֓u; ņӺu tҼ h֓ th֝ng thiԒt 

b֗ m¹ ph֛ng, thֽc tԒ Ӷo v¨ c§c thiԒt b֗ dӴy h֙c 

hi֓n ĽӴi, 

Thֵ tҼ, ִng dֱng c¹ng ngh֓ th¹ng tin 

v¨o c§c hoӴt Ľ֥ng quӶn lĨ, dӴy, h֙c: TriԜn khai 

h֓ th֝ng Ľ¨o tӴo trֽc tuyԒn; ִng dֱng c§c 

phӺn mԚm m¹ ph֛ng v¨ x©y dֽng c§c b¨i giӶng 

thֽc h¨nh Ӷo; CӶi c§ch thֳ tֱc h¨nh ch²nh v¨ 

triԜn khai ֵng dֱng d֗ch vֱ c¹ng trֽc tuyԒn cӸp 

Ľ֥ 3, cӸp Ľ֥ 4 (NŁm 2019: 100% cӸp Ľ֥ 3; 

NŁm 2020: 100% cӸp Ľ֥ 4) 

Thֵ nŁm, ņӼy mӴnh hoӴt Ľ֥ng nghi°n 

cֵu khoa h֙c, chuyԜn giao c¹ng ngh֓ trong Ľ¨o 

tӴo v¨ quӶn lĨ Ľ¨o tӴo, c§c giӶi ph§p C¹ng ngh֓ 

th¹ng tin v¨ h֯p t§c v֧i doanh nghi֓p.  

Thֵ s§u, TŁng cҼ֩ng h֯p t§c qu֝c tԒ 

trong nghi°n cֵu khoa h֙c, trao Ľ֡i h֙c thuԀt; 

Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g giáo viên, cán b֥ quӶn lý; 

quӶn tr֗  Nh¨ trҼn֩gé Ľn֟g th֩ i thu hút và tӴo 

ĽiԚu ki n֓ cho c§c nh¨ ĽӺu tҼ v¨ chuy°n gia 

nҼ֧c ngo¨i tham gia Ľ¨o tӴo. 

KԒt luԀn 

Cách mӴng công nghi֓p 4.0 Ľ« mang ĽԒn 

cho Giáo dֱc nghԚ nghi֓ p Vi t֓ Nam nhiԚu cҺ 

h i֥ và thách thֵc trong Ľ·, vai tr¸ caֳ c§c cҺ 

s֫  GDNN thay Ľ֡i t  ַvi c֓ cung cӸp kiԒn th cֵ 

ĽӴi ch¼ng ĽԒn vi c֓ cung cӸp vi c֓ h֙ c tԀp cá 

nhân m֥ t cách linh hoӴt li°n quan ĽԒn tr³nh Ľ ֥

và khӶ nŁng c aֳ ngҼi֩ h c֙. Qua bֵ c tranh toàn 
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cӶnh thֽ c trӴng cҺ s ֫hӴ tӺng h֓  th n֝g ICT cֳ a 

c§c cҺ s ֫GDNN, mô hình ֵ ng dֱ ng ICT cho 

c§c cҺ s ֫ GDNN thiԒt lԀp tr°n ĽԊc trҼng cҺ 

bӶn cֳ a Nh¨ trҼn֩g th¹ng minh Ľ· l¨ (1) ChӸt 

lҼ֯ng h֙ c tԀp cֳ a ngҼi֩ h c֙ ĽҼc֯ nâng cao; (2) 

QuӶn lĨ Nh¨ trҼn֩g tinh g֙ n; (3) M¹i trҼn֩g 

h c֙ tԀp hi֓ u quӶ (4) D c֗h vֱ  công nhanh 

chóng, thuԀn ti n֓; (5) N©ng cao nŁng lcֽ cӴnh 

tranh cֳa Nh¨ trҼn֩g. Vi֓ c triԜn khai các giӶi 

pháp trên sԐ gi¼p cҺ s ֫Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p 

phát triԜn th¨nh Nh¨ trҼn֩g thông minh, tӴo sֽ  

Ľ֥t phá trong vi֓c nâng cao chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo 

cung cӸp ngu֟ n nhân lֽ c Ľ§p nֵg yêu cӺu cֳ a 

Ľ¹ th ֗thông minh.   
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GIÁO DàC ò́I HÐC VIËT NAM VÀ CÁCH ḾNG CÔNG NGHIËP 4.0 

TERTIARY EDUCATION OF VIETNAM AND INDUSTRIAL 

REVOLUTION 4.0 

Nguy֑n L֥c 

TrҼ֩ng ņӴi h֙c Nguy֑n TӸt Th¨nh 

Email: dr.nguyenloc@gmail.com 

Abstract: The article aims to comprehensively analyze the necessary innovations that tertiary 

education needs to undertake in the context of Industrial Revolution 4.0. Firstly the article sheds 

light on the nature of Tertiary Education 4.0 as a heightened level of so-called personalized learning 

based on the application of the disruptive technologies, while contending that personalized learning 

is the ultimate goal of the whole development process of all learning theories and numerous 

academic, financial, managerial innovations and reforms and technologies etc. in education so far. 

In particular, the analysis is focused on relevant characteristics that are supposed to play a key role 

in Tertiary Education 4.0 in the context of industrial revolution 4.0, such as: new educational goal 

with focus on innovation and values creation; transdisciplinary curriculum; the concept of school as 

a learning ecosystem; and the need to maximize the level of experiential teaching and learning 

through the application of Virtual Reality and Augmented Reality. Finally, the paper attempts to 

assess the current status of Vietnamese Tertiary Education in terms of quality and level of 

information technology, thereby suggesting some recommendations for the orientation of 

Vietnamese Tertiary Education in the time to come. 

Keywords 

Industrial revolution 4.0, tertiary education 4.0, personalized learning. 

T·m tԂt 

B¨i b§o c· mֱc Ľ²ch ph©n t²ch to¨n 

di֓n nhֻng Ľ֡i m֧i cӺn thiԒt m¨ gi§o dֱc 

ĽӴi h֙c cӺn thֽc hi֓n trong b֝i cӶnh cֳa 

cu֥c C§ch mӴng 4.0. TrҼ֧c ti°n b¨i b§o l¨m 

s§ng t֛ bӶn chӸt cֳa Gi§o dֱc 4.0 nhҼ m֥t 

mֵc Ľ֥ n©ng cao vҼ֯t bԀc cֳa c§i g֙i l¨ c§ 

nhân hóa vi֓ c h֙c tԀp (Personaliased 

learning) tr°n cҺ s֫ §p dֱng c§c c¹ng ngh֓ 

Ľ֥t ph§, coi c§ nh©n h·a vi֓c h֙c tԀp nhҼ l¨ 

mֱc ti°u cu֝i c½ng cֳa qu§ tr³nh ph§t triԜn 

cֳa c§c thuyԒt h֙c tԀp, c§c thuyԒt canh t©n 

vԚ t¨i ch²nh, quӶn lĨ cȈng nhҼ c¹ng ngh֓ 

v.vé trong gi§o dֱc. ņԊc bi֓t, c§c ph©n t²ch 

ĽҼ֯c tԀp trung v¨o c§c Ľ֡i m֧i ĽҼ֯c cho l¨ 

Ľ·ng vai tr¸ chֳ ĽӴo cho gi§o dֱc trong b֝i 

cӶnh C§ch mӴng c¹ng nghi֓p 4.0, Ľ· l¨ mֱc 

ti°u canh t©n v¨ tӴo gi§ tr֗ m֧i, x©y dֽng 

chҼҺng tr³nh theo tiԒp cԀn xuy°n ng¨nh 

(transdisciplinary curriculum), tiԒp cԀn vai 

tr¸ Nh¨ trҼ֩ng nhҼ m֥t h֓ sinh th§i h֙c tԀp 

(Learning Ecosystems) v¨ sֽ cӺn thiԒt tŁng 

cҼ֩ng n©ng cao t֝i Ľa mֵc Ľ֥ trӶi nghi֓m 

trong dӴy h֙c th¹ng qua §p dֱng c¹ng ngh֓ 

ĽԊc trҼng cֳa C¹ng nghi֓p 4.0 l¨ Thֽc tԒ Ӷo 

(Virtual Reality) v¨ Thֽc tԒ tŁng cҼ֩ng 

(Augmented Reality). Cu֝i c½ng, b¨i b§o 

thֹ ĽҼa ra Ľ§nh gi§ v֗ thԒ cֳa gi§o dֱc ĽӴi 

h֙c Vi֓t Nam hi֓n nay dҼ֧i c§c g·c Ľ֥ chӸt 

lҼ֯ng, tr³nh Ľ֥ c¹ng ngh֓ th¹ng tin, qua Ľ· 

ĽԚ xuӸt m֥t s֝ khuyԒn c§o Ľ֗nh hҼ֧ng cho 



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

 

55 

gi§o dֱc ĽӴi h֙c Vi֓t Nam trong th֩i gian 

sԂp t֧i. 

ņԊt vӸn ĽԚ 

Có m֥ t sֽ  nhӸt trí chung là hi֓n nay 

thԒ gi i֧ ch¼ng ta Ľ« bԂt ĽӺu bҼc֧ vào Cách 

mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  tҼ. Kh§i nim֓ vԚ 

Công nghi֓p 4.0 (Industrie 4.0, hay là 

Industry 4.0) ĽҼc֯ lӺn ĽӺu ĽҼa ra kh§ khi°m 

t n֝ trong danh mֱc 10 dֽ  §n tҼҺng lai trong 

KԒ hoӴch h¨nh Ľn֥g cֳ a ChiԒn lҼc֯ Công 

ngh֓  cao 2020 cֳa Chính phֳ li°n bang ņcֵ 

(Kagermann, H., Wahlster, W., and Helbig, 

J., 2013). Cho t֧i nh nֻg nŁm gӺn Ľ©y thuԀt 

ngֻ  này tr֫  nên rӸt n·ng, ĽҼc֯ ĽԚ cԀp ĽԒn 

khԂp nҺi, trong Ľ· c· cӶ Vi t֓ Nam. Cu֥ c 

cách mӴng n¨y c· t§c Ľn֥g mӴnh mԐ ĽԒn 

ĽԒn tӸt cӶ c§c lǫnh vcֽ trong xã h֥i, trong Ľ· 

có giáo dֱc (WEF, 2016a). Bài báo này có 

m cֱ Ľ²ch ph©n t²ch to¨n din֓ nhֻ ng Ľi֡ m i֧ 

cӺn thiԒt mà giáo dֱc cӺn tiԒn hành trong b֝i 

cӶnh m֧ i n¨y. B¨i b§o ĽԚ cԀp ĽԒn bӶn chӸt 

c aֳ giáo dֱc trong b֝ i cӶnh Cách mӴng 4.0 

nhҼ l¨ s ֽĽ§p nֵg ֫  m cֵ Ľ֥ cao cֳ a cá nhân 

hóa h֙ c tԀp. ņԊc bi֓ t, c§c ph©n t²ch ĽҼc֯ tԀp 

trung v¨o c§c ĽԊc trҼng ĽҼc֯ cho l¨ Ľ·ng 

vai trò chֳ  ĽӴo cho Giáo dֱc 4.0, Ľ· l¨ x©y 

d nֽg chҼҺng tr³nh theo tiԒp cԀn xuyên 

ngành (transdisciplinary curriculum), tiԒp 

cԀn vai tr¸ Nh¨ trҼn֩g nhҼ mt֥ h  ֓sinh thái 

h c֙ tԀp (learning ecosystem) v¨ tŁng cҼn֩g 

m cֵ Ľ֥ trӶi nghi֓ m trֽ c tiԒp thông qua công 

ngh֓  th cֽ tԒ Ӷo (virtual reality). Cu֝i cùng, 

bài b§o ĽҼa ra mt֥ s֝  khuyԒn c§o Ľn֗h 

hҼ֧ng cho giáo dֱc Vi t֓ Nam trong th֩i 

gian sԂp t֧ i. 

BӶn chӸt c aֳ Giáo d cֱ ĽӴi h c֙ 4.0 

ChҼa c· nhiԚu nghiên cֵu bàn vԚ bӶn 

chӸt cֳ a giáo dֱc trong b֝ i cӶnh cֳ a Cách 

mӴng công nghi֓p 4.0 hay có thԜ g i֙ ngԂn 

g n֙ là Giáo dֱc 4.0, song có m֥t s֝  tác giӶ 

c  ֝gԂng phác h֙a nhֻ ng n®t cҺ bӶn cֳ a nó. 

ChԆng hӴn Peter Fisk cho rԄng Giáo dֱc 4.0 

mang nhֻng ĽԊc trҼng nhҼ sau: 

- ņáp nֵg nhu cӺu cֳ a cu֥ c Cách 

mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  tҼ, nҺi m¨ con 

ngҼ֩i và máy móc kԒt h p֯ v֧ i nhau ĽԜ tӴo 

ra nhֻ ng khӶ nŁng mi֧. 

- Khai thác tiԚm nŁng caֳ các công 

ngh֓  k׃ thuԀt s֝ , dֻ  li u֓ cá nhân, n֥i dung 

ngu֟ n m֫ , và thԒ gi i֧ ĽҼ֯c kԒt n i֝ toàn cӺu 

v¨ tr¨n ĽӺy công ngh֓. 

- ThiԒt lԀp m֥ t kԒ hoӴch cho tҼҺng lai 

c aֳ h֙ c tԀp - h c֙ tԀp su֝ t Ľi֩ - t  ַh c֙ thҺ 

Ӹu, h֙ c liên tֱ c tӴi nҺi l¨m vic֓, ĽԒn vi c֓ 

h c֙ tԀp ĽԜ có m֥ t vai trò t֝ t hҺn trong x« 

h i֥.ò (Fisk P., 2017). 

Tuy nhiên, có nhֻng cách tiԒp cԀn 

Ľ§ng ch¼ Ĩ khi xuӸt phát tַ  bӶn chӸt cֳ a 

Công nghi֓p 4.0 l¨ ñ...con ngҼi֩, sֽ  vԀt và 

m§y m·c ĽҼc֯ kԒt n i֝ khԂp nҺi ĽԜ sӶn xuӸt 

hàng hoá và d c֗h vֱ  mang tính cá nhân 

h·a...ò. Tr°n cҺ s ֫này có m֥ t vài tác giӶ Ľ« 

ĽԚ cԀp ĽԒn Giáo dֱc 4.0 nhҼ l¨ ñh֓ th n֝g 

dӴy và h֙ c ĽҼc֯ cá nhân  hóa ֫ m i֙ nҺiò 

(Rashid Mehmood et al, 2017). Hay nói 

ch²nh x§c hҺn, bӶn chӸt cֳ a Giáo dֱc 4.0 là 

cá nhân hóa h֙c tԀp (personaliased learning) 

ĽӴt ĽԒn mֵ c Ľ֥ vҼ֯t bԀc, tr°n cҺ s ֫áp dֱ ng 

các công ngh֓ Ľ֥t phá. Cá nhân hóa vi c֓ h֙ c 

tԀp nhҼ l¨ mcֱ tiêu cu֝ i cùng cֳ a quá trình 

phát triԜn cֳ a các thuyԒt h c֙ tԀp, các thuyԒt 

canh tân vԚ tài chính, quӶn lý và áp dֱng 

công ngh֓ trong giáo dֱcé Thcֽ vԀy, dҼi֧ 

m t֥ g·c Ľ ֥ nhӸt Ľn֗h có thԜ coi sֽ  không 

hoàn hӶo cֳ a dӴy h֙ c hi֓ n nay là nԄm ֫  m cֵ 

Ľ֥ cá nhân hóa chҼa cao v¨ mi֙ n  ֣ l cֽ ĽԜ 

hoàn thi֓ n vi c֓ dӴy h c֙ thֽ c ra ĽԚu hҼn֧g 

vào vi֓ c cá nhân hóa dӴy h c֙, có thԜ là vô ý 

hay hֻ u ý.  

Cá nhân hóa h֙c tԀp (personalisation 

of learning) ĽҼc֯ coi ĽҼc֯ lӺn ĽӺu ĽҼc֯ ĽԚ 

cԀp ĽԒn  ֫M׃ và Anh trong nhҼng nŁm 20. 
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C§ nh©n ho§ ĽԚ cԀp ĽԒn vi c֓ giӶng dӴy ĽҼc֯ 

th cֽ hi֓ n theo nh֗p Ľ֥ phù h֯ p v֧ i nhu cӺu 

h c֙ tԀp, ĽҼc֯ thiԒt kԒ theo s֫  thích h֙ c tԀp 

và sֽ  h nֵg thú cֱ  thԜ c aֳ tַ ng ngҼi֩ h c֙ 

khác nhau. Trong m֥t m¹i trҼn֩g ĽҼc֯ cá 

nh©n h·a ĽӺy Ľֳ, m cֱ tiêu và n֥ i dung h֙ c 

tԀp cȈng nhҼ phҼҺng ph§p v¨ tc֝ Ľ֥ có thԜ 

khác nhau (vì vԀy vi c֓ cá nhân hoá h֙c tԀp 

có thԜ coi là bao g֟m phân bi֓t hóa 

(differentiation), trӶ l i֩ câu h֛ i dӴy thԒ nào 

và riêng bi֓ t hoá (individualization), trӶ l i֩ 

câu h֛ i dӴy khi nào ĽԜ phù h֯ p v֧ i nhu cӺu 

và s֫  thích cֳ a ngҼi֩ h c֙ (Department of 

Education of USA, 2010). Có thԜ coi cá 

nhân hóa vi֓c h֙ c tԀp nhҼ l¨ mcֱ tiêu cu֝ i 

cùng cֳ a quá trình phát triԜn cֳ a các thuyԒt 

h c֙ tԀp, các thuyԒt canh tân vԚ tài chính, 

quӶn lĨ v.vé trong gi§o dcֱ. 

Cho ĽԒn nay, Ľ« c· rӸt nhiԚu thuyԒt 

h c֙ tԀp (learning theories) ra Ľi֩ nhԄm làm 

sáng t֛  cách thֵ c phù h֯ p ĽԜ ngҼ֩i h c֙ có 

thԜ h c֙ ĽҼc֯ hi֓ u quӶ nhӸt. Ra Ľi֩ vào 

nhֻ ng nŁm ĽӺu thԒ k  ׁ20, các thuyԒt h c֙ tԀp 

truyԚn th֝ ng nhҼ thuyԒt h c֙ tԀp hành vi 

(behavorial learning theory), thuyԒt h c֙ tԀp 

nhԀn thֵ c (cognitive learning theory) và 

thuyԒt h c֙ tԀp kiԒn tӴo (constructivist 

learning theory) Ľ« bԂt ĽӺu ch¼ Ĩ ĽԒn các 

ĽiԚu ki n֓ bên trong cֳa ngҼi֩ h c֙ nhҼ mt֥ 

nhóm cá nhân gi֝ng nhau. Ta có thԜ nói 

m cֵ Ľ֥ cá nhân hóa ֫ m cֵ Ľ֥ kh i֫ ĽiԜm khi 

ta cho rԄng con ngҼi֩ có thԜ h c֙ tԀp theo 

nhiԚu tiԒp cԀn khác nhau.  

ņԒn nhֻ ng nŁm cui֝ thԒ k  ׁ 20 xuӸt 

hi n֓ nhiԚu thuyԒt h c֙ tԀp làm ֫  m cֵ Ľ֥ cá 

nh©n h·a n©ng cao hҺn. C· thԜ kԜ ĽԒn Ľ· l¨ 

thuyԒt Vòng tròn trӶi nghi֓ m (experimential 

cycle) hay là Phong cách h֙c tԀp (learning 

styles) cֳ a David Kolb (1974), thuyԒt ņa tr² 

tu  ֓ (multiple intelligences) cֳa Howard 

Gardner (1983)é  ֪ giai ĽoӴn này các 

thuyԒt h c֙ tԀp Ľ« chnֵg minh rԄng các cá 

nh©n ngҼi֩ h c֙ có thԜ h c֙ th¨nh c¹ng hҺn 

theo cách thֵc khác nhau.  

Khi b¨n ĽԒn cá nhân hóa h֙c tԀp, bên 

cӴnh các thuyԒt h c֙ tԀp, ta cӺn phӶi nhԂc ĽԒn 

nhֻ ng hi֓ n tҼn֯g khác trong giáo dֱc, có 

thԜ g i֙ là các canh tân. VԚ mԊt th i֩ gian, các 

canh t©n n¨y cȈng xӶy ra Ľn֟g th֩ i v i֧ các 

thuyԒt h c֙ tԀp, tuy nhiên nԒu nhҼ c§c thuyԒt 

h c֙ tԀp tԀp trung sֽ  chú ý vào sֽ khác bi֓ t 

trong bӶn th©n ngҼi֩ h c֙ thì các canh tân tԀp 

trung v¨o thay Ľi֡ c§c ĽiԚu ki n֓ bên ngoài 

ngҼ֩i h c֙, sao cho vi֓c h֙ c tԀp cֳ a h֙  có 

thԜ ĽҼ֯c c§ nh©n h·a ng¨y c¨ng cao hҺn. 

C§c ĽiԚu ki n֓ này có li°n quan ĽԒn th֩ i 

gian, v֗ tr², t¨i ch²nh v.vé C· thԜ nêu tên 

m t֥ s֝  canh t©n nhҼ sau:  

- Giáo dֱ c tַ  xa (distance education) 

ĽҼ֯c kh֫ i xҼn֧g b֫ i Isaac Pitman vào 

nhֻ ng nŁm 1840 (Tait, A., 2003), c§ nh©n 

hóa h֙ c tԀp theo ĽiԚu ki n֓ v֗  trí và th֩ i gian. 

- H c֙ chԒ tín ch֕ (credit system) cֳa 

Charles Eliot vào 1869 (Heffernan, J.M., 

1973), cá nhân hóa theo th֩i gian và nh֗p Ľ֥ 

h c֙ tԀp. 

- H·a ĽҺn trҼn֩g h֙ c (school 

voucher) cֳa Milton Friedman v¨o nŁm1980 

(Friedman, M., 1980), cá nhân hóa theo s ֽ

l aֽ ch֙ n cֳ a ngҼi֩ h c֙. 

M t֥ nhân t֝  n aֻ Ľ·ng vai tr¸ c· tӺm 

quan tr֙ ng ng¨y c¨ng tŁng Ľi֝ v i֧ cá nhân 

hóa h֙ c tԀp là công ngh֓. L c֗h sֹ  phát triԜn 

công ngh֓ trong giáo dֱc Ľ« tn֡g kԒt ĽҼc֯ 

vô s֝  các công ngh֓ ĽҼ֯c áp dֱ ng, bԂt dӺu 

t  ַphát minh cֳa sách b֙c sַ ng (hornbook) 

vào nh nֻg nŁm 1600, ti֧ giӸy và bút chì 

(paper and pencil) nhֻng nŁm 1900, ri֟ máy 

tính vào nhֻng nŁm 1980 (Dunn, J., 2011), 

Inernet vào nhֻng nŁm 1960 (Leiner, B.M., 

1997) và cho t֧i nay là Internet vӴn vԀt 

(IoT). VԚ cҺ bӶn có thԜ nói công ngh֓ Ľ·ng 
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vai tr¸ vҼt֯ bԀc trong vi֓ c m֫  ra m֥ t chân 

tr i֩ vô tԀn cho c§c ĽiԚu ki n֓ cֳ a cá nhân hóa 

h c֙ tԀp vԚ các mԊt th i֩ gian, không gian và 

m cֵ Ľ֥ trӶi nghi֓ m.  

Cho t֧ i nay vi֓ c cá nhân hóa dӴy h c֙ 

ĽӴt t i֧ m t֥ m cֵ Ľ֥ cao gӺn nhҼ ti֝ Ľa kh¹ng 

ch֕  thông qua v֓c áp dֱ ng các nhân t֝  nhҼ 

các thuyԒt h c֙ tԀp, các canh tân giáo dֱc và 

các công ngh֓ giáo dֱ c mà còn nâng lên ֫ 

cӸp Ľ֥ cao hҺn nhҼ trҼn֩g h֙ c Ӷo vào giֻ a 

c§c nŁm 1990 (Michael K.Barboura, M.K. 

and Reeves, T.C., 2009) v¨ sau Ľ· ph§t triԜn 

th¨nh c§c ChҼҺng tr³nh ĽӴi chúng tr cֽ tuyԒn 

m  ֫(Massive Open Online Courses hay viԒt 

tԂt l¨ MOOC) v¨o nŁm 2008 (Masters, K., 

2011). Ví dֱ  nhҼ c§c chҼҺng tr³nh ni֡ tiԒng 

trên thԒ gi i֧ nhҼ: edX, Coursera, Udacity, 

Udemy hoԊc  ֫ Vi t֓ Nam nhҼ Topica, 

BigSchoolé  

MԊc dù có nhiԚu ti°n Ľo§n rԄng trong 

th i֩ ĽӴi internet sԐ không cӺn c· trҼn֩g 

truyԚn th֝ ng nֻ a, song ĽiԚu này còn gây 

nhiԚu hoài nghi chֵ chҼa n·i ĽԒn sֽ  v¹ cŁn 

c .ֵ VӸn ĽԚ  ֫ch֣  là các loӴi trҼn֩g Ӷo còn 

mang nhiԚu nhҼc֯ ĽiԜm. Do vԀy bên cӴnh 

trҼ֩ng h֙ c Ӷo, nhiԚu n֣  l cֽ ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n 

ĽԜ tӴo ra nhֻng trҼn֩g h֙ c không Ӷo hay 

còn g֙ i l¨ c§c trҼn֩g truyԚn th֝ ng có sֹ  

d nֱg nԚn tӶng công ngh֓ c aֳ Công nghi֓p 

4.0 có thԜ Ľ§p nֵg ĽԒn mֵ c t֝ i Ľa y°u cӺu 

cá nhân hóa h֙c tԀp. V i֧ giáo dֱ c ph֡  thông 

ta có ví dֱ  vԚ TrҼ֩ng AltSchool. V֧ i nhԀn 

xét rԄng c§c trҼn֩g h֙ c hi֓ n nay không khác 

gì so v֧ i nh nֻg trҼn֩g vào nhֻng nŁm 

1900, v¨ c· ĽiԚu Ľ· dҼn֩g nhҼ l¨ sai lӺm 

b i֫ vì trԎ em và thԒ gi i֧ c aֳ ch¼ng ta Ľ« 

thay Ľi֡, và do vԀy cӺn có loӴi trҼn֩g h֙ c 

m i֧. TrҼn֩g AltSchool ĽҼc֯ thành lԀp nhҼ 

m t֥ kh i֫ nghi֓ p vào 2014 tӴi M׃ v i֧ tham 

v n֙g tӴo ra m֥ t mô hình m֧ i vԚ cách trӶi 

nghi֓ m trҼn֩g h֙ c trong thԒ k  ׁ21. M cֱ tiêu 

c aֳ AltSchool là làm thԒ n¨o ĽԜ tӴo ra m֥ t 

hình thֵ c giáo dֱ c cá nhân m֧i cho phép 

h c֙ sinh làm vi֓c thông qua các bài h֙c theo 

cách riêng cֳa mình, cho phép giáo viên 

giao nhiԚu dֽ  án cho h֙c sinh có thành tích 

h c֙ tԀp cao hoԊc dành nhiԚu th֩ i gian hҺn 

cho nhֻ ng h֙ c sinh cӺn nhiԚu sֽ  gi¼p Ľ.֭ 

V i֧ triԒt lý giáo dֱ c lӸy trԎ làm trung tâm 

cùng v֧ i sֽ  h  ֣tr  ֯b i֫ nԚn tӶng công ngh֓ sԐ 

là giúp mô hình trҼ֩ng h֙ c có c֝ t lõi là 

công ngh֓ này tӴo ra Ľt֥ phá trong giáo dֱc. 

Hi n֓ nay trҼn֩g h֙ c AltSchool bao g֟m h֓  

th n֝g 5 trҼn֩g nh֛  (mini-school), m֣ i 

trҼn֩g nh֛  có vài chֱ c h֙ c sinh t  ַ 5 tu֡ i 

ĽԒn 10 tu֡ i. Giáo viên tӴo ra chҼҺng tr³nh 

giӶng dӴy ĽҼc֯ cá nhân hóa cao m֣i tuӺn, 

ĽҼ֯c g֙ i là Danh mֱc tr¸ chҺi (Playlists), l¨ 

m t֥ b  ֥g m֟ 10 mֱ c tiêu và dֽ  án mà h֙c 

sinh phӶi hoàn thành trong tuӺn. M i֣ Ľaֵ trԎ 

ĽԚu ĽҼc֯ tԊng m֥ t chiԒc iPad mini. M֣ i 

cu֝ i tuӺn, giáo viên cֳa AltSchool lԀp kԒ 

hoӴch cho danh sách phát cho m֣ i h c֙ sinh 

d aֽ tr°n chҼҺng tr³nh hc֙ và mֱ c tiêu cá 

nhân cֳa h֙ c sinh Ľ· trong tuӺn. AltSchool 

l¨ trҼn֩g tҼ thcֱ vì l֯ i nhuԀn và có mֵc h֙ c 

phí khoӶng 30 ngh³n Ľ¹ la M׃/nŁm (Mead, 

R., 2016). 

NԒu nhҼ AltSchool Ľ« hin֓ hֻ u nhҼ 

m t֥ trҼn֩g ph֡  thông cֳ a th֩ i ĽӴi Công 

nghi֓ p 4.0 v֧ i bӶn chӸt cá nhân hóa h֙c tԀp 

 ֫m cֵ Ľ֥ vҼ֯t bԀc th³ Ľi֝ v i֧ giáo dֱ c ĽӴi 

h c֙ ta có Dֽ  án Standford 2025. NhҼ Ľ¼ng 

tên g֙ i, Ľ©y mi֧ ch  ֕là mô hình dֽ kiԒn t֧ i 

nŁm 2025 mi֧ xuӸt hi n֓. Dֽ  §n ĽҼc֯ kh֫ i 

xҼ֧ng v¨o nŁm 2013 bi֫ Vi n֓ ThiԒt kԒ 

Hasso Platner (Hasso Platner Institute of 

Design) thu֥c ņӴi h c֙ Stanford, ĽҼc֯ biԒt 

ĽԒn v֧ i cái tên d.school - h  ֙Ľ« kh§m ph§ 

tӺm nhìn cֳa Stanford 2025, tҼn֫g tҼn֯g ra 

nhֻ ng thay Ľi֡ cҺ bӶn trong cӸu trúc và 

chֵ c nŁng caֳ giáo dֱc ĽӴi h c֙. Dֽ  án cho 
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rԄng trong tҼҺng lai cӺn phӶi Ľ¨o tӴo sinh 

viên không ch֕ ĽԜ tr  ֫thành nhֻng nhà lãnh 

ĽӴo xã h֥ i, mà còn là nhֻng ngҼi֩ giӶi 

quyԒt vӸn ĽԚ sáng tӴo, táo bӴo v¨ ki°n cҼn֩g 

nhӸt ĽԜ sԈn s¨ng bҼc֧ vào m֥ t thԒ gi i֧ ngày 

c¨ng mҺ h ֟(Cusick M., 2014). Dֽ án cho 

rԄng TrҼn֩g ĽӴi h c֙ Stanford trong tҼҺng 

lai sԐ khác hԆn v¨ c· 4 ĽԊc trҼng, mi֣ ĽԊc 

trҼng thԜ hi n֓ mֵ c Ľ֥ cá nhân hóa h֙c tԀp 

rӸt cao dҼi֧ c§c g·c Ľ ֥c  ֱthԜ nhҼ thi֩ gian, 

nh֗p Ľ֥, nŁng lcֽ, nhu cӺu c§ nh©n v.vé: 

1. ņӴi h c֙ có vòng th֩i gian m֫  (Open 

Loop University): Sinh viên t֧i h c֙ TrҼn֩g 

ĽӴi h c֙ theo m֥ t loӴt các "vòng th֩i gian" 

hoԊc c§c cҺ hi֥ giáo dֱ c ĽҼc֯ phân b֡ trong 

su֝ t cu֥ c Ľ֩i và t֡ ng c֥ ng s§u nŁm, thay v³ 

trong m֥ t khoӶng th֩ i gian riêng lԎ, b֝ n 

nŁm. 

2. ņ¨o tӴo theo nh֗p Ľ֥ cá nhân (Paced 

Education): H֙ c sinh tiԒn b֥  thông qua các 

giai ĽoӴn h֙ c tԀp c§ nh©n c· Ľ ֥dài th֩ i gian 

khác nhau và không sֹ d nֱg h֙ c kȢ nhҼ mt֥ 

ĽҺn v ֗Ľo lҼn֩g. 

3. Trֱ c ĽӶo ngҼc֯ (Axis Flip): 

ChҼҺng tr³nh giӶng dӴy ĽҼc֯ t֡  chֵ c xung 

quanh nŁng lcֽ k׃ nŁng c· ²ch trong nhiԚu 

b i֝ cӶnh kh§c nhau, n· vҼt֯ trên các môn 

h c֙ chuyên ngành truyԚn th֝ ng. 

4. H֙ c tԀp có mֱ c tiêu (Purpose 

Learning): Sinh vi°n Ľn֗h hҼn֧g h֙ c tԀp cֳ a 

h  ֙ nhԄm ĽӴt m t֥ "sֵ  m n֓h c§ nh©n" ĽҼc֯ 

l aֽ ch֙ n chֵ  không phӶi là m cֱ tiêu môn 

h c֙ truyԚn th֝ ng 

(http://www.stanford2025.com). 

NhҼ vԀy, ba nhân t֝ nhҼ c§c thuyԒt 

h c֙ tԀp, các canh tân giáo dֱc và công ngh֓ 

ĽԚu góp phӺn quan tr֙ng trong n֣  l cֽ ĽӴt t i֧ 

cӸp Ľ֥ cao nhӸt cֳ a cá nhân hóa dӴy h c֙. 

NԒu nhҼ c§c thuyԒt h c֙ tԀp chú tr֙ ng ĽԒn 

khía cӴnh bên trong cֳa cá nhân hóa thì các 

canh tân giáo dֱc chú tr֙ ng ĽԒn các khía 

cӴnh ĽiԚu ki n֓ b°n ngo¨i, trong khi Ľ· nh©n 

t  ֝ công ngh֓ dҼ֩ng kԒt h p֯ ĽҼc֯ cӶ hai 

khía cӴnh bên trong và bên ngoài. CӺn nhӸn 

mӴnh rԄng trong b֝ i cӶnh Công nghi֓ p 4.0, 

nhân t֝  công ngh֓ ĽҼ֯c mong Ľi֯ phát huy 

vҼ֯t bԀc vai trò cֳa m³nh Ľi֝ v i֧ vi c֓ cá 

nhân hóa h֙c tԀp trong giáo dֱc.  

Nh nֻg ĽӴc trҼng cҺ bӶn cֳ a Giáo 

d cֱ ĽӴi h c֙ 4.0 

DӴy và h֙ c nhҼ thԒ nào hay là tiԒp 

cԀn chҼҺng tr³nh xuy°n ng¨nh/m¹n hc֙ 

DӴy và h֙ c c§i g³ v¨ nhҼ thԒ nào, hay 

nói ngԂn lӴi l¨ chҼҺng tr³nh gi§o dcֱ luôn là 

vӸn ĽԚ tr n֙g tâm cֳa giáo dֱc, kԜ cӶ khi ta 

nói vԚ giáo dֱ c trong b֝ i cӶnh Công nghi֓p 

4.0 hay là Giáo dֱc 4.0. Mô hình AltSchool 

c· ĽԚ cԀp ĽԒn chҼҺng tr³nh gi§o dcֱ nhҼ l¨ 

ñDanh mcֱ c§c tr¸ chҺiò (Playlists) c¸n 

Stanford2025 ĽԚ xuӸt ñTrcֱ ĽӶo ngҼc֯ò 

(Axis flip). NԒu dùng thuԀt ngֻ  chuyên môn 

trong giáo dֱc th³ Ľ©y l¨ tiԒp cԀn chҼҺng 

trình xuyên ngành/môn h֙c. Ngành ֫  Ľ©y 

dùng cho b֝i cӶnh giáo dֱc ĽӴi h c֙ còn môn 

dùng cho b֝i cӶnh giáo dֱc ph֡  thông.  

Có m֥ t sֽ  th n֝g nhӸt chung là có 4 

tiԒp cԀn chҼҺng tr³nh hin֓ nay l¨ ĽҺn ng¨nh, 

Ľa ng¨nh, li°n ng¨nh v¨ xuy°n ng¨nh. Trong 

khi tiԒp cԀn ĽҺn ng¨nh (intradisciplinnary) 

tìm kiԒm các giӶi pháp cho m֥t vӸn ĽԚ thông 

qua ֝ ng kính cֳ a m t֥ môn h֙ c duy nhӸt thì 

tiԒp cԀn Ľa ng¨nh (multidisciplinary) l¨ 

chuyên gia tַ hai hoԊc nhiԚu ng¨nh hҺn g·p 

phӺn chuyên môn riêng bi֓t vào m֥ t giӶi 

pháp. TiԒp cԀn tích h֯ p (integrated hay là 

interdisciplinary) là vi֓c chuyԜn giao các 

phҼҺng ph§p t ַm t֥ môn h֙ c này sang môn 

kh§c ĽԜ giӶi quyԒt m t֥ vӸn ĽԚ. TiԒp cԀn 

xuyên ngành (transdisciplinary) là khi các 

tiԒp cԀn m֧ i ĽҼc֯ tӴo ra và tích h֯p trong 

quá trình giӶi quyԒt các vӸn ĽԚ xã h֥ i ph cֵ 

http://www.stanford2025.com/
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tӴp, có thֽ c (Drake, S.M. and Burns, R.C., 

2004). TiԒp cԀn xuyên ng¨nh c· ĽԊc ĽiԜm 

nhҼ sau:  

- NhӸn mӴnh v¨o b֝i cӶnh thcֽ cֳ a xã 

h i֥ 

- C§c m¹n h֙c ĽԚu có liên quan, song 

ch֕  là góp phӺn giӶi quyԒt d  ֽ§n Ľc֥ lԀp do 

sinh vi°n ĽԚ ra. 

- CӸp bԀc cao nhӸt cֳa vi֓c t²ch h֯p 

- TԀp trung v¨o nhֻng ĽԚ §n cֳa ngҼ֩i 

h֙c 

- NhԀn thֵc, th§i Ľ֥ v¨ c§c lǫnh vcֽ xã 

h i֥ l¨ trung t©m cֳa qu§ tr³nh 

- Dֽa v¨o t²nh chӸt, nhu cӺu, s֫ th²ch 

cֳa ngҼ֩i h֙c. 

- Ph§t triԜn ch ֳĽ֥ng, sֽ  tҼ֫ng tҼn֯g, 

sֽ s§ng tӴo, k׃ nŁng nghi°n cuֵ, khӶ nŁng 

t֡ng h֯p v¨ Ľ֥c lԀp cֳa ngҼ֩i h֙c 

- NgҼ֩i h֙c tֽ ĽԊt ra th֩i gian biԜu 

(Alberta Education, 2007) 

C· hai phҼҺng ph§p quan trn֙g ĽԜ 

th cֽ hi֓ n tiԒp cԀn xuy°n ng¨nh, Ľ· l¨ Hc֙ 

tԀp theo dֽ  án (Project-based learning). 

Trong h֙ c tԀp theo dֽ  án, h֙ c sinh ĽҼc֯ cho 

cҺ h i֥ giӶi quyԒt m t֥ vӸn ĽԚ c aֳ Ľ֗a 

phҼҺng. Th ֵhai l¨ ThҼҺng lҼn֯g chҼҺng 

trình h֙ c (Negotiating curriculum). Theo 

cách h֙ c tích h֯ p này, nhֻng vӸn ĽԚ/câu h֛ i 

c aֳ h֙ c sinh ĽԊt ra sԐ h³nh th¨nh n°n cҺ s ֫

c aֳ chҼҺng tr³nh hc֙ (Drake, S.M. and 

Burns, R.C., 2004). 

Nh¨ trҼn֩g nhҼ h ֓sinh thái h c֙ tԀp 

Khái ni֓ m Nh¨ trҼn֩g nhҼ h ֓sinh thái 

h c֙ tԀp (learning ecosystem) có thԜ ĽҼ֯c coi 

bԂt ngu֟ n tַ  thuyԒt h c֙ tԀp kԒt n i֝ 

(connectivism) (Siemens, G., 2005). ThuyԒt 

kԒt n i֝ là thuyԒt h c֙ tԀp m֧ i ra Ľi֩ trong b֝ i 

cӶnh gӺn Ľ©y khi internet xuӸt hi n֓.  ThuyԒt 

này cho rԄng h֙ c tԀp kh¹ng ĽҺn giӶn xӶy ra 

bên trong m֥t c§ nh©n, nhҼng trong v¨ qua 

các mӴng vì kiԒn thֵ c có thԜ nԄm bên ngoài 

chúng ta (trong m֥t t  ֡chֵ c hoԊc m֥ t cҺ s ֫

d  ֻ li u֓) và vi֓ c tԀp trung vào vi֓c kԒt n i֝ 

các b֥  thông tin chuyên môn này cho phép 

chúng ta h֙c h֛ i nhiԚu. KԒt n i֝ thԀm chí 

ĽҼ֯c coi là quan tr֙ ng hҺn hin֓ trӴng hiԜu 

biԒt cֳ a ngҼi֩ h c֙. ThuyԒt kԒt n i֝ là thuyԒt 

h c֙ tԀp cho th֩ i ĽӴi k׃ thuԀt s֝  (AlDahdouh, 

A. A., Osório, A. J. and Caires, S., 2015). 

H  ֓sinh thái h֙c tԀp bao g֟m các thành phӺn 

sinh vԀt và phi sinh vԀt và tӸt cӶ các m֝ i 

quan h֓ trong ranh gi֧ i vԀt lĨ x§c Ľn֗h. Cֱ  

thԜ nó bao g֟m các bên liên quan tham gia 

vào toàn b֥ chu֣ i c aֳ quá trình h֙c tԀp, các 

ti n֓ ích h֙ c tԀp, m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp và trong 

ranh gi֧ i c  ֱthԜ - ranh gi i֧ m¹i trҼn֩g h֙ c 

tԀp. 

H  ֓ sinh thái h֙ c tԀp ĽҼc֯ coi là bao 

g m֟ (Nguy֑ n MӴnh Hùng, 2013):  

- H  ֓ th n֝g chֳ  thԜ h c֙ tԀp (cá nhân 

ngҼ֩i h c֙, thӺy gi§o, nh·mé). 

- H  ֓ th n֝g tri thֵ c h֙ c tԀp (chҼҺng 

trình, bài giӶng, sách giáo khoa, tài li֓ u thҼ 

vi n֓, tri thֵ c ngҼi֩ h c֙, tri thֵ c ngҼi֩ dӴy, 

tri th cֵ nhóm, tri thֵ c trên mӴngé).  

- H  ֓ th n֝g công ngh֓ h c֙ tԀp (mӴng 

Internet, h֓ th n֝g E-learning, các phӺn mԚm 

h  ֣tr  ֯h c֙ tԀp, các công cֱ tìm kiԒm tra cֵ u 

trên mӴng Internet, các phӺn mԚm mô 

ph֛ ng, thֽ c tԒ Ӷo...). 

- H  ֓ th n֝g b֝ i cӶnh h֙ c tԀp (h֙ c lý 

thuyԒt, thֽ c hành, h֙c tԀp khái ni֓ m, h֙ c tԀp 

k׃ nŁng, b¨i tԀp tính hu֝ng, Ľi thcֽ tԒ, bài 

tԀp nhóm, se-mi-na, tiԜu luԀné).  

H  ֓th n֝g công ngh֓ h c֙ tԀp ĽҼc֯ coi 

ng¨y c¨ng Ľ·ng vai tr¸ quan tr n֙g và có 

nhֻ ng thay Ľi֡ nhanh nhӸt trong h֓  th n֝g 

sinh thái h֙c tԀp trong b֝ i cӶnh Cách mӴng 

công nghi֓p 4.0. 
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TŁng cҼn֩g trӶi nghi m֓ tr cֽ tiԒp 

v i֧ sֽ  nֵg d nֱg cֳ a công ngh֓  th cֽ tԒ Ӷo 

NŁm 1946, nh¨ gi§o dcֱ ngҼi֩ M׃ 

Edgar Dale lӺn ĽӺu gi֧ i thi u֓ cái g֙ i là Hình 

nón trӶi nghi֓ m (Cone of experience). ņ©y 

ĽҼ֯c coi là sֽ  phân loӴi c aֳ Dale các dӴng 

khác nhau trong vi֓c tӴo các trӶi nghi֓ m 

trong h֙ c tԀp. Nguyên tԂc chung cֳa hình 

nón này là sֽ sԂp xԒp theo mֵc Ľ֥ tŁng dӺn 

t  ַ các trӶi nghi֓ m cֱ  thԜ nhӸt lên t֧ i tr uַ 

tҼ֯ng nhӸt theo hҼn֧g tַ  Ľ§y ti֧ chóp hình 

nón. Có 10 loӴi trӶi nghi֓ m nhҼ sau: C§c trӶi 

nghi֓ m trֽ c tiԒp ï có mֱ c Ľ²ch, C§c trӶi 

nghi֓ m xԒp ĽԊt, Các trӶi nghi֓ m k֗ ch hóa,  

Trình di֑ n, Các chuyԒn Ľi thcֽ Ľ֗a, TriԜn 

lãm, Hình Ӷnh Ľn֥g (phim), Các biԜu tҼ֯ng 

bԄng hình Ӷnh/trֽ c quan, Các biԜu tҼn֯g 

bԄng vŁn bӶn/l i֩ nói (Kovalchick, A. and 

Dawson, K., 2004). ņiԚu cӺn nhԀn thӸy 

rԄng, mֵ c Ľ֥ áp dֱ ng các loӴi trӶi nghi֓ m 

không d֑  d¨ng nhҼ nhau. NԒu nhҼ c§c trӶi 

nghi֓ m có mֵ c Ľ֥ khái quát cao (chԆng hӴn 

nhҼ  các biԜu tҼn֯g bԄng hình Ӷnh/trֽ c quan 

hay các biԜu tҼn֯g bԄng vŁn bӶn/l i֩ nói) có 

vԎ d  ֑ dàng áp dֱng hҺn th³ c§c loӴi trӶi 

nghi֓ m cֱ  thԜ (Các trӶi nghi֓ m trֽ c tiԒp ï 

có mֱ c Ľ²ch, C§c trӶi nghi֓ m xԒp ĽԊt, Các 

trӶi nghi֓ m k֗ ch hóa) có mֵc Ľ֥ áp dֱ ng 

hӴn chԒ hҺn nhiԚu. HӴn chԒ này bԂt ĽӺu 

ĽҼ֯c c֫ i b  ֛b i֫ sֽ  xuӸt hi n֓ cֳ a các công 

ngh֓  Th cֽ tԒ Ӷo (Virtual reality hay viԒt tԂt 

là VR), m֥ t trong công ngh֓ ĽԊc trҼng nhӸt 

c aֳ Công nghi֓p 4.0. VR có thԜ ĽҼ֯c Ľ֗nh 

nghǫa ngԂn g֙ n l¨ m¹i trҼn֩g ba chiԚu ĽҼc֯ 

tӴo ra b֫ i máy tính, có thԜ ĽҼ֯c khám phá 

v¨ tҼҺng t§c vi֧ b i֫ con ngҼi֩. TrҼc֧ Ľ©y 

VR chҼa ph§t triԜn vì sֵ c x  ֹlý c aֳ máy tính 

chҼa Ľ ֳ mӴnh, c֥ ng Ľn֟g chҼa nhiԚu, chi 

ph² ĽԂt Ľ,֛ và chӸt lҼn֯g trӶi nghi֓ m chҼa 

t t֝. VR Ľ« ĽҼc֯ phát triԜn mӴnh trong vài 

nŁm gӺn Ľ©y v¨ ĽҼc֯ kȢ v n֙g là công ngh֓ 

Ľ֥t ph§ ĽԜ th cֽ hi֓ n nâng cao áp dֱng Các 

trӶi nghi֓ m xԒp ĽԊt (Contrived experiences) 

c aֳ Edgar Dale.   

Sֽ  Ľ§p nֵg cӺn có cֳ a Giáo dֱ c ĽӴi 

h c֙ Vi t֓ Nam 

ChӸt lҼn֯g giáo dֱc cֳ a các qu֝c gia 

có thԜ ĽҼ֯c Ľ§nh gi§ v¨ so s§nh tr°n phӴm vi 

toàn cӺu theo Ch֕ s֝  v n֝ con ngҼi֩ (Human 

Capital Index). Theo The Human Capital 

Report 2016 cֳa WEF Vi֓ t Nam xԒp thֵ  

68/130 vԚ Ch֕  s֝  này. NԒu ĽԊt m i֝ quan h֓  

gi aֻ Ch֕  s֝  v n֝ con ngҼi֩ và T֡ ng thu nhԀp 

qu֝ c gia (Gross National Income) thì Vi֓t 

Nam có v֗  trí trung bình trên toàn thԒ gi i֧ vԚ 

v n֝ con ngҼi֩, ngang v֧ i m t֥ s֝  nҼ֧c nhҼ 

Trung Qu֝c, AUE, Qataré (WEF, 2016b). 

Riêng so v֧i c§c nҼc֧ trong khu vֽ c 

ASEAN, ch֕ s֝  này cֳ a Vi t֓ Nam hҺi thӸp 

hҺn so vi֧ v  ֗trí trung bình cֳa khu vֽ c, ch֕ 

nh֕nh hҺn c§c nҼc֧ nhҼ Cambodia v¨ 

Myanmar mà thôi (WEF, 2016c).  

HҺn naֻ nԒu xét vԚ nŁng lcֽ công 

ngh֓  thông tin, m֥t ĽiԚu ki n֓ t֝ i quan tr֙ ng 

c aֳ Công nghi֓p 4.0, thì Ch֕ s֝  phát triԜn 

CNTT (ICT Development Index ĽҼc֯ viԒt 

tԂt là IDI) 2016 cֳ a Vi t֓ Nam có thֵ  hӴng là 

105/175 giӶm hҺn so vi֧ nŁm 2008 l¨ 

86/175, có thԜ coi l¨ dҼi֧ m cֵ trung bình 

c aֳ thԒ gi i֧ (ITU, 2016). 

MԊt khác, hi֓n Ľang c· mt֥ s֝  nghiên 

c uֵ bàn vԚ vi c֓ ph©n chia c§c giai ĽoӴn phát 

triԜn cֳ a giáo dֱc theo tiԒp cԀn cֳ a Công 

nghi֓ p 4.0. M֥ t trong nhֻ ng mֱ c Ľ²ch caֳ 

vi c֓ ph©n giai ĽoӴn này nhԄm giúp chúng ta 

x§c Ľn֗h xem giáo dֱc cֳ a qu֝ c gia mình 

Ľang Ľnֵg  ֫giai ĽoӴn nào, tַ  Ľ· c· thԜ ĽԚ 

ra nhֻ ng canh tân cӺn thiԒt ĽԜ ĽҼa gi§o dcֱ 

ĽӴt ĽԒn cái g֙ i là Giáo dֱc 4.0, Ľ§p nֵg 

Cách mӴng công nghi֓p 4.0.  
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Ong J.C.B Ľ« tn֡g h֯ p và phân các 

giai ĽoӴn giáo dֱ c là Giáo dֱc 1.0, Giáo dֱc 

2.0, Giáo dֱc 3.0 và Giáo dֱc 4.0 trong các 

khoӶng th֩ i gian tҼҺng ĽҼҺng vi֧ các giai 

ĽoӴn cֳ a Cách mӴng công nghi֓p, theo các 

8 ĽԊc trҼng caֳ giáo dֱc, Ľ· l¨ Trn֙g tâm 

(Focus), ChҼҺng tr³nh gi§o dcֱ 

(Curriculum), Công ngh֓ (Technology), 

Tr³nh Ľ ֥k׃ thuԀt s֝  (Digital literacy), GiӶng 

dӴy (Teaching), TrҼn֩g h֙ c (School) và 

ņӺu ra (Output) (Xem: BӶng 1). 

NԒu ch֕ xét riêng m֥ t s֝  ĽԊc t²nh nhҼ 

ChҼҺng tr³nh, C¹ng ngh,֓ DӴy h c֙ và 

TrҼ֩ng h֙ c ta thӸy giáo dֱ c Vi t֓ Nam Ľang 

chֳ  yԒu tiԒp cԀn chҼҺng tr³nh theo ņҺn 

ng¨nh v¨ ņa ng¨nh, s ֹ d nֱg công ngh֓  ֫

m cֵ Ľ֥ GiӸy và Bút chì và Máy tính bàn và 

Máy tính xách tay, dӴy h c֙ bao g֟m chֳ  yԒu 

là M t֥ chiԚu và Hai chiԚu, mô hình Nhà 

trҼ֩ng là GӴch V aֻ và GӴch kԒt h p֯ NhӸp 

chu֥ t.  

Các phân tích trên có thԜ cho ta hình 

dung m֥ t cách hԒt sֵ c sҺ lҼc֯ rԄng dҼn֩g 

nhҼ gi§o dcֱ Vi t֓ Nam Ľang Ľ©u Ľ·  ֫giai 

ĽoӴn Giáo dֱ c 2.0. Do vԀy, vi c֓ tiԒn t֧ i 

Giáo dֱ c 3.0 và Giáo dֱc 4.0 ĽԊt ra nhiԚu 

thách thֵ c l n֧. ņn֗h hҼ֧ng phát triԜn cho 

giáo dֱ c Vi t֓ Nam trong b֝i cӶnh Cách 

mӴng công nghi֓p 4.0 có thԜ ĽҼ֯c xem xét 

theo 3 n֥ i dung l֧ n nhҼ sau: 

- Thֵ nhӸt cӺn ph§t triԜn trҼn֩g hc֙ 

ĽӴt ti֧ m¹ h³nh caֳ h֓ th֝ng sinh th§i hc֙ 

tԀp v֧i ĽiԜm nhӸn l¨ h ֓th֝ng c¹ng ngh ֓ti°n 

tiԒn v֧i c§c nԚn tӶng c¹ng ngh ֓th¹ng tin 

hi֓u quӶ ĽԜ vԀn h¨nh c§i gi֙ l¨ h ֓th֝ng 

quӶn lĨ hc֙ tԀp (Learning management 

system hay l¨ LMS), ri֟ sau Ľ· l¨ s ֽkԒt hp֯ 

v֧i h ֓tri thcֵ m֫, mӴng x« hi֥, c¹ng c ֱ

xuӸt bӶn, din֑ Ľ¨n v.vé 

- Thֵ hai l¨ nhanh ch·ng §p dnֱg c§c 

tiԒp cԀn chҼҺng tr³nh gi§o dcֱ t²ch hp֯ v¨ 

xuy°n ng¨nh nhԄm Ľ§p nֵg cao nhӸt c§c nhu 

cӺu c§ nh©n h·a hc֙ tԀp, Ľn֟g thi֩ h³nh 

th¨nh c§c k׃ nŁng caֳ ThԒ kׁ 21 nhҼ giӶi 

quyԒt vӸn ĽԚ, phi֝ hp֯ giaֻ nhiԚu ngҼi֩, 

quӶn lĨ con ngҼi֩, tҼ duy phӶn bin֓é, 

nhԄm Ľ֝i ph· vi֧ s ֽbӸt ֡n cֳa thi֩ ĽӴi 

C¹ng nghip֓ 4.0. 

- Thֵ ba l¨ ĽӺu tҼ mӴnh mԐ trong vic֓ 

§p dnֱg v¨o dӴy h֙c c§c c¹ng ngh ֓thֽc Ӷo, 

hҼ֧ng ph§t triԜn ch ֳĽӴo cֳa C¹ng nghip֓ 

4.0 nhԄm tŁng cҼn֩g c§c mcֵ Ľ֥ trӶi 

nghim֓ trcֽ tiԒp, qua Ľ· n©ng cao hҺn naֻ 

hi֓u quӶ h֙c tԀp. 

BӶng 1: C§c giai ĽoӴn phát triԜn giáo dֱ c 

CHARACTERISTICS  

ņΉC TÍNH 

PRE-1980 

EDUCATION 1.0 

TRΰ̮C NŀM 

1980 

GIÁO DκC 1.0 

1980S 

EDUCATION 2.0 

NHτNG NŀM 

1980 

GIÁO DκC 2.0 

1990S 

EDUCATION 3.0 

NHτNG NŀM 

1990 

GIÁO DκC 3.0 

2000S 

EDUCATION 4.0 

NHτNG NŀM 

2000 

GIÁO DκC 4.0 

Focus 

TrΣng tâm 

Education 

Giáo dλc 

Employability 

Kh  ͩ nŁng Ľ̯ιc 

tuyΘn dλng 

Knowledge 

Creation 

Sáng tͧ o tri thοc 

Innovation and 

Value creation 

Sáng tͧo ĽΫi mαi 

và giá trΠ 

Curriculum  

Ch̯̭ng tr³nh gi§o dλc 

Single-

Disciplinary 

ņ̭n ng¨nh 

Multy-

Disciplinary 

ņa ng¨nh 

Inter-Disciplinary 

Liên ngành 

Transdisciplinary 

Xuyên ngành 
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CHARACTERISTICS  

ņΉC TÍNH 

PRE-1980 

EDUCATION 1.0 

TRΰ̮C NŀM 

1980 

GIÁO DκC 1.0 

1980S 

EDUCATION 2.0 

NHτNG NŀM 

1980 

GIÁO DκC 2.0 

1990S 

EDUCATION 3.0 

NHτNG NŀM 

1990 

GIÁO DκC 3.0 

2000S 

EDUCATION 4.0 

NHτNG NŀM 

2000 

GIÁO DκC 4.0 

Technology 

Công nghΜ 

Paper and Pencil 

Gi yͫ và bút chì 

PCs and Laptops 

M§y t²nh ĽΘ bàn 

và xách tay 

Internet and 

Mobile 

Internet v¨ ĽiΜn 

thoͧ i di Ľίng 

Internet of Things 

V nͧ vͻt kΔt nΧi 

Internet 

Digital Literacy  

Tr³nh Ľί kύ thuͻt sΧ 

Digital refugees 

TΠ n nͧ kύ thuͻt sΧ 

Digital 

Immigrants 

Di dân kύ thuͻt sΧ 

Digital Natives 

C̯ d©n kύ thuͻt 

sΧ 

Digital Citizens 

Công dân kύ thuͻt 

sΧ 

Teaching 

ViΜc giͩ ng dͧ y 

One-way 

Mίt chiΖu 

Two-way 

Hai chiΖu 

Multi -way 

ņa chiΖu 

Everywhere 

MΣi ṋi 

Quality Assurance 

(QA) 

ņͩ m bͩ o chͫ t l̯ιng 

Academic 

Quality 

Chͫ t l̯ιng hΣc 

tͻp 

Teaching Quality 

Chͫ t l̯ιng giͩ ng 

d yͧ 

Rules-based QA 

ņͩ m bͩ o chͫ t 

lι̯ng dχa trên 

quy tͽc 

Principle-based 

QA 

ņͩ m bͩ o chͫ t 

lι̯ng dχa trên 

nguyên tͽc 

School 

Trγ̯ng hΣc 

Brick and Mortal 

G cͧh và vυa 

Brick and Click 

G cͧh và nhͫp 

chuίt 

Network 

M nͧg l̯αi 

Ecosystem 

HΜ sinh thái 

Output  

ņͭ u ra 

Skilled-workers 

Công nhân lành 

nghΖ 

Knowledge 

Workers 

Công nhân chͫt 

xám 

Co-Producers of 

Knowledge 

C§c nh¨ ĽΩng tͧ o 

nên tri thοc 

Innovators and 

Entrepreneurs 

Nhà canh tân và 

Doanh nhân 

NguΩn: Ong, J. C. B., 2017. 

KԒt luԀn 

M i֣ khi có nhֻ ng phát minh m֧i vԚ khoa 

h c֙, công ngh֓, ngҼi֩ ta hay ĽҼa ra c§c d ֽbáo 

kh§c nhau, trong Ľ· c· gi§o dcֱ. NhiԚu trŁm 

nŁm vԚ trҼ֧c khi con ngҼi֩ chԒ tӴo ra m§y in Ľ« 

có dֽ  b§o l¨ Nh¨ trҼn֩g hԒt th i֩ v³ Ľ« có sách 

in thay thԒ. Vào nhֻ ng nŁm 50 khi Skinner ph§t 

minh ra máy dӴy h c֙ ngҼi֩ ta Ľ« d ֽbáo vԚ vi c֓ 

không cӺn thӺy giáo nֻ a. 20 nŁm trҼc֧, khi th֩ i 

ĽӴi internet bԂt ĽӺu, Peter Drucker Ľ« cho rԄng 

30 nŁm sau trҼn֩g ĽӴi h c֙ sԐ tr  ֫thành di tích. 

NŁm 2010, Bill Gates n·i rԄng: ñNŁm nŁm sau 

Ľ©y, tr°n web min֑ phí, bӴn sԐ có thԜ tìm thӸy 

nhֻ ng bài giӶng hay nhӸt trên thԒ gi i֧. Nó sԐ t t֝ 

hҺn bӸt kȢ trҼ֩ng ĽӴi h c֙ n¨oò. Lc֗h sֹ  phát 

triԜn giáo dֱc Ľ« v¨ sԐ có nhֻ ng câu trӶ l i֩ Ľi֝ 

v i֧ nh nֻg l֩ i ti°n Ľo§n nhҼ vԀy. MԊt khác, dù 

có nhֻ ng nhԀn Ľ֗nh lӴc quan vԚ giáo dֱ c rԄng 

ĽԒn 1520 có 85 thԜ chԒ thành lԀp ֫  phҼҺng T©y, 

nay còn nhà th֩, qu֝ c h֥ i v¨ 70 trҼn֩g ĽӴi h c֙ 

vӾn t֟ n tӴi trong thԜ dӴng hӺu nhҼ kh¹ng Ľi֡ 

(Kerr C., 2001), rõ ràng giáo dֱc thֽ c sֽ  cӺn 

nhֻ ng thay Ľi֡ có tính cách mӴng trong b֝ i 

cӶnh Công nghi֓p 4.0. 
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N»NG LæC GIÁO DàC HáéNG NGHIËP CÞA NHÀ GIÁO NGÀY NAY 

ņԊng Th¨nh HҼng
1
, TrӺn Th ֗T֝ Oanh

2 

1
TrҼ֩ng ņӴi hc֙ sҼ phӴm H¨ Ni֥ 2 

2
Vi֓n Khoa h֙c Gi§o dֱc Vit֓ Nam 

Abstract 

This article contributes to discuss the nature and content of career guidance education 

competency that teachers need to have in order to help schools participate in the general 

government, social and family career guidance systems. The key concept here is that CGEC is a 

part of the professional competency of the teacher. 

Keywords  

Career guidance education, career guidance education competency  

Tóm tԂt 

Bài này góp phӺn thӶo luԀn vӸn ĽԚ bӶn 

chӸt và n֥ i dung cֳ a nŁng lcֽ Giáo dֱ c hҼn֧g 

nghi֓ p mà các nhà giáo cӺn phӶi c· ĽԜ giúp Nhà 

trҼn֩g tham gia vào h֓ th n֝g hҼn֧g nghi֓ p 

chung cֳa Nh¨ nҼc֧, Xã h֥ i v¨ Gia Ľ³nh. Quan 

ni m֓ then ch֝t trong b¨i l¨ nŁng lcֽ GDHN là 

m t֥ b  ֥ phԀn trong nŁng lcֽ nghԚ nghi֓ p cֳ a 

nhà giáo. 

ņԊt vӸn ĽԚ 

VӸn ĽԚ nŁng lcֽ Giáo d cֱ hҼn֧g nghi֓ p 

(GDHN) chҼa bao gi ֩ĽҼ֯c ĽԊt ra và giӶi quyԒt 

trong khoa h֙c giáo dֱc nhҼng thcֽ ti n֑ GDHN 

lӴi Ľ¸i hi֛ Nh¨ trҼn֩g ph֡  thông, dӴy nghԚ, ĽӴi 

h c֙, cao ĽԆng phӶi c· nŁng lcֽ Ľ· Ľ ֳĽԜ tham 

gia h֓  th n֝g c¹ng t§c hҼn֧g nghi֓ p h֙ c sinh 

(HS). B¨i n¨y bҼc֧ ĽӺu nêu vӸn ĽԚ v¨ x§c Ľn֗h 

n i֥ dung, cӸu trúc cֳ a nŁng lcֽ GDHN nhҼ mt֥ 

b  ֥phԀn cֳ a nŁng lcֽ nghԚ nghi֓ p cֳ a nhà giáo.  

1. BӶn chӸt c aֳ hҼn֧g nghi֓ p và Giáo 

d cֱ hҼn֧g nghi֓ p 

ņiԚu 3- Ngh֗  Ľ֗nh 75/2006/Nņ-CP Qui 

Ľ֗nh chi tiԒt v¨ hҼn֧g dӾn thi hành m֥t s֝  ĽiԚu 

LuԀt Giáo dֱ c [1] Ľ« x§c Ľn֗h r» HҼn֧g nghi֓ p 

trong giáo dֱc là h֓  th n֝g các bi֓n pháp tiԒn 

h¨nh trong v¨ ngo¨i Nh¨ trҼn֩g ĽԜ giúp HS có 

kiԒn thֵ c vԚ nghԚ nghi֓ p và có khӶ nŁng laֽ 

ch֙ n nghԚ nghi֓ p tr°n cҺ s ֫ kԒt h p֯ nguy֓ n 

v n֙g, s֫  trҼn֩g cֳ a cá nhân v֧i nhu cӺu sֹ  

d nֱg lao Ľn֥g cֳ a xã h֥ i. 

ņ· l¨ c§ch hiԜu h¨nh ch²nh ĽҺn thuӺn. 

CӺn phân bi֓t HҼn֧g nghi֓ p và Giáo dֱc hҼn֧g 

nghi֓ p. HҼn֧g nghi֓ p ch֕ là viԒt tԂt cֳ a Ľ֗nh 

hҼ֧ng nghԚ nghi֓ p. Chֳ  thԜ c aֳ HN chính là 

HS ï Ľ· l¨ Ľn֗h hҼn֧g nghԚ nghi֓ p chֳ  quan 

b°n trong c§ nh©n, tҼҺng t ֽnhҼ Ľn֗h hҼn֧g giá 

tr ,֗ Ľn֗h hҼn֧g tҼ tҼn֫g, Ľn֗h hҼn֧g ĽӴo Ľֵc 

c aֳ m֣ i ngҼi֩. ņn֗h hҼn֧g Ľ· c· thԜ Ľ¼ng c· 

thԜ sai, có thԜ chính xác có thԜ không chính xác. 

GDHN ch²nh l¨ t§c Ľn֥g sҼ phӴm bên ngoài 

giúp cá nhân hình thành (nԒu chҼa c·) hoԊc ĽiԚu 

ch֕nh Ľn֗h hҼn֧g nghԚ nghi֓ p cֳ a mình cho 

Ľ¼ng, ch²nh x§c (nԒu Ľ« c·).  

NhҼ vԀy khái niΜm GDHN Ľ̯ιc hiΘu là 

nhiΜm vλ giáo dλc HS cνa Nh¨ tr̯γng thông 

qua nhυng t§c Ľίng s̯ phmͧ có hΜ thΧng nh́ m 

giúp các em tiΔn tαi quyΔt ĽΠnh v¨ h¨nh Ľίng 

chΣn nghΖ cho m³nh tr°n c̭ sε ĽΠnh h̯αng nghΖ 

nghiΜp c§ nh©n Ľ¼ng Ľͽn, có trách nhiΜm, tχ 

chν, tχ giác, tχ nguyΜn và tχ do cνa chính mình, 

t oͧ ĽiΖu kiΜn sau này thích οng nghΖ hiΜu quͩ  

và ngày càng nâng cao sχ phù hιp nghΖ.  

Trong h֓  th n֝g công tác HN, ngoài 

GDHN còn có nhֻng t§c Ľn֥g tâm lí (nghiên 
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c uֵ v¨ tҼ vӸn t©m l² c§ nh©n), t§c Ľn֥g y khoa 

(nghiên cֵu ĽԊc ĽiԜm sinh h֙c c§ nh©n v¨ tҼ 

vӸn y khoa), nhֻng t§c Ľn֥g xã h֥ i (tham vӸn 

v¨ tҼ vӸn vԚ thԒ gi i֧ nghԚ nghi֓ p, vԚ con ĽҼn֩g 

h c֙ tԀp, rèn luy֓n vŁn h·a chung ĽԜ phù h֯ p và 

thích ֵ ng nghԚ). Các thành phӺn cҺ bӶn cֳ a h֓  

th n֝g c¹ng t§c HN thҼn֩g ĽҼc֯ x§c Ľn֗h g֟ m: 

- Tuyên truyԚn, giáo hóa nghԚ - t cֵ là khai 

s§ng ban ĽӺu vԚ nghԚ, giúp cá nhân hiԜu vԚ thԒ 

gi i֧ nghԚ nghi֓ p, n֥ i dung, tính chӸt cֳ a lao 

Ľ֥ng và yêu cӺu cҺ bӶn cֳ a nghԚ, phát triԜn m֥ t 

s֝  kǫ nŁng tiԚn nghԚ nghi֓ p và tình cӶm tҼҺng 

nֵg. PhӺn này liên quan nhiԚu nhӸt ĽԒn GDHN 

trong Nh¨ trҼn֩g và GDHN trên truyԚn thông 

ĽӴi chúng. H֟  sҺ ch ֳyԒu cֳ a hoӴt Ľn֥g này là 

các tài li֓ u mô tӶ, phân tích nghԚ và quӶng bá 

nghԚ. 

- TҼ vӸn nghԚ (tâm lí, sҼ phӴm, y khoa và 

xã h֥ i), bao hàm cӶ các hình thֵc tham vӸn chia 

sԎ - Nghiên cֵ u, Ľo lҼn֩g, quan s§t c§c ĽԊc 

ĽiԜm tâm lí, sinh h֙c và xã h֥ i c aֳ cá nhân và 

chia sԎ nhֻ ng dֻ  li u֓ Ľ· vi֧ chính h֙  kèm theo 

nhֻ ng l֩ i khuyên, góp ý, g֯i Ĩ ĽԜ m i֣ HS hiԜu 

rõ chính mình, hiԜu rõ quan h֓ c aֳ nhֻ ng ĽԊc 

ĽiԜm Ӹy v i֧ nh nֻg yêu cӺu cֳ a nghԚ nhӸt Ľn֗h. 

- TuyԜn ch֙ n nghԚ: T  ַd  ֻli u֓ cֳ a m֥ t cá 

nhân, dֽ a vào các tài li֓u mô tӶ và phân tích 

nghԚ mà tuyԜn ch֙ n 5 nghԚ hay chuyên môn 

thích h֯ p nhӸt v i֧ c§ nh©n Ľ·, c· sԂp xԒp Ҽu 

tiên. Ví dֱ , v i֧ HS A, tuyԜn ch֙ n và gi֧ i thi u֓ 

cho em Ľ· biԒt em thích h֯p nhӸt v i֧ nghԚ sҼ 

phӴm, hai là nghԚ thҼ k² vŁn ph¸ng, ba l¨ nghԚ 

nghiên cֵ u xã h֥ i, b n֝ là nghԚ tiԒp viên du l֗ch 

v¨ nŁm l¨ nghԚ luԀt sҼ.  

- Xác lԀp sֽ  phù h֯ p nghԚ: TrҼc֧ khi tҼ 

vӸn và tuyԜn ch֙ n nghԚ phӶi xác lԀp sֽ  phù h֯ p 

nghԚ c aֳ cá nhân qua chӼn Ľo§n nghԚ. Tuy 

nhi°n Ľ· ch ֕ là chӼn Ľo§n nghԚ. Sֽ  phù h֯ p 

nghԚ còn tiԒp tֱ c thay Ľi֡ khi hành nghԚ. Trên lí 

thuyԒt có thԜ phù h֯ p cao, nhҼng khi Ľi l¨m ri֟ 

m i֧ trӶi nghi֓ m thֽ c sֽ  và có thԜ không hoԊc ít 

phù h֯ p nghԚ do nhiԚu ĽiԚu ki n֓ khác Ӷnh 

hҼ֫ng. Xác lԀp sֽ  phù h֯ p nghԚ lu¹n Ľi k¯m 

v i֧ chӼn Ľo§n nghԚ. 

- Thích nֵg nghԚ: VԚ nguyên tԂc, có sֽ  

phù h֯ p nghԚ thì có khӶ nŁng th²ch nֵg nghԚ 

song không nhӸt thiԒt nhҼ vԀy. Ví d  ֱc· ngҼi֩ 

rӸt phù h֯ p v֧ i nghԚ dӴy h c֙ nhҼng lӴi thích 

nֵg không t֝ t r i֟ dӺn dàn chán nghԚ, tֱ t hԀu và 

không th֛ a mãn v֧ i nghԚ c aֳ m³nh. NgҼc֯ lӴi, 

c· ngҼi֩ không phù h֯p lԂm song do trӶi 

nghi֓ m nhiԚu niԚm vui thành công trong dӴy 

h c֙ nên yêu nghԚ và không có vӸn ĽԚ kh· khŁn 

trong thích ֵ ng nghԚ. 

Giáo dֱ c hҼn֧g nghi֓ p có thԜ tham gia 

vào m֙ i khâu hay nhi֓m vֱ  nói trên trong h֓ 

th n֝g c¹ng t§c hҼn֧g nghi֓ p cֳ a nh¨ nҼc֧, xã 

h i֥, Nh¨ trҼn֩g v¨ gia Ľ³nh. Tuy nhi°n gi§o dcֱ 

ch֕  tham gia Ľ¼ng nghǫa  ֫vai trò giáo dֱc, tֵ c 

là t§c Ľn֥g sҼ phӴm. Giáo dֱ c không thԜ nghiên 

c uֵ chӼn Ľo§n t©m l² hay y khoa, kh¹ng thԜ tҼ 

vӸn tâm lí, y khoa hay xã h֥i h c֙, không thԜ tҼ 

vӸn kinh tԒé khi tham gia c¹ng t§c hҼn֧g 

nghi֓ p. ņ· l¨ cŁn c ֵĽԜ x§c Ľn֗h bӶn chӸt và 

cӸu tr¼c nŁng lcֽ Giáo d cֱ hҼn֧g nghi֓ p cֳ a 

giáo viên ph֡ thông. 

2. N֥ i dung và cӸu trúc c aֳ nŁng lcֽ 

Giáo d cֱ hҼn֧g nghi֓ p 

2.1. M t֥ s֝  khái ni m֓ 

NŁng lcֽ GDHN l¨ nŁng lcֽ sҼ phӴm, 

m t֥ phӺn cֳ a nŁng lcֽ nghԚ nghi֓ p cֳ a nhà 

giáo. NŁng lχc (competency) là thuίc tính cá 

nhân có bͩn chͫ t sinh hΣc, tâm lí và xã hίi cho 

phép cá nhân thχc hiΜn thành công hoͧt Ľίng 

nhͫ t ĽΠnh, Ľtͧ kΔt quͩ  mong muΧn trong nhυng 

ĽiΖu kiΜn cλ thΘ [2]. Nh nֻg ĽiԚu ki n֓ Ľ· bao 

g m֟ 2 loӴi: 1/ c§c ĽiԚu ki n֓ vԚ cách thֵ c và kԒt 

quӶ, ví dֱ  hӴn Ľ֗nh th֩ i gian, qui Ľn֗h chӸt 

lҼ֯ng và s֝  lҼ֯ng sӶn phӼm phӶi hoàn thành; 2/ 

ĽiԚu ki n֓ m¹i trҼn֩g, ví dֱ  phҼҺng tin֓, Ľa֗ 

b¨n, Ľa֗ hình, th֩ i tiԒt, nhi֓ t Ľ ֥v.v... ChԆng hӴn 
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c· nŁng lcֽ dӴy h c֙ nhҼng Ľt֥ nhiên bԂt lên 

Ľ֕nh Everest ĽԜ dӴy thì không dӴy ĽҼc֯, có 

nŁng lcֽ tính toán th֝ng k° nhҼng kh¹ng c· 

phӺn mԚm thích h֯p th³ kh¹ng t²nh ĽҼc֯. 

NŁng lcֽ nghԚ nghi֓ p nh¨ gi§o l¨ nŁng 

l cֽ nhҼng §p dnֱg cho hoӴt Ľn֥g giáo dֱc. Vì 

vԀy NŁng lχc nghΖ nghiΜp cνa nhà giáo là tΫ 

hιp nhυng thuίc tính sinh hΣc, tâm lí và xã hίi 

cνa cá nhân cho phép nhà giáo thχc hiΜn thành 

công các nhiΜm vλ d yͧ hΣc và giáo dλc, οng xσ 

Ľͧo Ľοc và giao tiΔp vŁn h·a nghΖ nghiΜp trong 

phͧ m vi môn hΣc và hoͧt Ľίng giáo dλc ngoài 

môn hΣc m¨ m³nh Ľ̯ιc tr̯γng giao cho [3]. 

NŁng lcֽ Giáo d cֱ hҼn֧g nghi֓ p lӴi là 

m t֥ phӺn nŁng lcֽ nghԚ nghi֓ p nhà giáo nên có 

thԜ hiԜu nó là nŁng lχc nghΖ nghiΜp giúp nhà 

giáo tiΔn hành thành công các nhiΜm vλ giáo 

dλc h̯αng nghiΜp Ľ§p οng Ľι̯c nhυng qui ĽΠnh 

Ľ« ĽΖ ra trong nhυng ĽiΖu kiΜn cλ thΘ cνa hoͧ t 

Ľίng.  

2.2. CӸu tr¼c nŁng lcֽ Giáo d cֱ hҼn֧g 

nghi p֓ 

2.2.1. NŁng lχc nghiên cοu HS và chͯ n 

Ľo§n s̯ phmͧ vΖ sχ phù hιp nghΖ, kh  ͩnŁng 

thích οng nghΖ cνa HS 

NŁng lcֽ này giúp phát hi֓n nhֻ ng ĽԊc 

ĽiԜm cֳ a h֙ c tԀp, tính cách mà HS biԜu hi֓ n 

hԄng ngày. GV phӶi phân tích kԒt quӶ h c֙ tԀp, 

quan sát hoӴt Ľn֥g và giao tiԒp cֳ a HS có h֓ 

th n֝g, Ľ§nh gi§ hc֙ l cֽ và nhֻ ng kǫ nŁng li°n 

quan nhҼ kǫ nŁng l¨m vic֓ h֯ p t§c, kǫ nŁng x« 

h i֥, kǫ nŁng hc֙ tԀp cҺ bӶn, hֵ ng thú, nhu cӺu, 

th§i Ľ ֥Ľ֝i v i֧ c§c lǫnh vcֽ h֙ c tԀp khác nhau 

(ví d  ֱth²ch vŁn, kh¹ng th²ch c¹ng ngh.֓..), ý 

chí và tình cӶm trong h֙ c tԀp, giao tiԒp... Nhֻ ng 

kԒt quӶ nghiên cֵu Ľ· cho ph®p nh¨ gi§o c· thԜ 

chӼn Ľo§n phӺn nào tַ  g·c Ľ ֥sҼ phӴm mֵ c Ľ֥ 

và phӴm vi phù h֯ p nghԚ cȈng nhҼ ĽiԚu ki n֓ ĽԜ 

thích ֵ ng nghԚ và cӶi thi n֓ sֽ  phù h֯ p nghԚ. 

 

2.2.2. NŁng lχc thiΔt kΔ ho tͧ Ľίng giáo 

dλc HN trong môn hΣc và ngoài môn hΣc 

Các hoӴt Ľn֥g giáo dֱc trong Nh¨ trҼn֩g 

tӸt cӶ ch֕  có 2 loӴi: 1/ trong các môn h֙c: 2/ 

Ngoài các môn h֙c. Ch֕ có vԀy th¹i, nhҼng 

nhiԚu nŁm nay ba֗ ra nhֻ ng cái tên rӸt v¹ nghǫa 

nhҼ ngo¨i gi ֩lên l֧ p, trӶi nghi֓ m sáng tӴo... Rõ 

ràng HS h֙p ņ֥i  ֫ trong l֧ p, vԀy nó có phӶi 

ngoài gi֩  lên l֧ p không? Rõ ràng HS h֙c tiԒng 

Anh trên mӴng, vԀy nó là gì? Ngày nay môi 

trҼ֩ng h֙ c tԀp kh¹ng x§c Ľn֗h trên l֧ p hay 

không, ֫  Ľ©u cȈng ĽҼc֯, l֧ p cȈng kh¹ng phӶi là 

4 bֵ c tҼn֩g. Còn hoӴt Ľn֥g trӶi nghi֓ m sáng 

tӴo lӴi c¨ng v¹ nghǫa. HoӴt Ľn֥g là hình thֵc 

trӶi nghi֓ m sâu sԂc nhӸt r i֟. Không có hoӴt 

Ľ֥ng nào không trӶi nghi֓ m cӶ. TriԒt lí trӶi 

nghi֓ m và mֱ c tiêu giáo dֱc tính sáng tӴo Ľ¸i 

h i֛ trҼc֧ hԒt  ֫các môn h֙c chֵ  không phӶi  ֫

các hoӴt Ľn֥g b֡  tr  ֯ngoài môn h֙c. DӴy h c֙ 

phӶi tŁng t²nh thcֽ ti n֑ và tӴo cҺ hi֥ trӶi 

nghi֓ m, sáng tӴo cֳ a HS, Ľnַg bԂt h c֙ tֱ ng 

kinh và h֙ c vԌt nhֻ ng ĽiԚu sáo r֣ng trên sách 

v .֫ 

NŁng lcֽ này cho phép nhà giáo thiԒt kԒ 

ĽҼ֯c n֥ i dung, phҼҺng ph§p, bin֓ ph§p v¨ kǫ 

thuԀt giáo dֱ c HN trong môn h֙c mà mình dӴy 

và trong hoӴt Ľn֥g giáo dֱc ngoài môn h֙c mà 

mình t֡  chֵ c. C· nghǫa l¨ t²ch hp֯ GDHN vào 

môn h֙ c hoԊc hoӴt Ľn֥g GD ngoài môn h֙c. Ví 

d  ֱtích h֯ p GDHN v¨o m¹n ņa֗ lí, L֗ ch sֹ , VԀt 

lí v.v... hoԊc trong bu֡ i tham quan làng nghԚ 

truyԚn th֝ ng hay khu công nghi֓p n¨o ĽӸy. 

2.2.3. NŁng lχc phát triΘn tài liΜu, 

ph̯̭ng tiΜn tuyên truyΖn, quͩ ng bá nghΖ và 

tiΔn hành tuyên truyΖn nghΖ 

Nhà giáo phӶi biԒt tԀp h֯ p tҼ liu֓, kǫ nŁng 

thiԒt kԒ c§c chҼҺng tr³nh truyԚn thông GDHN 

trong Nh¨ trҼn֩g, trong c֥ng Ľn֟g, trên truyԚn 

hình, trên báo chí và trong các d֗p PR và t֡  

chֵ c sֽ  ki n֓ có liên quan. 
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Mô hình nŁng lcֽ Giáo d cֱ hҼn֧g nghi֓ p 

NŁng lcֽ này g֙ i tԂt l¨ nŁng lcֽ truyԚn 

thông trong GDHN. Nhà giáo phӶi thiԒt kԒ, phát 

triԜn các tài li֓ u mô tӶ nghԚ (h a֙ Ľ֟ nghԚ 

nghi֓ p), gi֧ i thi u֓ nghԚ và vi֓ c làm trong các 

sách ch֕ dӾn, tra cֵ u, phát triԜn các trang web 

quӶng bá nghԚ, viԒt các bài báo tuyên truyԚn 

nghԚ, thành lԀp v¨ ĽiԚu hành các câu lӴc b֥  

GDHN, thiԒt kԒ và tԀp h֯ p cҺ s ֫d  ֻli u֓ vԚ thԒ 

gi i֧ nghԚ nghi֓ p, vi֓ c làm, nhu cӺu dào tӴo và 

sֹ  d nֱg lao Ľn֥g v.v... Ngày nay vi֓c thiԒt kԒ 

h a֙ Ľ֟ nghԚ nghi֓ p rӸt thuԀn ti n֓ nh֩  internet 

và công ngh֓ s֝  hóa, tài nguyên phong phú và 

thông tin nhanh chóng, tài li֓u tuyên truyԚn 

nghԚ cȈng ĽԌp và giá thành thӸp.  

2.2.4. NŁng lχc t̯ vnͫ giáo dλc và tham 

v nͫ nghΖ 

Nh¨ gi§o cȈng tҼ vӸn nghԚ nhҼng ch ֕l¨ tҼ 

vӸn sҼ phӴm, kèm theo tham vӸn. Chֳ  yԒu là trò 

chuy֓ n, khuyԒn kh²ch, ĽiԚu ch֕nh Ľn֗h hҼn֧g 

nghԚ c aֳ HS bԄng cách g֯i ý, khuyên bӶo, 

m§ch nҼc֧... gi¼p c§c em suy nghǫ v¨ quyԒt 

Ľ֗nh chín chԂn. TҼ vӸn sҼ phӴm l¨ nŁng l cֽ 

hiԜu HS tַ  g·c Ľ ֥giáo dֱ c nhҼ hc֙ l cֽ, nhu 

cӺu h֙ c tԀp, xu hҼn֧g nghԚ, tính cách nghԚ, 

nŁng lҼc hc֙ tԀp và nhԀn thֵ c... ĽԜ t  ַĽ· ĽҼa ra 

nhֻ ng l֩ i khuyên, nhֻng t§c Ľn֥g sҼ phӴm h֣  

tr  ֯ HS h֙ c tԀp, rèn luy֓n, ĽiԚu ch֕nh Ľn֗h 

hҼ֧ng giá tr֗ nghԚ nghi֓ p, tֽ  giác trong lֽ a 

ch֙ n con ĽҼn֩g nghԚ nghi֓ p. PhҼҺng ph§p cҺ 

bӶn cֳ a tҼ vӸn sҼ phӴm là quan sát, theo dõi, 

tԀp h֯ p dֻ  li u֓, ph§n Ľo§n... l©u d¨i vԚ HS. 

2.2.5. NŁng lχc tiΔn hành dͧ y hΣc và 

giáo dλc ngoài môn hΣc theo h̯αng tr iͩ 

nghiΜm và phát triΘn nŁng lχc tiΖn nghΖ 

nghiΜp cνa HS.  

ņ©y l¨ nŁng lcֽ thֽ c thi nhֻ ng thiԒt kԒ 

dӴy h c֙ và hoӴt Ľn֥g giáo dֱc ngoài môn h֙c 

nhԄm GDHN. Ví dֱ  phӶi biԒt c§ch hҼn֧g dӾn kǫ 

thuԀt cho HS thiԒt kԒ d  ֽán h֙ c tԀp và tiԒn hành 

h c֙ tԀp dֽ a vào dֽ  án, chԆng hӴn dֽ  án vԚ tr n֟g 

cây trong môn Sinh vԀt h c֙, hay dֽ  án LԂp ráp 

mӴng Ľin֓ sinh hoӴt trong cŁn h ֥chung cҼ, 

trong l֧ p h֙ c... Nhà giáo phӶi biԒt t  ֡ chֵ c và 

triԜn khai các hoӴt Ľn֥g GDHN khi tham quan 

các doanh nghi֓p, c§c trҼn֩g nghԚ v¨ ĽӴi h c֙, 

tham gia lao Ľn֥g công ích, l֑ h i֥ c aֳ các h֥i 

nghԚ nghi֓ p. TrҼc֧ hԒt nh¨ gi§o cȈng phӶi biԒt 

dӴy h c֙ trֽ c tiԒp các bài h֙c tích h֯ p v֧ i 

GDHN trong môn h֙c mà mình phֱ trách theo 

thiԒt kԒ c aֳ chính mình. Ví dֱ tuyên truyԚn 

ngh֓  g m֝ Bát Tràng khi dӴy L c֗h sֹ  hay ņa֗ 

lí....  

3. Con ĽҼn֩g cҺ bӶn Ľ¨o tӴo nŁng lcֽ 

Giáo d cֱ hҼn֧g nghi֓ p 

Con ĽҼn֩g chֳ  ĽӴo vӾn là bԂt bu֥ c ĽҼa 

GDHN vào n֥i dung Ľ¨o tӴo nghi֓ p vֱ  sҼ phӴm 

và bi֓ n pháp dӴy h c֙ nŁng lcֽ GDHN dֵ t khoát 

phӶi là nghiên cֵu trҼn֩g h֯ p, h֙ c tԀp dֽ a vào 

d  ֽán. Không thԜ dӴy nŁng lcֽ suông, bӸt kԜ là 

nŁng lcֽ n¨o cȈng phӶi qua làm vi֓ c m֧ i có 

ĽҼ֯c. ņԜ Ľ¨o tӴo nŁng lcֽ GDHN ֫  trҼ֩ng sҼ 

phӴm thì không thԜ tích h֯ p v֧ i h c֙ phӺn nào, 

m¨ Ľ· l¨ mt֥ hoԊc m֥ t s֝  h c֙ phӺn v֧ i t n֡g s֝  

6-10 tín ch֕ thì m֧ i có tác dֱ ng. Yêu cӺu 

GDHN ngày càng gay gԂt nhҼng nŁng lcֽ 

GDHN cֳ a giáo viên vӾn chҼa hԚ Ľ§p nֵg n֡ i 

m t֥ phӺn nh֛  nên không thԜ coi nŁng lcֽ 

GDHN là phӺn phֱ  th°m v¨o ĽҼc֯. 

Con ĽҼn֩g hֻ u ích nֻ a l¨ Nh¨ trҼn֩g ph֡  

ChӼn 
Ľo§n sҼ 
phӴm 

ThiԒt kԒ 
HņGD 

Phát 
triԜn h֙c 
li֓u, 
phҼҺng 
ti֓n 

TҼ vӸn 
gi§o dֱc 

TiԒn 
hành DH 
và GD 
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thông phӶi b i֟ dҼn֭g giáo viên tӴi ch  ֣ thông 

qua t֡  chֵ c GDHN cho HS theo hҼn֧g h֯ p tác 

v i֧ doanh nghi֓p và các t֡ chֵ c nghԚ nghi֓ p, 

c§c cҺ quan khoa hc֙, c§c trҼn֩g nghԚ và cao 

ĽԆng, ĽӴi h c֙. Trong quan h֓ h p֯ tác này, giáo 

vi°n c· cҺ hi֥ h c֙ h֛ i rӸt nhiԚu vԚ thԒ gi i֧ nghԚ 

nghi֓ p, giúp h֙  tҼ liu֓ sinh Ľn֥g ĽԜ tuyên 

truyԚn nghԚ, tҼ vӸn sҼ phӴm, chӼn Ľo§n sҼ 

phӴm, thԀm chí còn có thԜ h c֙ ĽҼc֯ nhiԚu kǫ 

nŁng tiԚn nghԚ nghi֓ p quí giá mà sau này h֙ có 

thԜ tҼ vӸn cho HS.  

Con ĽҼn֩g cҺ bӶn nhӸt vӾn là tֽ  h c֙ và 

rèn luy֓ n cֳ a gi§o vi°n. ņ· l¨ con ĽҼn֩g khó 

khŁn nhӸt nhҼng kh¹ng thԜ kh¹ng Ľi nԒu mu֝ n 

có nŁng lcֽ GDHN. Giáo viên chֳ nhi֓ m, giáo 

viên Công ngh֓ v¨ gi§o vi°n VŁn, VԀt lí, Hóa 

h c֙, Sinh vԀt, ņa֗ lí, L֗ ch sֹ  v.v... phӶi Ľi ĽӺu 

trong h֙ c tԀp và rèn luy֓n nŁng lcֽ GDHN.  

KԒt luԀn 

NŁng lcֽ GDHN  ֫trҼ֩ng ph֡  thông là 

vӸn ĽԚ c¸n ²t ĽҼc֯ nghiên cֵu trong khi Nhà 

trҼ֩ng ĽҼҺng nhi°n l¨ th¨nh phӺn bԂt bu֥ c 

trong h֓  th n֝g c¹ng t§c hҼn֧g nghi֓p. Do Ľ· 

cӺn phӶi quan tâm nghiên cֵu vӸn ĽԚ này sâu 

sԂc hҺn naֻ, l¨m cŁn c ֵcho Ľ¨o tӴo giáo viên ֫  

trҼ֩ng sҼ phӴm. CӺn mô tӶ c  ֱ thԜ và thֽ c 

nghi֓ m c§c nŁng lcֽ thành phӺn ĽԜ làm n֥ i 

dung Ľ¨o tӴo và b֟ i dҼn֭g giáo viên vԚ nŁng 

l cֽ GDHN. 
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Cç Sê GIÁO DàC NGHÇ NGHIËP PHÁT TRIÉN THEO MÔ HÌNH 

NH° TRáèNG THÑNG MINH THÝC òY̧ CÁ NHÂN HÓA HÐC TºP 

PROMOTE PERSONALIZED LEARNING UNDER DEVELOPMENT 

OF VOCATIONAL EDUCATION INSTITUTION BASED ON THE  

MODEL OF SMART SCHOOLS 

ņinh Hn֟g Minh
 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng LĨ T ֽTr֙ng TP. H ֟Ch² Minh 

Email: dinhhongminh@lttc.edu.vn 

Abstract  

Smart education based on IT application is a major trend of education in the context of the 

Industrial Revolution 4.0. The fast obsolescence of technologies, new professions and skills are 

constantly evolving due to the demands of the economy and society that makes Education 4.0 to 

have a fundamentally different vision compared to the traditional education. Learning at all times 

and everywhere, personalizing learning as well as respecting the choices of learners, learning 

through practical experience and integrating learning with society are outstanding advantages of the 

Education 4.0. The more vocational education institution develops into a Smart School, the more 

the application of teaching and learning methods based on digital technology facilitates, especially 

the trend of personalized learning to develop vigorously. That will meet the demand for high quality 

human resources serving the needs of building smart cities and intelligent nation. 

Keywords  

Industrial Revolution 4.0; smart school; personalized learning. 

Tóm tԂt 

Giáo dֱ c thông minh trên nԚn tӶng nֵg 

d nֱg công ngh֓ th¹ng tin l¨ xu hҼn֧g giáo dֱc 

ĽҼ֯c khԆng Ľn֗h sԐ phát triԜn mӴnh mԐ trong 

cu֥ c cách mӴng công nghi֓p 4.0. Sֽ  lӴc hԀu 

nhanh chóng cֳa công ngh֓ m i֧, nhֻ ng nghԚ 

nghi֓ p và k׃ nŁng mi֧ liên tֱ c hình thành do 

yêu cӺu cֳ a nԚn kinh tԒ, xã h֥ i làm cho Giáo 

d cֱ 4.0 có tӺm nhìn khác bi֓t vԚ cŁn bӶn v֧ i 

nԚn giáo dֱ c truyԚn th֝ ng. H֙ c m֙ i lúc m i֙ 

nҺi, c§ nh©n h·a vic֓ h֙ c tԀp cȈng nhҼ t¹n 

tr n֙g nhֻ ng lֽ a ch֙ n cֳ a ngҼi֩ h c֙, h֙ c tԀp 

qua trӶi nghi֓ m thֽ c tԒ và gԂn kԒt vi c֓ h֙ c tԀp 

v i֧ xã h֥ i là nhֻ ng Ҽu ĽiԜm vҼt֯ tr i֥ trong nԚn 

Giáo dֱ c 4.0. Khi m֥t cҺ s ֫ giáo dֱ c nghԚ 

nghi֓ p phát triԜn th¨nh Nh¨ trҼn֩g thông minh, 

sԐ tӴo ĽiԚu ki n֓ cho nhֻng phҼҺng ph§p dӴy và 

h c֙ trên nԚn tӶng công ngh֓ s֝ , ĽԊc bi֓ t là xu 

hҼ֧ng cá nhân hóa h֙c tԀp phát triԜn mӴnh mԐ, 

Ľ§p nֵg yêu cӺu cung cӸp ngu֟ n nhân lֽ c chӸt 

lҼ֯ng cao phֱc vֱ  nhu cӺu xây dֽ ng các thành 

ph֝  thông minh và qu֝c gia thông minh.  

CҺ s֫ gi§o dֱc nghԚ nghi֓p cӺn ph§t 

triԜn theo m¹ h³nh Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh 

Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh l¨ m֥t m¹ h³nh 

trong Ľ· vi֓c ֵng dֱng c¹ng ngh֓ th¹ng tin 

c½ng v֧i c§c giӶi ph§p Ľ֟ng b֥ ĽҼ֯c ĽҼa v¨o 

§p dֱng t֧i tַng ĽҺn v֗, t֡ chֵc trong nh¨ 

trҼ֩ng, tӴo ra m֥t h֓ th֝ng ĽiԚu h¨nh th¹ng 

minh v¨ n©ng cao chӸt lҼ֯ng c§c d֗ch vֱ c¹ng 
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trֽc tuyԒn, tӴo ra c§c ti֓n ²ch chӸt lҼ֯ng cho 

m֙i th¨nh vi°n v¨ tӸt cӶ nhֻng ai quan t©m ĽԒn 

hoӴt Ľ֥ng cֳa trҼ֩ng. 

Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh c· hoӴt Ľ֥ng 

giӶng dӴy v¨ h֙c tԀp theo tҼ duy t²ch cֽc, s§ng 

tӴo, ֵng dֱng ICT (Information and 

Communications Technologies) v¨ xu hҼ֧ng 

IoT (Internet of Things ï KԒt n֝i vӴn vԀt). Nh¨ 

trҼ֩ng th¹ng minh l¨ m֥t h֓ th֝ng quӶn lĨ qu§ 

tr³nh Ľ¨o tӴo v¨ quӶn lĨ trҼ֩ng h֙c tr°n cҺ s֫ 

c§c kԒt n֝i trֽc tuyԒn nhԄm Ľ§p ֵng mֱc ti°u 

chuӼn b֗ to¨n di֓n cho ngҼ֩i h֙c vԚ tri thֵc, k׃ 

nŁng v¨ th§i Ľ֥ cӺn thiԒt cֳa ngҼ֩i lao Ľ֥ng 

trong th֩i ĽӴi 4.0.  

Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh sԐ ph§t triԜn li°n 

tֱc tr°n cҺ s֫ ph§t triԜn hӴ tӺng mӴng internet, 

ph§t triԜn ngu֟n lֽc gi§o dֱc v¨ khӶ nŁng quӶn 

lĨ cֳa trҼ֩ng ĽԜ th²ch ֵng v֧i t³nh trӴng thay 

Ľ֡i cֳa c¹ng ngh֓ cȈng nhҼ th֗ trҼ֩ng lao 

Ľ֥ng, trong khi vӾn tiԒp tֱc chuӼn b֗ t֝t nhӸt 

cho qu§ tr³nh ph§t huy nŁng lֽc cֳa ngҼ֩i h֙c. 

Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh gi§m s§t v¨ Ľ§nh gi§ 

qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo bao g֟m qu§ tr³nh giӶng dӴy, 

phҼҺng ph§p sҼ phӴm, Ľ§nh gi§ vԚ t¨i li֓u 

giӶng dӴy - h֙c tԀp m֥t c§ch kԒt h֯p v¨ chԊt 

chԐ. Qu§ tr³nh h֙c tԀp v֧i sֽ h֣ tr֯ cֳa c¹ng 

ngh֓ sԐ gi¼p ngҼ֩i h֙c ĽӴt ĽҼ֯c sֽ ph§t triԜn 

c©n bԄng t֡ng thԜ vԚ t²ch lȈy kiԒn thֵc, k׃ 

nŁng, c§c gi§ tr֗, v¨ sֹ dֱng ch¼ng hi֓u quӶ 

trong cu֥c s֝ng. Vi֓c §p dֱng c§c phҼҺng 

ph§p sҼ phӴm v¨ k׃ thuԀt dӴy h֙c hi֓n ĽӴi cֳa 

giӶng vi°n v֧i sֽ h֣ tr֯ cֳa c¹ng ngh֓ gi¼p 

h֙c sinh, sinh vi°n h֙c tԀp chֳ Ľ֥ng hҺn, th¼ v֗ 

hҺn, k²ch th²ch khӶ nŁng nhԀn thֵc cֳa h֙ m֥t 

c§ch r» r֓t v¨ c· Ĩ nghǫa hҺn.  

Mֱc ti°u cֳa gi§o dֱc nghԚ nghi֓p l¨ Ľ§p 

ֵng y°u cӺu cung cӸp ngu֟n nh©n lֽc c· chӸt 

lҼn֯g cao v¨ Ľa dӴng ng¨nh nghԚ, lǫnh vֽc cֳa 

nԚn kinh tԒ 4.0. V³ thԒ, khi m֥t cҺ s֫ gi§o dֱc 

nghԚ nghi֓p ph§t triԜn theo xu hҼ֧ng Nh¨ 

trҼ֩ng th¹ng minh, TrҼ֩ng sԐ c· c§c cҺ h֥i ĽԜ 

thֽc hi֓n giӶng dӴy 4.0, h֙c tԀp 4.0, nghi°n 

cֵu 4.0, quӶn tr֗ 4.0 v¨ x©y dֽng h֓ sinh th§i 

4.0 tӴi trҼ֩ng, khi Ľ·, c§c sӶn phӼm ĽӺu ra cֳa 

trҼ֩ng c· thԜ tֽ tin Ľ§p ֵng y°u cӺu vԚ ngu֟n 

nh©n lֽc cung cӸp cho x« h֥i trong nԚn kinh tԒ 

4.0.  

C§ nh©n h·a h֙c tԀp 

Khi quan s§t trong th֩i gian d¨i, ta thӸy 

m֣i Ľֵa trԎ d½ ch֗u Ӷnh hҼ֫ng cֳa nhiԚu yԒu t֝ 

kh§c nhau, sԐ l֧n l°n v¨ ph§t triԜn theo m֥t 

c§ch ri°ng ph½ h֯p v֧i n·. Do Ľ·, m֣i h֙c sinh 

sinh vi°n phӶi ĽҼ֯c coi l¨ m֥t trҼ֩ng h֯p ĽԊc 

bi֓t, c· ngu֟n g֝c gi§o dֱc v¨ khӶ nŁng h֙c 

tԀp kh§c nhau, m¹ h³nh l֧p h֙c, trҼ֩ng h֙c 

ñm֥t cho tӸt cӶò nhҼ hi֓n nay sԐ kh¹ng gi¼p 

thanh thiԒu ni°n ph§t huy hԒt khӶ nŁng Ľ֥c lԀp 

s§ng tӴo trong qu§ tr³nh t³m kiԒm tri thֵc. V³ 

thԒ, tr°n cҺ s֫ t¹n tr֙ng v¨ th¼c ĽӼy thi°n 

hҼ֧ng ph§t triԜn cֳa c§ nh©n trong qu§ tr³nh 

h֙c tԀp, ch¼ng ta m֧i hy v֙ng Ľ¨o tӴo ĽҼ֯c 

ngu֟ n nh©n lֽc l¨ nhֻng lao Ľ֥ng c· kiԒn thֵc 

chuy°n m¹n vֻng v¨ng, c· bӶn lǫnh nghԚ 

nghi֓p, c· k׃ nŁng, c· khӶ nŁng tֽ h֙c tԀp v¨ 

h֙c tԀp su֝t Ľ֩i ĽԜ gi¼p h֙ t֟n tӴi ĽҼ֯c trҼ֧c 

nhֻng th§ch thֵc cֳa th֗ trҼ֩ng lao Ľ֥ng trong 

c§ch mӴng c¹ng nghi֓p 4.0.  

Trong s֝ c§c phҼҺng ph§p tiԒp cԀn gԂn 

kԒt ngҼ֩i h֙c v֧i hoӴt Ľ֥ng h֙c, c§ch tiԒp cԀn 

nhԀn ĽҼ֯c sֽ quan t©m v¨ ng¨y c¨ng ph֡ biԒn 

l¨ ñH֙c tԀp c§ nh©n h·aò, trong Ľ· mֱc ti°u 

h֙c tԀp, t֝c Ľ֥ h֙c tԀp v¨ phҼҺng ph§p giӶng 

dӴy ĽҼ֯c t֝i Ҽu h·a, thay Ľ֡i theo nhu cӺu cֳa 

tַng ngҼ֩i h֙c. Ngo¨i ra, do kԒ hoӴch h֙c tԀp 

l¨ cֳa c§ nh©n, n°n hoӴt Ľ֥ng h֙c tԀp c· Ĩ 

nghǫa v¨ ph½ h֯p hҺn, ĽҼ֯c th¼c ĽӼy b֫i s֫ 

th²ch cֳa ngҼ֩i h֙c v¨ ĽҼ֯c h֙ tֽ kh֫i xҼ֧ng 

theo nhֻng hҼ֧ng dӾn cֳa giӶng vi°n, cֳa c֝ 

vӸn h֙c tԀp. Trong gi§o dֱc truyԚn th֝ng, ñh֙c 

tԀp c§ nh©n h·aò rӸt kh· khŁn v³ cҺ s֫ gi§o dֱc 

nghԚ nghi֓p kh¹ng Ľֳ khӶ nŁng vԚ kinh ph², vԚ 

cҺ s֫ vԀt chӸt, vԚ Ľ֥i ngȈ nh¨ gi§o ĽԜ Ľ§p ֵng 
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y°u cӺu n¨y, nhҼng gi֩ Ľ©y, v֧i sֽ h֣ tr֯ cֳa 

c¹ng ngh֓ th¹ng tin v¨ truyԚn th¹ng, c§c hoӴt 

Ľ֥ng dӴy v¨ h֙c sԐ tr֫ n°n chֳ Ľ֥ng, s§ng tӴo 

v¨ c· thԜ tiԒp cԀn c§ nh©n h·a hҼ֧ng ĽԒn chӸt 

lҼ֯ng.  

C§c t§c Ľ֥ng cֳa Nh¨ trҼ֩ng th¹ng 

minh ĽԒn c§ nh©n h·a h֙c tԀp  

Khi cҺ s֫ gi§o dֱc nghԚ nghi֓p tr֫ th¨nh 

m֥t Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh, nhֻng l֧p h֙c s֝ 

h·a, c§c thiԒt b֗ th¹ng minh, thiԒt b֗ kh¹ng d©y 

v¨ Ľa phҼҺng ti֓n k׃ thuԀt s֝ Ӷo ĽҼ֯c ph§t 

triԜn mӴnh, kh·a h֙c tr°n thiԒt b֗ di Ľ֥ng v¨ 

thiԒt kԒ tr¸ chҺi h֙c tԀp l¨ nhֻng c¹ng ngh֓ 

ĽҼ֯c h³nh th¨nh trong kׁ nguy°n s֝, l¨m cho 

gi§o dֱc phӶi thay Ľ֡i ĽԜ ph½ h֯p v¨ ti֓m cԀn 

v֧i xu thԒ ph§t triԜn cֳa c¹ng ngh֓. M֥t s֝ xu 

hҼ֧ng gi§o dֱc sԐ h³nh th¨nh nhҼ x« h֥i h֙c 

tԀp, chia nh֛ b¨i h֙c, t¨i nguy°n gi§o dֱc m֫ 

v¨ thiԒt b֗ h֙c tԀp c§ nh©n sԐ ph§t triԜn mӴnh. 

H֙c tԀp ĽҼ֯c c§ nh©n h·a chҼa phӶi l¨ 

m֥t phҼҺng ph§p ho¨n hӶo, hi֓n vӾn Ľang 

ĽҼ֯c nghi°n cֵu tӴi nhiԚu nҺi tr°n thԒ gi֧i v¨ 

ĽҼ֯c c§c cҺ s֫ Ľ¨o tӴo tiԒp cԀn theo nhiԚu c§ch 

kh§c nhau, thҼ֩ng th¹ng qua vi֓c sֹ dֱng c¹ng 

ngh֓ r֥ng r«i. C¹ng ngh֓ gi¼p Ľ֗nh lҼ֯ng v¨ 

Ľo lҼ֩ng c§c kh²a cӴnh cֳa vi֓c h֙c c§ nh©n 

h·a. C¹ng ngh֓ cȈng cho ph®p t֝i Ҽu h·a sֽ 

c֥ng t§c. C§ch tiԒp cԀn n¨y thҼ֩ng cho ph®p 

sinh vi°n kiԜm so§t th֩i gian, Ľ֗a ĽiԜm, t֝c Ľ֥ 

v¨ chӸt lҼ֯ng h֙c tԀp. 

Gi§o dֱc 4.0 thay Ľ֡i ho¨n to¨n c§c mֱc 

ti°u h֙c tԀp, n°n nhֻng k׃ nŁng m֧i cӺn phӶi 

ĽӴt ĽҼ֯c cho ngҼ֩i t֝t nghi֓p ra trҼ֩ng cȈng 

phӶi thay Ľ֡i, Ľ· l¨ tҼ duy s§ng tӴo, ph֝i h֯p 

h֯p t§c, ph§n quyԒt v¨ Ľ֗nh hҼ֧ng d֗ch vֱ, ra 

quyԒt Ľ֗nh trong nhֻng t³nh hu֝ng phֵc tӴpé 

th¹ng qua c§ nh©n h·a h֙c tԀp,  gi¼p gi§o dֱc 

nghԚ nghi֓p Ľ§p ֵng t֝t hҺn nhֻng y°u cӺu cֳa 

m֥t th֗ trҼ֩ng lao Ľ֥ng m֧i.  

 

Th¼c ĽӼy c§ nh©n h·a h֙c tԀp trong 

gi§o dֱc nghԚ nghi֓p tӴi Nh¨ trҼ֩ng th¹ng 

minh 

ņԊc ĽiԜm chung cֳa ĽӺu v¨o gi§o dֱc 

nghԚ nghi֓p 

Trong thֽc tԒ gi§o dֱc tӴi Vi֓t Nam hi֓n 

nay, h֙c sinh, sinh vi°n theo h֙c tӴi c§c cҺ s֫ 

gi§o dֱc nghԚ nghi֓p phӺn l֧n l¨ c§c h֙c sinh 

chҼa Ľֳ ĽiԚu ki֓n ĽԜ theo h֙c tӴi c§c trҼ֩ng ĽӴi 

h֙c v³ kԒt quӶ h֙c tԀp chҼa ĽӴt chuӼn ĽӺu v¨o 

cֳa c§c trҼ֩ng. Ch֕ c· m֥t s֝ em ch֙n h֙c 

nghԚ d½ khӶ nŁng h֙c tԀp cֳa bӶn th©n rӸt t֝t, 

l¨ do ho¨n cӶnh gia Ľ³nh c· kh· khŁn n°n c§c 

em ch֙n trҼ֩ng nghԚ v³ h֙c ph² v¨ th֩i gian 

h֙c ĽԚu thӸp hҺn theo h֙c tӴi trҼ֩ng ĽӴi h֙c. 

Ph©n t²ch nhҼ thԒ ĽԜ thӸy r» m֥t thֽc trӴng, Ľ· 

l¨ ĽӺu v¨o cֳa c§c cҺ s֫ gi§o dֱc nghԚ nghi֓p 

c· chӸt lҼ֯ng kh¹ng cao, n°n Ľ֝i v֧i m֣i h֙c 

sinh, sinh vi°n, vi֓c gi¼p c§c em x§c Ľ֗nh ĽҼ֯c 

kԒ hoӴch nghԚ nghi֓p, mֱc ti°u h֙c, Ľ֥ng lֽc 

h֙c v¨ phҼҺng ph§p h֙c hi֓u quӶ lu¹n l¨ 

nhֻng th§ch thֵc m¨ giӶng vi°n v¨ cҺ s֫ Ľ¨o 

tӴo nghԚ nghi֓p phӶi t³m c§ch vҼ֯t qua trҼ֧c 

khi nhԂm ĽԒn nhֻng mֱc ti°u to¨n di֓n hҺn vԚ 

chӸt lҼ֯ng Ľ¨o tӴo v¨ vi֓c l¨m.   

H֙c sinh, sinh vi°n lԀp kԒ hoӴch nghԚ 

nghi֓p v¨ mֱc ti°u h֙c tԀp cֳa c§ nh©n v֧i 

sֽ h֣ tr֯ cֳa c¹ng ngh֓ 

ņ֝i v֧i c§c cҺ s֫ gi§o dֱc nghԚ nghi֓p, 

vi֓c hҼ֧ng dӾn ngҼ֩i h֙c lԀp kԒ hoӴch nghԚ 

nghi֓p n°n ĽҼ֯c thֽc hi֓n s֧m ngay tַ khi c§c 

em nhԀp h֙c. ņԜ theo k֗p nhֻng thay Ľ֡i 

nhanh ch·ng vԚ y°u cӺu cֳa th֗ trҼ֩ng lao 

Ľ֥ng ng¨y nay, m֥t h֙c sinh, sinh vi°n ngay tַ 

khi nhԀp h֙c phӶi x§c Ľ֗nh m³nh cӺn h֙c nhֻng 

g³ v¨ cӺn c· th§i Ľ֥ n¨o, k׃ nŁng n¨o. Khi 

kh¹ng c· m֥t bӶn kԒ hoӴch nghԚ nghi֓p, c§c 

em sԐ d֑ b֗ lӺm lӾn vԚ c§c y°u cӺu cӺn ĽӴt ĽҼ֯c 

sau qu§ tr³nh h֙c tԀp, bӶn kԒ hoӴch nghԚ 

nghi֓p c· thԜ coi nhҼ m֥t bӶn Ľ֟ m¨ m֣i 

ngҼ֩i h֙c cӺn ĽԜ duy tr³ tiԒn tr³nh h֙c tԀp cֳa 
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m³nh, n· c· thԜ ĽҼ֯c ĽiԚu ch֕nh khi c· thay Ľ֡i 

tַ ph²a ngҼ֩i sֹ dֱng lao Ľ֥ng. BӶn kԒ hoӴch 

nghԚ nghi֓p gi¼p ngҼ֩i h֙c kh§m ph§ loӴi 

c¹ng vi֓c n¨o h֙ mu֝n l¨m sau khi t֝t nghi֓p, 

cȈng nhҼ cung cӸp cho h֙ th¹ng tin vԚ nhֻng 

kǫ nŁng, th§i Ľ֥ n¨o h֙ cӺn cho nghԚ nghi֓p 

tҼҺng lai. V֧i lҼ֯ng dֻ li֓u kh֡ng l֟ m¨ nh¨ 

trҼ֩ng thu thԀp ĽҼ֯c tַ c§c doanh nghi֓p, tַ 

th֗ trҼ֩ng lao Ľ֥ng, th¹ng qua qu§ tr³nh t֡ng 

h֯p v¨ ph©n t²ch ph½ h֯p v֧i tַng ng¨nh nghԚ, 

các thông tin vԚ th֗ trҼ֩ng lao Ľ֥ng cֳa Ľ֗a 

phҼҺng (TP. H֟ Ch² Minh), cֳa qu֝c gia (Vi֓t 

Nam) v¨ khu vֽc (ASEAN) Ľ֝i v֧i m֥t lao 

Ľ֥ng sԐ ĽҼ֯c cung cӸp cho to¨n thԜ ngҼ֩i h֙c 

th¹ng qua h֓ th֝ng mӴng truyԚn th¹ng cֳa 

trҼ֩ng. H֙c sinh, sinh vi°n truy cԀp v¨o h֓ 

thn֝g ĽԜ x§c Ľ֗nh kԒ hoӴch nghԚ nghi֓p, tַ Ľ· 

x§c Ľ֗nh c§c mֱc ti°u h֙c tԀp cȈng nhҼ l֥ tr³nh 

h֙c ph½ h֯p v֧i khӶ nŁng cֳa c§ nh©n h֙ m¨ 

vӾn bӶo ĽӶm ĽӴt chuӼn kiԒn thֵc quy Ľ֗nh. 

Vi֓c lԀp kԒ hoӴch nghԚ nghi֓p v֧i sֽ tr֯ gi¼p 

cֳa c¹ng ngh֓ v¨ giӶng vi°n, c֝ vӸn h֙c tԀp 

kh¹ng tӴo ra nhiԚu sֵc ®p hҺn cho h֙c sinh, 

sinh vi°n m¨ ĽԜ gi¼p c§c em chuӼn b֗ t֝t cho 

tҼҺng lai cֳa bӶn th©n. 

TӴo Ľ֥ng lֽc h֙c tԀp cho h֙c sinh, sinh 

viên  

Trong m֥t cҺ s֫ gi§o dֱc nghԚ nghi֓p, 

ch¼ng ta thӸy r» c· c§c kiԜu ngҼ֩i h֙c kh§c 

nhau Ľ¸i h֛i giӶng vi°n cȈng phӶi sֹ dֱng 

nhֻng c§ch Ľ֥ng vi°n h֙c tԀp kh§c nhau.  

V֧i nhֻng h֙c sinh, sinh vi°n ĽԒn trҼ֩ng 

v³ phӶi ch֗u sֵc ®p tַ gia Ľ³nh hay x« h֥i é h֙ 

ñlҼ֩iò v³ kh¹ng c· mֱc ti°u h֙c tԀp, kh¹ng biԒt 

m³nh mu֝n g³ khi ĽԒn trҼ֩ng. GiӶng vi°n có 

thԜ gi¼p h֙c sinh, sinh vi°n tֽ tin v¨o khӶ nŁng 

h֙c cֳa h֙ bԄng vi֓c bԂt ĽӺu giao nhֻng b¨i 

tԀp tҼҺng Ľ֝i d֑, vi֓c l¨m b¨i t֝t sԐ x©y dֽng 

cho h֙ niԚm tin, r֟i dӺn dӺn tŁng Ľ֥ kh· cֳa 

b¨i tԀp qua th֩i gian. Nhֻng h֙c sinh, sinh vi°n 

n¨y cӺn ĽҼ֯c khuyԒn kh²ch nhiԚu trong giai 

ĽoӴn ĽӺu, nhҼng m֥t khi Ľ« tin v¨o giӶng vi°n 

v¨ chҼҺng tr³nh h֙c, h֙ sԐ h֙c h¨nh tiԒn b֥ r» 

r֓t. 

V֧i nhֻng h֙c sinh, sinh vi°n kh¹ng Ľֳ 

trҼ֫ng th¨nh ĽԜ nhԀn thӸy tr§ch nhi֓m h֙c tԀp 

cֳa bӶn th©n, h֙ t֧i trҼ֩ng v֧i mֱc Ľ²ch ch֕ 

cӺn ĽӴt ĽҼ֯c bԄng cӸp. H֙ d½ng th֩i gian v¨ n֣ 

lֽc ĽԜ ghi nh֧ t¨i li֓u nhԄm ĽҼ֯c ĽiԜm t֝t, 

nhҼng kiԒn thֵc sԐ b֗ qu°n rӸt nhanh khi kȢ thi 

qua. H֙ c· thԜ ĽӴt loӴi gi֛i khi t֝t nghi֓p, c· 

vi֓c l¨m, nhҼng trong d¨i hӴn, nhiԚu ngҼ֩i 

trong s֝ h֙ kh¹ng biԒt c§ch h֙c su֝t Ľ֩i v¨ 

kh¹ng l¨m cho m³nh th²ch ֵng nhanh v֧i 

nhֻng thay Ľ֡i cֳa nhu cӺu nghԚ nghi֓p trong 

x« h֥i. GiӶng vi°n cӺn gi¼p nhֻng h֙c sinh, 

sinh vi°n n¨y bԄng vi֓c y°u cӺu h֙ c· nhֻng 

r¯n luy֓n n©ng cao hҺn vԚ k׃ nŁng nghԚ ngo¨i 

kiԒn thֵc chuy°n m¹n b³nh thҼ֩ng ĽԜ m֫ r֥ng 

khӶ nŁng ֵng dֱng. NgҼ֩i h֙c phӶi biԒt rԄng 

thֵ h֙ cӺn l¨ tri thֵc, kǫ nŁng, biԒt c§ch l¨m 

vi֓c v¨ l¨m vi֓c v֧i nŁng suӸt cao, kh¹ng ch֕ 

ĽҺn thuӺn l¨ ghi nh֧ m֙i thֵ. 

NgҼ֩i h֙c bao gi֩ cȈng ĽԜ t©m ĽԒn c§ch 

giӶng vi°n nh³n nhԀn vԚ h֙, sԈn l¸ng h֙c tԀp 

nhiԚu hҺn nԒu cӶm thӸy nhֻng n֣ lֽc cֳa h֙ 

ĽҼ֯c ngҼ֩i dӴy thַa nhԀn.  

Ngo¨i vi֓c t֡ chֵc h֙c chֳ Ľ֥ng nhҼ 

chia nh·m, thӶo luԀn, thuyԒt tr³nh... ĽԜ l¨m cho 

h֙c sinh, sinh vi°n cӶm thӸy ĽҼ֯c chֳ Ľ֥ng 

trong vi֓c h֙c. B°n cӴnh nhֻng phҼҺng ph§p 

gi§o dֱc truyԚn th֝ng tr°n Ľ©y, vi֓c nh¨ trҼ֩ng 

v¨ giӶng vi°n sֹ dֱng ֵng dֱng c¹ng ngh֓ qua 

c§c giӶi ph§p h֙c li֓u trֽc tuyԒn, h֙c tҼҺng t§c 

dֽa tr°n nԚn tӶng Ľi֓n to§n Ľ§m m©y, cho ph®p 

giӶng vi°n tӴo lԀp, quӶn lĨ, giao b¨i tԀp v¨ 

chӸm ĽiԜm c§c b¨i kiԜm tra ho¨n to¨n trֽc 

tuyԒn. H֙c sinh, sinh vi°n c· thԜ ho¨n thi֓n b¨i 

tԀp ĽҼ֯c giao tr°n m֙i thiԒt b֗, m֙i l¼c, m֙i 

nҺi trong m¹i trҼ֩ng mӴng. V֧i chҼҺng tr³nh 

h֙c ĽҼ֯c thiԒt lԀp dҼ֧i dӴng nhֻng cҺ s֫ dֻ 

li֓u vԚ b¨i h֙c, c§c phӺn mԚm m¹ ph֛ng v¨ thֹ 
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nghi֓m, h֙c sinh, sinh vi°n c· trӶi nghi֓m nhҼ 

Ľang thֽc h¨nh trong xҼ֫ng trҼ֩ng v֧i nhֻng 

thiԒt b֗ ĽӺy Ľֳ, hi֓n ĽӴi, d½ tr°n thֽc tԒ Ľang 

thao t§c tr°n thiԒt b֗ di Ľ֥ng th¹ng minh nhҼ 

trong m֥t tr¸ chҺi. Vi֓c h֙c qua thֽc h¨nh Ӷo 

nhҼ thԒ sԐ gi¼p ngҼ֩i h֙c thay Ľ֡i, h֙ sԐ c· 

nhiԚu hֵng th¼ v֧i b¨i h֙c, sԐ h֙c h֛i ĽҼ֯c 

nhiԚu t³nh hu֝ng hҺn, khi ngҼ֩i h֙c c· nhֻng 

mֵc nghi°n cֵu kh§c nhau, h֙ sԐ ĽҼ֯c dӴy 

bԄng nhֻng c§ch kh§c bi֓t v³ chҼҺng tr³nh h֙c 

trֽc tuyԒn hҼ֧ng dӾn l֥ tr³nh h֙c cho c§ nh©n 

dֽa tr°n sֽ Ľ§nh gi§ t֕ m֕ vԚ k׃ nŁng v¨ kiԒn 

thֵc cֳa ngҼ֩i h֙c qua thao t§c cֳa h֙.  

DӴy c§ch h֙c trong gi§o dֱc nghԚ 

nghi֓p ֵng dֱng c¹ng ngh֓   

Trong phҼҺng ph§p h֙c chֳ Ľ֥ng, giӶng 

vi°n dӴy cho h֙c sinh, sinh vi°n sֹ dֱng c¹ng 

ngh֓ ĽԜ §p dֱng c§ch h֙c t֝i Ҽu nhӸt, Ľ· l¨:  

TrҼ֧c khi ĽԒn l֧p: H֙c sinh sinh vi°n 

v¨o kho dֻ li֓u cֳa trҼ֩ng ĽԜ t³m hiԜu b¨i h֙c 

sԐ ĽҼ֯c dӴy tiԒp theo, h֙ cӺn  Ľ֙c, thԀm ch² l¨ 

thֽc hi֓n nhֻng thao t§c theo hҼ֧ng dӾn tr°n 

c§c thiԒt b֗ m¹ ph֛ng. BԄng vi֓c d¨nh m֥t s֝ 

th֩i gian nghi°n cֵu t¨i li֓u trֽc tuyԒn v¨ 

tҼҺng t§c, h֙ c· thԜ tiԒt ki֓m nhiԚu gi֩ h֙c 

kh¹ng hi֓u quӶ vԚ sau.  

Trong khi tr°n l֧p: H֙c sinh phӶi lԂng 

nghe chֳ Ľ֥ng trong b¨i giӶng v³ h֙ Ľ« ĽҼ֯c 

chuӼn b֗ qua nghi°n cֵu c§c t¨i li֓u, c§c slide 

v¨ phӺn mԚm m¹ ph֛ng trֽc tuyԒn. GiӶng vi°n 

tŁng cҼ֩ng h֛i - Ľ§p v¨ cho h֙c sinh, sinh vi°n 

thֽc h¨nh tr°n m§y m·c thiԒt b֗ thֽc ĽԜ gi¼p h֙ 

hiԜu b¨i v¨ nh֧ b¨i l©u hҺn. Vi֓c thӶo luԀn 

trong nh·m, trong l֧p cȈng khuyԒn kh²ch 

ngҼ֩i h֙c thԜ hi֓n kiԒn thֵc v¨ kinh nghi֓m 

cֳa h֙. 

Sau khi l°n l֧p: H֙c sinh, sinh vi°n phӶi 

¹n lӴi nhֻng kiԒn thֵc v¨ k׃ nŁng Ľ« thu nhԀn 

ĽҼ֯c. ņԒn l¼c n¨y, phӺn l֧n ngҼ֩i h֙c Ľ« 

nghi°n cֵu t¨i li֓u ba lӺn cho n°n h֙ c· khӶ 

nŁng hiԜu r» ĽԜ l¨m t֝t phӺn thֽc h¨nh trong 

xҼ֫ng trҼ֩ng v¨ tr°n c§c b¨i tԀp m¹ ph֛ng 

tҼҺng t§c trֽc tuyԒn. 

DӴy h֙c sinh, sinh vi°n c§ch sֹ dֱng 

c¹ng ngh֓ cho h֙c tԀp 

TӸt cӶ c§c n֥i dung h֙c tԀp ng¨y nay ĽԚu 

c· thԜ ĽҼ֯c h֣ tr֯ b֫i c¹ng ngh֓. V³ thԒ, giӶng 

vi°n cӺn nhanh ch·ng l¨m chֳ c¹ng ngh֓ v¨ 

gi¼p h֙c sinh, sinh vi°n biԒt c§ch h֙c trong m¹i 

trҼ֩ng trֽc tuyԒn. SԐ c· sֽ thay Ľ֡i vԚ vai tr¸ 

cֳa ngҼ֩i h֙c v¨ ngҼ֩i dӴy trong l֧p h֙c, thay 

Ľ֡i th֩i gian/Ľ֗a ĽiԜm h֙c tԀp th¹ng qua t²nh 

khӶ dֱng cֳa Internet tr°n thiԒt b֗ di Ľ֥ng. 

GiӶng vi°n c· nhiԚu th֩i gian hҺn ĽԜ gi¼p h֙c 

sinh, sinh vi°n giӶi quyԒt c§c c©u h֛i v¨ hҼ֧ng 

dӾn thֽc h¨nh, hҼ֧ng dӾn h֙c sinh, sinh vi°n 

c§ nh©n h·a h֙c tԀp th¹ng qua m֥t s֝ c¹ng cֱ 

sau:  

H֙c trֽc tuyԒn: V֧i t¨i nguy°n trֽc tuyԒn 

c· sԈn do trҼ֩ng cung cӸp tַ kho dֻ li֓u l֧n, 

hay tַ c§c thҼ vi֓n Ľi֓n tֹ li°n kԒt, h֙c sinh, 

sinh vi°n c· thԜ nghi°n cֵu c§c lǫnh vֽc h֙ 

quan t©m v֧i sֽ hҼ֧ng dӾn cֳa giӶng vi°n, tַ 

Ľ· thiԒt lԀp t֝c Ľ֥ h֙c cֳa ri°ng m³nh. GiӶng 

vi°n dӴy cho h֙c sinh, sinh vi°n c§ch h֙c trong 

E-learning (dӴy v¨ h֙c trֽc tuyԒn); trong 

Blended Learning (h֙c tԀp kԒt h֯p giֻa trֽc 

tuyԒn v¨ trֽc tiԒp); h֙c qua Mobile Learning 

(h֙c tԀp tr°n nhֻng thiԒt b֗ di Ľ֥ng th¹ng 

minh); c§ch sֹ dֱng nhֻng ֵng dֱng v¨ ti֓n 

²ch Ľa chֵc nŁng, v² dֱ nhҼ b֥ Office 365 sֹ 

dֱng d֗ch vֱ Ľi֓n to§n Ľ§m m©y cֳa Microsoft, 

hay c§c App di Ľ֥ng phֱc vֱ h֙c trֽc tuyԒné 

C§c giӶi ph§p h֙c trֽc tuyԒn ng¨y c¨ng chֵng 

t֛ l¨m tŁng hi֓u quӶ vi֓c h֙c tԀp cֳa h֙c sinh, 

sinh vi°n v³ gi¼p tŁng hֵng th¼ h֙c tԀp cֳa h֙. 

H֙c li֓u m֫ (Open Course Ware): L¨ c§c 

t¨i li֓u h֙c tԀp c· chӸt lҼ֯ng, ĽҼ֯c s֝ h·a 

trong c§c chҼҺng tr³nh h֙c ch²nh thֵc, c· thԜ 

truy cԀp m֫ tӴi nhֻng kh·a h֙c mi֑n ph² tr°n 

mӴng. S§ng kiԒn n¨y cho ph®p c§c trҼ֩ng ņH 
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khԂp thԒ gi֧i c· thԜ tham gia cung cӸp v¨ m֫ 

r֥ng vi֓c truy cԀp t¨i li֓u h֙c tԀp; tӴo cҺ h֥i 

cho nhֻng ngҼ֩i kh¹ng c· ĽiԚu ki֓n (hӴn chԒ 

vԚ kh¹ng gian, th֩i gian, t¨i ch²nh) tham gia 

hoӴt Ľ֥ng giӶng dӴy v¨ h֙c tԀp. Th¹ng qua 

nhֻng t¨i nguy°n n¨y, h֙c sinh sinh vi°n c· thԜ 

h֙c bӸt kȢ chֳ ĽԚ n¨o h֙ mu֝n, tַ kiԒn thֵc 

ĽԒn k׃ nŁng, th§i Ľ֥. 

MӴng x« h֥i: MӴng h֙c tԀp c§ nh©n c· 

thԜ ĽҼ֯c tӴo ra th¹ng qua c§c blog, mӴng x« 

h֥i nhҼ Twitter, Facebook,étӴo ĽiԚu ki֓n h֯p 

t§c, gi¼p h֙c sinh, sinh vi°n trao Ľ֡i, thӶo luԀn 

v֧i giӶng vi°n v¨ bӴn h֙c. 

C¹ng cֱ h֥i ngh֗ trֽc tuyԒn: C§c c¹ng cֱ 

nhҼ Skype, Meeting, é gi¼p h³nh th¨nh c§c 

hoӴt Ľ֥ng giao tiԒp v¨ h֥i ngh֗ trֽc tuyԒn ho¨n 

to¨n mi֑n ph². H֙c sinh, sinh vi°n c· thԜ kԒt 

n֝i v֧i bӸt cֵ ai, bӸt cֵ nh·m n¨o ĽԜ thӶo luԀn 

vԚ c§c chֳ ĽԚ m¨ h֙ quan t©m v¨ h֙c h֛i kiԒn 

thֵc m֙i l¼c, m֙i nҺi theo nguy֓n v֙ng. 

Youtube/iTunes: Youtube th°m yԒu t֝ 

trֽc quan ĽԜ gi¼p vi֓c h֙c tr֫ n°n d֑ d¨ng hҺn. 

CӶ hai nԚn tӶng n¨y ĽԚu ĽҼ֯c nhiԚu trҼ֩ng h֙c 

th¹ng minh tr°n thԒ gi֧i sֹ dֱng ĽԜ chia sԎ 

nhֻng n֥i dung mi֑n ph².  

T¨i li֓u Ľ§nh gi§ v¨ tֽ gi֧i thi֓u cֳa h֙c 

sinh, sinh vi°n (tӴo b֫i ֵng dֱng mi֑n ph²): 

Gi¼p h֙ theo d»i th¨nh t²ch cֳa ri°ng m³nh v¨ 

chia sԎ ch¼ng v֧i nhֻng ngҼ֩i kh§c, ĽԊc bi֓t l¨ 

c§c nh¨ tuyԜn dֱng. 

C§c m¹ h³nh ph֡ biԒn trong Nh¨ 

trҼ֩ng th¹ng minh gi¼p c§ nh©n h·a vi֓c 

h֙c tԀp 

Sֹ dֱng h֟ sҺ h֙c sinh, sinh vi°n: Kho 

dֻ li֓u l֧n cֳa trҼ֩ng lҼu giֻ nhֻng th¹ng tin 

m֧i nhӸt vԚ ĽiԜm mӴnh, nhu cӺu, Ľ֥ng lֽc v¨ 

mֱc Ľ²ch cֳa m֣i ngҼ֩i h֙c. Nhֻng h֟ sҺ n¨y 

gi¼p Nh¨ trҼ֩ng hiԜu ĽҼ֯c tַng h֙c sinh, sinh 

vi°n cֳa m³nh v¨ gi¼p theo d»i nhֻng bҼ֧c tiԒn 

cֳa h֙ ĽԜ c· ĽiԚu ch֕nh k֗p th֩i. 

Sֹ dֱng l֥ tr³nh h֙c tԀp c§ nh©n: V֧i sֽ 

h֣ tr֯ cֳa c§c giӶi ph§p c¹ng ngh֓, ngҼ֩i h֙c 

sԐ c· nhiԚu lֽa ch֙n ĽԜ ho¨n th¨nh m֥t mֱc 

ti°u h֙c tԀp. M֣i h֙c sinh, sinh vi°n c· con 

ĽҼ֩ng ri°ng, t֝c Ľ֥ ri°ng th²ch ֵng v֧i nhu cӺu 

cֳa m³nh d½ lu¹n ĽҼ֯c giӶng vi°n hҼ֧ng dӾn 

v¨ gi§m s§t chԊt chԐ. 

ņ§nh gi§ tiԒn b֥ dֽa tr°n nŁng lֽc: M¹ 

h³nh n¨y sֹ dֱng c¹ng ngh֓ ĽԜ li°n tֱc Ľ§nh 

gi§ tַng h֙c sinh, sinh vi°n v¨ theo d»i t֕ m֕ sֽ 

tiԒn b֥ cֳa h֙, ph©n t²ch r» nhֻng kԒt quӶ vԚ 

kiԒn thֵc, k׃ nŁng, th§i Ľ֥ th¹ng qua c§c thao 

t§c cֳa h֙ tr°n phӺn mԚm tҼҺng t§c. Gi§o dֱc 

truyԚn th֝ng kh¹ng c· Ľֳ nh©n lֽc ĽԜ l¨m vi֓c 

này.  

M¹i trҼ֩ng h֙c tԀp linh hoӴt: RӸt nhiԚu 

ĽiԚu ki֓n h֙c tԀp trong m¹ h³nh n¨y sԐ li°n tֱc 

ĽҼ֯c thay Ľ֡i cho ph½ h֯p v֧i nhu cӺu cֳa 

ngҼ֩i h֙c nh֩ c§c ֵng dֱng c¹ng ngh֓, v² dֱ 

nhҼ c§ch thֵc t֡ chֵc l֧p h֙c (online, offline), 

nh·m h֙c, c§ch ph©n b֡ giӶng vi°n, c§ch ph©n 

b֡ ph¸ng/xҼ֫ng thֽc h¨nh, c§ch Ľ§nh gi§ v¨ 

thi cֹé 

Sֽ h֣ tr֯ v¨ c֥ng t§c cֳa doanh nghi֓p 

Tr°n cҺ s֫ h֯p t§c v¨ li°n kԒt Ľ¨o tӴo, 

doanh nghi֓p t¨i tr֯ cho trҼ֩ng c§c h֓ th֝ng 

dӴy v¨ h֙c trֽc tuyԒn, gi¼p trҼ֩ng x©y dֽng 

kho dֻ li֓u vi֓c l¨m ĽҼ֯c cԀp nhԀt li°n tֱc 

nhֻng y°u cӺu vԚ k׃ nŁng v¨ tri thֵc, ĽԜ tַng 

ngҼ֩i h֙c theo Ľ· x§c Ľ֗nh kԒ hoӴch nghԚ 

nghi֓p v¨ l֥ tr³nh h֙c tԀp cho bӶn th©n, cȈng 

nhҼ gi¼p h֙c sinh, sinh vi°n x§c Ľ֗nh nҺi thֽc 

h¨nh, nҺi thֽc tԀp t֝t nghi֓p v¨ nҺi l¨m vi֓c 

sau khi ra trҼ֩ng m֥t c§ch thuԀn l֯i.    

KԒt luԀn 

Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh lҼu trֻ c§c l֧p 

h֙c trֽc tuyԒn v¨ tҼҺng t§c ĽҼ֯c h֣ tr֯ b֫i 

nhiԚu h֓ th֝ng h֙c tԀp dֽa tr°n nhֻng c¹ng 

ngh֓ kh§c nhau. ChҼҺng tr³nh h֙c th¹ng minh 

ĽҼ֯c thiԒt kԒ ĽԜ ĽӶm bӶo cho c§ nh©n ngҼ֩i 
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h֙c ph§t triԜn to¨n di֓n v¨ c©n bԄng trong m֙i 

kh²a cӴnh cֳa vi֓c h֙c. Vi֓c c§ nh©n h·a qu§ 

tr³nh t²ch h֯p kiԒn thֵc, k׃ nŁng, sֽ s§ng tӴo, 

c§c gi§ tr֗ li°n quan, th§i Ľ֥ th²ch h֯p v¨ c§c 

bi֓n ph§p x©y dֽng nŁng lֽc l¨ cӺn thiԒt ĽԜ m֥t 

ngҼ֩i h֙c nghԚ theo k֗p nhֻng th§ch thֵc cֳa 

th֗ trҼ֩ng lao Ľ֥ng. C§c cҺ s֫ gi§o dֱc nghԚ 

nghi֓p cӺn phӶi ph§t triԜn theo xu hҼ֧ng 

TrҼ֩ng th¹ng minh v¨ c§ nh©n h·a h֙c tԀp, 

m֧i c· khӶ nŁng cung cӸp ngu֟n nh©n lֽc chӸt 

lҼ֯ng cao, Ľ§p ֵng qu§ tr³nh ph§t triԜn cֳa nԚn 

kinh tԒ, x« h֥i th֩i 4.0. 
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GIéI THIËU MÔ HÌNH LéP HÐC THÔNG MINH NH¼M NÂNG CAO 

CH·T LáìNG D́Y VÀ HÐC 

INTRODUCING THE SMART CLASS MODEL TO IMPROVE  

THE QUALITY OF TEACHING AND LEARNING 

Ch©u VŁn BӶo 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng LĨ Tֽ Tr֙ng TP. H ֟Ch² Minh 
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Abstract 

Traditional teaching and learning methods do not respond to the current education, especially 

in the context of the industrial revolution 4.0. Therefore, the intelligent school model was born to 

carry out the present education mission and the intelligent class appearance is indispensable.In the 

paper, we present the importance, characteristics, objectives, principles, functions and technologies 

needed for intelligent class. The article also outlines the advantages of the smart class against the 

traditional one. This makes the smart class can bring a great change in the education nowadays. 

Keywords 

Smart classroom, Smart class system, Interactive teaching, Smart board, Interactive 

whiteboard. 

T·m tԂt 

PhҼҺng ph§p dӴy v¨ h֙c truyԚn th֝ng 

kh¹ng Ľ§p ֵng ĽҼ֯c gi§o dֱc hi֓n nay, nhӸt l¨ 

trong b֝i cӶnh cֳa cu֥c C§ch mӴng c¹ng 

nghi֓p 4.0. V³ vԀy, m¹ h³nh Nh¨ trҼ֩ng th¹ng 

minh Ľ« ra Ľ֩i ĽԜ thֽc hi֓n sֵ m֓nh gi§o dֱc 

hi֓n nay v¨ l֧p h֙c th¹ng minh xuӸt hi֓n l¨ m֥t 

tӸt yԒu trong Nh¨ trҼ֩ng th¹ng minh. Trong b¨i 

b§o n¨y, tr³nh b¨y tӺm quan tr֙ng, ĽԊc ĽiԜm, 

mֱc ti°u, c§c nguy°n tԂc, chֵc nŁng v¨ c§c 

c¹ng ngh֓ cӺn thiԒt cho l֧p h֙c th¹ng minh. B¨i 

b§o cȈng n°u ra nhֻng Ҽu ĽiԜm cֳa l֧p h֙c 

th¹ng minh so v֧i l֧p h֙c truyԚn th֝ng. ņiԚu 

nay l¨m cho l֧p h֙c th¹ng minh c· thԜ mang lӴi 

m t֥ sֽ thay Ľi֡ l n֧ trong giáo dֱc ng¨y nay. 

PhӺn m֫ ĽӺu 

PhҼҺng ph§p truyԚn th֝ ng cֳ a dӴy v¨ h֙c 

Ľ« l¨m mӸt t²nh hiu֓ quӶ c aֳ sֽ ph§t triԜn giáo 

d cֱ. ņ« ĽԒn l¼c cӺn phӶi xem x®t c§c phҼҺng 

ph§p dӴy và h֙ c ĽԜ cho gi§o dֱc ph§t triԜn t֝t 

hҺn. H֙c tԀp l¨ kiԒn thֵ c c¸n lӴi sau khi qu°n Ľi 

nhֻ ng g³ Ľ« hc֙  ֫trҼn֩g. Vì vԀy, ch¼ng ta cӺn 

nhӸn mӴnh vào vi֓ c h֙ c l¨ c§c kh§i nim֓ v֧ i 

hình Ӷnh và hoӴt Ľn֥g tr֯  gi¼p, v֧i quan ĽiԜm 

n¨y, hc֙ tԀp th¹ng minh ra Ľ֩i l¨ m֥t tӸt yԒu. 

H c֙ tԀp thông minh cung cӸp cho ngҼi֩ 

h c֙ ֫ mi֙ l aֵ tu֡ i và các tӺng l֧ p xã h֥ i v i֧ 

m t֥ khuôn kh֡  và m֥ t loӴt các công cֱ tҼ duy 

th¹ng minh gi¼p th¼c ĽӼy m cֵ Ľ֥ hiԜu biԒt cao 

hҺn. Th¹ng qua qu§ tr³nh ngҼi֩ h c֙ kích hoӴt 

và xây dֽ ng kiԒn thֵ c nԚn, xֹ  lý thông tin, 

chuyԜn Ľ֡i vi c֓ h֙ c cֳ a h֙  th¨nh kiԒn thֵc thԜ 

hi n֓ nhֻ ng gì h֙  biԒt và phӶn ánh vԚ vi c֓ h֙ c 

c aֳ h֙ . 

Ngày nay, l֧p h֙c th¹ng minh v¨ trҼn֩g 

h֙c th¹ng minh l¨ nhnֻg mong Ҽ֧c cֳa gi§o 

viên, sinh viên và h֙c sinh. Sinh viên rӸt quan 

t©m ĽԒn trҼn֩g h֙c th¹ng minh v¨ lp֧ h֙ c 
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thông minh. M֥ t s֝  trҼ֩ng Ľ« v¨ Ľang x©y dֽng 

l p֧ h֙ c cֳ a h֙  tr  ֫nên thông minh và hi֓n ĽӴi 

v¨ h ֙Ľang l¨m d ֽ§n Nh¨ trҼn֩g thông minh. 

T§c giӶ Davar Pishva [4] n°u ra tn֡g quan 

vԚ các công ngh֓ ĽҼ֯c sֹ  d nֱg trong các l֧p 

h c֙ thông minh cho giáo dֱc tַ  xa ĽҼc֯ sֹ  

d nֱg ĽԜ liên kԒt c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙  ֫NhԀt BӶn 

và Hoa KȢ làm cho khoӶng cách h֙c tԀp kh¹ng 

c¸n v¨ ĽҼ֯c trӶi nghi֓ m thú v֗ và hi֓ u quӶ nhҼ 

giáo dֱ c kiԜu l p֧ h֙ c truyԚn th֝ ng. 

T§c giӶ Ahmad Tasnim Siddiqui [3] sֹ 

dֱng s ֝ lҼ֯ng l֧ n c§c m§y t²nh c· kԒt n i֝ 

Internet v֧i bŁng th¹ng rn֥g và n֥ i dung giáo 

d cֱ phong ph¼ Ľ« tӴo ra kԒt n֝i to¨n cӺu theo Ľ· 

công ngh֓ thông tin và truyԚn th¹ng (ICT) Ľ« 

ĽҼ֯c sֹ  d nֱg ĽԜ cӶi tӴo giáo dֱ c. 

T§c giӶ Ahmed Al-Hunaiyyan [1] ĽԚ xuӸt 

m t֥ mô hình h֙c tԀp di Ľn֥g trong m¹i trҼn֩g 

c· lp֧ h֙ c thông minh nhҼ l¨ mt֥ cách tiԒp cԀn 

m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp c· sֹ dֱng c¹ng ngh ֓cao 

ĽԜ ĽӴt hiu֓ quӶ. Trong mô hình này, các thành 

phӺn cֳ a h֙ c tԀp di Ľn֥g là nhֻ ng phӺn thiԒt 

yԒu cֳ a m֥ t l p֧ h֙ c thông minh và tích h֯p 

trong m֥t h ֓th n֝g c· c§c t²nh nŁng di Ľn֥g v i֧ 

m¹i trҼn֩g giӶng dӴy và h֙ c tԀp. 

T§c giӶ Ade Hikma [2] khӶo s§t vԚ h¨nh 

vi sֹ dֱng thiԒt b֗ th¹ng minh caֳ giáo viên 

trong m֥ t khóa h֙c cֳa mt֥ chҼҺng tr³nh gi§o 

d cֱ dành cho giáo viên. KԒt quӶ c aֳ nghiên cֵu 

này cho thӸy 97,14% gi§o vi°n sֹ dֱng v֧i thiԒt 

b֗ th¹ng minh trong lp֧, mԊc dù tӺn suӸt và các 

loӴi Ľin֓ thoӴi thông minh khác nhau. 

T§c giӶ Jeffrey P. Bakken [5] tr³nh b¨y 

m¹ h³nh lp֧ h֙ c th¹ng minh d¨nh cho hc֙ sinh 

khuyԒt tԀt và cách mà h֙c sinh có thԜ sֹ dֱng 

các h֓  th n֝g phӺn mԚm, phӺn cֵ ng và công 

ngh֓  th¹ng minh ĽԜ kԒt quӶ h֙c caֳ h֙ c sinh 

ĽҼ֯c t֝ t nhӸt. 

Theo Prof. Rohini Temkar [6] ֵng dֱng 

I.O.T v¨o l֧p h֙c th¹ng minh ĽԜ thcֽ hi֓ n c§c 

trӶi nghi֓ m ĽҼ֯c tt֝ hҺn trong lp֧ h֙ c v¨ gi¼p 

giáo viên có thԜ tԀp trung vào các k׃ nŁng caֳ 

h c֙ sinh, ĽiԚu n¨y sԐ tiԒt ki m֓ th֩ i gian cֳ a cӶ 

hai. 

Trong b¨i b§o n¨y, ĽԚ xuӸt m t֥ mô hình 

l p֧ h֙ c th¹ng minh ĽԜ quӶn lý toàn b֥  hoӴt 

Ľ֥ng giáo dֱc nhԄm n©ng cao chӸt lҼn֯g dӴy v¨ 

h֙c. ņ֟ng th֩i cȈng n°u ra nhֻng Ҽu ĽiԜm cֳa 

l֧p h֙c th¹ng minh so v֧i l֧p h֙c truyԚn th֝ng, 

ĽiԚu n¨y l¨m cho l֧p h֙c th¹ng minh c· thԜ 

mang lӴi sֽ thay Ľi֡ l n֧ trong giáo dֱc hi֓n 

nay. 

PhӺn n֥i dung 

TӺm quan tr n֙g cֳ a l p֧ h֙c th¹ng 

minh 

L p֧ h֙ c thông minh nhԄm mֱ c Ľ²ch ph§t 

triԜn khӶ nŁng hc֙ tԀp cֳ a sinh viên khi toàn b֥ 

c§c chҼҺng tr³nh tr ֫nên thú v֗ hҺn, d֑ hiԜu hҺn 

v¨ do Ľ· cӶi thi n֓ ĽҼ֯c kԒt quӶ c aֳ sinh viên. 

Các l֧ p h֙ c thông minh là sӶn phӼm giáo dֱ c 

thԒ h  ֓m i֧ gi¼p sinh vi°n ĽӴt ĽҼc֯ nhiԚu ĽiԜm 

hҺn v¨ l¨ mt֥ bҼc֧ tiԒn trong tҼҺng lai caֳ giáo 

d cֱ. 

PhҼҺng ph§p hc֙ cֳa lp֧ h֙ c thông minh 

cung cӸp cho ngҼi֩ h c֙  ֫m i֙ l aֵ tu֡ i v i֧ m t֥ 

khuôn kh֡  và m֥ t loӴt các công cֱ tҼ duy th¹ng 

minh tӴo Ľ֥ng lֽ c cho mֵc Ľ֥ hiԜu biԒt cao 

hҺn. Th¹ng qua qu§ tr³nh k²ch hoӴt ngҼi֩ h c֙ 

và xây dֽ ng kiԒn thֵ c nԚn, xֹ  lý thông tin, 

chuyԜn Ľ֡i vi c֓ h֙ c cֳ a sinh vi°n th¨nh kiԒn 

thֵc thԜ hi n֓ nhֻ ng gì sinh viên biԒt, phӶn ánh 

vԚ vi c֓ h֙ c cֳ a sinh vi°n v¨ th¼c ĽӼy tҼ duy caֳ 

ngҼ֩i h c֙. M t֥ l p֧ h֙ c thông minh có thԜ ĽҼ֯c 

coi là m֥ t l p֧ h֙ c Ӷo. L p֧ h֙ c thông minh sԐ 

sao chép các khӶ nŁng ĽҼc֯ tìm thӸy trong m֥ t 

l p֧ h֙ c thֽ c sֽ . 

M t֥ l p֧ thông minh cung cӸp cho sinh 

vi°n v¨ gi§o vi°n m§y t²nh ĽԜ sֹ  d nֱg l֧p hc֙ 

Ӷo thay vì m֥ t l p֧ h֙ c thֽc. Danh s§ch sinh 

vi°n ĽҼc֯ ghi lӴi tֽ Ľ֥ng. Gi§o vi°n có thԜ ch֙ n 
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nhiԚu công ngh֓ Ľ֟ng b֥  bao g֟m: Tr³nh b¨y 

slide, giӶng b¨i trֽc tiԒp th¹ng qua h֓ th֝ng 

camera v¨ ©m thanh, bӶng th¹ng minh,é ĽԜ 

tҼҺng t§c vi֧ sinh viên. Sinh viên có thԜ giҺ tay 

ph§t biԜu v¨ gi§o vi°n c· thԜ cho phép sinh viên 

nói qua h֓ th֝ng camera v¨ ©m thanh. Gi§o vi°n 

và sinh viên có thԜ sֹ  d nֱg tin nhԂn tֵ c th֩ i và 

trò chuy֓ n v֧ i nhau. Giáo viên có thԜ ĽҼa ra c§c 

câu h֛ i cho sinh viên. Sinh viên có thԜ làm vi֓ c 

cùng nhau theo nhóm. 

Sֹ  d nֱg E-class (l֧ p h֙ c Ľin֓ tֹ ) gi§o 

viên nhԀn ĽҼc֯ m֥ t h p֥ thҼ Ľin֓ tֹ  ĽҼ֯c gԂn 

liԚn v֧ i TV v¨ ĽiԚu khiԜn tַ  xa v¨ c· thԜ lֽc 

ch֙n c§c t¨i liu֓ nghiên cֵu ĽҼc֯ tӶi trên e-

class. Các sinh viên có quyԚn truy cԀp vào các 

tài li u֓ nghiên cֵu v֧ i gi§o vi°n. Do Ľ·, gi§o 

viên có thԜ lên kԒ hoӴch h c֙ tԀp cho thuԀn ti n֓ 

v i֧ sinh viên. V֧ i e-class, sinh viên có thԜ h c֙ 

theo t֝ c Ľ֥ c aֳ riêng bӴn, dành nhiԚu th֩ i gian 

hҺn cho nhnֻg ĽiԜm yԒu. 

M cֱ tiêu cֳ a l֧p hc֙ thông minh 

Gi¼p gi§o vi°n Ľ§p nֵg nhֻ ng thách thֵc 

m i֧, phát triԜn khӶ nŁng v¨ hiu֓ suӸt h֙c tԀp 

c aֳ sinh viên. 

Cho phép giáo viên truy cԀp n֥ i dung sֹ 

dֱng Ľa phҼҺng tin֓ v¨ c· th¹ng tin ĽԜ s ֹd nֱg 

giӶng dӴy hi u֓ quӶ hҺn. T¨i nguy°n hc֙ tԀp c· 

âm thanh và hình Ӷnh tӴo ra sֽ phong ph¼ vԚ 

mԊt sҼ phӴm. 

Cho phép giáo viên thԜ hi n֓ quan ĽiԜm 

c aֳ h֙  v¨ ĽӶm bӶo rԄng m֙ i sinh vi°n ĽԚu hiԜu 

ĽҼ֯c b¨i h֙c ĽԜ ĽӴt ĽҼ֯c th¨nh t²ch t֝t nhӸt.  

Ph§t huy phҼҺng ph§p giӶng dӴy tҼҺng 

t§c v¨ gi¼p cho sinh vi°n trcֽ tiԒp tham gia xây 

d nֽg b¨i h֙c ĽԜ nhԀn thֵ c Ľ֝i tҼ֯ng, hiԜu ĽҼc֯ 

các khái ni֓m r» r¨ng v¨ n©ng cao tҼ duy s§ng 

tӴo trong quá trình h֙c. 

ThiԒt kԒ m¹-Ľun dӴy h֙c cho ph®p sinh 

vi°n quan s§t ĽҼ֯c h³nh Ӷnh Ľn֥g t֝ t hҺn nhiԚu 

so v֧ i hình Ӷnh tǫnh, l¨m cho vic֓ h֙ c ĽҼ֯c trӶi 

nghi֓ m thú v֗ v¨ c§c hoӴt Ľn֥g tr¸ chҺi l¨m cho 

quá trình h֙c tԀp tr֫  nên d֑ hiԜu v¨ nh֧ l©u. 

ִng dֱng c¹ng ngh ֓v¨o lp֧ h֙ c, ĽԜ 

th¹ng b§o cho gi§o vi°n biԒt vԚ c§c th¹ng tin 

cֳa lp֧ h֙ c v¨ Ľn֟g th֩ i hҼn֧g dӾn sinh vi°n 

h֙c t ַ xa. T֝ i Ҽu h·a vic֓ sֹ  d nֱg các tài 

nguy°n Ľin֓ tֹ , s§ch Ľin֓ tֹ , gi§o tr³nh, b¨i 

giӶng, tài li֓ u và vv. 

ņԊc ĽiԜm cֳ a m t֥ l p֧ h c֙ thông minh 

HΣc thích οng: BӸt kȢ l p֧ h֙ c n¨o cȈng 

có các sinh viên có khӶ nŁng hc֙ tԀp khác nhau, 

ĽiԚu n¨y thҼn֩g l¨m cho gi§o vi°n kh· khŁn ĽԜ 

ĽӶm bӶo rԄng tӸt cӶ c§c em ĽԚu hiԜu b¨i. 

PhҼҺng ph§p tiԒp cԀn hi֓ n ĽӴi c aֳ h֙ c thích 

nֵg l¨ gi¼p hc֙ sinh tֽ  do h֙ c tԀp theo nh֗p Ľ֥ 

c aֳ mình và theo cách mà h֙ cӶm thӸy thoӶi 

mái nhӸt. 

HΣc theo nh·m: H c֙ theo nh·m l¨ mt֥ 

trong nhֻ ng hình thֵ c hi֓ u quӶ nhӸt. GiӶng dӴy 

và h c֙ tԀp trong sֽ  cô lԀp làm hӴn chԒ và cӶn 

tr  ֫sֽ  tiԒn b֥  cֳa sֽ h֙c. Hc֙ theo nhóm giúp 

tŁng cҼn֩g khӶ nŁng hc֙ tԀp và phát triԜn tҼ 

duy, suy luԀn cֳa ngҼ֩i h֙c. C§c hoӴt Ľn֥g h֙ c 

theo nhóm bao g֟m viԒt vŁn bӶn h֯ p tác, các dֽ 

án nhóm, giӶi quyԒt vӸn ĽԚ chung, tranh luԀn,... 

ThiΔt bΠ máy tính: M§y vi t²nh ĽҼ֯c trang 

b֗ sԈn trong l֧ p h֙ c thông minh, vì chúng là 

công cֱ  thiԒt yԒu cho sinh viên và thay thԒ các 

ti n֓ ích cֳ a bút và giӸy. M§y vi t²nh gi¼p cho 

gi§o vi°n n©ng cao b¨i giӶng caֳ h֙  và h֣  tr  ֯

t²ch cֽc cho sֽ h֙c cֳa sinh vi°n. 

Tôn trΣng l͵ n nhau: Giáo viên và sinh 

viên phӶi luôn tôn tr֙ ng lӾn nhau. NhҼ vԀy, vai 

trò cֳ a gi§o vi°n kh¹ng c¸n l¨ Ľ֥c di֑n tr°n bֱc 

giӶng, sinh vi°n cȈng kh¹ng c¸n thֱ Ľ֥ng ch֩ 

nhԀn sֽ tuyԚn thֱ tַ ngҼ֩i thӺy. Ngo¨i ra, gi§o 

viên nên khuyԒn kh²ch sinh vi°n ph§t biԜu v¨ 

Ľ§nh gi§ Ĩ kiԒn cֳ a h֙ . 

ņ§nh gi§ dχa trên hiΜu suͫ t: ņ§nh gi§ 

d aֽ trên hi֓u suӸt thҼn֩g xuy°n ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n 
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b i֫ gi§o vi°n th¹ng qua c§c phҼҺng ph§p kh§c 

nhau mà không b֗ gi i֧ hӴn trong các bài kiԜm 

tra. ņ©y c· thԜ l¨ c§c c©u Ľ ֝v¨ c§c thŁm d¸ Ĩ 

kiԒn. 

Lͫy sinh vi°n l¨m trung t©m: Trong l֧ p 

h c֙ th¹ng minh, gi§o vi°n Ľ·ng vai tr¸ l¨ ngҼi֩ 

h  ֣tr .֯ H  ֙gi¼p sinh vi°n suy nghǫ, kh§m ph§ v¨ 

nԂm vֻ ng các khái ni֓m m֧ i. L p֧ h֙ c tԀp trung 

v¨o sinh vi°n ĽԊt l i֯ ích cֳ a sinh viên lên hàng 

ĽӺu và tԀp trung vào nhu cӺu, khӶ nŁng v¨ 

phong cách h֙c tԀp cֳ a m֣ i sinh viên. 

Sinh viên chΠu trách nhiΜm vΖ viΜc hΣc tͻp 

cνa mình: Khi sinh vi°n ĽҼc֯ khuyԒn khích tích 

c cֽ tham gia vào vi֓c h֙ c tԀp cֳ a mình, các em 

sԐ ch֗ u trách nhi֓m cho vi֓ c h֙ c cֳ a mình. 

Sinh viên hiΘu, tuân thν các quy tͽc và thν 

tλc: M¹i trҼn֩g h֙ c tԀp ĽҼc֯ hoӴch Ľn֗h cӼn 

thԀn v¨ ĽҼc֯ t֡  chֵ c t֝ t. Các quy tԂc, thֳ  t cֱ và 

thông báo vԚ l p֧ h֙ c cֳ a các hoӴt Ľn֥g sԂp t֧ i 

ĽҼ֯c ĽŁng  ֫nhֻ ng nҺi thuԀn ti n֓ ĽԜ giúp sinh 

viên tiԒp tֱ c Ľi Ľ¼ng hҼn֧g. Sinh vi°n ĽҼc֯ 

nhԂc nh֫  cho h֙  vԚ m cֱ tiêu và trách nhi֓m cֳ a 

m³nh. Sinh vi°n tu©n theo th֩i kh·a biԜu caֳ 

l p֧ và hiԜu nhֻ ng gì h֙  mong ĽӴt ĽҼc֯ m֣ i 

ngày. 

Có hΜ thΧng làm viΜc sáng tͧo cho giáo 

viên và trong quͩn lĨ tr̯γng hΣc: M¹i trҼn֩g 

l p֧ h֙ c hӸp dӾn là cӺn thiԒt cho các hoӴt Ľn֥g 

thông minh và sáng tӴo. L p֧ h֙ c thông minh sԐ 

hӸp dӾn hҺn, s§ng tӴo, thân thi֓n v֧ i sinh viên, 

l p֧ h֙ c lành mӴnh và thú v֗ hҺn. Trong mt֥ l p֧ 

h c֙ thông minh có thԜ l¨ lp֧ h֙ c trֽ c tuyԒn. 

Lαp hΣc nghe nh³n Ľa ph̯̭ng tiΜn Ľͭy Ľν: 

L p֧ h֙c th¹ng minh bao gm֟ các k׃ nŁng hc֙ 

tԀp thông minh, quӶn lý l p֧ h֙ c thông minh, 

m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp thông minh và tài li֓u h֙ c 

tԀp thông minh. Internet, máy chiԒu và các thiԒt 

b  ֗Ľa phҼҺng tin֓ khác là nhֻng phӺn chính cֳa 

l p֧ h֙ c thông minh. L֧p h֙c th¹ng minh l¨ mt֥ 

l p֧ h֙ c cֳ a th֩ i hi n֓ ĽӴi c· trang thiԒt b֗ nghe 

nh³n ĽӺy Ľֳ Ľa phҼҺng tin֓. Trong m֥ t l p֧ h֙ c 

thông minh, giáo viên làm vi֓c nhҼ mt֥ ngҼi֩ 

h  ֣tr  ֯trong h֙ c tԀp. 

Lo iͧ hình giáo dλc Ľ̯ιc nâng cͫp: ņ©y l¨ 

m t֥ Ĩ tҼn֫g sáng tӴo ĽԜ thay Ľi֡ h  ֓th n֝g nhàm 

chán cֳ a chúng ta thành m֥t h  ֓ th n֝g thông 

minh và sáng tӴo cֳ a các hoӴt Ľn֥g dӴy v¨ hc֙. 

L p֧ h֙c th¹ng minh l¨ mt֥ mô hình hӸp dӾn 

cho hoӴt Ľ֥ng dӴy v¨ h֙c. Gi§o vi°n cֳa Nh¨ 

trҼ֩ng thông minh phӶi phát triԜn nhiԚu k׃ nŁng 

ĽԜ Ľ§p ֵng ĽҼ֯c nhֻng y°u cӺu cֳa lp֧ h֙ c 

thông minh.  

Các nguyên tԂc cֳa lp֧ h c֙ thông minh 

Nguyên tͽc thích οng: Kh¹ng gian cֳa lp֧ 

h c֙ th¹ng minh phӶi th²ch nghi vi֧ nhu cӺu cֳ a 

giáo viên và cֳa sinh viên. 

Nguyên tͽc kΔt nΧi:  Yêu cӺu kԒt n i֝ mӴng 

phӶi tt֝, kԜ cӶ toàn cӺu, ĽԜ sֹ  d nֱg t֝ i Ľa tiԚm 

nŁng caֳ thiԒt b  ֗di Ľn֥g. KԒt n i֝ không dây, 

Ľ©y l¨ cҺ s ֫ĽԜ t i֝ Ľa h·a t²nh di Ľn֥g cֳa thiԒt 

b֗ trong kh¹ng gian v¨ s ֽthoӶi mái khi sֹ  d nֱg 

công ngh֓. MԊt khác, ngoài khӶ nŁng kԒt n i֝ k׃ 

thuԀt s֝ , còn có kԒt n i֝ xã h֥ i và thông tin. 

Thông qua mӴng, sinh viên trֽc tiԒp kԒt n i֝ v i֧ 

giáo viên, bӴn b¯, gia Ľ³nh, chuy°n gia, doanh 

nghi֓ p v¨ c§c ngun֟ th¹ng tin tr°n to¨n thԒ gi֧i. 

Nguyên lý tiΜn nghi: M t֥ l p֧ h֙ c thông 

minh l¨ nҺi ĽҼc֯ sԂp xԒp ĽԜ có sֽ  thoӶi m§i v¨ 

ĽԜ thcֽ hi֓ n nhiԚu hoӴt Ľn֥g kh§c nhau nhҼ: 

xem video, nghe, viԒt, tranh luԀn, thֹ  nghi֓ m, 

v.v. 

Nguyên lý linh hoͧt cνa sͽp xΔp thiΔt bΠ: 

Sֽ  sԂp xԒp cֳ a m֥ t l p֧ h֙ c thông minh cho 

phép các biԒn thԜ nhanh và d֑ dàng trong các 

hoӴt Ľn֥g nhҼ: thay Ľi֡ nhóm sinh viên, loӴi tài 

nguy°n Ľang ĽҼc֯ sֹ  d nֱg, sֹ  d nֱg các loӴi tài 

nguyên cùng m֥t lúc, cho các sinh viên khác 

nhau thֽ c hi֓ n các nhi֓m vֱ  khác nhau, ví dֱ: 

tìm kiԒm thông tin, làm bài tԀp nhóm, thӶo luԀn, 

xem video, vvé 
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Nguyên tͽc Ľa nŁng: Trong khi giӶng dӴy 

và h֙ c tԀp, cho phép khӶ nŁng s§ng tӴo, lý luԀn, 

tҼ duy logic,... ĽҼc֯ ĽiԚu ch֕nh càng gӺn càng 

t t֝ v i֧ nhu cӺu và phong cách h֙c cֳ a sinh 

viên. 

Nguyên tͽc ĽΊt tΫ chοc: ņ©y l¨ nguy°n tԂc 

quan tr֙ ng, mԊc dù nó không phӶi là d֑  d¨ng ĽԜ 

thiԒt kԒ, lҼu tr,ֻ sԂp xԒp ĽԜ s ֹd nֱg không gian 

và các ngu֟n l cֽ có sԈn. V³ vԀy, gi§o vi°n cӼn 

thԀn xem xét thֵ t  ֽsԂp xԒp không gian và các 

ngu֟ n l cֽ ĽԜ ch¼ng ĽҼ֯c thԜ hi֓n ĽӺy Ľֳ nhӸt 

cho các hoӴt Ľn֥g dӴy v¨ hc֙ di֑ n ra trong l֧ p 

h c֙ thông minh. 

Nguyên tͽc cá nhân hóa: L p֧ h֙ c thông 

minh cho phép sinh viên và giáo viên cá nhân 

h·a m¹i trҼn֩g cֳ a h֙  theo s֫  thích và nhu cӺu 

c aֳ h֙  h  ֣tr  ֯cho h֙ c tԀp. 

Nguyên tͽc an to¨n v¨ boͩ mͻt: Các l֧ p 

h c֙ thông minh có cách b֝ tr² ngŁn kh¹ng cho 

ngҼ֩i dùng gԊp tai nӴn v¨ cȈng ĽҼc֯ an toàn vԚ 

tiԒp cԀn thông tin và truyԚn thông trên internet 

t  ַl p֧ h֙ c. 

C§c c¹ng ngh֓ d½ng cho lp֧ h c֙ thông 

minh 

L p֧ h֙ c th¹ng minh ĽҼc֯ xây dֽ ng trong 

phòng riêng c· trang b֗ m§y t²nh, trong Ľ· c· 

quay video, micrô, loa. Hai màn hình máy chiԒu 

l֧n ĽҼc֯ gԂn trên hai bֵc tҼn֩g theo chiԚu tַ 

ĽӺu l֧p hҼ֧ng xu֝ng cu֝i l֧p. M֥t l¨ "BӶng 

truyԚn th¹ng" ĽԜ giӶng viên sֹ  d nֱg làm bӶng 

giӶng dӴy v¨ ghi ch¼ Ľi֓n tֹ, v¨ m֥t bӶng 

ñTh¹ng tin sinh vi°nò ĽҼc֯ sֹ  d nֱg ĽԜ hiԜn th֗  

tình trӴng và thông tin cֳa sinh viên tַ xa, là 

m t֥ phӺn cֳ a l֧ p h֙ c thông qua internet. 

BӶng th¹ng minh, tҼҺng t ֽnhҼ caֳ m֥ t 

máy Ӷnh tài li֓ u, giӶng vi°n ĽҼa l°n b¨i giӶng v¨ 

c§c ghi ch¼ quan tr֙ng. L¨m cho c§c b¨i giӶng 

ĽҼ֯c thֽ c hi֓ n mӴnh mԐ và có chiԚu s©u hҺn. 

Khi m t֥ hình Ӷnh hoԊc tài li֓ u ĽҼc֯ hiԜn th֗ 

tr°n bӶng, gi§o vi°n c· thԜ viԒt tr°n Ľ· bԄng bút 

có kԒt n i֝ internet cung cӸp m֥ t kho thông tin 

b  ֡sung cho bài h֙c, chԆng hӴn nhҼ Ľn֗h nghǫa, 

hình Ӷnh b֡  sung hoԊc video kèm theo. Các 

giӶng vi°n cȈng c· thԜ lҼu tr ֻvà chia sԎ bӸt kȢ 

bài h֙ c n¨o Ľ« s ֹ d nֱg bӶng và các bài h֙c 

trҼ֧c Ľ©y c· thԜ ĽҼ֯c xem lӴi ĽԜ c nֳg c֝  c§c 

vӸn ĽԚ m i֧ Ľang ĽҼc֯ ĽԚ cԀp ĽԒn. 

H  ֓th n֝g truyԚn thông dֽa tr°n Ľ§m m©y, 

ĽiԚu n¨y c· li֯ cho vi֓ c dӴy v¨ hc֙ là khӶ nŁng 

m  ֫r n֥g phӴm vi cֳ a nhֻ ng gì h֙ c sinh ĽҼc֯ 

tiԒp xúc hàng ngày. V֧i các d֗ch vֱ  truyԚn 

th¹ng internet nhҼ voice-over-IP v¨ trֽc tuyԒn 

trên web, giáo viên có thԜ sԂp xԒp c§c bu֡i dӴy 

th cֽ tԒ Ӷo ĽԒn nhֻ ng nҺi nhҼ ֫ c§c doanh 

nghi֓p m¨ lp֧ h֙ c không thԜ tham gia thֽc tԒ 

ĽҼ֯c. C§c chuy°n gia trong c§c ch ֳĽԚ có thԜ 

nói chuy֓ n qua Skype và sinh viên có thԜ thӶo 

luԀn trcֽ tuyԒn v֧ i nhau. 

Máy tính bӶng v¨ s§ch Ľin֓ tֹ , gi֝ ng nhҼ 

m§y t²nh x§ch tay v¨ Ľin֓ thoӴi thông minh, 

máy tính bӶng và thiԒt b  ֗Ľ֙c s§ch Ľin֓ tֹ  ngày 

càng tr֫  nên ph֡  biԒn v֧ i sinh vi°n. N· thu h¼t 

sinh viên và giúp h֙ cӶm thӸy thoӶi m§i v¨ th©n 

quen hҺn vi֧ tài li u֓. Cung cӸp c§c t¨i li֓u Ľin֓ 

t  ֹc aֳ s§ch gi§o khoa cȈng cho ph®p sinh vi°n 

Ľi s©u v¨o b¨i hc֙ hҺn, v³ c§c t¨i liu֓ ĽҼ֯c li°n 

kԒt v֧i nhau ĽԜ b ֡sung cho kiԒn thֵc khi sinh 

vi°n cӺn c§c vӸn ĽԚ c· li°n quan. 

Ngo¨i ra, l֧p h֙c th¹ng minh phӶi có m֥ t 

s֝  t²nh nŁng sau: 

N i֥ thӸt ĽҼc֯ trang trí lӴi cho ph½ h֯p. 

ņiԚu ki n֓ §nh s§ng phӶi ĽҼ֯c n©ng cao ĽԜ 

ĽӶm bӶo Ľ֥ s§ng cho lp֧ h֙ c. 

Chu֥ t kh¹ng d©y ĽԜ ĽiԚu khiԜn máy tính 

và máy chiԒu tַ  m i֙ nҺi trong lp֧ h֙ c; thiԒt b֗ 

giao tiԒp giֻa m§y chiԒu v֧i m§y t²nh phӶi d ֑

dàng. 

M§y t²nh Ľ֙c ĽҼ֯c DVD / VCR, USB v¨ 

kԒt n֝i v֧i kho t¨i liu֓ ĽԜ giӶng vi°n v¨ sinh 

vi°n truy xuӸt dֻ li֓u khi dӴy v¨ h֙c. 
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Camera ĽԜ ghi lӴi hoӴt Ľ֥ng dӴy v¨ h֙c. 

GiӶng vi°n, sinh vi°n c֛ thԜ xem lӴi khi c· nhu 

cӺu v¨ Nh¨ trҼ֩ng c· quan s§t ĽԜ quӶn lĨ l֧p 

h֙c. 

H  ֓ th n֝g ghi nhԀn c§c c©u h֛i cֳa sinh 

vi°n v¨ trӶ l֩i caֳ giӶng viên bԄng các thiԒt b  ֗

phӶn h֟ i Ľa laֽ ch֙ n không dây. 

ņҼ֩ng truyԚn internet c· t֝c Ľ֥ cao ĽԜ 

Ľ§p vi֓c truyԚn dֻ li֓u v¨ m¹ ph֛ng Ӷo online. 

TӸt cӶ các thiԒt b  ֗này có thԜ giúp giӶng 

viên và sinh viên cӶi thi n֓ Ľ§ng kԜ qu§ tr³nh dӴy 

v¨ hc֙, nhҼng phӶi ĽҼc֯ quӶn lĨ m֥t c§ch c· 

hi u֓ quӶ và an toàn. 

Ch cֵ nŁng caֳ l p֧ h c֙ thông minh 

Trong l֧ p h֙ c th¹ng minh c· ֵng dֱng b֥ 

ĽiԚu khiԜn th¹ng minh ĽԜ thֽc hi֓n c§c chֵc 

nŁng sau: 

ņΧi vαi sinh viên: NhԂc nh֫  sinh viên làm 

bài tԀp vԚ nh¨, c§c n֥i dung sinh vi°n cӺn chuӼn 

b֗ cho h֙c b¨i m֧i v¨ lc֗h trình cֳ a l֧ p h֙ c. 

ņ֟ ng b֥  h·a c§c ghi ch¼ cֳa b¨i giӶng giֻ a 

Ľi֓n thoӴi thông minh và máy tính cֳa sinh viên 

trҼc֧ và sau gi֩ h c֙. 

ņΧi vαi trι giͩng: ņ֟ ng b֥  h·a c§c ghi 

ch¼ cֳa b¨i giӶng giֻ a Ľin֓ thoӴi th¹ng minh v¨ 

m§y t²nh cֳa giӶng viên giӶng dӴy trҼc֧ và sau 

gi  ֩h c֙, v³ m§y t²nh ĽԜ bàn có các ghi chú cֳa 

bài giӶng g֝ c. 

ņΧi vαi giao tiΔp giυa sinh vi°n vαi sinh 

viên: Cho ph®p sinh vi°n trao Ľi֡ và chia sԎ tài 

li u֓ cֳ a h֙  v֧i nhau. Cho ph®p sinh vi°n Ľn֟g 

b  ֥hóa tài li֓ u, bӶn vԐ trong s֝  Ľi֓n thoӴi thông 

minh cֳ a h֙ . 

ņΧi vαi ginͩg viên: Phân ph֝i tài li u֓ 

giӶng dӴy (nhҼ: ghi ch¼ b¨i giӶng, mӾu khӶo 

sát, l֧ p h֙ c, l֗ ch h֙ c, danh s§ch, gi§o §n, gi§o 

tr³nh,é) t ַngҼ֩i tr  ֯lý giӶng. ThӺy gi§o c· thԜ 

tӴo bài kiԜm tra cho sinh viên v¨ chia nh·m thӶo 

luԀn. GiӶng vi°n cȈng c· thԜ thֽc hi֓n thi trֽc 

tuyԒn cho sinh vi°n v¨ thu thԀp lӴi phӺn trӶ l i֩ 

cֳa sinh vi°n v¨ giӶng viên gֹi ĽiԜm cho sinh 

viên bԄng cách sֹ d nֱg b֥  ĽiԚu khiԜn th¹ng 

minh n¨y. 

ņΧi vαi giao tiΔp giυa giͩ ng vi°n vαi sinh 

viên: TӴo ĽiԚu ki n֓ cho sinh vi°n lҼu tr ֻ các 

câu h֛ i hoԊc thԂc mԂc cֳ a sinh viên ֫ Ľ֗nh dӴng 

vŁn bӶn trong Ľin֓ thoӴi thông minh cֳa sinh 

vi°n. Khi thӺy gi§o trӶ l֩i c§c c©u hi֛ cֳa sinh 

viên sԐ t  ֽ Ľ֥ng ĽҼc֯ chuyԜn ĽԒn Ľin֓ thoӴi 

thông minh cֳa cӶ thӺy v¨ tr¸. Sinh vi°n np֥ 

báo cáo tiԒn Ľ֥ theo c§ch tҼҺng t ֽbԄng cách sֹ 

d nֱg b֥  ĽiԚu khiԜn th¹ng minh. V¨o cui֝ tiԒt 

h֙c, c§c b§o c§o caֳ sinh viên sԐ ĽҼ֯c gֹ i ĽԒn 

giӶng viên m֥ t cách tֽ  Ľ֥ng. Sinh viên sԂp xԒp 

cu֥ c hԌn v֧ i thӺy gi§o s ֹd nֱg Ľin֓ thoӴi thông 

minh cֳ a m³nh ĽԜ g iֹ yêu cӺu ĽԒn Ľin֓ thoӴi 

thông minh cֳa giӶng vi°n v¨ sinh vi°n nhԀn 

ĽҼ֯c xác nhԀn Ľ« chuyԜn ĽԒn thӺy gi§o. Sinh 

vi°n kiԜm tra v¨ thi trֽc tuyԒn v¨ giֹ phӺn trӶ 

l i֩ cho thӺy gi§o qua b ֥ĽiԚu khiԜn th¹ng minh. 

Sinh viên chӴy m¹ ph֛ng v¨ hiԜn th֗ kԒt quӶ b¨i 

tԀp vԚ nhà cֳa m³nh tr°n Ľin֓ thoӴi thông minh 

và chiԒu lên màn hình v֧i sֽ  tr  ֯ giúp cֳ a b֥  

ĽiԚu khiԜn th¹ng minh. 

һu ĽiԜm cֳ a l֧p hc֙ thông minh 

Truy cͻp thông tin trχc tuyΔn: Cho phép 

sinh viên d֑ dàng truy cԀp trֽ c tuyԒn v¨o cҺ s ֫

d  ֻli u֓ phong phú vԚ tài nguyên. Giáo viên có 

thԜ truy cԀp trֽ c tuyԒn ĽԜ c· nhiԚu ngu֟ n thông 

tin nhҼ cҺ s ֫d  ֻli u֓ tri thֵ c, video trֽ c tuyԒn 

và tin tֵ c ĽԜ c nֳg c֝  b¨i dӴy. 

Cho phép kΔt nΧi ε nhυng vΠ trí khác 

nhau: Cho phép kԒt n i֝  ֫các v֗ tr² kh§c nhau, 

tӴo ra m¹i trҼn֩g c½ng nhau hc֙ tԀp tַ  xa. TŁng 

sֽ  c n֥g t§c, h֙c theo nh·m giaֻ c§c sinh vi°n 

v֧i nhau v¨ l¨m cho lҼ֯ng ngҼ֩i tham gia v¨o 

bài h֙ c tŁng. 

HiΘu r» h̭n: Sinh viên tiԒp cԀn phҼҺng 

ph§p h֙c tҼҺng t§c, n°n sinh vi°n d֑ hiԜu b¨i v¨ 

ĽӴt hi֓u quӶ hҺn. 
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Thu hΎp khoͩng c§ch giυa Ľ¹ thΠ v¨ n¹ng 

thôn: L p֧ h֙ c thông minh tӴo ra m֥ t cҺ hi֥ ĽԜ 

thu hԌp khoӶng c§ch giֻa Ľ¹ th ֗v¨ n¹ng th¹n 

bԄng công ngh֓ m֧i ĽҼ֯c trang b֗ cho l֧ p h֙ c. 

Ngoài ra, l֧ p h֙ c này có thԜ gi¼p cho ngҼ֩i h֙c 

tiԒp cԀn c§c trҼ֩ng cao ĽԆng, ĽӴi h c֙ ĽԜ h ֙có 

thԜ ĽҼ֯c h֙c trֽc tiԒp. 

T¨i nguy°n lαn: Gi¼p sinh vi°n c· ĽӺy Ľֳ 

t¨i li֓u ĽԜ h֙c tӴo th¼ v ֗và hi֓ u quӶ hҺn. Gi¼p 

cho sinh viên và gi§o vi°n c½ng h֯p t§c, chia sԎ 

Ĩ tҼn֫g, t֡  chֵ c và tԀn dֱ ng t֝ i Ľa vic֓ h֙ c tԀp. 

Tχ Ľίng hóa trong giͩng dͧ y: T  ֽ Ľ֥ng 

phân loӴi kԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a sinh vi°n cho gi§o 

vi°n biԒt ĽԜ theo d»i t³nh h³nh h֙c caֳ sinh viên. 

Giúp sinh viên sԂp xԒp, phân loӴi l¨m b¨i tԀp, 

thӶo luԀn và tham gia trӶ l i֩ các câu h֛i. L p֧ 

h c֙ có thԜ truy cԀp nhanh v¨o th¹ng tin ĽԜ b ֡

sung kinh nghi֓m h֙ c tԀp cֳ a h֙ . 

Thay ĽΫi ph̯̭ng ph§p dͧy truyΖn thΧng: 

L p֧ h֙ c thông minh có khӶ nŁng l¨m thay Ľi֡ 

cách giáo viên truyԚn ĽӴt kiԒn thֵ c cho sinh 

vi°n v¨ Ľn֟g th֩ i ĽҺn giӶn hóa quá trình h֙c tԀp 

cho sinh viên. Sinh viên d֑ tham gia v¨o các bài 

h c֙ và hiԜu r» hҺn vԚ n֥i dung b¨i h֙c. 

Thân thiΜn vαi m¹i tr̯γng: Cung cӸp cho 

giӶng vi°n nhiԚu ti֓n ²ch ĽԜ trình bày thông tin 

cho sinh viên, giúp loӴi b  ֛sֽ  cӺn thiԒt phӶi viԒt, 

in hoԊc photocopy. Trong Ľ·, g·p phӺn loӴi b  ֛

lãng phí do sֹ d nֱg quá nhiԚu giӸy và mֽ c in. 

Nâng cao kinh nghiΜm dͧ y v¨ hΣc: Cung 

cӸp nhֻ ng cách thֵc m֧ i ĽԜ giӶng viên dӴy và 

sinh viên h֙c. Nhֻ ng công cֱ này h֣  tr  ֯nhiԚu 

kiԜu h֙ c tԀp khác nhau.  

TŁng c̯γng tiΔp xúc và tiΔp cͻn rίng h̭n 

vαi thông tin: V i֧ truy cԀp internet, sinh viên 

ĽҼ֯c cung cӸp thông tin tuy֓t v i֩ khi h  ֙c· cҺ 

h i֥ n·i l°n nhֻng suy nghǫ v¨ cӶm nhԀn cֳ a h֙ . 

Sinh vi°n tiԒp x¼c vi֧ nh nֻg g³ Ľang xӶy ra trên 

thԒ gi i֧ và thԀm chí có thԜ c½ng tham gia. Cho 

d½ sinh vi°n Ľi bao xa, tӸt cӶ nhֻ ng gì bӴn cӺn 

là internet và thông tin có sԈn cho tӸt cӶ nhֻ ng 

ngҼ֩i Ľc֙ v¨ ngҼi֩ h c֙. 

C iͩ thiΜn sχ tham gia v¨o b¨i hΣc cνa 

sinh viên: Sinh viên hӺu nhҼ kh¹ng giҺ tay l°n 

l p֧ hoԊc nhֻ ng sinh vi°n thҼn֩g ngֳ  trong l֧p 

Ľ֝i v֧i l֧p h֙c truyԚn th֝ng. L֧p h֙c th¹ng 

minh th³ th¼c ĽӼy các cu֥c thӶo luԀn và làm n֡i 

bԀt Ĩ tҼn֫g m֧ i và cӶi thi n֓ m֝ i quan h֓  gi aֻ 

sinh viên và giӶng viên. 

T̯̭ng t§c v¨ chia sΐ: BӶn chӸt cֳ a tҼҺng 

t§c nhԄm gi¼p ngҼi֩ h c֙ c· cҺ hi֥ chia sԎ và 

tham gia vào quá trình dӴy v¨ h֙c. M i֣ sinh 

vi°n ĽԚu c· cҺ hi֥ tham gia hoԊc Ľ·ng g·p v¨o 

phӺn trình bày và thӶo luԀn. 

Chi ph² boͩ trì thͫ p: Các công cֱ sֹ dֱng 

công ngh֓ t²ch h֯p c· t²nh hi֓n ĽӴi v¨ d ֑ sֹ  

d nֱg. 

ņ§nh gi§ nhanh: Theo Ľ· sinh vi°n c· thԜ 

nhԀn ĽҼc֯ phӶn h֟ i ngay lԀp tֵ c. Giáo viên và 

sinh viên có thԜ x§c Ľn֗h c§c ĽiԜm mӴnh và 

ĽiԜm yԒu riêng lԎ trong c§c lǫnh vcֽ v֧i ch ֳĽԚ 

khác nhau. 

Tính linh hoͧ t: Cho phép hiԜn th֗  nhiԚu 

hình thֵ c Ľa phҼҺng tin֓ khác nhau, bao g֟m 

h³nh Ӷnh ĽԜ minh ha֙, bӶn Ľ֟, Ľ ֟th ,֗ tr¸ chҺi v¨ 

video. C§c trang thiԒt b֗ l¨ c¹ng c ֱ giúp cho 

vi c֓ h֙ c tr֫  n°n nŁng Ľn֥g hҺn. 

Sinh viên có thΘ hΣc các kύ nŁng sΧng 

thông qua công nghΜ: TӴo bài thuyԒt trình, h֙ c 

cách phân bi֓t ngu֟n th¹ng tin Ľ§ng tin cԀy v i֧ 

các ngu֟n kh¹ng Ľ§ng tin cԀy trên internet, duy 

trì các nghi thֵc trֽ c tuyԒn thích h֯ p và viԒt 

email; Ľ©y l¨ c§c k׃ nŁng quan trn֙g mà sinh 

viên có thԜ h c֙ trong l֧ p h֙ c và làm chֳ  trҼc֧ 

khi t t֝ nghi֓ p. 

Tích hιp công nghΜ: Các công cֱ d½ng 

công ngh֓ hi֓n ĽӴi cho ph®p t²ch hp֯ các công 

ngh֓  kh§c nhau ĽԜ cӶi thi n֓ trӶi nghi֓ m h֙ c tԀp. 

Ví d :ֱ có thԜ Ľ²nh k¯m c§c c¹ng c ֱnhҼ k²nh 

hiԜn vi, máy Ӷnh, máy quay video vào bӶng 
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trԂng ĽԜ h  ֣tr  ֯trong hҼn֧g dӾn. N· cȈng c· thԜ 

tích h֯ p các công cֱ h c֙ tԀp tҼҺng t§c vi֧ m t֥ 

loӴt các ֵ ng dֱ ng phӺn mԚm. 

Giáo viên có thΘ thχc hiΜn nhiΖu thí 

nghiΜm h̭n trong ph̯̭ng ph§p s̯ phmͧ: Sinh 

viên sԐ h c֙ ĽҼc֯ nhiԚu ĽiԚu tַ c§c ph¸ng thֽc 

h¨nh c· li°n quan v֧i nhau trong khoa hoԊc 

trong trҼ֩ng. Gi§o vi°n sֹ dֱng th¨nh thӴo 

công ngh֓ sԐ x©y dnֽg ĽҼ֯c l¸ng tin caֳ mình 

v i֧ sinh viên, và thԀm chí v֧ i c§c Ľn֟g nghi֓ p. 

KԒt luԀn 

L֧p h֙c th¹ng minh c· thԜ mang lӴi m t֥ 

sֽ thay Ľi֡ l n֧ trong giáo dֱ c. C¹ng ngh֓ th¹ng 

tin và các thiԒt b  ֗h c֙ tԀp Ľin֓ tֹ  có thԜ làm cho 

m¹i trҼn֩g phòng h֙c cֽ c kì tuy֓ t v i֩. GiӶng 

dӴy thông qua máy tính, internet và các thiԒt b  ֗

Ľa phҼҺng tin֓ sԐ là m t֥ ĽiԚu ph֡  biԒn trong 

tҼҺng lai. Gi ֩ Ľ©y, c§c b¨i hc֙ sֹ dֱng Ľa 

phҼҺng tin֓ gi¼p cho gi§o vi°n c· thԜ truy cԀp 

n֥i dung, t¨i nguy°n, c· ĽҼ֯c th¹ng tin cֳa l֧p, 

giáo viên thԜ hi n֓ quan ĽiԜm cֳ a h֙  v¨ ĽӶm bӶo 

rԄng m֙ i sinh vi°n ĽԚu hiԜu ĽҼc֯ b¨i h֙c v¨ ĽӴt 

ĽҼ֯c kԒt quӶ t֝t nhӸt.  ņ֟ng th֩i, ph§t huy 

phҼҺng ph§p giӶng dӴy tҼҺng t§c v¨ gi¼p cho 

sinh viên trֽ c tiԒp tham gia xây dֽng b¨i h֙c ĽԜ 

nhԀn thֵ c Ľ֝i tҼ֯ng, gi¼p cho sinh vi°n hiԜu 

ĽҼ֯c các khái ni֓m r» r¨ng v¨ n©ng cao tҼ duy 

sáng tӴo trong quá trình h֙c. Ngo¨i ra, lp֧ h֙c 

thông minh cho phép sinh viên sֹ d nֱg các tài 

nguy°n Ľin֓ tֹ  ĽԜ c· t¨i li֓u h֙c tԀp, sֹ dֱng 

c§c phӺn mԚm m¹ ph֛ng Ӷo v¨ quan s§t ĽҼ֯c 

hình Ӷnh Ľn֥g, làm cho vi֓c h֙ c ĽҼ֯c trӶi 

nghi֓ m thú v֗ gi¼p cho qu§ tr³nh hc֙ tr֫  nên d֑ 

hiԜu, nh֧ l©u v¨ c· thԜ h֙c tַ xa. 
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Abstract 

21st century is the century of information technology, so to fundamentally innovate education 

to take the 4.0 technology revolution as the soul and the norm to implement. Deploying a new 

education in the Information Technology (IT) era is a revolution that optimizes teaching and 

learning methods to meet stakeholder expectations. That is the pedagogy of success on the 4.0 

technology platform. 

Possible application of information technology in teaching - learning has created the means 

and equipment to help the process of teaching and learning success is the design of electronic lesson 

plans, lecture design software E lecture, lecture on the screen (Powerpoint), smart electronic board, 

electronic textbook,... 

Keywords 

Information Technology, education, Capacity approach, Job education and technology 4.0. 

T·m tԂt 

ThԒ k  ׁ21 là thԒ k  ׁc aֳ công ngh֓ thông 

tin, do Ľ· ĽԜ Ľ֡i m i֧ cŁn bӶn toàn di֓n giáo dֱ c 

nhӸt thiԒt lӸy cu֥ c cách mӴng Công ngh֓  4.0 

làm linh h֟ n và là chuӼn mֽ c ĽԜ th cֽ hi֓ n. 

TriԜn khai nԚn giáo dֱ c m֧ i trong th֩ i ĽӴi công 

ngh֓  thông tin (CNTT) là m֥t cu֥ c cách mӴng 

làm t֝ i Ҽu h·a phҼҺng ph§p giӶng dӴy và h֙ c 

tԀp Ľ§p nֵg kȢ v n֙g c§c b°n li°n quan. ņ· 

ch²nh l¨ sҼ phӴm thành công trên nԚn tӶng Công 

ngh֓  4.0. 

nִg dֱ ng khӶ dǫ c¹ng ngh ֓thông tin vào 

Nh¨ trҼn֩g thông minh trong dӴy ï h c֙ Ľ« tӴo 

nên nhֻng phҼҺng tin֓, thiԒt b  ֗h  ֣tr  ֯giúp cho 

quá trình giӶng dӴy và h֙ c tԀp th¨nh c¹ng Ľ· l¨ 

thiԒt kԒ gi§o §n Ľin֓ tֹ , phӺn mԚm thiԒt kԒ bài 

giӶng E-learning, dӴy h c֙ bԄng trình chiԒu trên 

màn hình (Powerpoint), bӶng Ľin֓ tֹ  thông 

minh, s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ ,... [1] 

PhӺn m֫ ĽӺu 

nִg d nֱg CNTT vào Nhà trҼ֩ng thông 

minh trong dӴy và h c֙ t cֵ là nֵg d nֱg hi u֓ quӶ 

nhֻ ng thành t uֽ c aֳ CNTT m t֥ cách h p֯ lý 

nhԄm nâng cao chӸt lҼ֯ng dӴy và h c֙ Nhà 

trҼ֩ng; và ĽҼ֯c hiԜu là m t֥ giӶi pháp t i֝ Ҽu 

trong m i֙ hoӴt Ľ֥ng liên quan ĽԒn Ľ¨o tӴo; liên 

quan ĽԒn công vi c֓ c aֳ ngҼ֩i làm công tác giáo 

d cֱ; liên quan ĽԒn hoӴt Ľ֥ng nghiên c uֵ, soӴn 

giӶng; lҼu tr ,ֻ tìm kiԒm, trao Ľ֡i, chia sԎ kinh 

nghi֓ m và tài nguyên h c֙ t©pé Và cao hҺn, v i֧ 

E-Learning, hoӴt Ľ֥ng dӴy và h c֙ ngày nay 

ĽҼ֯c di n֑ ra m i֙ lúc, m i֙ nҺi. Trên l p֧,  ֫nhà, 

ngay tӴi góc h c֙ tԀp c aֳ mình h c֙ sinh vӾn có 

thԜ nghe thӺy cô giӶng, vӾn ĽҼ֯c giao bài và 
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ĽҼ֯c hҼ֧ng dӾn làm bài tԀp, vӾn có thԜ n p֥ bài 

và trình bày ý kiԒn c aֳ mình v i֧ Ľ¼ng bӶn chӸt 

Nhà trҼ֩ng thông minh. [2] 

Khoa h֙ c công ngh֓ phát triԜn Nhà 

trҼn֩g thông minh là nԚn tӶng cho c§c phҼҺng 

ti n֓, thiԒt b  ֗h  ֣tr  ֯dӴy h c֙ khi nֵg dֱ ng công 

ngh֓  thông tin m֥ t cách tri֓t Ľ.֑ Quá trình áp 

d nֱg Ľ« Ľem ĽԒn hi֓ u quӶ t i֝ Ҽu, phҼҺng tin֓, 

thiԒt b  ֗ h  ֣ tr  ֯gi¼p cho ngҼi֩ dӴy t  ֽ tin, chֳ  

Ľ֥ng trong vi c֓ Ľ֗nh hҼn֧g ngҼi֩ h c֙ tiԒp cԀn 

khӶ dǫ ngun֟ tri thֵ c phong phú cֳa nhân loӴi. 

[12] 

Công ngh֓ thông tin chính là công cֱ ĽԂc 

l cֽ h֣  tr  ֯cho Nh¨ trҼn֩g th¹ng minh Ľi֡ m i֧ 

n i֥ dung, phҼҺng ph§p giӶng dӴy, h֣  tr  ֯ Ľ֡i 

m i֧ quӶn lý giáo dֱ c nhԄm nâng cao chӸt lҼ֯ng 

phát triԜn giáo dֱ c. ñM֥t trong nhֻ ng ĽiԚu kȢ 

di u֓ nhӸt hҺn 20 nŁm tr  ֫lӴi Ľ©y là sֽ  xuӸt hi n֓ 

c aֳ Internet. Chính Internet Ľ« làm cho thԒ gi i֧ 

tr  ֫ nên rӸt nh֛ , khoӶng cách Ľ֗a lý Ľ« b  ֗ san 

phԆngé M t֥ ĽiԚu tuy t֓ v i֩ khác là ngày càng 

có nhiԚu trҼ֩ng ĽӴi h c֙ trên thԒ gi i֧ ĽҼa bài 

giӶng lên Internet. BӴn có thԜ  ֫bӸt kȢ nҺi Ľ©u 

trên thԒ gi i֧ ĽԜ ch֙ n bài giӶng, chֳ  ĽԚé, thԀm 

chí là nhֻ ng giáo sҼ danh tiԒng ĽԜ h c֙ tԀp mà 

không phӶi trӶ tiԚn. ņ©y sԐ là m t֥ sֽ  thay Ľ֡i 

g c֝ r  ֑ h  ֓ th n֝g giáo d cֱ trong th i֩ gian t i֧ò. 

Bill  Gates, ông chֳ  tԀp Ľo¨n Microsoft, Ľ« 

khԆng Ľ֗nh. 

Sֽ  bùng n֡  c aֳ công ngh֓ thông tin 

(CNTT) nói riêng và khoa h֙c công ngh֓ nói 

chung Ľang t§c Ľn֥g mӴnh mԐ ĽԒn Nh¨ trҼn֩g 

thông minh v֧ i sֽ  phát triԜn cֳ a tӸt cӶ các 

ngành trong xã h֥i. Vì thԒ, giáo dֱ c không thԜ 

Ľֵng ngoài cu֥c, nhӸt là trong quá trình triԜn 

khai thֽ c hi֓ n ĽԚ §n ñņi֡ m i֧ cŁn bӶn, toàn 

di n֓ GD-ņT Ľ§p nֵg yêu cӺu công nghi֓p hóa, 

hi n֓ ĽӴi h·a trong ĽiԚu ki n֓ kinh tԒ th  ֗trҼ֩ng 

Ľ֗nh hҼn֧g xã h֥ i ch  ֳnghǫa v¨ hi֥ nhԀp qu֝ c 

tԒò. 

Vi c֓ nֵg d nֱg tҼ֩ng minh công ngh֓  

thông tin vào dӴy - h c֙ sԐ góp phӺn nâng to l n֧ 

trong vi c֓ cao chӸt lҼ֯ng h c֙ tԀp cho sinh viên, 

tӴo d nֽg m t֥ môi trҼn֩g giáo d cֱ mang tính 

tҼҺng tác cao ï Nhà trҼ֩ng thông minh chֵ  

không ch֕  ĽҺn thuӺn nhҼ môi trҼn֩g giáo d cֱ 

hi n֓ tӴi là thӺy giӶng, trò nghe, thӺy Ľ֙c, trò 

chép nhҼ hi n֓ nay, sinh viên là trung tâm c aֳ 

quá trình dӴy h c֙, ĽҼ֯c khuyԒn khích và tӴo 

ĽiԚu ki n֓ ĽԜ chֳ  Ľ֥ng tìm kiԒm tri th cֵ, sԂp xԒp 

h p֯ lý quá trình t  ֽh c֙, t  ֽnghiên c uֵ. Nh  ֩vԀy, 

sӶn phӼm ĽӺu ra c aֳ chúng ta là m t֥ Ľ֥i ngȈ trí 

th cֵ Ľֳ nŁng l cֽ th cֽ hi n֓ sֽ  nghi֓ p công 

nghi֓ p hoá, hi n֓ ĽӴi hoá ĽӸt nҼ֧c.[1], [4] 

PhӺn n֥i dung 

nִg dֱ ng CNTT vào dӴy, h c֙ ï sֽ  tӸt 

yԒu cֳ a Nh¨ trҼn֩g thông minh 

 ֪ Vi t֓ Nam Ľ« và Ľang Ľ¨o tӴo theo h  ֓

th n֝g tín ch֕  trung cӸp và cao ĽԆng. ņԊc ĽiԜm 

c aֳ Ľ¨o tӴo theo h  ֓th n֝g tín ch֕  là giӶm Ľ§ng 

kԜ gi  ֩lên l p֧ lý thuyԒt và tŁng s֝  gi  ֩thӶo luԀn, 

thí nghi֓ m, th cֽ hành. Gi  ֩t  ֽh c֙ c aֳ sinh viên 

tŁng gӸp Ľ¹i so v i֧ Ľ¨o tӴo theo niên chԒ. ņiԚu 

này không phӶi là cԂt xén n i֥ dung c aֳ chҼҺng 

trình Ľ¨o tӴo, mà chuyԜn vi c֓ th cֽ hi n֓ các n i֥ 

dung c aֳ chҼҺng trình Ľ¨o tӴo sang hҼ֧ng tích 

c cֽ, chֳ  Ľ֥ng vԚ phía ngҼ֩i h c֙.[4], [6] và [7]. 

V i֧ tác Ľ֥ng c aֳ công ngh֓  thông tin, môi 

trҼ֩ng dӴy h c֙ cȈng thay Ľ֡i, nó tác Ľ֥ng mӴnh 

mԐ t i֧ quá trình quӶn lý, giӶng dӴy, Ľ¨o tӴo và 

h c֙ tԀp d aֽ trên sֽ  h  ֣ tr  ֯ c aֳ các phӺn mԚm 

nֵg d nֱg, website và hӴ tӺng công ngh֓  thông 

tin Ľi kèm. Do vԀy, công ngh֓  thông tin sԐ m  ֫

ra triԜn v n֙g to l n֧ trong vi c֓ Ľ֡i m i֧ các 

phҼҺng pháp và hình th cֵ dӴy, h c֙ cho sinh 

viên Ľ§p úng ĽiԚu ki n֓ cӺn và Ľֳ c aֳ m t֥ nhà 

trҼҺng thông minh.  

Nhà trҼn֩g thông minh là Ľ֗a ch֕  tin cԀy 

cho vi c֓ nֵg d nֱg CNTT vào Ľ֡i m i֧ phҼҺng 

pháp dӴy và h c֙ theo hҼ֧ng phát huy tính tích 

c cֽ h c֙ tԀp c aֳ ngҼ֩i h c֙, nâng cao chӸt lҼ֯ng 
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giáo d cֱ, ĽҼ֯c Nhà trҼ֩ng triԜn khai m t֥ cách 

ĽӺy Ľֳ và thiԒt th cֽ nhӸt. M t֥ s֝  nhi֓ m v  ֱvԚ 

nֵg d nֱg CNTT trong dӴy ï h c֙ ĽҼ֯c giӶng 

viên th cֽ hi n֓ h uֻ hi u֓ và mang lӴi kԒt quӶ khã 

dǫ nhҼ: 

- Tra c uֵ các thông tin phֱ c v  ֱcho vi c֓ 

h c֙ tԀp và nghiên c uֵ, qua tra c uֵ kiԒn th cֵ c aֳ 

ngҼ֩i dӴy ĽҼ֯c nâng cao và có ngu֟ n tài li u֓ 

phong phú chia sԐ cho ngҼ֩i h c֙;[14] 

- Thông qua nֵg d nֱg CNTT, giӶng viên 

sֹ  d nֱg các phӺn mԚm h  ֣ tr  ֯ soӴn bài giӶng, 

tӴo ra bài giӶng Ľi֓n t  ֹnhҼ Powerpoint, Violet, 

iSpring Presenter và các phӺn mԚm khác nhҼ: 

d nֽg phim, nhӴcé[15] 

- Sֹ  d nֱg các phӺn mԚm h  ֣tr  ֯làm ĽԚ thi, 

kiԜm tra và Ľ§nh giá kԒt quӶ h c֙ tԀp, nghiên c uֵ 

c aֳ ngҼ֩i h c֙ theo tiԒp cԀn nŁng l cֽ nhҼ 

McMix, Quest, MS Excelé[16] 

- Sֹ  d nֱg di n֑ Ľ¨n, email nhҼ m t֥ 

phҼҺng ti n֓ ĽԜ giao lҼu, trao Ľ֡i kinh nghi֓ m 

h c֙ thuԀt v i֧ giáo viên các trҼ֩ng bӴn trong cӶ 

nҼ֧c và nҼ֧c ngoài. 

Phát triԜn c aֳ CNTT là nԚn tӶng phát triԜn 

Nhà trҼn֩g thông minh; mà  ֫Ľ·, ngҼ֩i dӴy và 

ngҼ֩i h c֙ có thԜ t  ֽ sֹ  d nֱg nhiԚu phӺn mԚm 

phֱ c v  ֱ cho quá trình giӶng dӴy, h c֙ tԀp và 

nghiên c uֵ. Các hình th cֵ dӴy h c֙ nhҼ dӴy h c֙ 

tԀp thԜ, dӴy h c֙ cá nhân, dӴy h c֙ t  ַxa, dӴy h c֙ 

tr cֽ tuyԒn, é cȈng có nhֻ ng Ľ֡i m i֧ trong môi 

trҼn֩g CNTT. Sinh viên Ľ֥c lԀp làm vi c֓ v i֧ 

máy vi tính, tìm tòi, tra c uֵ sàn l c֙ nhֻ ng thông 

tin t t֝ nhӸt cho quá trình h c֙ và nghiên c uֵ trên 

mӴng. [2], [14] 

Nh  ֩có CNTT mà vi c֓ viԒt k c֗h bӶn cho 

bài dӴy, thiԒt kԒ giáo án và giӶng dӴy trên máy 

tính tr  ֫nên hi u֓ quӶ, sinh Ľ֥ng hҺn, t i֝ Ҽu vԚ 

th i֩ gian so v i֧ cách dӴy theo phҼҺng pháp 

truyԚn th n֝g. Vi c֓ sֹ  d nֱg bài giӶng Ľi֓n t  ֹv i֧ 

nhֻ ng hình Ӷnh tǫnh và Ľ֥ng, âm thanh sinh 

Ľ֥ng làm cho ngҼ֩i h c֙ d  ֑dàng tiԒp thu, ngҼ֩i 

h c֙ nh֧  lâu và khԂc sâu kiԒn th cֵ; mԊt khác 

làm tŁng thêm h nֵg thú h c֙ tԀp c aֳ sinh viên. 

Thông qua bài giӶng Ľi֓n t ,ֹ giӶng viên có 

nhiԚu th i֩ lҼ֯ng ĽԜ ĽԊt các câu h i֛ g i֯ m ,֫ tӴo 

ĽiԚu ki n֓ cho sinh viên hoӴt Ľ֥ng nhiԚu hҺn 

trong gi  ֩h c֙. ņ· là ĽiԚu ki n֓ t t֝, thuԀn l i֯ c aֳ 

ngҼ֩i h c֙ ĽԜ sau khi ra trҼn֩g, sԐ triԜn khai và 

vԀn d nֱg sáng tӴo nhֻ ng kԒt quӶ thu nhԊc ĽҼҺc 

trong quá trình dӴy h c֙ c aֳ mình. KԒt quӶ Ľ· 

ch֕  có Nhà trҼ֩ng thông minh m i֧ Ľ§p nֵg 

ĽҼ֯c kȢ v n֙g c aֳ ngҼ֩i h c֙ và thԒ gi i֧ vi c֓ 

làm[14], [15] và [16]. 

2.2. Các phҼҺng th cֵ nֵg d nֱg công 

ngh  ֓thông tin  váo quá trình  dӴy ï h c֙  ֫Nhà 

trҼ֩ng thông minh 

2.2.1. E-Learning ï phҼҺng ph§p dӴy 

và h c֙ hi u֓ quӶ c aֳ Nh¨ trҼn֩g thông minh 

trong th i֩ ĽӴi công ngh֓  s֝  

E-Learning (Electronic Learning) là thuԀt 

ngֻ  m i֧. Hi n֓ nay, theo c§c quan ĽiԜm v¨ dҼi֧ 

các hình thֵc khác nhau có rӸt nhiԚu cách hiԜu 

vԚ E-Learning [1], [2]. 

HiԜu theo nghǫa rn֥g, E-Learning là m֥t 

thuԀt ngֻ  d½ng ĽԜ mô tӶ vi c֓ h֙ c tԀp, Ľ¨o tӴo 

d aֽ trên công ngh֓ thông tin (CNTT) và truyԚn 

th¹ng, ĽԊc bi֓ t là công ngh֓ thông tin. 

Theo quan ĽiԜm Nh¨ trҼn֩g thông minh 

v¨ quan ĽiԜm tiԒp cԀn hi֓ n ĽӴi, E-Learning là sֽ 

phân phát các n֥i dung h֙ c tԀp, nghiên cֵu sֹ  

d nֱg các công cֱ Ľi֓n tֹ  hi n֓ ĽӴi nhҼ m§y t²nh, 

mӴng v֓  tinh, mӴng Internet, é trong Ľ· ni֥ 

dung h֙ c tԀp có thԜ thu ĽҼc֯ tַ  các website, Ľǫa 

CD, bŁng video, audio, é th¹ng qua mt֥ máy 

t²nh hay tivi; ngҼi֩ dӴy v¨ ngҼi֩ h c֙ có thԜ 

giao tiԒp v֧ i nhau qua mӴng dҼi֧ các hình thֵc 

nhҼ: thҼ Ľin֓ tֹ  (e-mail), thӶo luԀn trֽ c tuyԒn 

(chat), di֑n Ľ¨n (forum), hi֥ thӶo, video, é ņ· 

chính là kׁ  nguyên cֳa E-Learning. [15] 
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Hình 1- Mô hình h֓  th n֝g E-learning 

Mô hình h֓  th n֝g E-learning cֳ a Nhà 

trҼn֩g thông minh là h֓ th n֝g khӶ dǫ trong gi§o 

d cֱ m֧ i.  ֪Ľ·, h ֓th n֝g quӶn lý h֙ c tԀp là trung 

tâm cֳ a m֙ i qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo. NgҼi֩ quӶn tr֗  

h  ֓th n֝g luôn xem h֓ th n֝g quӶn lý h֙ c tԀp là 

phҼҺng ph§p, phҼҺng tin֓ ĽԜ ĽiԚu hành quá 

trình quӶn lý giáo dֱ c; NgҼi֩ dӴy lӸy h  ֓th n֝g 

quӶn lý h֙ c tԀp là miԚn x§c Ľn֗h ĽԜ xây dֽ ng 

n i֥ dung h֙ c tԀp t֝ i Ҽu; NgҼi֩ h c֙ xem h֓  

th n֝g quӶn lý h֙ c tԀp là miԚn ĽӸt h aֵ, phì nhiêu 

ĽӺy Ԃp tri thֵ c cֳ a nhân loӴi tha h֟  góp nhԊt 

cho mình. 

D aֽ trên CNTT & TT: cֱ thԜ là công 

ngh֓  mӴng k׃ thuԀt Ľ ֟h a֙, k׃ thuԀt mô ph֛ ng, 

công ngh֓ t²nh to§né 

E-Learning b֡  sung rӸt t t֝ cho phҼҺng 

pháp h֙ c truyԚn th֝ ng do t²nh tҼҺng t§c cao daֽ 

trên multimedia, tӴo ĽiԚu ki n֓ cho ngҼi֩ h c֙ 

trao Ľi֡ thông tin d֑  d¨ng hҺn, v¨ cȈng ĽҼa ra 

nhֻ ng n֥ i dung h֙ c tԀp phù h֯ p v֧ i khӶ nŁng 

và s֫  thích cֳ a tַ ng ngҼi֩. ņ· l¨ ĽiԚu ki n֓ tiên 

quyԒt ĽԜ Nh¨ trҼn֩g thông minh thay thԒ hoàn 

to¨n Nh¨ trҼn֩g truyԚn th֝ ng. 

E-Learning ĽԚu có nhֻ ng ĽԊc ĽiԜm sau: 

D aֽ trên CNTT và truyԚn thông; công 

ngh֓  mӴng, công ngh֓ Ľ֟ h a֙, công ngh֓ tính 

t·a, é; 

Hi u֓ quӶ c aֳ E-Learning cao hҺn so vi֧ 

cách h֙ c truyԚn th֝ ng do E-Learning  có tính 

tҼҺng t§c cao daֽ trên multimedia, tӴo ĽiԚu ki n֓ 

cho ngҼi֩ h c֙ trao Ľi֡ thông tin d֑  d¨ng hҺn, 

ĽҼa ra ni֥ dung h֙ c tԀp phù h֯ p v֧ i khӶ nŁng 

và s֫  thích cֳ a tַ ng Ľi֝ tҼn֯g; 

E-Learning Ľ« v¨ Ľang tr ֫thành xu thԒ tӸt 

yԒu trong nԚn kinh tԒ tri th cֵ, ĽҼc֯ nhiԚu nҼc֧ 

tiên tiԒn trên thԒ gi i֧ triԜn khai thֽ c hi֓ n.  

T n֡g quát vԚ E-Learning g m֟ b n֝ thành 

phӺn chuyԜn tӶi ĽԒn ngҼ֩i h c֙ thông qua các 

phҼҺng ti n֓ truyԚn thông Ľi֓n t  ֹ mà Nhà 

trҼ֩ng thông minh xem Ľ· là giá tr  ֗c t֝ lõi c aֳ 

quá trình giáo d cֱ, g m֟: 

Nίi dung: các n i֥ dung Ľ¨o tӴo, bài giӶng 

ĽҼ֯c thԜ hi n֓ dҼ֧i dӴng các phҼҺng ti n֓ truyԚn 

thông Ľi֓n t ,ֹ Ľa phҼҺng ti n֓. Ví d  ֱnhҼ các 

giáo trình Ľi֓n t ,ֹ các bài giӶng Ľi֓n t ,ֹ é 

Phân phΧi: vi c֓ phân ph֝ i các n i֥ dung 

Ľ¨o tӴo ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thông qua các phҼҺng 

ti n֓ Ľi֓n t .ֹ Ví d  ֱnhҼ tài li u֓ thӺy giáo g iֹ cho 

ngҼ֩i h c֙ bԄng email, ngҼ֩i h c֙ trên website, 

h c֙ qua Ľǫa CD-Rom multimedia,é 

Hιp tác: sֽ  h p֯ t§c trao Ľi֡ c aֳ ngҼi֩ 

h c֙ trong quá trình h֙c tԀp và nghiên cֵu cȈng 

ĽҼ֯c th¹ng qua phҼҺng tin֓ truyԚn th¹ng Ľin֓ 

t .ֹ Ví d  ֱnhҼ vic֓ trao Ľi֡ thӶo luԀn thông qua 

chat, Forum trên mӴng, é 

Quͩ n lý: quá trình quӶn lĨ qu§ tr³nh Ľ¨o 

tӴo hoàn toàn nh֩ v¨o phҼҺng tin֓ truyԚn thông 

Ľi֓n tֹ . Ví d  ֱnhҼ vic֓ ĽŁng kĨ hc֙ qua mӴng, 

ĽŁng kĨ hc֙ phӺn h֙ c tԀp theo kԒ hoӴch, bԄng 

bӶn tin nhԂm SMS, theo dõi tiԒn Ľ֥ h c֙ tԀp, é 

[14], [15] và [16]. 

 

Hình 2 - H  ֓th n֝g quӶn lý h֙ c tԀp 
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H  ֓ th n֝g quӶn lý h֙ c tԀp  ֫Nh¨ trҼn֩g 

thông minh là giӶi pháp t֝ i Ҽu, ccֽ tr֗  v i֧ các 

loӴi h³nh Ľ¨o tӴo và bԀc h֙ c. Tùy thu֥c v¨o ĽiԚu 

ki n֓ cֳ a tַ ng trҼn֩g, H֓  th n֝g quӶn lý h֙ c tԀp 

Ľ§p nֵg v֧ i sֽ  hoӴt Ľn֥g và phát triԜn cֳ a Nhà 

trҼn֩g. 

M t֥ trong nhֻ ng nֵg dֱ ng t֝ t cֳ a Nhà 

trҼn֩g thông minh là E-Learning, m֥t phҼҺng 

th cֵ dӴy h c֙ m֧ i d aֽ trên công ngh֓ thông tin 

và truyԚn thông (CNTT&TT). V֧ i E-Learning, 

vi c֓ h֙ c tԀp và nghiên cֵu là linh hoӴt m .֫ 

NgҼ֩i h c֙ có thԜ h c֙ và nghiên cֵu bӸt cֵ  lúc 

nào, bӸt cֵ   ֫Ľ©u, vi֧ bӸt cֵ  c§c Ľi֝ tҼn֯g, h֙ c 

và nghiên cֵu nhֻ ng vӸn ĽԚ bӶn thân quan tâm, 

phù h֯ p v֧ i nŁng lcֽ và s֫  thích, s֫  trҼ֩ng và 

s֫  ĽoӶn, phù h֯ p v֧ i yêu cӺu công vi֓cé m¨ 

ch֕  cӺn c· phҼҺng tin֓ là máy tính và mӴng 

Internet. PhҼҺng thcֵ h֙ c tԀp và nghiên cֵu 

n¨y mang t²nh tҼҺng t§c cao, sԐ h  ֣tr  ֯b  ֡sung 

cho c§c phҼҺng thcֵ Ľ¨o tӴo truyԚn th֝ ng góp 

phӺn nâng cao chӸt lҼn֯g giӶng dӴy, chӸt lҼn֯g 

giáo dֱ c Ľ¨o tӴo. [12], [14]. 

Nâng cao hi֓u quӶ và chӸt lҼn֯g giáo dֱc 

Ľ¨o tӴo là m֥ t trong nhֻ ng nhân t֝ quyԒt Ľn֗h 

ĽԒn sֽ  t n֟ tӴi và phát triԜn cֳ a cá nhân, Nhà 

trҼn֩g và xã h֥i. E-Learning sԐ là m֥ t phҼҺng 

th cֵ bӸt biԒn cֳ a dӴy và h֙ c, phù h֯ p v֧ i vi c֓ 

Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c chӸt lҼn֯g cao, ĽӶm bӶo 

tính ֡ n Ľ֗nh và phát triԜn, Ľ§p nֵg yêu cӺu cֳ a 

thԒ gi i֧ vi c֓ làm.  

TŁng cҼn֩g sֹ  d nֱg s֡  Ľi֓n tֹ  trong Nhà 

trҼn֩g; tԀp trung xây dֽng và  khai thác sֹ 

d nֱg có hi֓ u quӶ kho bài giӶng E-learning, kho 

h c֙ li u֓ s֝  c aֳ ngành phֱc vֱ  nhu cӺu tֽ  h c֙ 

c aֳ ngҼi֩ h c֙ v¨ Ľi֡ m i֧, sáng tӴo trong hoӴt 

Ľ֥ng dӴy, h֙ c; Xây dֽ ng mô hình ֵ ng dֱ ng 

CNTT trong c¹ng t§c ĽiԚu hành quӶn lý, dӴy và 

h c֙, ֵ ng dֱ ng giӶi ph§p trҼn֩g h֙ c Ľin֓ tֹ , l p֧ 

h c֙ Ľin֓ tֹ  (giӶi pháp giáo dֱc thông minh) 

nhԄm nâng cao chӸt lҼn֯g dӴy h֙ c. [7] 

Mô hình E-Learning Ľ« x©y dnֽg nên 

nhֻ ng yԒu t֝  quan tr֙ ng l¨m thay Ľi֡ sâu sԂc và 

khӶ thi vai trò giáo dֱc v̈  Ľ¨o tӴo; th֩ i gian và 

không gian sԐ là nhֻ ng yԒu t֝  không còn b֗ 

ràng bu֥ c chԊt chԐ b i֫ các gi֧ i hӴn cֳ a qu׃ ĽӴo 

giáo dֱ c, ngҼi֩ h c֙ tham gia h֙c tԀp và nghiên 

c uֵ trên miԚn x§c Ľn֗h m֥ t cách tֽ  do, nhҼ mt֥ 

thԒ gi i֧ phԆng, m֫ . Sֽ  chuyԜn giao tri thֵ c 

không c¸n Ľc֥ tôn ֫  v  ֗tr² h¨ng ĽӺu cֳ a giáo 

d cֱ, ngҼi֩ h c֙ phӶi h c֙ c§ch truy t³m v¨ Ľ¨o 

thӶi thông tin mà bӶn thân cӺn, Ľ§nh gi§ kԒt quӶ 

và xֹ  lĨ th¹ng tin ĽԜ biԒn th¹ng tin Ľ« ĽҼc֯ x  ֹ

lý thành tri thֵ c cֳ a ngҼi֩ h c֙ qua giao tiԒp Ľa 

phҼҺng tin֓; Ľ· ch²nh l¨ sҼ phӴm thành công, 

Nh¨ trҼn֩g thông minh. [2], [5]. 

2.2.2. Tra cֵ u thông tin và tìm kiԒm tài 

li u֓ nghiên cֵ u và h֙ c tԀp trên mӴng 

Internet là nhi m֓ v  ֱ tr n֙g tâm cֳ a ngҼi֩ 

h c֙ trong Nh¨ trҼn֩g thông minh 

Sχ xuͫ t hiΜn cνa Internet Ľ« l¨m thay ĽΫi 

g nͭ nh̯ hoàn toàn cuίc sΧng cνa xã hίi loài 

ngγ̯i. Internet mang lͧi nhυng tiΜn ²ch v̯ιt 

quá sχ mong Ľιi nh̯ l¨ cung cpͫ thông tin, kΔt 

nΧi mΣi ng̯γi trên toàn thΔ giαi. Mίt trong 

nhυng lιi ²ch ĽΊc biΜt quan trΣng mà Internet 

mang lͧ i Ľ· l¨ trε thành mίt công cλ hυu dλng 

cho viΜc hΣc tͻp và nghiên cοu cνa ng̯γi hΣc.  

Internet là m֥t phҼҺng tin֓ không thԜ 

thiԒu cֳ a nhân loӴi, m t֥ d c֗h vֱ  ñnhanh, gn֙, 

nhԌ, ti n֓ ²chò, kh¹ng nhnֻg thԒ, Internet Ľ« v¨ 

Ľang th©m nhԀp vào hӺu nhҼ mi֙ lǫnh vcֽ tַ  

kinh tԒ, chính tr֗, vŁn hoá, xã h֥ i và m֙ i hoӴt 

Ľ֥ng s֝ ng cֳ a con ngҼi֩ thu c֥ m֙ i tӺng l֧ p 

trong xã h֥i, ĽԊc bi֓ t l¨ Ľi֝ v i֧ vi c֓ h֙ c tԀp cֳ a 

sinh viên. [8], [9]. 

Ti n֓ ích mà Internet mang lӴi cho ngҼi֩ 

h c֙ là rӸt l n֧: Internet gi¼p cho ngҼi֩ h c֙ có 

nhֻ ng hiԜu biԒt sâu r֥ ng trong m֙i lǫnh vcֽ, 

cԀp nhԀt ĽҼc֯ thông tin cách nhanh nhӸt, ti n֓ 

l i֯ trong quá trình h֙c tԀp và mang lӴi kԒt quӶ 

cao nhҼ mong Ľi֯. 
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Internet là m֥t ngu֟ n dֽ  tr  ֻ thông tin 

kh n֡g l֟  m¨ trong Ľ· c· sԈn m֙ i kiԒn thֵ c trên 

m i֙ lǫnh vcֽ tr֯  giúp tích cֽ c cho ngҼi֩ h c֙ 

nԒu biԒt cách ch֙n l aֽ và tiԒp nhԀn thông tin 

m t֥ c§ch tҼn֩g minh. Internet còn là nhân t֝ 

th¼c ĽӼy trao Ľi֡ thông tin h֙ c tԀp và kiԒn thֵ c 

xã h֥ i. 

Bên cӴnh Ľ· Internet gi¼p giӶi t a֛ nhֻ ng 

cŁng thԆng, stress trong h֙c tԀp, có thêm niԚm 

vui, sֽ  t  ֽtin trong cu֥ c s֝ ng, có thԜ gԊp g֭ , nói 

chuy֓ n v֧ i ngҼi֩ thân, bӴn b¯ phҼҺng xa, giao 

lҼu kԒt bӴn v֧ i nhiԚu ngҼi֩ không ch֕  ֫ trong 

nҼ֧c mà còn m֫ r n֥g trên toàn thԒ gi i֧, tӴo 

ĽҼ֯c nhֻ ng m֝ i quan h֓  giúp nhֻ ng ngҼi֩ này 

có nhiԚu cҺ hi֥ làm vi֓ c khi ra trҼn֩g. [1], [9]. 

ņԜ nâng cao trình Ľ֥ chuyên môn, nghi֓ p 

v ,ֱ tích lu׃, ngҼ֩i dӴy và ngҼ֩i h c֙ phӶi có k׃ 

nŁng t  ֽ h c֙ và t  ֽ tìm kiԒm kiԒn th cֵ. Tuy 

nhiên, ngҼ֩i dӴy và ngҼ֩i h c֙ thҼ֩ng gԊp khó 

khŁn trong vi c֓ tìm kiԒm tài li u֓, tra c uֵ thông 

tin do các thҼ vi n֓ truyԚn th n֝g chҼa Ľ§p nֵg 

Ľֳ nhu cӺu h c֙ h i֛, tìm hiԜu và nghiên c uֵ c aֳ 

h .֙ Do vԀy, Internet và máy vi tính là nhֻ ng 

phҼҺng ti n֓ t i֝ Ҽu giúp m i֣ ngҼ֩i t  ֽ h c֙ t t֝ 

nhӸt. GiӶng viên và ngҼ֩i h c֙ có thԜ tìm kiԒm, 

tra c uֵ tri th cֵ vԚ m i֙ lǫnh v cֽ khoa h c֙ cu֥ c 

s֝ ng. 

 

Hình 3 - SҺ Ľ ֟quy trình tra cֵu thông tin 

và tìm kiԒm tài li֓ u 

Hi n֓ nay, có hai cách ĽԜ tìm kiԒm các 

thông tin trên mӴng Internet: cách thοc tìm kiΔm 

tǫnh và cách thοc tìm kiΔm Ľίng. PhҼҺng pháp 

tìm kiԒm tǫnh là cách th cֵ sֹ  d nֱg danh bӴ 

website. Ch֕  cӺn gõ chính xác Ľ֗a ch֕  website là 

ngҼ֩i dùng có thԜ truy cԀp vào trang thông tin 

Ľi֓n t  ֹĽԜ khai thác thông tin m t֥ cách t i֝ Ҽu. 

PhҼҺng pháp tìm kiԒm Ľ֥ng là cách th cֵ tìm 

kiԒm tr cֽ tuyԒn, cách này sֹ  d nֱg nhֻ ng Ľ֗a 

ch֕  website là công c  ֱ tìm kiԒm (Search 

Engine). Các website tìm kiԒm h uֻ hi u֓ nhӸt 

hi n֓ nay là các trang: 

http://www.google.com.vn, http://www.ya

hoo.com 

http://www.vinaseek.vn, http://www.altavi

sta.com  

http://www.hotbot.com, http://www.snap.

com,...  

T  ַc aֹ s֡  c aֳ các trang web trên, ngҼ֩i 

truy cԀp ch֕  cӺn gõ tr cֽ tiԒp nhֻ ng t  ַhoԊc c mֱ 

t  ַ cӺn tìm và gõ phím Enter, các trang chֳ  sԐ 

kԒt n i֝ (link) ĽԒn các Ľ֗a ch֕  chֵ a nhֻ ng t  ַ

hoԊc c mֱ t  ַ ngҼ֩i sֹ  d nֱg cӺn tìm. Khi Ľ· 

ngҼ֩i dӴy và ngҼ֩i h c֙ có thԜ in tr cֽ tiԒp hoԊc 

lҼu tr  ֻ bԄng cách down load các tài li u֓ liên 

quan ĽԜ nghiên c uֵ và h c֙ tԀp. 

Tìm kiԒm tài li֓ u trong quá trình nghiên 

c uֵ rӸt quan tr֙ ng và cӺn thiԒt. ņԜ giӶi quyԒt 

vӸn ĽԚ n°u tr°n, ngҼi֩ nghiên cֵ u khoa h֙c 

phӶi thԀt sֽ  làm chֳ  k׃ nŁng t³m kiԒm, ch֙ n l c֙ 

ngu֟ n tài li֓ u và nâng cao yêu cӺu khoa h֙c Ľ֝i 

v i֧ vi c֓ nghiên cֵu tài li֓ u. 

ņԜ tìm kiԒm và ch֙ n l c֙ ngu֟ n tài li֓ u 

cӺn thֽ c hi֓ n qua 2 giai ĽoӴn sau: 

Giai Ľonͧ 1: ņΠnh h̯αng tìm kiΔm nguΩn 

tài liΜu 

ħ t̯εng Ľ̯ιc ĽΠnh dͧ ng: 

L¨ qu§ tr³nh c¹ng n«o ĽԜ x§c Ľn֗h rõ ràng 

và chính xác và rõ ràng nhֻng Ĩ tҼn֫g cӺn thiԒt 

cho n֥ i dung nghiên cֵu. 

TԀp kích não là m֥t k׃ thuԀt h i֥ ý nhԄm 

tìm ra l֩ i giӶi t i֝ Ҽu cho mt֥ vӸn ĽԚ c  ֱthԜ bԄng 

http://www.yahoo.com/
http://www.yahoo.com/
http://www.altavista.com/
http://www.altavista.com/
http://www.snap.com/
http://www.snap.com/


Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

 

91 

cách cóp nhԊt tӸt cӶ c§c Ĩ tҼn֫g nӶy sinh trong 

m t֥ khoӶng th֩ i gian nhӸt Ľn֗h v֧ i nh nֻg 

nguyên tԂc nhӸt Ľn֗h. Quá trình này g֟m ba 

bҼ֧c lӺn lҼt֯ nhҼ sau: 

- T  ֽdo suy nghǫ; 

- C§c Ĩ tҼn֫g Ľ« suy nghǫ ĽҼc֯ li t֓ kê ra 

m t֥ cách có trԀt t ;ֽ 

- Nh nֻg Ĩ tҼn֫g h֯ p lý v i֧ nghiên cֵ u 

c aֳ mình sԐ ĽҼ֯c ch֙ n l aֽ. 

ņΠnh vΠ nguΩn:  

Ngu֟ n tài nguyên cung cӸp là nhֻ ng ý 

tҼ֫ng phù h֯ p v֧ i ch  ֳĽԚ nghiên cֵ u nֵg v֧ i 

t nַg nh·m Ĩ tҼn֫g kh§c nhau ĽҼc֯ tìn hiԜu. 

HiԜu r» ĽԊc ĽiԜm, Ҽu v¨ nhҼc֯ cֳ a các ngu֟n 

tài nguyên  sԐ giúp l aֽ ch֙ n công cֱ  tìm kiԒm 

phù h֯ p. 

Tài li u֓ tham khӶo thҼn֩g có ֫  các ngu֟n 

nhҼ: ThҼ vin֓ online (sách, tӴp chí, tài li֓ u nghe 

nh³n, c§c vŁn bӶn nh¨ nҼc֧, các luԀn vŁn, luԀn 

án,...), trung tâm tài li֓u và các tֳ sách chuyên 

ng¨nh, c§c cҺ s ֫d  ֻli u֓, danh bӴ mӴng, b  ֥máy 

tìm kiԒm; 

- Các ngu֟n tài nguyên khác: Các nhà 

xuӸt bӶn khoa h֙c, nhà trung gian cung cӸp tài 

li u֓ (các website cֳa các nhà xuӸt bӶn khoa h֙c 

gi i֧ thi u֓ các Ӹn phӼm cֳ a mình và trֽc tiԒp 

phân ph֝i tài li u֓), b§ch khoa to¨n thҼ, t ַĽiԜn 

thuԀt ngֻ  chuyên ngành, di֑n Ľ¨n chuy°n m¹n 

và website, blog c§ nh©n v¨ ĽԊc bi֓ t là các 

ngu֟ n tài li֓ u m֫ . [14], [15] và [16]. 

Giai Ľonͧ 2: Tìm kiΔm và chΣn lΣc 

nguΩn tài liΜu 

L¨ phҼҺng ph§p tiԒp cԀn khӶ thi khi Ľ« 

biԒt ĽҼc֯ cӺn nhֻ ng loӴi tài li u֓ nào, ch֙n công 

c  ֱnào phù h֯p r֟ i, thì cӺn biԒt cách khai thác 

các công cֱ tìm kiԒm làm sao cho hi֓u quӶ, có 

chiԒn lҼc֯ mà không phӶi dò dӾm may rֳ i, và 

l¨m sao ĽԜ Ľ§nh gi§ v¨ chn֙ l c֙ ĽҼc֯ nhֻ ng tài 

li u֓ có giá tr֗ tham khӶo vԚ mԊt khoa h֙ c và 

th cֽ hi֓ n qua hai bҼc֧: 

- Công cֱ  tìm kiԒm ĽҼc֯ khai thác tri֓t 

ĽԜ; 

- Ch֙ n l c֙ v¨ Ľ§nh gi§ kԒt quӶ tìm kiԒm. 

Khai thác thông tin b́ng các công cλ tìm 

kiΔm vαi 2 ph̯̭ng thοc, cλ thΘ nh̯ sau: 

Ph̯̭ng thοc tìm kiΔm thông tin b́ ng 

danh bͧ  m nͧg: 

- Tìm theo mֱc và phֱ  m cֱ: ngҼi֩ dùng 

ch֕  cӺn nhӸp chu֥ t lên m֥ t m cֱ mong mu֝n, 

sau Ľ· ĽԒn m֥ t phֱ  m cֱ, r֟ i ph  ֱm cֱ con, cho 

ĽԒn khi nào tìm thӸy website phù h֯ p v֧ i nhu 

cӺu tìm kiԒm.  

- Tìm theo tַ  khóa: gõ tַ  cӺn tìm vào ô 

tìm kiԒm, và danh bӴ sԐ th cֽ hi֓ n vi c֓ tìm kiԒm 

trong toàn b֥ n i֥ dung cֳ a nó, bao g֟m cӶ các 

chuyên mֱc và n֥ i dung mô tӶ (tên trang web, 

tóm tԂt, v.v...). 

Ph̯̭ng thοc tìm kiΔm qua các bί máy 

truy cͻp thông tin trên mͧ ng Internet: 

- ņ§nh t ַkhóa liên quan cֳa nghiên cֵu 

vào ô truy cԀp 

- Thêm dӸu ngoԊc k®p ĽԜ thu g֙ n kԒt quӶ 

tìm kiԒm 

- Thêm dӸu gӴch n֝ i trҼc֧ m֥ t t  ַĽԜ loӴi 

chúng ra kh֛i danh sách tìm kiԒm (vd: Khó 

khŁn trong t³m ngun֟ tài li֓ u nghiên cֵu ï 

không có internet) 

- Trong cֱ m tַ  khoá, kèm theo tên hoԊc 

Ľ֗a ch֕ m t֥ trang web có chֵa n֥ i dung tҼҺng 

t  ֽm¨ ngҼi֩ nghiên cֵ u Ľ« biԒt (vd: k׃ nŁng t³m 

kiԒm tài li֓ u khoahoctre.com.vn) 

- Tìm kiԒm nâng cao bԄng các b֥ máy 

chuy°n ng¨nh nhҼ Google Scholar hoԊc Google 

Books. [14], [15] và [16]. 

M t֥ ngu֟ n tài li u֓ t t֝ phֱ c v  ֱmong Ľ֯i 

ngҼ֩i h c֙ thì phӶi th cֽ hi n֓ theo qui trình khӶ 

dǫ t  ַ l aֽ ch֙ n ngu֟ n, qua tài nguyên tìm kiԒm 
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ta xây d nֽg nguyên tԂc truy vӸn. Vi c֓ truy vӸn 

phӶi khoa h c֙ Ľ§p nֵg nŁng l cֽ ch֙ n n i֥ dung 

chính xác, h p֯ lý và sԂp xԒp các danh sách tìm 

kiԒm theo th  ֵt  ֽt  ַd  ֑ĽԒn khó; t  ַĽҺn giӶn ĽԒn 

phֵ c tӴp,,,, ngҼ֩i tìm kiԒm tiԒn hành l aֽ ch֙ n 

các tài li u֓ theo yêu cӺu nghiên c uֵ. KiԜm tra 

lӴi ngu֟ n tài li u֓ tìm kiԒm và Ľ·n nhԀn ngu֟ n 

tài li u֓ qua qui trình trên sԐ cho ngҼ֩i nghiên 

c uֵ ngu֟ n tài li u֓ chính xác, Ľ¼ng ĽԂn sát th cֽ 

v i֧ n i֥ dung nghiên c uֵ; giúp ngҼ֩i h c֙ nâng 

cao kiԒn th cֵ, thành thӴo vԚ k׃ nŁng v i֧ m t֥ 

thái Ľ֥ chuӼn m cֽ trong vi c֓ huy Ľ֥ng tri th cֵ 

c aֳ nhân loӴi thành kiԒn th cֵ, k׃ nŁng c aֳ 

mình. 

2.2.3. ִ ng CNTT vào quӶn lý giáo dֱ c 

Ľ¨o tӴo là trách nhi m֓ vǫ m¹ caֳ ngҼi֩ quӶn 

lĨ Nh¨ trҼn֩g thông minh 

*  Nh nֻg thách th cֵ li°n quan ĽԒn nֵg 

d nֱg CNTT vào quӶn lý giáo dֱ c 

HӴ tӺng công ngh֓ giáo dֱ c cֳ a m֥ t nҼc֧ 

ĽԊt l°n h¨ng ĽӺu cֳ a hӴ tӺng thông tin qu֝c gia. 

Khi áp dֱ ng CNTT, các nhà quӶn lý giáo dֱ c 

phӶi xem xét cӼn thԀn nhìn vào sֽ có mԊt khԂp 

nҺi caֳ các loӴi ICT kh§c nhau trong ĽӸt nҼc֧ 

nói chung và trong h֓ thông giáo dֱc nói riêng; 

Ľ· l¨ nhnֻg yêu cӺu cҺ bӶn cho vi֓ c trên mӴng 

hay v֧ i các máy tính là sֽ truy cԀp t֧ i máy tính 

Nh¨ trҼn֩g, c֥ ng Ľn֟g cȈng nhҼ c§c dc֗h vֱ  

Internet chӸp nhԀn ĽҼc֯. 

* Nh nֻg thách thֵc li°n quan ĽԒn tiԒp cԀn 

nŁng lcֽ 

Nh nֻg nŁng lcֽ khác nhau cӺn ĽҼc֯ phát 

triԜn thông qua h֓ th n֝g giáo dֱc dֽ a trên nԚn 

tӶng CNTT khi ngҼi֩ dӴy phát triԜn tính chuyên 

nghi֓ p cֳ a mình v֧i nŁm trn֙g tâm sau: 

M t֥ là, K׃ nŁng vi֧ các nֵg dֱ ng ĽԊc 

bi t֓; 

Hai là, vi֓ c l n֟g ghép n֥i dung, phҼҺng 

pháp vào nhֻng giáo án hi֓n tӴi; 

Ba là, sֽ  thay Ľi֡ thay Ľi֡ giáo án li֓ n 

quan ĽԒn CNTT bao g֟m trong thay Ľi֡ thiԒt kԒ 

t  ֡chֵ c; 

B n֝ là, sֽ  thay Ľi֡ trong vai tr¸ ngҼi֩ 

dӴy; và 

NŁm l¨, c§c lĨ thuyԒt giáo dֱ c nԚn tӶng.   

Ngày nay, CNTT và nhֻ ng nֵg d nֱg c aֳ 

nó Ľ« và Ľang tác Ľ֥ng tích c cֽ ĽԒn hӺu hԒt các 

ngành nghԚ trong xã h i֥, trong Ľ· có lǫnh v cֽ 

giáo d cֱ và ĽԊc bi t֓ là Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p. 

CNTT không ch֕  thúc ĽӼy mӴnh mԐ công cu֥ c 

Ľ֡i m i֧ trong giáo d cֱ, tӴo ra công ngh֓  giáo 

d cֱ v i֧ nhiԚu thành t uֽ mà còn ĽҼ֯c nֵg d nֱg 

trong công tác quӶn lý ĽiԚu hành nhԄm nâng cao 

hi u֓ quӶ quӶn lý ĽiԚu hành c aֳ Nhà trҼ֩ng. 

nִg dֱ ng CNTT trong GD&ņT là m֥ t 

yêu cӺu ĽԊt ra b i֫ chֳ  trҼҺng chung caֳ ņӶng 

v¨ Nh¨ nҼc֧ vԚ ĽӼy mӴnh nֵg dֱ ng CNTT 

trong tӸt cӶ c§c lǫnh vcֽ cֳ a Ľ֩i s֝ ng kinh tԒ - 

xã h֥ i. nִg dֱ ng CNTT trong giáo dֱc còn là 

m t֥ ĽiԚu tӸt yԒu cֳ a th֩ i ĽӴi. Th cֽ tԒ này yêu 

cӺu c§c Nh¨ trҼn֩g phӶi ĽҼa các k׃ nŁng c¹ng 

ngh֓  v¨o trong chҼҺng tr³nh giӶng dӴy cֳ a 

mình. M֥ t trҼn֩g h֙ c mà không có nֵg dֱ ng 

CNTT là m֥ t Nh¨ trҼn֩g lӴc hԀu, không phát 

triԜn. 

M i֣ m t֥ cán b֥ , giӶng viên thӸy rõ hi֓ u 

quӶ và yêu cӺu tӸt yԒu cֳ a nֵg dֱ ng CNTT 

trong Ľi֡ m i֧ phҼҺng pháp giӶng dӴy thông qua 

vi c֓ triԜn khai c§c vŁn bӶn ch֕ ĽӴo cֳ a B֥ , 

ngành vԚ nֵg dֱ ng CNTTtrong Nh¨ trҼn֩g. 

MԊt khác, CNTT không ch֕ d nַg ֫  vi c֓ Ľ֡i m i֧ 

phҼҺng ph§p dӴy h c֙ mà nó còn tham gia vào 

m i֙ lǫnh vcֽ, ĽԊc bi֓ t trong vai trò cֳa quӶn lý. 

CNTT là công cֱ  h  ֣ tr  ֯ĽԂc l cֽ  ֫ tӸt cӶ các 

khâu, các n֥i dung công tác cֳa ngҼi֩ quӶn lý, 

t  ַ vi c֓ lԀp kԒ hoӴch, xԒp th֩ i khóa biԜu, l֗ ch 

c¹ng t§c ĽԒn vi c֓ thanh kiԜm tra, th֝ ng k°, Ľ§nh 

giá, xԒp loӴi,... 
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Mu n֝ nֵg dֱ ng CNTT vào công tác quӶn 

lý và dӴy h c֙ hi֓ u quӶ thì ngoài nhֻng hiԜu biԒt 

cŁn bӶn vԚ nguyên lý hoӴt Ľn֥g cֳ a máy tính và 

c§c phҼҺng tin֓ h֣  tr ,֯ Ľ¸i hi֛ cán b֥  quӶn lý, 

ngҼ֩i dӴy cӺn phӶi có k׃ nŁng th¨nh thӴo nֵg 

d nֱg CNTT. 

nִg dֱ ng CNTT trong quӶn lý chuyên 

môn là vi֓ c sֹ  d nֱg CNTT trong quӶn lý cách 

có mֱ c Ľ²ch, c· kԒ hoӴch cֳ a ngҼi֩ quӶn lý tác 

Ľ֥ng ĽԒn tԀp thԜ giӶng viên, sinh viên nhԄm huy 

Ľ֥ng h֙  tham gia, c֥ng tác và phát huy, ph֝ i 

h p֯ trong các hoӴt Ľn֥g cֳ a Nh¨ trҼn֩g giúp 

quá trình dӴy h c֙, giáo dֱ c vԀn Ľ֥ng t֝ i Ҽu c§c 

m cֱ ti°u ĽԚ ra. 

Vi c֓ ֵ ng d nֱg CNTT vào quӶn lý chuyên 

môn là công vi֓c, là nhi֓ m vֱ  c aֳ các nhà quӶn 

lý giáo dֱ c nói chung và cֳa m֣ i nhà quӶn lý 

phֱ  trách chuyên môn nói riêng.  

Khi n·i ĽԒn nֵg dֱ ng CNTT vào Nhà 

trҼn֩g thông minh nghǫa l¨: 

- TŁng cҼn֩g ĽӺu tҼ cho vic֓ giӶng dӴy 

nֵg dֱ ng CNTT cho giӶng viên và sinh viên. 

- Sֹ  d nֱg CNTT làm công cֱ h  ֣tr  ֯vi c֓ 

dӴy và h֙ c. 

- nִg dֱ ng CNTT trong công tác quӶn lý 

c aֳ Nh¨ trҼn֩g vԚ m i֙ mԊt. 

3. KԒt luԀn 

Trong Nh¨ trҼn֩g thông minh, vi֓c nֵg 

d nֱg CNTT là cӺn thiԒt, nó tr֭  thành mֱ c tiêu 

hiԜn nhi°n; ngҼi֩ dӴy v¨ ngҼi֩ h c֙ áp dֱ ng và 

triԜn khai linh hoӴt các yêu cӺu hֻ u ích cֳ a 

CNTT. Nh֩  CNTT mà thԒ gi i֧ xích lӴi gӺn 

nhau, vi֓c trao Ľi֡ c§c lǫnh vcֽ khoa h֙c ngày 

m t֥ thuԀn ti n֓ hҺn. Tin֓ ²ch hҺn rӸt nhiԚu so 

v i֧ Nh¨ trҼn֩g truyԚn th֝ ng. 

 ֪ Nh¨ trҼn֩g thông minh, nh֩ CNTT, 

ngҼ֩i h c֙ khai thác hԒt khӶ nŁng vԚ kiԒn thֵ c 

và k׃ nŁng t³m t¸i, nghi°n cuֵ qua h֓ th n֝g 

Internet ĽԜ vԀn dֱ ng vào thֽ c tԒ cu֥ c s֝ ng; 

ngҼ֩i dӴy,thông qua CNTT; truyԚn kiԒn thֵ c 

cho ngҼi֩ h c֙ dҼi֧ dӴng thông nén chԊt và giӶi 

mã khi cӺn thiԒt. nִg dֱ ng CNTT vào quá trình 

Ľ¨o tӴo  ֫Nh¨ trҼn֩g thông minh theo tiԒp cԀn 

nŁng lcֽ ngҼi֩ h c֙ trên nԚn tӶng Công ngh֓  4.0 

là tӸt yԒu cֳ a Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p ֫  Vi t֓ Nam 

hi n֓ nay. 
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NÂNG CAO VAI TRÒ CÞA GIÁO VIÊN VéI VIËC RÈN LUYËN 

Kð N»NG MÇM CHO HÐC SINH, SINH VIÊN TRONG  

NH° TRáèNG THÔNG MINH TÍ VIËT NAM 

ENHANCING TEACHERSõ ROLES TO TRAIN STUDENTõS 

SOFT SKILLS IN SMART SCHOOL IN VIET NAM 
ņinh Th ֗Ho¨ng Nguy°n 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng Kinh TԒ - K׃ thuԀt  TP. H ֟Ch² Minh 

Email: dinhthihoangnguyen1985@gmail.com 

Abstract 

According to BWPortal, the criterria for evaluating people as thoroughtmen and flexibility are 

important predictors of career success as well as the cognitive ability and working experience. 

CareerBuilderôs survey says that when evaluating a potential candidate for a job, most employers 

stated that ñsoft skillsò are more important than ñhard skillsò. To explain this, employers think that 

employees will work well together and stick together to achieve common goals because they can 

corporate with colleagues, be in accordance with company culture and this brings significant 

benefits for the company. Soft skills will determine who you are, how you work and the efficiency 

of the work you will bring. Summing up the experience of some countries around the world, 

stemming from the requirements of the reality which needs to be solved and summarizing the 

observations of the author after teaching process, the article would like to discuss some solutions to 

support on soft skills cultivation for students during training. 

Keywords 

Skills, soft skills, effective learning methods. 

Tóm tԂt  

Theo BWPortal, nhֻng tiêu chuӼn ĽԜ 

Ľ§nh gi§ con ngҼi֩ nhҼ s ֽtԀn tâm, tính d֑ ch֗ u 

cȈng l¨ nhnֻg nhân t֝ d  ֽ báo quan tr֙ng Ľi֝ 

v i֧ thành công trong nghԚ nghi֓ p gi֝ ng nhҼ 

khӶ nŁng vԚ nhԀn thֵ c và kinh nghi֓m làm vi֓ c. 

KhӶo sát cֳa Career Builder cho biԒt, khi Ľ§nh 

giá m֥ t nֵg viên tiԚm nŁng cho c¹ng vic֓, phӺn 

l n֧ các nhà tuyԜn dֱ ng khԆng Ľn֗h rԄng ñk׃ 

nŁng mԚmò quan trn֙g hҺn ñk׃ nŁng cnֵgò. LĨ 

giӶi ĽiԚu này, nhà tuyԜn dֱ ng cho rԄng nhân 

viên sԐ làm vi֓ c v֧ i nhau hi֓ u quӶ và gԂn b· ĽԜ 

c½ng ĽӴt ĽҼc֯ mֱ c tiêu chung vì h֙ h p֯ tác 

ĽҼ֯c v֧ i Ľn֟g nghi֓ p, phù h֯ p v֧ i vŁn h·a 

c¹ng ty v¨ ĽiԚu này mang lӴi l i֯ ²ch Ľ§ng kԜ cho 

t  ֡chֵ c. K׃ nŁng mԚm sԐ quyԒt Ľn֗h bӴn là ai, 

bӴn làm vi֓ c nhҼ thԒ nào và hi֓u quӶ t  ַcông 

vi c֓ bӴn sԐ mang lӴi. T n֡g h֯ p kinh nghi֓ m cֳ a 

m t֥ s֝  qu֝ c gia trên thԒ gi i֧, xuӸt phát tַ  

nhֻ ng yêu cӺu cӺn giӶi quyԒt cֳ a thֽ c trӴng và 

quan sát cֳa tác giӶ sau th֩ i gian giӶng dӴy, bài 

viԒt mong mu֝n trao Ľi֡ m t֥ s֝  giӶi pháp giáo 

viên h֣  tr  ֯ rèn luy֓ n k׃ nŁng mԚm cho sinh 

vi°n trong qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo. 

Gi i֧ thi u֓ 

Theo UNESCO mֱc Ľ²ch hc֙ tԀp là: 

ñHΣc ĽΘ biΔt, hΣc ĽΘ làm, hΣc ĽΘ chung sΧng, 

hΣc ĽΘ tχ khΆng ĽΠnh m³nhò. M cֱ Ľ²ch hc֙ tԀp 
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n¨y theo quan ĽiԜm trên thì vi֓ c h֙ c tԀp không 

ch֕  l¨ ĽԜ biԒt, có nhԀn thֵ c Ľ¼ng vԚ bӶn chӸt sֽ  

vi c֓ m¨ Ľ¸i hi֛ phӶi biԒt vԀn dֱ ng nhֻ ng kiԒn 

th cֵ Ľ· v¨o vic֓ làm, xây dֽng vŁn h·a nֵg xֹ  

t t֝ ĽԌp ĽԜ chung s֝ ng v¨ ĽԜ t  ֽkhԆng Ľn֗h chính 

bӶn thân. 

TrҼ֧c b֝ i cӶnh, nҼc֧ ta Ľang Ľi tr°n con 

ĽҼ֩ng thֽ c hi֓ n sֽ  nghi֓ p công nghi֓p hóa, 

hi n֓ ĽӴi h·a ĽӸt nҼc֧ hҼn֧g t֧ i m cֱ ti°u ĽԒn 

nŁm 2020 cҺ bӶn tr֫  th¨nh nҼc֧ công nghi֓p. 

Cùng v֧ i Ľ·, C§ch mӴng công nghi֓p 4.0 ĽҼc֯ 

Chính phֳ  ĽԊc bi֓ t chú tr֙ ng, cֱ  thԜ là: Thֳ  

tҼ֧ng Chính phֳ Ľ« ban h¨nh Ch ֕th  ֗s֝  16/CT-

TTg ngày 04/5/2017 vԚ vi c֓ tŁng cҼn֩g nŁng 

l cֽ tiԒp cԀn Cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  4.   

VԀy nên, vi֓ c Ľ¨o tӴo k׃ nŁng cho ngҼi֩ h c֙ ĽԜ 

khi ra trҼn֩g tr֫  thành ngҼ֩i lao Ľn֥g trong xã 

h i֥ nhԄm Ľ§p nֵg yêu cӺu cֳ a xã h֥ i là rӸt cӸp 

bách.  

Nh nֻg nŁm gӺn Ľ©y, c§c phҼҺng tin֓ 

th¹ng tin ĽӴi chúng nhԂc nhiԚu ĽԒn cֱ m tַ  ñk׃ 

nŁngò, ñk׃ nŁng mԚmò v¨ ñk׃ nŁng cnֵgò. K׃ 

nŁng l¨ khӶ nŁng thcֽ hi֓ n m֥ t công vi֓ c nhӸt 

Ľ֗nh, trong m֥ t hoàn cӶnh, ĽiԚu ki n֓ nhӸt Ľn֗h, 

ĽӴt ĽҼc֯ m֥ t ch֕  tiêu nhӸt Ľn֗h ĽҼc֯ thԜ hi n֓ 

qua k׃ nŁng sn֝g, k׃ nŁng mԚm và k׃ nŁng 

nghԚ nghi֓ p. 

Th cֽ tԒ cho thӸy ngҼi֩ th¨nh ĽӴt ch֕  có 

25% là do kiԒn thֵ c chuyên môn, 75% còn lӴi 

ĽҼ֯c quyԒt Ľn֗h b֫ i nh nֻg k׃ nŁng mԚm h֙  

ĽҼ֯c trang b֗. Bài viԒt khԆng Ľn֗h tӺm quan 

tr n֙g cֳ a k׃ nŁng mԚm Ľ֝i v i֧ sinh viên kԜ cӶ 

trong h֙ c tԀp lӾn trong cu֥c s֝ ng. K׃ nŁng 

mԚm không ch֕ gi¼p sinh vi°n tŁng cҺ hi֥ vi c֓ 

làm sau khi t֝t nghi֓ p, giúp h֙  th¨nh c¹ng hҺn 

trong sֽ  nghi֓ p mà còn hoàn thi֓ n nhân cách 

c aֳ m֣ i cá nhân. Bên cӴnh Ľ·, b¨i viԒt ĽԚ cԀp 

ĽԒn vai trò cֳ a giáo viên, các nhà giáo dֱc trong 

vi c֓ Ľ¨o tӴo k׃ nŁng mԚm cho sinh viên v֧i 

nhiԚu cách thֵc khác nhau. VԚ mԊt cҺ bӶn, k׃ 

nŁng mԚm không phӶi là m t֥ th  ֵbӴn có thԜ h c֙ 

ĽҼ֯c qua sách v֫, không mang tính chuyên 

môn, không thԜ s֩  nԂm, không phӶi là k׃ nŁng 

c§ t²nh ĽԊc bi֓ t mà phֱ  thu֥ c chֳ  yԒu vào cá 

tính cֳ a tַ ng ngҼi֩. Nh nֻg k׃ nŁng cnֵg  ֫

nghǫa tr§i ngҼc֯ v֧ i k׃ nŁng mԚm thҼn֩g xuӸt 

hi n֓ trên bӶng lý l֗ ch ï khӶ nŁng hc֙ vӸn, kinh 

nghi֓ m và sֽ  thành thӴo vԚ chuy°n m¹n. NhҼng 

k׃ nŁng mԚm lӴi quyԒt Ľn֗h bӴn là ai, làm vi֓c 

thԒ n¨o, l¨ thҼc֧ Ľo hiu֓ quӶ cao trong công 

vi c֓. Xã h֥ i ngày càng phát triԜn thì yêu cӺu Ľ֝i 

v i֧ con ngҼi֩ có khӶ nŁng thcֽ hi֓ n các k׃ 

nŁng mԚm ngày càng cao. Vì vԀy, ĽԜ có thԜ nԂm 

v nֻg chúng bӴn phӶi thԀt sֽ  t  ֽ tin vào chính 

mình và không ngַng h֙ c h֛ i, luy n֓ tԀp ĽԜ tӴo 

ra khӶ nŁng phӶn xӴ t cֵ th֩ i trong m֙ i tình 

hu֝ ng ï yêu cӺu này lӴi càng rӸt cӺn thiԒt v i֧ 

Ľ¨o tӴo cho h֙ c sinh, sinh viên ֫ c§c nh¨ trҼn֩g 

thông minh tӴi Vi t֓ Nam. 

CҺ s ֫lý thuyԒt 

ChҼҺng tr³nh CDIO (Conceive-Design-

Implement-Operate), Ľ©y l¨ mt֥ trong nhֻ ng 

cách tiԒp cԀn ĽԜ nâng cao chӸt lҼn֯g và chuӼn 

h·a chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo. Trong Ľ·, vic֓ áp 

d nֱg và triԜn khai phҼҺng ph§p tiԒp cԀn CDIO 

tӴi c§c trҼn֩g Ľ¸i hi֛ phӶi có sֽ  thay Ľi֡ và 

tҼҺng t§c li°n tcֱ, Ľn֟g b֥  trong 3 yԒu t֝ : các 

chuӼn ĽӺu ra dֽ  Ľ֗nh (Intended learning 

outcomes), các hoӴt Ľn֥g dӴy và h֙ c (Teaching 

and learning activities), Ľ§nh gi§ (Assessment). 

Trong Ľ·, mt֥ trong nhֻ ng tiêu chí cֳ a chuӼn 

ĽӺu ra chính là mԊt k׃ nŁng, trong Ľ· ch¼ trn֙g 

ĽԒn khía cӴnh k׃ nŁng mԚm. 

K׃ nŁng mԚm (hay còn g֙i là K׃ nŁng 

th cֽ hành xã h֥i) là thuԀt ngֻ  li°n quan ĽԒn trí 

tu  ֓xúc cӶm d½ng ĽԜ ch֕  các k׃ nŁng quan trn֙g 

trong cu֥ c s֝ ng con ngҼi֩ nhҼ: k׃ nŁng sn֝g, 

giao tiԒp, l«nh ĽӴo, làm vi֓ c nhóm, k׃ nŁng 

quӶn lý th֩ i gian, thҼ gi«n, vҼt֯ qua khֳ ng 

hoӶng, sáng tӴo v¨ Ľi֡ m i֧é. 

Có nhiԚu quan ni֓m hay Ľn֗h nghǫa kh§c 

nhau khi nói vԚ k׃ nŁng mԚm, tùy thu֥ c vào 
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lǫnh vcֽ nghԚ nghi֓ p, ngֻ  cӶnh, góc nhìn cֳa 

m i֣ ngҼi֩ mà có cách tiԒp cԀn riêng. 

Tác giӶ Forland, Jeremy ĽҼa ra quan ĽiԜm 

rԄng, k׃ nŁng mԚm là m֥ t thuԀt ngֻ  thiên vԚ 

mԊt xã h֥ i: ñKύ nŁng mΖm là mίt thuͻt ngυ 

thiên vΖ mΊt xã hίi ĽΘ chΞ nhυng kύ nŁng c· li°n 

quan ĽΔn viΜc sσ dλng ngôn ngυ giao tiΔp, khͩ  

nŁng h¸a nhͻp xã hίi, th§i Ľίi và hành vi οng 

xσ hiΜu quͩ  trong giao tiΔp giυa ng̯γi vαi 

ngγ̯i. N·i kh§c Ľi, Ľ· l¨ kύ nŁng li°n quan ĽΔn 

viΜc con ng̯γi hòa mình, chung sΧng v¨ t̯̭ng 

tác vαi cá nhân khác, nhóm, tͻp thΘ, cίng 

ĽΩngò.[3] 

Nhà nghiên cֵu N.J.Pattrick Ľn֗h nghǫa k׃ 

nŁng mԚm là khӶ nŁng, c§ch thcֵ chúng ta thích 

nֵg v֧ i m¹i trҼn֩g: ñKύ nŁng mΖm là khͩ  

nŁng, l¨ c§ch thοc chúng ta tiΔp cͻn và phͩ n 

οng vαi m¹i tr̯γng xung quanh, không phλ 

thuίc v¨o tr³nh Ľί chuyên môn, kiΔn thοc. Kύ 

nŁng mΖm không phͩ i yΔu tΧ b mͯ sinh vΖ tính 

cách hay là kiΔn thοc cνa sχ hiΘu biΔt lí thuyΔt 

m¨ Ľ· l¨ kh ͩnŁng th²ch nghi vαi m¹i tr̯γng và 

con ng̯γi ĽΘ t oͧ ra sχ t̯̭ng t§c hiΜu quͩ  trên 

bình diΜn cá nhân và cͩ công viΜcò. [6] 

 ֪M׃, h֙  xây dֽ ng nên h֓ th n֝g g֟ m 13 

k׃ nŁng mԚm cӺn thiԒt trong công vi֓c, Úc có 8 

k׃ nŁng h¨nh nghԚ, còn Canada có 6 k׃ nŁng, 

Anh có 6 k׃ nŁng, Singapore c· 10 k׃ nŁng. 

(BӶng 1) 

BӶng 1: M t֥ s֝  k׃ nŁng mԚm Ľang ĽҼc֯ vԀn dֱ ng cֳ a các qu֝c gia trên thԒ gi i֧  

Qu c֝ gia K׃ nŁng mԚm cӺn thiԒt 

TӴi M׃ 

(1989, B֥  lao 

Ľ֥ng M׃ thành 

lԀp ֲ y ban thҼ 

ký vԚ rèn luy֓ n 

k׃ nŁng) 

K׃ nŁng hc֙ và tֽ  h c֙ (learning to learn). 

K׃ nŁng lԂng nghe (Listening skills). 

K׃ nŁng thuyԒt trình (Oral communication skills). 

K׃ nŁng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ (Problem solving skills). 

K׃ nŁng tҼ duy s§ng tӴo (Creative thinking skills). 

K׃ nŁng quӶn lý bӶn thân và tinh thӺn tֽ  tôn (Self esteem). 

K׃ nŁng ĽԊt m cֱ tiêu/ tӴo Ľ֥ng lֽ c làm vi֓ c (Goal setting/ motivation skills). 

K׃ nŁng ph§t triԜn cá nhân và sֽ nghi֓ p (Personal and career develoment 

skills). 

K׃ nŁng giao tiԒp ֵ ng xֹ  và tӴo lԀp quan h֓ (Interpersonal skills). 

K׃ nŁng l¨m vic֓ nhóm (Teamwork). 

K׃ nŁng Ľ¨m ph§n (Negotiation skills). 

K׃ nŁng t ֡chֵ c công vi֓ c hi֓ u quӶ (Organizational effectiveness). 

K׃ nŁng l«nh ĽӴo bӶn thân (Leadership skills). 

TӴi Úc 

(2002 ï Phòng 

ThҼҺng mӴi và 

Công nghi֓p 

xuӸt bӶn ñK׃ 

nŁng h¨nh nghԚ 

K׃ nŁng giao tiԒp ( Communication skills). 

K׃ nŁng l¨m vic֓ nhóm (Teamwork). 

K׃ nŁng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ (Problem solving skills). 

K׃ nŁng s§ng tӴo và mӴo hiԜm (Initiative and enterprise skills). 

K׃ nŁng lԀp kԒ hoӴch và t֡  chֵ c công vi֓ c (Planning and organising skills). 
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Qu c֝ gia K׃ nŁng mԚm cӺn thiԒt 

cho tҼҺng laiò) K׃ nŁng quӶn lý bӶn thân (Seft-management skills). 

K׃ nŁng hc֙ tԀp (Learning skills). 

K׃ nŁng c¹ng ngh ֓(Technology skills). 

TӴi Canada 

(Thành lԀp B  ֥

k׃ nŁng v¨ ph§t 

triԜn ngu֟ n nhân 

l cֽ) 

K׃ nŁng giao tiԒp ( Communication skills). 

K׃ nŁng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ (Problem solving skills). 

K׃ nŁng duy tr³ v¨ h¨nh vi t²ch ccֽ (Positive attitudes and behaviours). 

K׃ nŁng th²ch nֵg (Adaptability). 

K׃ nŁng l¨m vic֓ v֧ i con ngҼi֩ (Working with others). 

K׃ nŁng nghi°n cuֵ khoa h֙c, công ngh֓ và toán (Science, technology and 

mathematics skills). 

TӴi Anh 

(2009 ï B  ֥Kinh 

tԒ ĽҼ֯c giao 

nhi֓ m vֱ  phát 

triԜn k׃ nŁng 

làm vi֓ c hi u֓ 

quӶ) 

K׃ nŁng t²nh to§n (Application of number). 

K׃ nŁng giao tiԒp (Communication skills). 

K׃ nŁng t ֽh c֙ v¨ n©ng cao nŁng lcֽ cá nhân (Improving own learning and 

performance). 

K׃ nŁng s ֹ d nֱg công ngh֓ thông tin và truyԚn thông (Information and 

communication technology). 

K׃ nŁng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ (Problem solving). 

K׃ nŁng l¨m vic֓ v֧ i con ngҼi֩ (Working with other). 

TӴi Singapore 

(Giao nhi֓ m vֱ  

cho Cֱ c phát 

triԜn lao Ľn֥g) 

K׃ nŁng c¹ng s ֫và tính toán (Workplace literacy & numeracy) 

K׃ nŁng s ֹ d nֱg công ngh֓ thông tin và truyԚn thông (Information and 

communication technology). 

K׃ nŁng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ và ra quyԒt Ľn֗h (Problem solving & decision 

making). 

K׃ nŁng s§ng tӴo và mӴo hiԜm (Initiative & enterprise). 

K׃ nŁng giao tiԒp và quӶn lý quan h֓ (Communication & relationship 

management). 

K׃ nŁng hc֙ tԀp su֝ t Ľi֩ (Lifelong learning). 

K׃ nŁng tҼ duy m ֫toàn cӺu (Global mindset). 

K׃ nŁng t ֽquӶn lý bӶn thân (Seft-management). 

K׃ nŁng t ֡chֵ c công vi֓ c (Workplace-related life skills). 

K׃ nŁng an to¨n lao Ľn֥g và v֓  sinh sֵ c kh֛ e (Health & workplace safety). 

(NguΩn: TΫng hιp cνa tác giͩ ) 

XuӸt phát tַ  kԒt quӶ t n֡g h֯ p dֻ  li u֓ liên 

quan ĽԒn Ľ֗nh hҼn֧g phát triԜn chҼҺng tr³nh 

Ľ¨o tӴo, ch¼ng ta Ľ« c· ĽҼc֯ Ľ§p §n vԚ vi c֓ 

khԆng Ľn֗h v֗  trí cֳ a giáo dֱc v¨ trong Ľ· gi§o 
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viên nԂm giֻ  m t֥ mԂt xích then ch֝t ĽԜ kԒt n i֝, 

rèn luy֓ n v¨ Ľn֗h hình k׃ nŁng cho ngҼi֩ h c֙ 

trong cu֥ c s֝ ng. (Hình 1 và Hình 2) 

M Cְ TIÊU 

KI ԑN TH Cִ 

 
M Cְ TIÊU K  ׂNŀNG 

KiԒn thֵ c cҺ s ֫ K׃ nŁng c§ nh©n 

 

KiԒn thֵ c chuyên 

ngành 

K׃ nŁng tҼҺng t§c ï giao tiԒp 

KiԒn tӴo sӶn phӼm, quy trình 

và h֓  th n֝g 

Hình 1: Các mλc ti°u theo ch̯̭ng tr³nh Ľ¨o toͧ CDIO [1] 

ThiԒu kԒt n i֝ trong phát triԜn k׃ nŁng. Nguy°n nh©n caֳ vi֓ c thiԒu kԒt n i֝.  

 

Hình 2: HΜ thΧng phát triΘn kύ nŁng dχa trên các tác nhân [9] 

Th cֽ trӴng k׃ nŁng mԚm cֳ a Sinh viên 

Vi t֓ Nam và giӶi pháp nâng cao vai trò cֳ a 

Giáo viên v֧ i vi c֓ rèn luy n֓ k׃ nŁng mԚm 

cho h֙ c sinh, sinh viên 

Theo th֝ ng kê cֳ a Vi n֓ Nghiên Cֵ u Giáo 

D cֱ, c· ĽԒn 83% sinh viên t֝ t nghi֓ p ra trҼn֩g 

b  ֗Ľ§nh gi§ l¨ thiԒu k׃ nŁng mԚm, 37% sinh 

vi°n ra trҼn֩g kh¹ng t³m ĽҼc֯ vi c֓ làm do 

kh¹ng Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhu cӺu vԚ k׃ nŁng mԚm. 

Tình hình thiԒu và yԒu k׃ nŁng mԚm gây khó 

khŁn trong c¹ng vic֓ và cu֥ c s֝ ng và là tr֫  ngӴi 

l n֧ tr°n con ĽҼn֩g lԀp thân, lԀp nghi֓ p cֳ a 

thanh niên hi֓n nay. 

M t֥ trong nhֻ ng mֱ c tiêu cֱ  thԜ c aֳ 

chiԒn lҼc֯ phát triԜn nhân lֽ c th֩ i kȢ 2011 ï 

2020 l¨: ñNh©n lcֽ Vi t֓ Nam h֥ i Ľ ֳcác yԒu t֝  

cӺn thiԒt vԚ th§i Ľ ֥nghԚ nghi֓ p, nŁng lcֽ nֵg 

x  ֹ(ĽӴo Ľֵc, lҼҺng t©m nghԚ nghi֓ p, tác phong 

làm vi֓ c, kׁ  luԀt lao Ľn֥g, tinh thӺn h֯ p tác, 

tinh thӺn trách nhi֓m, ý thֵ c c¹ng d©né) v¨ 

nŁng Ľn֥g, tֽ  l cֽ cao, Ľ§p nֵg nhֻ ng yêu cӺu 

ĽԊt ra Ľi֝ v i֧ ngҼi֩ lao Ľn֥g trong xã h֥i công 

nghi֓ pò[8]. PhӺn l n֧ ngҼi֩ sֹ  d nֱg lao Ľn֥g 

nói rԄng tuyԜn dֱ ng lao Ľn֥g là công vi֓c khó 

khŁn v³ c§c nֵg viên không có k׃ nŁng ph½ 

h p֯, hoԊc vì sֽ  khan hiԒm ngҼi֩ lao Ľn֥g trong 

m t֥ s֝  ngành nghԚ. Khác v֧ i nhiԚu qu֝ c gia 

khác trên thԒ gi i֧ hi n֓ nay, Vi֓ t Nam không 

gԊp kh· khŁn vԚ thiԒu cӺu lao Ľn֥g. NgҼ֩i sֹ  

d nֱg lao Ľn֥g ֫  Vi t֓ Nam vӾn Ľang vӸt vӶ tìm 

kiԒm nhֻ ng ngҼi֩ lao Ľn֥g phù h֯ p v֧ i mình, 

nhҼng h ֙gԊp tr֫  ngӴi không thԜ tìm thӸy ngҼi֩ 

lao Ľn֥g phù h֯ p v֧ i k׃ nŁng h ֙cӺn.  

Mu n֝ có nhֻ ng ñsӶn phӼm ĽӺu raò ph½ 

h p֯ v֧ i yêu cӺu cֳ a ngҼi֩ sֹ  d nֱg lao Ľ֥ng và 

th  ֗trҼn֩g lao Ľn֥g Ľang c· s ֽsàng l֙ c ngày 

càng gԂt gao nhҼ hin֓ nay, Ľ¸i hi֛ Nhà trҼn֩g 

phӶi có nhԀn thֵ c Ľ¼ng, nhanh nhӴy ĽԜ nԂm bԂt 

yêu cӺu cֳ a th֗  trҼn֩g lao Ľn֥g, ĽԜ tìm ra các 

C§c cҺ s ֫

giáo dֱ c và 

Ľ¨o tӴo 

NgҼ֩i sֹ  

d nֱg lao 

Ľ֥ng 

H c֙ sinh 

và cha mԌ 

ņ֥ng cҺ 

khuyԒn 

khích 

kém 

NŁng lֽc 

thӸp 

Thông 

tin 

nghèo 

nàn 

CHһҹNG TRČNH ņêO TӳO 

TÍCH H P֮ 
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giӶi pháp quӶn lý thích h֯ p Ľ֝i v i֧ hoӴt Ľn֥g 

giáo dֱ c và rèn luy n֓ k׃ nŁng mԚm cho h֙ c 

sinh, sinh vi°n. Do Ľ·, Ľ¨o tӴo cho h֙ c sinh, 

sinh viên tַ  ch֣  h c֙ vԌt ĽԒn ch֣  h c֙ cách giӶi 

quyԒt vӸn ĽԚ và có tinh thӺn d§m nghǫ d§m l¨m, 

chӸp nhԀn rֳ i ro và thֹ  thách cӺn ĽԊc bi֓ t nhӸn 

mӴnh vào vai trò cֳa ngҼi֩ gi§o vi°n, l¨ ngҼi֩ 

tr cֽ tiԒp theo dõi vi֓c rèn các k׃ nŁng caֳ h֙ c 

sinh, sinh viên trong vi֓c áp dֱ ng nhֻ ng 

phҼҺng ph§p mi֧ trong giӶng dӴy, h֙ c tԀp và 

Ľ§nh gi§.  

Sau khi nghiên cֵu và t֡ ng h֯ p các tiêu 

chí cӺn thiԒt, tác giӶ cho rԄng nhֻ ng k׃ nŁng 

mԚm n¨y ĽҼc֯ thԜ hi n֓ l n֟g ghép v֧ i nhau 

thông qua triԜn khai tַ ng nhi֓ m vֱ  c  ֱthԜ. Do 

Ľ·, nhnֻg k׃ nŁng ĽҼc֯ tԀp trung Ľ¨o tӴo và rèn 

luy n֓ cho h֙ c sinh, sinh viên tӴi nh¨ trҼn֩g 

ĽҼ֯c thԜ hi n֓ thông qua quá trình h֙c tԀp, 

nghiên cֵ u và hoӴt Ľn֥g c֥ ng Ľn֟g. Các k׃ 

nŁng n¨y sԐ ĽҼ֯c giáo viên rèn luy֓n, hҼn֧g 

dӾn v¨ Ľ¨o tӴo cho h֙ c sinh, sinh viên cֳa chính 

m³nh nhҼ thԒ nào thông qua nhֻng gi֩  h c֙ tԀp, 

sinh hoӴt, giao lҼu,éTrong gii֧ hӴn phӴm vi 

c aֳ bài viԒt, tác giӶ trình bày m֥ t s֝  g i֯ ý giӶi 

ph§p nhҼ sau: 

Rèn luy֓ n k׃ nŁng lԀp kԒ hoӴch và t֡  

ch cֵ công vi֓ c: Sֹ  d nֱg và tԀn dֱ ng t֝ t qu׃ 

th i֩ gian cȈng cӺn ĽҼc֯ ĽԊt ra ĽԜ không phӶi b  ֗

Ľ֥ng trҼc֧ kh֝ i lҼn֯g các môn h֙c cȈng nhҼ 

áp lֽ c công vi֓ c h֙ c sinh, sinh viên cӺn. 

Gi§o vi°n ph©n t²ch ĽԜ h c֙ sinh, sinh viên 

hiԜu nhֻ ng giá tr֗ nghԚ nghi֓ p cֳ a chuyên 

ngành h֙c sinh, sinh vi°n ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo; 

Giáo viên nên tӴo ĽiԚu ki n֓ ĽԜ các bӴn 

h c֙ sinh, sinh vi°n lҼn֯g h·a ĽҼc֯ mֱ c tiêu 

ngԂn hӴn (tַ ng môn h֙c, tַ ng h֙ c kȢ, tַ ng nŁm 

h c֙) và dài hӴn (sau 2 nŁm Ľ¨o tӴo ֫  bԀc Trung 

cӸp hay 3 nŁm Ľ¨o tӴo  ֫bԀc Cao ĽԆng), và có 

thԜ ĽiԚu ch֕nh khi ĽiԚu ki n֓ thay Ľi֡. 

 

Phát huy K׃ nŁng t ֽh c֙ và nâng cao 

nŁng lcֽ cá nhân: NŁng lcֽ tֽ  h c֙ l¨ nŁng lcֽ 

hԒt sֵ c quan tr֙ng vì tֽ  h c֙ là chìa khóa tiԒn 

vào thԒ k  ֕21, m֥ t thԒ k  ֕v i֧ quan ni֓ m h֙ c su֝ t 

Ľ֩i, xã h֥ i h c֙ tԀp. C· nŁng lcֽ tֽ  h c֙ m֧ i có 

thԜ h c֙ su֝ t Ľi֩ ĽҼc֯. ņԜ h  ֣ tr  ֯ rèn luy֓ n k׃ 

nŁng t ֽh c֙ giáo viên cӺn: 

Nêu rõ mֱ c tiêu và yêu cӺu cӺn ĽҼc֯ cֳ a 

môn h֙ c, tַ  d· hҼn֧g dӾn nguyên tԂc, phҼҺng 

pháp nghe giӶng và ghi chép; 

Gi i֧ thi u֓ v¨ hҼn֧g dӾn cho h֙ c sinh, 

sinh viên tֽ  h c֙ theo mô hình các nӸc thang 

nhԀn thֵ c cֳ a Bloom (HiԜu, BiԒt và VԀn dֱ ng) 

ï t cֵ là h֙ c cách phân tích, t֡ng h֯ p, h֙ c vԀn 

d nֱg tri thֵ c vào tַ ng tình hu֝ng thֽ c ti n֑, h֙ c 

nhԀn x®t Ľ§nh gi§, so s§nh Ľi֝ chiԒu các kiԒn 

th cֵé 

HҼ֧ng dӾn h֙ c sinh, sinh viên tham gia 

nghiên cֵ u khoa h֙c nhҼ c§ch x§c Ľn֗h ĽԚ tài, 

chֳ  ĽԚ nghiên cֵ u sao cho phù h֯p v֧ i s֫  

trҼ֩ng nŁng lcֽ cֳ a mình và yêu cӺu cֳ a 

chuy°n ng¨nh Ľ¨o tӴo. TiԒp ĽԒn là dӴy cách lֽ a 

ch֙ n và tԀp h֯ p, phân loӴi thông tin và cách xֹ 

lí thông tin trong khuôn kh֡ th i֩ gian cho phép. 

Vi c֓ x§c Ľn֗h ngu֟ n tài li֓ u, ĽiԚu tra, thֽ c 

nghi֓ m cȈng Ľ¸i hi֛ m i֣ ngҼi֩ phӸn ĽӸu nԂm 

bԂt k p֗ th֩ i nh nֻg vӸn ĽԚ mang tính th֩i sֽ  

nóng h֡i cȈng l¨ mt֥ thách thֵ c l n֧. Tài li֓ u sԐ 

lӸy t  ַngu֟ n nào, gi֧ i hӴn phӴm vi bao nhiêu, 

cách viԒt dӾn nhֻ ng thông tin ra sao cho chính 

xác, trích dӾn nhֻ ng vӸn ĽԚ ĽiԜn hình nào cho 

có tính thuyԒt phֱ cé M֥t ĽԚ cҼҺng nghi°n cuֵ 

chuӼn mֽ c, khoa h֙c trong cӸu trúc chung tַ 

t n֡g quan cֳa vӸn ĽԚ nghiên cֵ u, các cӸp Ľ֥ n i֥ 

dung cӺn triԜn khai v¨ c§ch x§c Ľn֗h phҼҺng 

pháp nghiên cֵu phӶn ánh rӸt r» nŁng lcֽ cֳ a 

m i֣ h c֙ sinh, sinh viên. 

TŁng cҼn֩g K׃ nŁng l¨m vic֓ nhóm: 

Làm vi֓ c theo nhóm là m֥t phҼҺng ph§p hc֙ 

tԀp trong Ľ· c§c th¨nh vi°n c½ng phi֝ h p֯ chԊt 

chԐ v i֧ nhau ĽԜ giӶi quyԒt m t֥ vӸn ĽԚ h c֙ tԀp 
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c  ֱ thԜ nhԄm hҼn֧g ĽԒn m֥ t m cֱ tiêu chung; 

sӶn phӼm cֳ a nhóm là sӶn phӼm cֳ a trí tu֓  tԀp 

thԜ. NhҼ Ľ« khԆng Ľn֗h ֫  trên, m֫  r n֥g phҼҺng 

pháp dӴy và h֙ c theo hҼn֧g làm vi֓ c nhóm sԐ 

là giӶi pháp quan tr֙ng ĽԜ ph֝ i kԒt h p֯ 3 tiêu 

chí giáo dֱc Ľ֝i v i֧ sinh vi°n ñKiԒn thֵ c, K׃ 

nŁng v¨ Th§i Ľò֥. Gi§o vi°n c· vai tr¸ kh§ quan 

tr n֙g trong vi֓c hҼn֧g dӾn k׃ nŁng n¨y ĽԒn h֙ c 

sinh, sinh viên bԄng cách: 

Giáo viên phӶi ĽҼa ra nguy°n tԂc làm vi֓ c 

nh·m trҼc֧ khi giao bài tԀp nhóm cho h֙c sinh, 

sinh viên; 

HҼ֧ng dӾn cách thành lԀp nhóm, phân 

tích vai trò cֳa nh·m trҼn֫g v֧ i nhi m֓ vֱ  quӶn 

lĨ v¨ ĽiԚu ph֝ i nh·m ĽԜ huy Ľn֥g, khai thác 

nŁng lcֽ cá nhân (thành viên nào có khӶ nŁng 

thuyԒt trình, hay khӶ nŁng phӶn bi֓ n, hoԊc biԒt 

thiԒt kԒ slide,é); c§ch thcֵ ĽԜ th cֽ hi֓ n công 

vi c֓ tҼҺng nֵg v֧ i t nַg giai ĽoӴn cho tַ ng v֗  

trí công vi֓ c cֳ a m֣ i thành viên trong nhóm; 

TӴo cho h֙c sinh, sinh vi°n cҺ hi֥ c n֥g 

tác và làm vi֓c theo nhóm, giúp h֙ làm quen 

v i֧ vi c֓ h֯ p tác, v֧ i vi c֓ tôn tr֙ ng quan ĽiԜm 

c aֳ nhau, biԒt cách th֛a thuԀn, Ľ¨m ph§n ĽԜ ĽӴt 

t i֧ m cֱ Ľ²ch chung;  

Giáo viên giӶng dӴy cӺn thҼn֩g xuyên tֽ  

trao d֟ i kiԒn thֵ c chuyên môn, cԀp nhԀt c§c vŁn 

bӶn ch²nh s§ch ĽԜ có thԜ cung cӸp cho h֙ c sinh, 

sinh viên nhֻng kiԒn thֵ c hֻ u ích nhӸt thông 

qua thiԒt kԒ các chֳ  ĽԚ, bài tԀp phong ph¼ v¨ Ľa 

dӴng. 

ņԚ xuӸt tham mҼu cho Nhà trҼ֩ng: t  ֡

chֵ c thֽ c hi֓ n công tác giáo dֱc rèn luy֓ n các 

k׃ nŁng mԚm cho sinh viên. 

Thành lԀp câu lӴc b֥  k׃ nŁng mԚm. 

Nh¨ trҼn֩g khi xây dֽng chҼҺng tr³nh 

Ľ¨o tӴo theo CDIO lӸy k׃ nŁng mԚm làm m֥ t 

trong nhֻ ng tiêu ch² Ľ§nh gi§ sinh vi°n. 

CӺn ĽӺu tҼ mӴnh hҺn v¨o hoӴt Ľn֥g Ľ¨o 

k׃ nŁng mԚm nhԄm nâng cao hi֓u quӶ Ľ¨o tӴo 

v¨ thu h¼t ngҼi֩ h c֙. 

TiԒp tֱ c hoàn thi֓n chҼҺng tr³nh v¨ Ľi֡ 

m i֧ hình thֵ c, phҼҺng ph§p Ľ¨o tӴo hҼn֧g t֧ i 

vi c֓ l n֟g ghép k׃ nŁng mԚm vào hoӴt Ľn֥g h֙ c 

tԀp. 

T  ֡chֵ c hoӴt Ľn֥g di֑ n thuyԒt Ľn֗h kȢ hai 

tháng m֥ t lӺn do câu lӴc b֥  k׃ nŁng mԚm ph֝ i 

h p֯ v֧ i ņo¨n thanh ni°n thcֽ hi֓ n. 

B  ֡sung k׃ nŁng hc֙ và tֽ  h c֙, k׃ nŁng 

l«nh ĽӴo bӶn thân và hình Ӷnh cá nhân vào 

chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo k׃ nŁng mԚm.   

KԒt luԀn 

Không có m֥ t giӶi ph§p n¨o ĽҼc֯ xem là 

vǫnh vin֑, hi֓ u quӶ t cֵ thì khi vԀn dֱ ng. Do Ľ·, 

chúng ta cӺn khԆng Ľn֗h rèn luy֓n k׃ nŁng mԚm 

cӺn ĽҼc֯ nghiêm túc nhìn nhԀn là m֥ t quá trình 

t²ch lȈy. ņ· l¨ nhnֻg phӼm chӸt mà ch֕ có 

chính bӶn thân sinh viên tֽ rèn luy֓ n m֧ i có 

ĽҼ֯c, không m֥t ai có thԜ cung cӸp hay làm 

thay cho h֙. Vi c֓ rèn luy֓ n k׃ nŁng mԚm cֳ a 

m i֣ cá nhân có thԜ ĽҼ֯c v² nhҼ mt֥ cu֥ c hành 

trình. NԒu mu֝ n h¨nh tr³nh m³nh Ľang Ľi l¨ mt֥ 

chuyԒn Ľi ĽӺy thú v֗ , có mֱ c Ľ²ch v¨ Ĩ nghǫa, 

thì m֣ i cá nhân phӶi biԒt cách quӶn lý và thֽ c 

hi n֓ t֝ t h¨nh tr³nh Ľ·. D¨nh thi֩ gian ĽԜ tìm 

hiԜu và rèn luy֓n k׃ nŁng mԚm cho chính mình 

nhԄm làm cho cu֥c s֝ ng tr֫  n°n Ĩ nghǫa hҺn v¨ 

t t֝ ĽԌp hҺn. 

V i֧ xu thԒ phát triԜn mӴnh mԐ c aֳ cu֥ c 

cách mӴng Công ngh֓  4.0 nhҼ thi֩ kȢ hi n֓ nay 

th³ r» r¨ng ngҼi֩ giáo viên cӺn phӶi thay Ľi֡ 

phҼҺng ph§p giӶng dӴy ĽԜ gi¼p ngҼi֩ h c֙ tŁng 

cҼ֩ng nhԀn thֵ c vԚ vi c֓ h֙ c v¨ n©ng cao ĽҼc֯ 

k׃ nŁng ph©n t²ch, k׃ nŁng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ 

trong th֩ i kȢ h i֥ nhԀp. Sֽ  n°u gҼҺng, nhit֓ tình 

và quan tâm cֳa giáo viên trong nhi֓m vֱ  giӶng 

dӴy cֳ a chính mình sԐ l¨ Ľn֥g lֽ c ĽԜ níu kéo, 

ĽiԚu ch֕nh v¨ Ľn֗h hҼn֧g quá trình h֙c tԀp 

Ľ¼ng ĽԂn cho tַ ng thԒ h  ֓h c֙ sinh, sinh viên. 
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Không nhֻ ng ngҼi֩ giáo viên cӺn phӶi 

thay Ľi֡ phҼҺng ph§p truyԚn ĽӴt kiԒn thֵ c cho 

ngҼ֩i h c֙ mà bӶn th©n c§c trҼn֩g mu֝ n tr֫  

th¨nh Nh¨ trҼn֩g th¹ng minh th³ cȈng cӺn thay 

Ľ֡i và cԀp nhԀt chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo, ĽԚ cҼҺng 

chi tiԒt cȈng nhҼ tŁng cҼn֩g vi֓ c Ľ¨o tӴo k׃ 

nŁng mԚm cho h֙ c sinh, sinh viên. NԒu làm 

ĽҼ֯c nhҼ vԀy thì ngu֟ n l cֽ cֳ a Vi t֓ Nam sԐ 

s֧ m Ľ§p nֵg nhu cӺu cֳ a ngҼi֩ sֹ  d nֱg lao 

Ľ֥ng trong v¨ ngo¨i nҼc֧, qua Ľ· g·p phӺn tŁng 

cҼ֩ng th¼c ĽӼy sֽ  phát triԜn cֳ a nԚn kinh tԒ ĽӸt 

nҼ֧c.  
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THæC TŔNG N»NG LæC D́ Y HÐC TÍCH HìP KIÈN THãC GIÁO DàC 

HáéNG NGHIËP VÀO TRONG CÁC MÔN HÐC CÞA SINH VIÊN  

ò́ I HÐC Sá PHḾ 

THE REALITY OF PEDAGOGICAL STUDENTSõ TEACHING CAPACITY 

OF INTEGRATING VOCATIONAL EDUCATION KNOWLEDGE  

INTO SUBJECTS 

TrҼҺng Th ֗Hoa 

TrҼ֩ng ņӴi hc֙ SҼ phӴm H¨ Ni֥ 

Abstract 

The article analyzes the current state of pedagogical studentsô teaching capacity of 

integrating vocational education knowledge into specialized subjects. The study was conducted on 

500 fourth-year students including: 200 students from Hanoi National University of Education, 150 

students of Thai Nguyen University of Education and 150 students of Hanoi University of Education 

2 mainly by means of survey, interview and observation. The result shows that the current state of 

pedagogical studentsô teaching capacity of integrating vocational education knowledge into 

specialized subjects are low. 

Keywords  

Integration, integrated capabilities, vocational education, pedagogical students. 

Tóm tԂt 

Bài viԒt phân tích thֽc trӴng nŁng lcֽ dӴy 

h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p 

vào trong các môn h֙c chuyên ngành cֳa sinh 

vi°n ĽӴi h c֙ sҼ phӴm. Nghiên cֵu ĽҼc֯ thֽ c 

hi n֓ tr°n 500 sinh vi°n nŁm th ֵ4 bao g֟m: 200 

SV trҼn֩g ĽӴi h c֙ SҼ phӴm Hà N֥ i, 150 SV 

trҼn֩g ĽӴi h c֙ SҼ phӴm Thái Nguyên, 150 SV 

trҼn֩g ĽӴi h c֙ SҼ phӴm Hà N֥ i 2 chֳ  yԒu bԄng 

c§c phҼҺng ph§p ĽiԚu tra, ph֛ ng vӸn và quan 

sát. KԒt quӶ cho thӸy, nŁng lcֽ dӴy h c֙ tích h֯ p 

kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p trong môn 

h c֙, bài h֙ c cֳ a sinh vi°n ĽӴi h c֙ sҼ phӴm  ֫

m cֵ Ľ֥ thӸp. 

1. ņԊt vӸn ĽԚ 

Quan ĽiԜm dӴy h c֙ tích h֯ p là m֥ t Ľn֗h 

hҼ֧ng trong Ľi֡ m i֧ cŁn bӶn và toàn di֓n giáo 

d cֱ, là m֥ t bҼc֧ chuyԜn tַ  cách tiԒp cԀn n֥ i 

dung giáo dֱc sang tiԒp cԀn nŁng lcֽ nhԄm Ľ¨o 

tӴo con ngҼi֩ có tri thֵ c m֧ i, nŁng Ľn֥g, sáng 

tӴo khi giӶi quyԒt các vӸn ĽԚ trong thֽ c ti n֑ 

cu֥ c s֝ ng. Theo tác giӶ ņ֣  Ng c֙ Th֝ ng: DӴy 

h c֙ tích h֯ p l¨ Ľn֗h hҼn֧g dӴy h c֙ trong Ľ· 

giáo viên t֡  chֵ c, hҼn֧g dӾn ĽԜ h c֙ sinh biԒt 

huy Ľn֥g t֡ ng h֯ p kiԒn thֵ c, kǫ nŁng thuc֥ 

nhiԚu lǫnh vcֽ khác nhau nhԄm giӶi quyԒt các 

nhi֓ m v  ֱh c֙ tԀp, Ľi֩ s n֝g; th¹ng qua Ľ· h³nh 

thành nhֻng kiԒn thֵ c, kǫ nŁng mi֧; phát triԜn 

ĽҼ֯c nhֻ ng nŁng lcֽ cӺn thiԒt, nhӸt l¨ nŁng lcֽ 

giӶi quyԒt vӸn ĽԚ trong h֙ c tԀp và trong thֽc 

ti n֑ cu֥ c s֝ ng [1]. 

M cֱ tiêu cֳ a chҼҺng tr³nh gi§o dcֱ ph֡  

thông m֧ i Ľ« ch¼ tr n֙g ĽԒn Ľ֗nh hҼn֧g lֽ a 

ch֙ n nghԚ nghi֓ p cֳ a h֙ c sinh. Giáo dֱc hҼn֧g 

nghi֓ p ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n thông qua các môn h֙c 
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và hoӴt Ľn֥g giáo dֱc. ֪  cӸp trung h֙c cҺ s ֫và 

cӸp trung h֙ c ph֡  thông giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p 

ĽԚu ĽҼc֯ tích h֯ p trong các môn h֙c và hoӴt 

Ľ֥ng giáo dֱc [2]. 

QuyԒt Ľn֗h s֝  404/Qņ-TTg cֳ a Thֳ  

tҼ֧ng chính phֳ ng¨y 27 th§ng 3 nŁm 2015 vԚ 

QuyԒt Ľn֗h phê duy֓t ĽԚ §n Ľi֡ m i֧ chҼҺng 

trình, sách giáo khoa giáo dֱc ph֡  th¹ng Ľ« n°u 

r» Ľn֗h hҼn֧g ñChҼҺng tr³nh, s§ch gi§o khoa 

giáo dֱ c ph֡  thông m֧ i phù h֯ p v֧ i hai giai 

ĽoӴn cֳ a giáo dֱc ph֡  th¹ng: Giai ĽoӴn giáo 

d cֱ cҺ bӶn v¨ giai ĽoӴn giáo dֱc Ľ֗nh hҼn֧g 

nghԚ nghi֓ péégiai ĽoӴn giáo dֱc Ľ֗nh hҼn֧g 

nghԚ nghi֓ p ĽӶm bӶo h֙ c sinh tiԒp cԀn v֧ i nghԚ 

nghi֓ p phù h֯ p v֧ i nŁng lcֽ, nguy֓ n v֙ ng và 

chֳ  Ľ֥ng chuӼn b֗  t t֝ cho giai ĽoӴn giáo dֱ c 

sau ph֡ th¹ng ò. NhҼ vԀy, quan ĽiԜm xuyên 

su֝ t cֳ a ņӶng v¨ Nh¨ nҼc֧ ta trong sֽ nghi֓ p 

phát triԜn giáo dֱc n·i chung, Ľi֡ m i֧ chҼҺng 

trình và sách giáo khoa nói riêng là coi trn֙g và 

nhӸn mӴnh t֧ i GDHN cho h֙ c sinh.  

VԀy làm thԒ n¨o ĽԜ có thԜ th cֽ hi֓ n t֝ t 

công tác giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p trong nhà 

trҼn֩g ph֡  th¹ng Ľ§p nֵg vԚ Ľ֡i m i֧ cŁn bӶn 

toàn di֓ n giáo dֱ c? Làm thԒ n¨o ĽԜ giáo viên có 

ĽҼ֯c nŁng lcֽ tích h֯ p kiԒn thֵ c GDHN vào 

trong các môn h֙c chuyên ngành? VӸn ĽԚ ĽԊt ra 

trong nh¨ trҼn֩g sҼ phӴm cӺn phӶi Ľi֡ m i֧ b i֟ 

dҼ֭ng v¨ Ľ¨o tӴo lӴi nŁng lcֽ GDHN, m¨ trҼc֧ 

tiên là phӶi Ľi֡ m i֧ Ľ¨o tӴo v֧ i m cֱ tiêu là tӴo 

ra nŁng lcֽ GDHN cho giáo viên các chuyên 

ngành khi h֙ tham gia công tác giӶng dӴy  ֫

trҼn֩g ph֡  thông, mԊt kh§c hҼn֧g ĽԒn Ľào tӴo 

Ľ֥i ngȈ gi§o vi°n t²ch hp֯ giֻ a các môn chuyên 

ngành v֧i nh¨ tҼ vӸn, tham vӸn hҼn֧g nghi֓ p 

theo hҼn֧g chuyên nghi֓p hóa.  

V i֧ nhֻ ng lí do trên, bài viԒt tԀp trung 

phân tích thֽc trӴng nŁng lcֽ tích h֯ p kiԒn thֵ c 

giáo dֱ c hҼn֧g nghi֓ p vào trong các môn h֙ c 

c aֳ sinh vi°n ĽӴi h c֙ sҼ phӴm. 

 

2. N֥ i dung 

ņԜ tìm hiԜu thֽ c trӴng vԚ nŁng lcֽ dӴy 

h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p 

vào trong các môn h֙c cֳ a sinh vi°n ĽӴi h c֙ sҼ 

phӴm, chúng tôi nghiên cֵu trên t֡ ng s֝  500 SV 

nŁm th ֵ4 bao g֟m: 200 SV trҼ֩ng ĽӴi h c֙ SҼ 

phӴm Hà N֥ i, 150 SV trҼn֩g ĽӴi h c֙ SҼ phӴm 

Th§i Nguy°n, 150 SV trҼn֩g ĽӴi h c֙ SҼ phӴm 

Hà N֥ i 2 chֳ  yԒu bԄng c§c phҼҺng ph§p ĽiԚu 

tra, ph֛ ng vӸn và quan sát.  

ņ֝ i v i֧ các câu h֛i ĽiԚu tra, các dֻ li u֓ 

thu ĽҼc֯ sԐ ĽҼ֯c mã hoá thành s֝, các ý h i֛ 

ĽҼ֯c trӶ l i֩ sԐ ĽҼ֯c mã hóa s֝ 1, ý nào không 

trӶ l i֩ mã hóa s֝ 0. Tuy nhiên có nhֻng câu trӶ 

l i֩ ĽҼc֯ mã hóa theo các mֵc Ľ֥, cֱ  thԜ m cֵ 

cao nhӸt l¨ 5 ĽiԜm, mֵ c thӸp nhӸt l¨ 1 ĽiԜm. 

V i֧ s֝  ĽiԜm Ľ· ch¼ng t¹i Ľ§nh gi§ theo 5 mcֵ 

Ľ֥ sau Ľ©y: 

KԒt quӶ xֹ lĨ s֝ liu֓ chֳ yԒu theo gi§ tr֗ 

trung b³nh theo c¹ng thֵc: ñGi§ tr֗ khoӶng 

c§chò = (Maximum ï Minimum)/n. Vì vԀy, v֧i 

PhiԒu thu thԀp Ĩ kiԒn thiԒt kԒ c· 05 mֵc trӶ l֩i 

th³ ñGi§ tr֗ khoӶng c§chò = (5-1)/5 = 0.8 n°n c· 

05 mֵc Ľ§nh gi§ nhҼ sau:  

M cֵ 1 (RӸt thӸp): T  ַ1.00 ĽԒn cԀn 1.8 

ĽiԜm 

M cֵ 2 (ThӸp): T  ַ1.8 ĽԒn cԀn 2.6 ĽiԜm 

M cֵ 3 (Trung bình): Tַ 2.6 ĽԒn cԀn 3.4 

ĽiԜm 

M cֵ 4 (Cao): Tַ  3.4 ĽԒn cԀn 4.2 ĽiԜm 

M cֵ 5 (RӸt cao): Tַ  4.2 ĽԒn 5.00 ĽiԜm 

2.1. ņ§nh gi§ chung vԚ m cֵ Ľ֥ nŁng lcֽ 

t  ֡ ch cֵ dӴy h c֙ tích h֯ p các kiԒn th cֵ 

GDHN vào trong các môn h֙ c chuyên ngành 

c aֳ SV 

N i֥ dung n¨y ch¼ng t¹i Ľ§nh gi§ kh§i qu§t 

nhӸt, chung nhӸt vԚ các mֵ c Ľ֥ nŁng lcֽ dӴy 

h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c GDHN vào trong các 

môn h֙ c chuyên ngành cֳa sinh viên. KԒt quӶ 



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

 

105 

khӶo s§t ĽҼc֯ thԜ hi n֓ qua bӶng dҼi֧ Ľ©y:  

BӶng 1. M cֵ Ľ֥ nŁng lcֽ t֡  chֵ c dӴy h֙ c tích h֯ p kiԒn thֵ c GDHN vào trong các môn h֙c chuyên 

ngành cֳa sinh viên 

STT Tiêu chí 
M cֵ Ľ֥ ĽӴt ĽҼc֯ 

ņTB 
1 2 3 4 5 

1 

Xây dֽ ng kԒ hoӴch t֡  chֵ c dӴy h c֙ tích 

h p֯ kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p 

vào trong các môn h֙c 

25.29 28.12 29.5 12.77 4.31 2.43 

2 

T  ֡chֵ c thֽ c hi֓ n dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn 

th cֵ giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p vào trong 

các môn h֙c 

22.76 28.68 28.72 13.56 6.28 2.51 

3 

ņ§nh gi§ kԒt quӶ th cֽ hi֓ n dӴy h c֙ tích 

h p֯ kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p 

vào trong các môn h֙c 

27.51 29.28 26.71 11.77 4.71 2.37 

 

Nhìn vào bӶng trên cho thӸy, nŁng lcֽ t֡  

chֵ c dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g 

nghi֓ p vào trong các môn h֙c cֳ a sinh vi°n sҼ 

phӴm  ֫ m cֵ Ľ֥ ThӸp v i֧ ĽiԜm trung bình tַ  

2.37 ĽԒn 2.51; trong Ľ· mcֵ Ľ֥ nŁng lcֽ Thֽ c 

hi n֓ dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱ c hҼn֧g 

nghi֓ p vào trong các môn h֙c  ֫ m cֵ Ľ֥ cao 

hҺn so vi֧ c§c nŁng lcֽ kh§c. NhҼ vԀy có thԜ 

thӸy, vi c֓ xây dֽ ng kԒ hoӴch v¨ Ľ§nh gi§ vic֓ 

th cֽ hi֓ n dӴy h c֙ tích h֯ p ²t ĽҼc֯ sinh viên chú 

Ĩ ĽԒn hҺn so vi֧ vi c֓ thֽ c hi֓ n dӴy h c֙ tích 

h p֯.  

ņԜ thӸy rõ hҺn c§c nŁng lcֽ tr°n ĽҼc֯ thԜ 

hi n֓ cֱ  thԜ nhҼ thԒ nào chúng ta cùng xem xét 

nhֻ ng n֥ i dung cֱ  thԜ dҼ֧i Ľ©y. 

2.2. M cֵ Ľ֥ nŁng lcֽ Xây dֽ ng kԒ 

hoӴch t  ֡ ch cֵ dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn th cֵ 

giáo dֱ c hҼn֧g nghi֓ p vào trong các môn 

h c֙ cֳ a SV 

TrҼ֧c khi thֽ c hi֓ n dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn 

th cֵ giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p vào trong các môn 

h c֙, sinh viên cӺn phӶi xây dֽ ng kԒ hoӴch thֽ c 

hi n֓. KԒ hoӴch thֽ c hi֓ n phӶi thԜ hi n֓ rõ mֱ c 

tiêu, các n֥i dung, phҼҺng ph§p v¨ h³nh thcֵ t֡  

chֵ c thֽ c hi֓ n. KԒ hoӴch càng cֱ thԜ, chi tiԒt, 

rõ ràng bao nhiêu thì sԐ Ľem lӴi hi u֓ quӶ cao 

bӸy nhi°u. Trong nŁng lcֽ xây dֽ ng kԒ hoӴch 

tích h֯ p cӺn phӶi c  ֱthԜ hoá bԄng c§c nŁng lcֽ 

thành phӺn ֫  bӶng dҼi֧ Ľ©y. 
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BӶng 2. M cֵ Ľ֥ nŁng lcֽ Xây dֽ ng kԒ hoӴch t֡  chֵ c dӴy h֙ c tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g 

nghi֓ p vào trong các môn h֙c cֳ a SV 

STT Tiêu chí 
M cֵ Ľ֥ ĽӴt ĽҼc֯ (%) 

ņTB 
1 2 3 4 5 

1 
ņ§nh gi§ vai tr¸, t§c dnֱg cֳ a môn h֙c 

trong GDHN 
26 28.6 29.6 11.4 4.4 2.40 

2 

ThiԒt kԒ các kԒt quӶ h c֙ tԀp mong Ľi֯ (kiԒn 

th cֵ, k׃ nŁng, th§i Ľ)֥ phù h֯ p ĽԊc thù cֳ a 

dӴy h֙ c tích h֯ p 

25.4 32 28.4 10.2 4 2.35 

3 
X§c Ľn֗h mֱ c tiêu tích h֯p GDHN trong 

môn h֙ c 
26 27.4 30.2 12.6 3.8 2.41 

4 
X§c Ľn֗h các n֥i dung GDHN li°n quan t֧i 

môn h֙ c, bài h֙ c 
24.2 32 26.4 12.8 4.6 2.42 

5 
L aֽ ch֙ n n i֥ dung các bài h֙c có thԜ tích 

h p֯ tַ ng n֥ i dung GDHN 
25 26.8 29.4 14.4 4.4 2.46 

6 
ThiԒt kԒ tài li u֓, tҼ liu֓ dӴy h c֙ tích h֯ p 

GDHN 
25.2 27.2 29.4 12.4 5.8 2.46 

7 
ThiԒt kԒ cӸu trúc kԒ hoӴch nŁm hc֙, h֙ c 

kȢ, bài h֙ c tích h֯ p GDHN 
29.8 22.4 29.4 14.6 3.8 2.40 

8 

X§c Ľn֗h kԒt quӶ h c֙ tԀp mong Ľi֯ (cho cӶ 

môn h֙ c, tַ ng chҼҺng, b¨i) thԜ hi n֓ tích 

h p֯ GDHN phù h֯p v֧ i Ľi֝ tҼn֯g h֙ c 

sinh, ĽԊc ĽiԜm t³nh h³nh Ľa֗ phҼҺng 

28.6 28 31.4 7.2 4.8 2.32 

9 

L aֽ ch֙ n c§c phҼҺng ph§p, h³nh thcֵ t֡  

chֵ c dӴy h c֙ tích h֯ p GDHN phù h֯ p v֧ i 

t nַg chֳ  ĽԚ n i֥ dung, tַ ng bài h֙ c; 

24.6 25.6 29.8 16.4 3.6 2.49 

10 

L aֽ ch֙ n hình thֵ c t֡  chֵ c tֽ  h c֙ cֳ a HS, 

PP giúp HS tֽ h c֙ và tֽ  kiԜm tra, Ľ§nh gi§ 

kԒt quӶ t  ֽh c֙; 

24.4 30.2 29.4 11.4 4.6 2.42 

11 

ThiԒt kԒ các hoӴt Ľn֥g h֙ c tԀp cֳ a HS phù 

h p֯ v֧ i m cֱ tiêu, n֥ i dung và PPDH theo 

hҼ֧ng phát huy tính tích cֽc, chֳ  Ľ֥ng, 

sáng tӴo ֫  HS thԜ hi n֓ tích h֯ p GDHN 

24.6 25.4 34.4 13 2.6 2.44 

12 

X§c Ľn֗h n֥ i dung, hình thֵc t֡  chֵ c kiԜm 

tra Ľ§nh gi§ kԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a HS sau m֣i 

b¨i, chҼҺng, mi֣ phӺn cֳ a chҼҺng tr³nh  

25.2 27.4 27.6 15.2 4.6 2.47 

13 
D  ֽkiԒn các tình hu֝ng có thԜ nӶy sinh và 

cách xֹ  lí trong kԒ hoӴch bài h֙ c. 
24.8 28 29.8 12.8 4.6 2.44 

14 
ThiԒt kԒ kԒ hoӴch bài h֙ c thԜ hi n֓ các hình 

th cֵ, phҼҺng ph§p, phҼҺng tin֓, k׃ thuԀt 
25 28 29.8 12.8 4.4 2.44 
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STT Tiêu chí 
M cֵ Ľ֥ ĽӴt ĽҼc֯ (%) 

ņTB 
1 2 3 4 5 

dӴy h c֙ phù h֯ p v֧ i m cֱ tiêu và n֥ i dung 

dӴy h֙ c tích h֯ p 

15 
Sֹ  d nֱg m֥ t s֝  phӺn mԚm công cֱ  ĽԜ thiԒt 

kԒ kԒ hoӴch bài h֙ c.  
20.6 32.8 27.6 14.4 4.6 2.50 

Nhìn kԒt quӶ  ֫ bӶng trên cho thӸy, các 

nŁng lcֽ thành phӺn trong nŁng lcֽ xây dֽ ng kԒ 

hoӴch t֡  chֵ c dӴy h c֙ tích h֯ p ֫  m cֵ Ľ֥ tҼҺng 

ĽҼҺng nhau v¨ ĽӴt  ֫m cֵ Ľ֥ thӸp. ņiԜm trung 

b³nh ĽӴt t  ַ2.32 ĽԒn 2.50. Trong Ľ· nŁng lcֽ có 

ĽiԜm trung bình cao nhӸt là Sֹ  d nֱg m֥ t s֝  

phӺn mԚm công cֱ  ĽԜ thiԒt kԒ kԒ hoӴch bài h֙ c 

ņTB = 2.50 v¨ nŁng lcֽ c· ĽiԜm trung bình 

thӸp nhӸt l¨ X§c Ľn֗h kԒt quӶ h c֙ tԀp mong Ľi֯ 

(cho cӶ môn h֙ c, tַ ng chҼҺng, b¨i) thԜ hi n֓ tích 

h p֯ GDHN phù h֯p v֧ i Ľi֝ tҼn֯g h֙ c sinh, ĽԊc 

ĽiԜm t³nh h³nh Ľa֗ phҼҺng, vi֧ ņTB = 2.32.  

KԒt quӶ trên có thԜ thӸy rԄng, lԀp kԒ 

hoӴch t֡  chֵ c thֽ c hi֓ n là m֥ t nŁng lcֽ cӺn 

thiԒt trong bӸt kì m t֥ hoӴt Ľn֥g n¨o. ņԊc bi֓ t 

trong quá trình dӴy h c֙, sinh viên phӶi th cֽ hi֓ n 

ĽҼ֯c nhֻ ng công vi֓c sau: ņ§nh gi§ vai tr¸, t§c 

d nֱg cֳ a môn h֙c trong GDHN (ņTB=2.40). 

ņԜ x§c Ľn֗h ĽҼc֯ ĽiԚu này, sinh viên cӺn hiԜu 

rõ môn h֙ c có tác dֱng gì trong vi֓c giáo dֱ c 

hҼ֧ng nghi֓ p v֧ i h c֙ sinh ĽԜ t  ַĽ· x§c Ľn֗h 

chính xác mֱc ti°u cȈng nhҼ kԒt quӶ mong Ľi֯ 

khi tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p 

vào trong môn h֙c. 

Vi c֓ lԀp kԒ hoӴch còn thԜ hi n֓  ֫vi c֓ xác 

Ľ֗nh n֥ i dung tích h֯p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g 

nghi֓ p vào trong môn h֙c, bài h֙ c. Không phӶi 

n i֥ dung n¨o cȈng c· thԜ tích h֯ p ĽҼc֯ các kiԒn 

th cֵ giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p. Vì vԀy l aֽ ch֙ n n i֥ 

dung tích h֯p và vi֓ c làm vô cùng cӺn thiԒt. Bên 

cӴnh vi֓ c lֽ a ch֙ n n֥ i dung, khi lԀp kԒ hoӴch 

cӺn phӶi l aֽ ch֙ n phҼҺng ph§p, phҼҺng tin֓, 

hình thֵ c t֡  chֵ c thֽ c hi֓ n nhҼ thԒ nào cho hi֓u 

quӶ và phù h֯p. ņԊc bi֓ t cӺn thiԒt kԒ các hoӴt 

Ľ֥ng cho h֙c sinh trong bài h֙c ĽԜ h c֙ sinh có 

thԜ thu nhԀn kiԒn thֵ c bài h֙ c cȈng nhҼ kiԒn 

th cֵ giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p t֝ t nhӸt. Trong quá 

trình dӴy h֙ c, không thԜ không nӶy sinh nhֻ ng 

tình hu֝ ng vì vԀy, sinh viên cӺn phӶi th cֽ hi֓ n 

công vi֓ c này, tֵ c là dֽ  kiԒn nhֻ ng tình hu֝ ng 

sԐ xӶy ra trong quá trình dӴy h֙ c. Tr°n cҺ s ֫Ľ· 

xây dֽ ng kԒ hoӴch dӴy h֙ c cho phù h֯p và sֹ  

d nֱg các phӺn mԚm tin h֙ c ĽԜ thiԒt kԒ bài h֙ c 

sinh Ľn֥g và phong phú.  

Tuy nhiên tӸt cӶ các công vi֓c trên, sinh 

viên thֽ c hi֓ n ֫  m cֵ Ľ֥ thӸp. Sinh vi°n chҼa có 

khӶ nŁng thcֽ hi֓ n các công vi֓c này t֝ t nhӸt. 

Qua trao Ľi֡, Em PhӴm H n֟g Gi chia sԎ: ñKhi 

ch¼ng em Ľi thcֽ tԀp sҼ phӴm, các thӺy cô giao 

b¨i ĽԜ soӴn, chúng em ch֕ chú ý làm sao dӴy t t֝ 

n i֥ dung kiԒn thֵ c chuy°n ng¨nh, kh¹ng ĽԜ ý gì 

ĽԒn vi c֓ tích h֯ p cӶ. NԒu có tích h֯p chúng em 

cȈng ch ֕tích h֯ p các môn h֙c khác chֵ không 

tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p. Vì 

vԀy ĽԜ xây dֽ ng kԒ hoӴch l֟ ng ghép kiԒn thֵ c 

giáo dֱ c hҼn֧g nghi֓ p vào trong môn h֙c là 

kh¹ng c·ò. NhҼ vԀy, có thԜ nói, ngay kԜ cӶ trên 

ghԒ nh¨ trҼn֩g, giáo viên, giӶng vi°n ĽӴi h c֙ 

cȈng chҼa ch¼ trn֙g t֧ i vi c֓ này vì vԀy h  ֙chҼa 

có sֽ  Ľ֗nh hҼn֧g cho sinh viên thֽc hi֓ n sֽ  tích 

h p֯ kiԒn thֵ c này. 

2.3. M cֵ Ľ֥ nŁng lcֽ Th cֽ hi n֓ dӴy 

h c֙ tích h֯ p kiԒn th cֵ giáo dֱ c hҼn֧g 

nghi p֓ vào trong các môn h c֙ cֳ a sinh viên 

ņԜ tìm hiԜu vi c֓ thֽ c hi֓ n sԐ ĽҼ֯c tiԒn 

hành ֫  m cֵ Ľ֥ nào, chúng tôi khӶo sát v֧ i các 

nŁng lcֽ thành phӺn trong nŁng lcֽ này, kԒt quӶ 

ĽҼ֯c thԜ hi n֓ ֫  bӶng dҼi֧ Ľ©y:  
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BӶng 3. M cֵ Ľ֥ nŁng lcֽ Thֽ c hi֓ n dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p vào trong 

các môn h֙c cֳ a sinh viên 

STT Tiêu chí 
M cֵ Ľ֥ ĽӴt ĽҼc֯ (%) 

ņTB 
1 2 3 4 5 

1 

Th cֽ hi֓ n kԒ hoӴch bài h֙ c thԜ hi n֓ 

các hình thֵc, phҼҺng ph§p, phҼҺng 

ti n֓, k׃ thuԀt dӴy h c֙ phù h֯ p v֧ i m cֱ 

tiêu và n i֥ dung dӴy h֙ c tích h֯ p 

24 30.6 23.8 14.2 7.4 2.50 

2 VԀn hành các loӴi phҼҺng tin֓ dӴy h c֙  22.2 27 30.2 14.8 5.8 2.55 

3 

T  ֡chֵ c nhóm ngoӴi kho§, thŁm quan 

hҼ֧ng nghi֓ p kԒt h p֯ v֧ i tham quan 

h c֙ tԀp môn h֙ c 

25 30.2 26 12.4 6.4 2.45 

4 

HҼ֧ng dӾn HS tֽ  h c֙, tֽ  mình phát 

hi n֓ ra nŁng khiԒu, s֫  thích cֳ a mình 

vԚ ngành nghԚ thông qua môn h֙c 

18.2 30.8 32.4 13 5.6 2.57 

5 
Phát hi֓n nŁng khiԒu cֳ a HS, ĽҼa ra 

Ľ֗nh hҼn֧g ch֙ n ngành nghԚ phù h֯ p 
24.4 24.8 31.2 13.4 6.2 2.52 

 

KԒt quӶ bӶng trên cho thӸy, vi c֓ thֽ c hi֓ n 

dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g 

nghi֓ p vào trong bài h֙c, môn h֙ c  ֫ m cֵ Ľ֥ 

thӸp, nhҼng cao hҺn so vi֧ vi c֓ xây dֽ ng kԒ 

hoӴch tích h֯p. ņiԚu này cho thӸy, sinh viên 

khá chֳ  Ľ֥ng trong vi֓ c thֽ c hi֓ n dӴy h c֙ bài 

h c֙ cֳ a mình. Tuy nhiên các vi֓c li°n quan ĽԒn 

tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p vào 

trong các bài h֙c chҼa ĽҼc֯ các em chú tr֙ng 

v¨ quan t©m Ľ¼ng mcֵ. Vi c֓ thֽ c hi֓ n bài h֙ c 

phӶi thԜ hi n֓ hԒt ĽҼc֯ c§c Ĩ Ľ ֟trong kԒ hoӴch 

dӴy h c֙ Ľ« x©y dnֽg. Trong quá trình dӴy h c֙, 

cӺn phát hi֓n h֙ c sinh có nhֻng nŁng khiԒu, 

nŁng lcֽ n֡ i tr i֥ tr°n cҺ s ֫ Ľ· Ľn֗h hҼn֧g 

ngành nghԚ cho h֙ c sinh. T֡  chֵ c cho h֙ c sinh 

tham quan các môn h֙c, c§c trҼn֩g h֙ c ĽԜ h c֙ 

sinh hiԜu r» hҺn vԚ nhֻ ng ngành nghԚ mà bӶn 

thân h֙ c sinh thích thú. HoӴt Ľn֥g tham quan sԐ 

b c֥ l  ֥xu hҼn֧g cȈng nhҼ s ֫thích cֳ a h֙ c sinh 

vԚ ngành nghԚ, vԚ trҼ֩ng Ľ¨o tӴo, v¨ cȈng gi¼p 

h c֙ sinh hiԜu hҺn vԚ ngành nghԚ, vԚ c§c trҼn֩g 

Ľ¨o tӴo các ngành nghԚ Ľ·. Tuy nhi°n nŁng lcֽ 

t  ֡ chֵ c hoӴt Ľn֥g n¨y ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n  ֫ m cֵ 

thӸp nhӸt so v֧ i c§c nŁng lcֽ kh§c (ņTB=2.45).  

M t֥ nŁng lcֽ không thԜ thiԒu ĽҼc֯ trong 

quá trình dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱ c 

hҼ֧ng nghi֓ p vào trong các môn h֙c l¨ HҼn֧g 

dӾn HS tֽ  h c֙, tֽ  mình phát hi֓n ra nŁng khiԒu, 

s֫  thích cֳ a mình vԚ ngành nghԚ thông qua môn 

h c֙, nŁng lcֽ ĽҼc֯ sinh viên thֽc hi֓ n  ֫m cֵ 

Ľ֥ cao nhӸt v i֧ ņTB=2.57. Mi֣ h c֙ sinh ĽԚu có 

khӶ nŁng ni֡ tr i֥ trong m֥ t lǫnh vcֽ nhӸt Ľn֗h. 

Qua các môn h֙c, dҼi֧ sֽ  hҼ֧ng dӾn cֳ a giáo 

viên, h֙ c sinh sԐ t³m ĽҼc֯ s֫  thích, hֵ ng thú vԚ 

ngành nghԚ trong quá trình h֙c các môn h֙c  ֫

trҼ֩ng. ņiԚu này rӸt quan tr֙ ng trong vi֓c Ľ֗nh 

hҼ֧ng ngành nghԚ cho bӶn thân sau này. Qua 

trao Ľi֡, SV Nguy֑ n TuӸn H chia sԎ: ñEm dӴy 

m¹n VŁn, thn֕h thoӶng em có nói v֧i h c֙ sinh 

là, em nào mà có khӶ nŁng cӶm thֱ  c§i ĽԌp, có 
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khӶ nŁng viԒt lách t֝ t thì sau này có thԜ tr  ֫

thành m֥t nh¨ vŁn, mt֥ nhà báo, m֥t biên tԀp 

vi°n,é NhҼng kh¹ng phӶi gi  ֩h c֙ n¨o em cȈng 

Ľ֗nh hҼn֧g ngành nghԚ cho các em, ch֕ th n֕h 

thoӶng lԂm em m֧ i chia sԎ ĽiԚu n¨yò. NhҼ vԀy, 

có thԜ thӸy rԄng, v֧ i nŁng lcֽ dӴy h c֙ tích h֯ p 

kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p vào trong các 

môn h֙ c cֳ a sinh viên còn ֫ m cֵ Ľ֥ thӸp. B֫ i 

lԐ c§c em chҼa ch¼ trn֙g ĽԒn vӸn ĽԚ này và 

cȈng chҼa c· s ֽnhԀn thֵ c rõ ràng vai trò cֳa 

m³nh trong qu§ tr³nh Ľn֗h hҼn֧g ngành nghԚ 

cho h֙ c sinh.  

2.4. M cֵ Ľ֥ nŁng lcֽ ņ§nh gi§ kԒt quӶ 

th cֽ hi n֓ dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn th cֵ giáo dֱ c 

hҼ֧ng nghi֓ p vào trong các môn h֙c cֳ a 

sinh viên 

 ֪n i֥ dung n¨y, ch¼ng t¹i Ľ§nh gi§ nŁng 

l cֽ cֳ a sinh viên ֫  nhֻ ng g·c Ľ ֥nhҼ x©y dnֽg 

kԒ hoӴch Ľ§nh giá, xây dֽng ti°u ch² Ľ§nh gi§ 

và lֽ a ch֙ n nhֻ ng phҼҺng ph§p, c¹ng c ֱĽ§nh 

gi§ nhҼ thԒ n¨oé. KԒt quӶ ĽҼ֯c thԜ hi n֓ cֱ  thԜ 

 ֫bӶng dҼi֧ Ľ©y. 

BӶng 4. M cֵ Ľ֥ nŁng lcֽ ņ§nh gi§ kԒt quӶ th cֽ hi֓ n dӴy h֙ c tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g 

nghi֓ p vào trong các môn h֙c cֳ a sinh viên 

Tiêu chí 
M cֵ Ľ֥ ĽӴt ĽҼc֯ (%) 

1 2 3 4 5 

Xây dֽ ng kԒ hoӴch Ľ§nh gi§ kԒt quӶ h c֙ tԀp 

môn h֙ c cho cӶ nŁm, tnַg h֙ c kì và tַ ng tuӺn 

trong dӴy h c֙ tích h֯ p GDHN 

24.4 28.8 29.6 11.2 6 

Xây dֽ ng các tiêu chí cӺn Ľ§nh gi§ trong dӴy 

h c֙ tích h֯ p GDHN 
34.8 31.8 25.4 5.2 2.8 

L aֽ ch֙ n phҼҺng ph§p v¨ c¹ng c,ֱ các hình 

th cֵ kiԜm tra, Ľ§nh gi§ ph½ hp֯ cho tַ ng bài, 

t nַg chҼҺng dӴy h֙ c tích h p֯ GDHN 

28.6 26.2 25 15.4 4.8 

ņ§nh gi§ kԒt quӶ dӴy h c֙ tích h֯ p 27.6 31.8 27.8 10.2 2.6 

Sֹ  d nֱg thông tin phӶn h֟ i t  ַkiԜm tra Ľ§nh gi§ 

ĽԜ ĽiԚu ch֕nh hoӴt Ľn֥g dӴy h c֙ tích h֯ p và 

giúp HS tֽ  h c֙ 

24.4 24.8 31.2 13.2 6.4 

Sֹ  d nֱg m֥ t s֝  phӺn mԚm thông d nֱg trong 

kiԜm tra, Ľ§nh gi§ 
25.2 31.8 23.6 14.8 4.6 

Sֹ a chֻ a, phát triԜn ĽҼc֯ c§c ĽԚ kiԜm tra, lҼu 

tr  ֻĽҼ֯c ng©n h¨ng ĽԚ kiԜm tra 
27.6 29.8 24.4 12.4 5.8 

 

KԒt quӶ bӶng trên cho thӸy, nŁng lcֽ Ľ§nh 

giá kԒt quӶ dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱ c 

hҼ֧ng nghi֓ p cֳ a sinh vi°n cȈng ch ֕ĽӴt  ֫m cֵ 

Ľ֥ thӸp, thӸp hҺn cӶ so v֧ i c§c nŁng lcֽ khác. 

Trong tӸt cӶ c§c nŁng lcֽ thành phӺn th³ nŁng 

l cֽ Sֹ  d nֱg thông tin phӶn h i֟ t  ַkiԜm tra Ľ§nh 

gi§ ĽԜ ĽiԚu ch֕nh hoӴt Ľn֥g dӴy h c֙ tích h֯ p và 

giúp HS tֽ  h c֙ ĽӴt  ֫ m cֵ Ľ֥ cao nhӸt v i֧ 

ņTB=2.52; Vi֧ hoӴt Ľn֥g này, sinh viên có thԜ 

th cֽ hi֓ n tҼҺng Ľi֝ d  ֑dàng thông qua quá trình 
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quan sát sֽ tích cֽ c, hֵ ng thú cֳ a h֙ c sinh 

trong quá trình h֙ c tԀp, thông qua kԒt quӶ kiԜm 

tra cֳ a h֙ c sinh. ֪  m cֵ Ľ֥ thӸp nhӸt là Xây 

d nֽg các tiêu chí cӺn Ľ§nh gi§ trong dӴy h c֙ 

tích h֯ p GDHN v֧ i ņTB=2.09. ņ©y l¨ mt֥ 

công vi֓ c kh·, Ľ¸i hi֛ sinh viên phӶi có hiԜu 

biԒt sâu sԂc vԚ n i֥ dung môn h֙c cֳ a mình cȈng 

nhҼ nhnֻg kiԒn thֵ c vԚ giáo dֱ c hҼn֧g nghi֓ p. 

Tuy nhiên, n֥ i dung này, sinh viên thֽc hi֓ n 

còn rӸt hӴn chԒ. Ngo¨i ra c§c ti°u ch² kh§c nhҼ 

L aֽ ch֙ n phҼҺng ph§p v¨ c¹ng c,ֱ các hình 

th cֵ kiԜm tra, Ľ§nh gi§ ph½ hp֯ cho tַ ng bài, 

t nַg chҼҺng dӴy h c֙ tích h p֯ GDHN; Sֹ  d nֱg 

m t֥ s֝  phӺn mԚm thông dֱng trong kiԜm tra, 

Ľ§nh gi§; Saֹ chֻ a, phát triԜn ĽҼc֯ c§c ĽԚ kiԜm 

tra, lҼu tr ֻĽҼ֯c ng©n h¨ng ĽԚ kiԜm tra; thì sinh 

vi°n cȈng thcֽ hi֓ n ĽҼc֯ nhҼng mcֵ Ľ֥ th cֽ 

hi n֓ cȈng kh¹ng cao. Qua trao Ľi֡, sinh viên 

Nguy֑ n Th  ֗ThuȢ L chia sԎ: ñKhi ch¼ng em Ľi 

xu n֝g trҼn֩g ph֡  thông thֽ c tԀp, Ľa phӺn là ch֕ 

dӴy theo kԒ hoӴch cֳ a nh¨ trҼn֩g, còn vi֓ c 

kiԜm tra Ľ§nh gi§ th³ ²t khi ch¼ng em l¨m v³ c§c 

công vi֓ c n¨y Ľa phӺn giáo viên thֽc hi֓ n, nên 

ĽԜ khԆng Ľn֗h l¨ em c· nŁng lcֽ Ľánh giá h֙c 

sinh không thì em khԆng Ľn֗h l¨ em chҼa c· 

nŁng lcֽ n¨yò.  

3. KԒt luԀn 

Qua nghiên cֵu thֽ c trӴng mֵ c Ľ֥ nŁng 

l cֽ dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g 

nghi֓ p cֳ a sinh vi°n ĽӴi h c֙ sҼ phӴm còn hӴn 

chԒ. C§c nŁng lcֽ xây dֽ ng kԒ hoӴch t֡  chֵ c 

dӴy h c֙ tích h֯ p, nŁng lcֽ thֽ c hi֓ n dӴy h c֙ 

tích h֯ p, nŁng lcֽ kiԜm tra Ľ§nh gi§ kԒt quӶ dӴy 

h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c giáo dֱc hҼn֧g nghi֓ p 

vào trong các môn h֙c cֳ a sinh viên ֫  m cֵ Ľ֥ 

thӸp. ņiԚu này do Ӷnh hҼn֫g cֳ a nhiԚu yԒu t֝  

nhҼ vic֓ nhԀn thֵ c cֳ a giáo viên và sinh viên 

vԚ vӸn ĽԚ này còn hӴn chԒ; th i֩ gian Ľi thcֽ tԀp 

ĽԜ còn ít và bên cӴnh Ľ·, Ľ¹i khi sinh vi°n 

kh¹ng ĽҼc֯ chֳ  Ľ֥ng trong các hoӴt Ľn֥g lên 

l p֧ cֳ a m³nh. NhҼ vԀy ĽiԚu này cho thӸy, mu֝ n 

sinh vi°n c· ĽҼc֯ nŁng lcֽ thֽ c sֽ  vԚ hoӴt Ľn֥g 

dӴy h c֙ tích h֯ p kiԒn thֵ c th³ trҼc֧ hԒt các nhà 

giáo dֱ c, các giáo viên cӺn làm cho sinh viên 

hiԜu rõ tӺm quan tr֙ng cֳ a môn h֙c Ľ֝i v i֧ 

giáo dֱ c hҼn֧g nghi֓ p cho h֙c sinh tr°n cҺ s ֫

Ľ· hҼn֧g dӾn, tӴo cҺ hi֥ ĽԜ sinh vi°n ĽҼc֯ thֽ c 

hành nhiԚu hҺn vԚ n i֥ dung n¨y; ĽԊc bi֓ t là cӺn 

phӶi có môn h֙ c vԚ giáo dֱ c hҼn֧g nghi֓ p cho 

sinh viên các khoa trong trҼn֩g, c· nhҼ vԀy 

sinh viên m֧i ĽҼc֯ rèn luy֓n nŁng lcֽ này t֝ t 

nhӸt. 
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GI²I PHÁP PHÁT TRIÉN DAӤY HOӤC SÓ THEO MÔ HÌNH  

BLENDED LEARNING TÍ Cç Sê GIÁO DàC NGHÇ NGHIËP 

SOLUTIONS FOR DEVELOPING THE DIGITAL PEDAGOGY BASED  

ON THE BLENDED LEARNING AT THE INSTITUTIONS OF 

VOCATIONAL EDUCATION 

B½i VŁn Hn֟g
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1
Vi n֓ SҼ phӴm K׃ thuԀt, TrҼn֩g ņӴi h c֙ SҼ phӴm K׃ thuԀt TP. H  ֟Chí Minh  
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TrҼ֩ng ņӴi h c֙ Công ngh֓  th¹ng tin, ņӴi h c֙ Qu c֝ gia TP. H  ֟Chí Minh  

Abtract:  

Digital pedagogy based on the Blended Learning is developed strongly and influenced 

positively to teaching. Along with the ability to meet the learning need of learners, digital pedagogy 

are being studied to apply at the institutions of vocational education. The paper proposes solutions 

for the application of digital technology, LMS, digital sources, and the ability to apply digital 

pedagogy of teachers and learners to improve the efficiency of teaching and the ability to meet the 

learning needs of learners. 

Key words 

Digital Pedagogy; Blended Learning; Flipped Classroom; Learning management system ï 

LMS. 

Tóm tԂt 

DӴy h c֙ s֝  theo mô hình Blended 

Learning Ľang ĽҼc֯ phát triԜn mӴnh mԐ và tác 

Ľ֥ng tích cֽ c ĽԒn dӴy h c֙ hi֓ n nay. Cùng v֧i 

khӶ nŁng Ľ§p nֵg t֝ t nhu cӺu h֙ c tԀp Ľa dӴng 

c aֳ ngҼi֩ h c֙, dӴy h c֙ s֝  Ľang ĽҼc֯ c§c cҺ s ֫

Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p quan tâm nghiên cֵu và 

triԜn khai áp dֱng. Bài viԒt ĽԚ xuӸt các giӶi 

pháp vԚ nŁng lcֽ nֵg dֱ ng công ngh֓ s֝ , h֓  

th n֝g h֙ c tԀp trֽ c tuyԒn, ngu֟ n h֙ c li u֓ s֝ , khӶ 

nŁng nֵg dֱ ng dӴy h c֙ s֝  cho giáo viên và 

ngҼ֩i h c֙. Các giӶi pháp này giúp nâng cao 

hi u֓ quӶ dӴy h c֙ s֝  v¨ tŁng khӶ nŁng Ľ§p nֵg 

nhu cӺu h֙ c tԀp ngҼi֩ h c֙. 

1. M  ֫ĽӺu 

Sֽ  phát triԜn mӴnh mԐ c aֳ Khoa h֙c ï K׃ 

thuԀt và Công ngh֓ ngày nay có nhֻng Ľn֥g 

tích cֽ c ĽԒn giáo dֱ c nói chung và Giáo dֱc 

nghԚ nghi֓ p nói riêng. Cùng v֧i sֽ  gia tŁng liên 

t cֱ cֳ a lҼn֯g kiԒn thֵ c cӺn thiԒt cho m֥ t lǫnh 

v cֽ h֙ c tԀp, Ľ« ĽԊt ra m֥ t thách thֵ c rӸt l n֧ cho 

các khóa h֙c truyԚn th֝ ng theo hình thֵc h֙ c 

tԀp giáp mԊt (face to face) nhҼ hin֓ nay vԚ khӶ 

nŁng Ľ§p nֵg nhu cӺu h֙ c tԀp Ľa dӴng cֳ a 

ngҼ֩i h c֙ và yêu cӺu Ľ֡i m i֧ phҼҺng ph§p dӴy 

h c֙ [1]. Vì vԀy, vi c֓ ֵ ng dֱ ng công ngh֓ thông 

tin và các thiԒt b  ֗di Ľn֥g ĽԜ xây dֽ ng các l֧ p 

h c֙ s֝ , l p֧ h֙ c linh hoӴt, nhԄm Ľ§p nֵg nhu cӺu 

h c֙ tԀp cֳ a m֙ i ngҼi֩ h c֙ cӶ vԚ th i֩ gian, Ľa֗ 

ĽiԜm, n֥ i dung, hình thֵc và tiԒn trình h c֙ tԀp 

trong th֩ i kȢ bùng n֡  tri th cֵ nhҼ hin֓ nay 

Ľang ĽҼc֯ quan tâm rӸt nhiԚu trong thֽ c tԒ dӴy 

h c֙ và trong nghiên cֵu.  

DӴy h c֙ s֝  là m֥ t phҼҺng ph§p dӴy h c֙ 

có nֵg dֱ ng công ngh֓ thông tin, các thiԒt b  ֗
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công ngh֓ s֝  trong giáo dֱc và có sֽ kԒt h p֯ 

c aֳ các mô hình h֙c tԀp. Do Ľ·, dӴy h c֙ s֝  cho 

ph®p ngҼi֩ h c֙ có thԜ h c֙ tԀp m֙ i lúc, m֙ i nҺi 

và chֳ  Ľ֥ng trong vi֓ c lԀp kԒ hoӴch h֙ c tԀp cֳ a 

mình; cho phép giӶng viên cԀp nhԀt n i֥ dung 

dӴy h c֙ m֥ t c§ch thҼn֩g xuyên và có thԜ nԂm 

kiԜm so§t ĽҼc֯ mֵ c Ľ֥ tiԒp thu kiԒn thֵ c cֳ a 

ngҼ֩i h c֙ thông qua h֓ th n֝g Ľ§nh gi§ t ֽĽ֥ng; 

cho ph®p ngҼi֩ quӶn lý thֽ c hi֓ n công tác quӶn 

lý m t֥ cách tֽ  Ľ֥ng. Tuy nhi°n, ĽԜ triԜn khai 

dӴy h c֙ s֝  cӺn c· cҺ s ֫ hӴ tӺng công ngh֓ 

th¹ng tin (m§y t²nh, ĽҼn֩g truyԚn vi n֑ thông, 

é) v¨ c§c thiԒt b  ֗ công ngh֓; giáo viên và 

ngҼ֩i h c֙ tham gia dӴy h c֙ s֝  phӶi quen v֧ i 

vi c֓ ֵ ng dֱ ng công ngh֓ m i֧; n i֥ dung dӴy h c֙ 

s֝  hóa. Vì vԀy, nghiên cֵu giӶi pháp phát triԜn 

dӴy h c֙ s֝  trong b֝ i cӶnh hi֓ n nay tӴi c§c cҺ s ֫

Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p là cӺn thiԒt và phù h֯ p 

v i֧ sֽ  phát triԜn cֳ a xã h֥ i. 

V i֧ m cֱ ti°u ĽԚ xuӸt giӶi pháp phát triԜn 

dӴy h c֙ s֝  tӴi c§c cҺ s ֫Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p, 

bài viԒt này trình bày kԒt nghiên cֵ u vԚ mô hình 

Blended Learning trong dӴy h c֙, các cӸp Ľ֥ dӴy 

h c֙ s֝  và các giӶi pháp phát triԜn dӴy h c֙ s֝  

phù h֯ p.  

2. N֥ i dung 

2.1. Khái ni֓ m vԚ dӴy h c֙ s֝   

DӴy h c֙ s֝  (Digital Pedagogy) không ch֕  

là áp dֱ ng các công ngh֓ k׃ thuԀt s֝  ĽԜ giӶng 

dӴy, mà còn là m t֥ tiԒp cԀn vԚ phҼҺng ph§p dӴy 

h c֙ có ֵ ng dֱ ng nhֻ ng công cֱ quan tr֙ ng này. 

Vì vԀy, vi c֓ hҼn֧g dӾn sֹ  d nֱg các công cֱ k׃ 

thuԀt s֝  trong dӴy h c֙, nhҼ: th i֩ ĽiԜm sֹ  d nֱg 

và nhֻ ng t§c Ľn֥g cֳ a n· ĽԒn hoӴt Ľn֥g h֙ c 

tԀp, là nhֻ ng n֥ i dung quan tr֙ng cֳ a dӴy h c֙ 

s֝  [2]. 

NhҼ vԀy, dӴy h c֙ s֝  có thԜ ĽҼ֯c hiԜu là 

tiΔp cͻn vΖ ph̯̭ng ph§p dyͧ hΣc có οng dλng 

công nghΜ kύ thuͻt sΧ hiΜn Ľͧi trong tΫ chοc 

hoͧ t Ľίng dͧ y hΣc. DӴy h c֙ s֝  có thԜ ĽҼ֯c áp 

d nֱg cho c§c m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp khác nhau 

nhҼ: trcֽ tuyԒn, giáp mԊt và kԒt h p֯. GiӶng viên 

l¨ ngҼi֩ Ľn֗h hҼn֧g và h֣  tr  ֯ngҼ֩i h c֙ tiԒp 

cԀn n֥ i dung h֙ c tԀp hi u֓ quӶ. 

2.2. Mô hình Blended Learning trong 

dӴy h c֙ 

H c֙ tԀp kԒt h p֯ (Blended Learning) có 

ngu֟ n g֝ c tַ  h c֙ tԀp trֽ c tuyԒn v¨ ĽӴi di n֓ cho 

m t֥ sֽ  thay Ľi֡ cҺ bӶn trong vi֓ c dӴy h c֙ ĽԜ t i֝ 

Ҽu h·a cho tnַg ngҼi֩ h c֙ mà cách thֵc dӴy 

h c֙ truyԚn th֝ ng không thԜ l¨m ĽҼc֯. H֙ c tԀp 

kԒt h p֯ có ba hình thֵc nhҼ sau [3]: 

H c֙ tԀp trֽ c tuyԒn: Trong h֙ c tԀp kԒt h p֯, 

ngҼ֩i h c֙ tham gia ít nhӸt m t֥ h c֙ phӺn cֳ a 

khóa h֙ c thông qua h֙c trֽ c tuyԒn v¨ ngҼi֩ h c֙ 

chֳ  Ľ֥ng lֽ a ch֙ n th֩ i gian, Ľa֗ ĽiԜm và cách 

th cֵ h֙ c tԀp phù h p֯. 

H c֙ tԀp trên l֧ p: NgҼi֩ h c֙ h֙ c cȈng 

phӶi tham gia ít nhӸt m t֥ h c֙ phӺn cֳ a khóa h֙c 

trong l֧ p theo sֽ  hҼ֧ng dӾn cֳ a giáo viên.  

H c֙ tԀp tích h֯ p: NgҼi֩ h c֙ cȈng c· thԜ 

ch֙ n m֥ t h c֙ phӺn hoԊc môn h֙ c cֳ a khóa h֙c 

ĽԜ h c֙ tԀp theo hình thֵc kԒt h p֯ giֻ a h c֙ tԀp 

tr cֽ tuyԒn v֧ i trên l֧ p. 

M t֥ s֝  mô hình h֙c tԀp kԒt h p֯ thҼn֩g 

ĽҼ֯c sֹ  dung nhҼ sau [3]: 

2.2.1 Mô hình luân phiên/quay vòng 

(Station Rotation) 

ņ©y thcֽ sֽ  là biԒn thԜ c aֳ mô hình l֧p 

h c֙ m¨ gi§o vi°n Ľ« s ֹd nֱg trong nhiԚu nŁm 

qua. Th֩ i gian biԜu ĽҼ֯c thiԒt lԀp ĽԜ ngҼ֩i h c֙ 

v aַ có th֩ i gian h֙ c tԀp trֽ c tiԒp v֧ i giáo viên 

và h֙ c trֽ c tuyԒn. GiӶng viên có thԜ cung cӸp 

cho ngҼi֩ h c֙ nhiԚu hҺn s ֽh  ֣tr  ֯cá nhân dֽa 

trên nhu cӺu cֳ a h֙  (Hình 1). 
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Hình 1. Mô hình luân phiên/quay vòng [3] 

2.2.2. Mô hình tr̯γng hΣc trχc tuyΔn 

(Lab School) 

M¹ h³nh n¨y cho ph®p ngҼi֩ h c֙ tham gia 

trҼn֩g h֙ c trֽ c tuyԒn toàn th֩ i gian trong su֝t 

khóa h֙ c, không có giáo viên trֽc tiԒp giӶng 

dӴy. Thay v¨o Ľ·, tr ֯giӶng Ľ·ng vai tr¸ gi§m 

s§t, hҼn֧g dӾn. ņ©y l¨ mt֥ l aֽ ch֙ n t֝ t trong 

nhֻ ng trҼn֩g h֯ p sau: 

- NgҼ֩i h c֙ cӺn phӶi có l֗ ch h֙ c linh hoӴt 

ĽԜ còn làm nhֻng nhi֓ m vֱ  khác. 

- NgҼ֩i h c֙ mu֝ n ĽӼy nhanh quá trình 

h c֙ so v֧ i phҼҺng ph§p truyԚn th֝ ng. 

- NgҼ֩i h c֙ cӺn h֙ c v֧ i tiԒn Ľ֥ chԀm hҺn 

so l֧ p h֙ c truyԚn th֝ ng. 

Ngoài ra, do vӸn ĽԚ kinh phí hoԊc cҺ s ֫

vԀt chӸt, nh¨ trҼn֩g không m֫ ĽҼ֯c l p֧ h֙ c 

truyԚn th֝ ng, mô hình này giúp giӶm ĽҼc֯ quy 

mô l֧ p h֙ c, nhҼng vӾn có thԜ  Ľ§p nֵg ĽҼc֯ 

nhu cӺu h֙ c tԀp ngҼi֩ h c֙ (Hình 2). 

 

Hình 2. Mô hình Lab School trֽc tuyԒn [3] 

 

2.2.3. Mô hình tχ kΔt hιp (Individual 

Rotation) 

Mô hình này cho phép t֡ chֵ c các môn 

h c֙ nԄm ngo¨i chҼҺng tr³nh hc֙ tԀp truyԚn 

th n֝g. NgҼi֩ h c֙ tham gia các l֧p h֙ c truyԚn 

th n֝g, nhҼng sau Ľ· sԐ ghi danh vào các khóa 

h c֙ n¨y ĽԜ b  ֡sung cho chҼҺng tr³nh hc֙ tԀp 

thҼ֩ng xuyên cֳa h֙  (Hình 3).  

 

Hình 3. Mô hình t ֽkԒt h֯p [3] 

M¹ h³nh n¨y ĽԊc bi֓ t có ích trong nhֻng 

trҼ֩ng h֯ p sau: 

- M t֥ khóa h֙c kh¹ng ĽҼc֯ cung cӸp b֫ i 

nh¨ trҼn֩g, nhҼng c§c ngҼi֩ h c֙ vӾn có thԜ l aֽ 

ch֙ n nԒu h֙  mu֝ n h֙ c thêm m֥t lǫnh vcֽ nào 

Ľ·. 

- NgҼ֩i h c֙ mu֝ n tham gia các khóa nâng 

cao ĽԜ lӸy tín ch֕, h֙  có thԜ ghi danh vào các 

khóa h֙c ĽҼc֯ thiԒt kԒ v¨ Ľ« ĽҼc֯ phê duy֓t. 

- NgҼ֩i h c֙ c· Ľn֥g lֽ c và tinh thӺn tֽ  

giác trong h֙c tԀp cao. 

2.2.4. Lαp hΣc Ľͩo ng̯ιc (Flipped 

Classroom) 

NgҼ֯c lӴi v i֧ mô hình h֙ c truyԚn th֝ ng, 

 ֫l p֧ h֙ c ĽӶo ngҼc֯, giáo viên thֽc hi֓ n nhֻ ng 

video vԚ lý thuyԒt và bài tԀp cҺ bӶn, chia sԎ qua 

internet cho c§c ngҼi֩ h c֙ xem trҼc֧ tӴi nhà. 

Giáo viên dành th֩i gian trên l֧ p ĽԜ giӶi Ľ§p 

thԂc mԂc cho ngҼi֩ h c֙, làm bài tԀp khó hay 

thӶo luԀn s©u hҺn vԚ kiԒn thֵ c và nhֻ ng nֵg 

d nֱg thֽ c tԒ (Hình 4). 
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Hình 4. Mô hình Flipped Classroom [3] 

NhԀn xét: 

Nhu cӺu h֙ c tԀp cֳ a ngҼҺi hc֙ ngày càng 

Ľa dӴng, khӶ nŁng tiԒp thu kiԒn thֵ c cֳ a m֣ i 

ngҼ֩i h c֙ cȈng kh§c nhau. B°n cӴnh Ľ·, s ֽph֡  

biԒn cֳ a các thiԒt b  ֗di Ľn֥g, thiԒt b  ֗thông minh 

và internet. Nên h֙c tԀp kԒt h p֯ Ľang quan t©m 

rӸt nhiԚu trong dӴy h c֙ hi֓ n nay. Tuy nhiên, 

kinh ph² ĽӺu tҼ lp֧ h֙ c s֝ , khӶ nŁng s ֹd nֱg 

các giӶi pháp công ngh֓ s֝  c aֳ giáo viên và 

ngҼ֩i h c֙ là nhֻ ng rào cӶn l n֧ ĽԜ triԜn khai. Vì 

vԀy, l aֽ ch֙ n mô hình h֙c tích kԒt h p֯ phù h֯ p 

v i֧ m i֣ cҺ s ֫Ľ¨o tӴo sԐ Ľem lӴi hi u֓ quӶ cao 

trong sֹ  d nֱg. Hi֓ n nay, mô hình l֧p h֙ c ĽӶo 

ngҼ֯c Ľang ĽҼc֯ nghiên cֵu nֵg dֱ ng nhiԚu 

nhӸt, vì tính linh hoӴt và d֑  triԜn khai. NgҼi֩ 

h c֙ có thԜ sֹ  d nֱg thiԒt b  ֗di Ľn֥g c§ nh©n ĽԜ 

tham gia khóa h֙c. Giáo viên hoàn toàn có thԜ 

kiԜm so§t ĽҼc֯ tiԒn trình h֙ c tԀp cֳ a ngҼi֩ h c֙.   

2.3. DӴy h c֙ s֝  theo mô hình Blended 

Learning  

2.3.1. ņΊc ĽiΘm cνa dͧ y hΣc sΧ  

DӴy h֙ c s֝  c· 4 ĽԊc ĽiԜm chính sau [4]: 

- Tính thֽ c hành, c֥ng Ľn֟g và c֥ ng tác. 

- Tính m֫  r n֥g, qu֝ c tԒ và sáng tӴo ĽԜ xác 

lԀp cách thֵc giao tiԒp và h֯ p t§c vҼt֯ qua ranh 

gi i֧ c aֳ vŁn ho§ v¨ ch²nh tr.֗  

- Tính kԒt h p֯ Ľa phҼҺng tin֓. 

- Tính linh hoӴt vԚ th i֩ gian, Ľa֗ ĽiԜm và 

tiԒn trình t֡  chֵ c dӴy h c֙. 

2.3.2. Các cͫp Ľί cνa dͧ y hΣc sΧ theo mô 

hình lαp hΣc Ľͩo ng̯ιc 

Trên nԚn tӶng dӴy h c֙ s֝  c aֳ Pearson 

Learning Studio v¨ Moodle, gi§o vi°n v¨ ngҼi֩ 

h c֙ có thԜ tham gia các l֧p h֙ c qua mӴng 

internet dҼi֧ 3 hình thֵ c (cӸp Ľ֥) khác nhau, 

tùy thu֥ c vào mֵ c Ľ֥ s֝  hóa n֥ i dung h֙ c tԀp, 

c  ֱthԜ nhҼ sau [5]: 

- CӸp Ľ֥ 1: Ngoài th֩ i gian h֙ c tԀp trên 

l p֧ (face to face), giӶng viên b֡  sung tài li֓ u 

h c֙ tԀp, bài giӶng, thông tin và thông báo cֳa 

l p֧ h֙ c dҼi֧ dӴng tài li֓ u s֝  vào h֓  th n֝g l֧ p 

h c֙ trֽ c tuyԒn. Sinh viên có thԜ tri cԀp tài li֓ u 

v¨ tҼҺng tác v֧ i giӶng viên ngay tӴi nh¨. ņ©y l¨ 

hình thֵ c h֙ c tԀp trֽ c tuyԒn ֫  m cֵ cҺ bӶn. 

- CӸp Ľ֥ 2: DӴy h c֙ kԒt h p֯ (Blended 

Learning) v֧ i 30% bài giӶng (֫  dӴng video và 

c§c Ľn֗h dӴng s֝  kh§c) ĽԜ ngҼ֩i h c֙ có thԜ t  ֽ

h c֙ tӴi nh¨. TŁng cҼn֩g tҼҺng t§c trcֽ tuyԒn 

gi aֻ sinh viên v֧i giӶng viên bԄng cách t֡ chֵ c 

thӶo luԀn trֽ c tuyԒn; thҼn֩g xuyên sֹ d nֱg các 

công cֱ  thŁm d¸, khӶo s§t v¨ Ľ§nh gi§ kԒt quӶ 

dӴy h֙ c. 

- CӸp Ľ֥ 3: DӴy h c֙ kԒt h p֯ bԄng cách 

tŁng cҼn֩g bài giӶng ֫  dӴng video v¨ c§c Ľn֗h 

dӴng s֝  kh§c ĽԜ ngҼ֩i h c֙ có thԜ t  ֽh c֙ tӴi nhà 

t  ַ 80% n֥ i dung môn h֙c. Ngoài 20% th֩i 

lҼ֯ng dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng (face to face), m֙i 

hoӴt Ľn֥g v¨ tҼҺng t§c giaֻ giáo viên và h֙c 

viên chֳ  yԒu di֑ n ra trֽ c tuyԒn thông qua các 

thiԒt b  ֗di Ľn֥g. 

NhԀn xét: 

Vi c֓ xây dֽ ng các cӸp Ľ֥ khác nhau cֳa 

dӴy h c֙ s֝  cho phép các khóa h֙c linh hoӴt 

ĽҼ֯c tׁ  l  ֓ h c֙ tԀp trên l֧ p và trֽ c tuyԒn cho 

ngҼ֩i h c֙. Các cӸp Ľ֥ khác nhau này giúp giáo 

vi°n v¨ ngҼi֩ h c֙ d֑  dàng tiԒp cԀn v֧ i dӴy h c֙ 

s֝ , qua Ľ· tŁng dӺn tׁ  l  ֓h c֙ trֽ c tuyԒn khi Ľ« 

có kinh nghi m֓ v¨ ĽiԚu ki n֓ dӴy h c֙ cho phép. 

CӸp Ľ֥ dӴy h c֙ s֝  c¨ng cao, c¨ng Ľ§p nֵg nhu 

cӺu h֙ c tԀp cֳ a m֣ i c§ nh©n v¨ c¨ng tŁng th°m 

th i֩ gian ĽԜ gi§o vi°n hҼn֧g dӾn ngҼi֩ h c֙ giӶi 

các bài tԀp n©ng cao, cȈng nhҼ giӶi quyԒt nhֻ ng 

vӸn ĽԚ mang tính ֵng dֱ ng thֽ c ti n֑. 
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2.4. GiӶi pháp phát triԜn dӴy h c֙ s֝  tӴi 

cҺ s ֫Giáo d cֱ nghԚ nghi p֓  

2.4.1. TŁng c̯γng nŁng lχc οng dλng 

công nghΜ sΧ  

GiӶi ph§p n¨y gi¼p c§c trҼn֩g có khӶ 

nŁng t ֡chֵ c, vԀn hành, quӶn lý h֓  th n֝g h֙ c 

tԀp trֽ c tuyԒn. 

C§c trҼn֩g chֳ  Ľ֥ng Ľ§nh gi§ thcֽ trӴng 

vԚ cҺ s ֫vԀt chӸt, hӴ tӺng mӴng internet và thiԒt 

b  ֗ công ngh֓, tַ  Ľ· trang b ֗b  ֡sung phù h֯p 

v i֧ yêu cӺu chung vԚ k׃ thuԀt và nhu cӺu t֡  

chֵ c dӴy h֙ c s֝  c aֳ m֣ i trҼn֩g, bao g֟m: 

- X§c Ľn֗h quy mô t֡  chֵ c dӴy h֙ c s֝  

- Nâng cӸp hoԊc trang b֗ hӴ tӺng mӴng 

internet 

- Xây dֽ ng phòng h֙c s֝  và trang b֗ các 

thiԒt b  ֗công ngh֓ phù h֯ p nhҼ: Tivi, m§y t²nh, 

camera và m֥t s֝  thiԒt b  ֗thông minh khác. 

2.4.2. Xây dχng hΜ thΧng hΣc tͻp trχc 

tuyΔn 

NԚn tӶng cֳ a dӴy h c֙ s֝  là h֓  th n֝g LMS 

(Learning Management System). Vì vԀy, giӶi 

ph§p n¨y gi¼p c§c trҼn֩g xây dֽ ng h֓  th n֝g 

LMS cho h֙ c tԀp trֽ c tuyԒn phù h֯ p v֧ i yêu 

cӺu triԜn khai các khóa h֙c. 

H  ֓ th n֝g h֙ c tԀp trֽ c tuyԒn ĽҼc֯ xây 

d nֽg dֽ a trên nhֻng yêu cӺu cҺ bӶn sau: 

- Không gi֧ i hӴn b֫ i không gian và th֩i 

gian: cho ph®p ngҼi֩ h c֙ linh hoӴt ĽҼc֯ th֩ i 

gian v¨ Ľa֗ ĽiԜm h֙ c tԀp. 

- HӸp dӾn ngҼi֩ dùng: nֵg dֱ ng Ľa 

phҼҺng tin֓, giúp n֥ i dung dӴy h c֙ tích h֯ p 

vŁn bӶn, hình Ӷnh, âm thanh và màu sԂc ĽԜ tŁng 

tính hӸp dӾn cho bài h֙c. 

- Linh hoӴt quá trình h֙c tԀp: cho phép 

ngҼ֩i h c֙ có thԜ t  ֽĽiԚu ch֕nh quá trình h֙c, 

l aֽ ch֙ n cách h֙c phù h֯ p nhӸt v i֧ hoàn cӶnh 

c aֳ mình. 

- D  ֑tiԒp cԀn và truy nhԀp ngӾu nhiên: cho 

ph®p ngҼi֩ h c֙ tֽ  tìm ra các k׃ nŁng hc֙ tԀp 

cho ri°ng m³nh dҼi֧ sֽ  gi¼p Ľ ֭c aֳ nhֻ ng tài 

li u֓ trֽ c tuyԒn. 

- CԀp nhԀt thҼn֩g xuyên: N֥ i dung khoá 

h c֙ ĽҼc֯ cԀp nhԀt thҼn֩g xuy°n Ľ§p nֵg t֝ t 

nhӸt nhu cӺu h֙ c tԀp cֳ a ngҼi֩ h c֙. 

- H c֙ tԀp h֯ p tác và ph֝i h p֯: NgҼi֩ h c֙ 

có thԜ d  ֑ d¨ng trao Ľi֡ tr cֽ tuyԒn v֧ i nhau 

trong quá trình h֙c tԀp. Vi c֓ trao Ľi֡ có thԜ di n֑ 

ra giֻ a giáo viên v֧ i ngҼi֩ h c֙ và giֻ a ngҼi֩ 

h c֙ v֧ i nhau.  

2.4.3. Xây dχng nguΩn hΣc liΜu sΧ 

GiӶi ph§p n¨y gi¼p c§c trҼn֩g xây dֽ ng 

cҺ s ֫ d  ֻ li u֓ s֝  cho nhֻ ng n֥ i dung h֙ c tԀp 

tr cֽ tuyԒn phֱ c vֱ  hoӴt Ľn֥g h֙ c tԀp cֳ a ngҼi֩ 

h c֙. 

Ngu֟ n h֙ c li u֓ s֝  bao g֟ m: 

- Tài li u֓ h c֙ tԀp và sách Ebook. 

- Bài giӶng Ľin֓ tֹ . 

- Video dӴy h֙ c. 

2.4.4. TŁng c̯γng kh  ͩnŁng οng dλng 

công nghΜ d yͧ hΣc sΧ cho gi§o vi°n v¨ ng̯γi 

hΣc 

GiӶi ph§p n¨y gi¼p gi§o vi°n v¨ ngҼi֩ h c֙ 

tích cֽ c tham gia h֙c tԀp trֽ c tuyԒn. 

C§c trҼn֩g có chính sách h֣ tr ,֯ khuyԒn 

kh²ch gi§o vi°n v¨ ngҼi֩ h c֙ tham gia h֙c tԀp 

tr cֽ tuyԒn nhҼ sau: 

- HҼ֧ng dӾn gi§o vi°n v¨ ngҼҺi hc֙ sֹ  

d nֱg h֓  th n֝g h֙ c tԀp trֽ c tuyԒn, xây dֽ ng bài 

giӶng Ľin֓ tֹ  và s֝  hóa n֥ i dung dӴy h c֙. 

- Xây dֽ ng l֧ p h֙ c trֽ c tuyԒn theo ba cӸp 

Ľ֥ và có chԒ Ľ֥ khen thҼn֫g gi§o vi°n tҼҺng 

nֵg. 

- Có chính sách công nhԀn tín ch֕ mà 

ngҼ֩i h c֙ t²ch lȈy ĽҼc֯ thông qua h֙c tԀp trֽ c 

tuyԒn. 
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- KԒt h p֯ hình thֵ c Ľ§nh gi§ kԒt quӶ h c֙ 

tԀp ngҼi֩ h c֙ qua trֽ c tuyԒn và trên l֧ p h֙ c 

truyԚn th֝ ng. 

2.4.5. Chia sΐ nguΩn lχc dͧ y hΣc sΧ giυa 

c§c tr̯γng 

GiӶi ph§p n¨y gi¼p c§c trҼn֩g nâng cao 

nŁng lcֽ dӴy h c֙ s֝  v¨ th¼c ĽӼy sֽ  phát triԜn 

dӴy h֙ c s֝  bԚn vֻ ng. 

C§c trҼn֩g c· nŁng lcֽ cùng h֯ p tác phát 

triԜn dӴy h֙ c s֝  nhҼ sau: 

- Xây dֽ ng chung h֓ th n֝g h֙ c tԀp trֽ c 

tuyԒn, hoԊc liên kԒt khai thác h֓ th n֝g Ľ« caֳ 

m t֥ cҺ s ֫giáo dֱ c Ľ« c·. 

- Xây dֽ ng chung ngu֟n dֻ  li u֓ s֝  phù 

h p֯ v֧ i ĽԊc ĽiԜm Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p. 

-  Xây dֽ ng quy chԒ h p֯ tác giֻ a các 

trҼn֩g khai thác h֓ th n֝g h֙ c tԀp trֽ c tuyԒn và 

tài nguyên s֝ chung.  

3. KԒt luԀn 

Cùng v֧ i sֽ  phát triԜn cֳ a internet và các 

thiԒt b  ֗Ľi֓n tֹ  thông minh, dӴy h c֙ s֝  Ľang 

ĽҼ֯c phát triԜn mӴnh mԐ v¨ t§c Ľn֥g tích cֽ c 

ĽԒn dӴy h c֙ nói chung và dӴy h c֙ trong h֓  

th n֝g Giáo dֱc nghԚ nghi֓ p nói riêng. V֧ i sֽ  

Ľa dӴng vԚ nhu cӺu h֙ c tԀp hi֓ n nay cֳ a ngҼ֩i 

h c֙, cùng v֧ i sֽ  phát triԜn mӴnh mԐ c aֳ khoa 

h c֙ công ngh֓, dӴy h c֙ s֝  theo mô hình 

Blended Learning có thԜ ĽҼ֯c xem là giӶi pháp 

t i֝ Ҽu cho vic֓ nâng cao chӸt lҼn֯g dӴy h c֙ và 

khӶ nŁng Ľ§p nֵg nhu cӺu h֙ c tԀp khác nhau 

c aֳ tַ ng c§ nh©n ngҼi֩ h c֙.  

Mô hình l֧ p h֙ c ĽӶo ngҼc֯ Ľang ĽҼc֯ 

nghiên cֵ u nֵg dֱ ng nhiԚu nhӸt trong dӴy h c֙ 

s֝ , vì tính linh hoӴt và d֑  triԜn khai cֳ a mô hình 

này. Theo mô hình l֧p h֙ c ĽӶo ngҼc֯, dӴy h c֙ 

s֝  ĽҼ֯c chia thành ba cӸp Ľ֥ khác nhau theo tׁ 

l  ֓ tham gia h֙c tԀp trên l֧ p và trֽ c tuyԒn cֳ a 

ngҼ֩i h c֙. Các giӶi ph§p ĽҼc֯ ĽԚ xuӸt trong bài 

viԒt gi¼p cҺ s ֫Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p nâng cao 

nŁng lcֽ t֡  chֵ c các khóa h֙c trֽ c tuyԒn và 

phát triԜn dӴy h c֙ s֝  bԚn vֻ ng. 
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Abstract 

With their mission, colleges and universities serve as high quality human resource training 

centers for national construction and development. This study explores the solution to building 

relationships and sustainable cooperation between schools and businesses as an optimal solution, 

gaining many conclusions and bringing many practical and lasting benefits from both both sides 

(schools and businesses) in the training, development and use of human resources in Vietnam today. 
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Tóm tԂt 

V i֧ sֵ  mӴng cֳ a m³nh, c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ 

v¨ cao ĽԆng Ľ·ng vai tr¸ l¨ nhnֻg cҺ s ֫Ľ¨o tӴo 

ngu֟ n nhân lֽ c chӸt lҼn֯g cao cho công cu֥c 

xây dֽ ng và phát triԜn ĽӸt nҼc֧. Bài viԒt này 

tԀp trung nghiên cֵu giӶi pháp xây dֽng m֝ i 

liên h֓ , h֯ p tác bԚn vֻ ng giֻ a nh¨ trҼn֩g và 

doanh nghi֓p nhҼ mt֥ phҼҺng §n ti֝ Ҽu, ĽӴt 

ĽҼ֯c nhiԚu sֽ  Ľ֟ng tình và mang lӴi nhiԚu l i֯ 

ích thiԒt th cֽ, lâu dài tַ  cӶ hai ph²a (nh¨ trҼn֩g 

và doanh nghi֓p) trong vi֓ c Ľ¨o tӴo, phát triԜn 

và sֹ  d nֱg ngu֟ n nhân lֽ c  ֫ Vi t֓ Nam hi֓ n 

nay. 

1. ņԊt vӸn ĽԚ 

Trong sֽ  phát triԜn cֳ a ĽӸt nҼc֧, giáo dֱ c 

ĽӴi h c֙ giֻ  v  ֗ trí rӸt quan tr֙ng. ņ©y l¨ giai 

ĽoӴn giáo dֱ c di֑ n ra ֫  c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙, vi֓ n 

ĽӴi h c֙, các trҼ֩ng cao ĽԆng, h֙ c vi n֓ và vi֓ n 

công ngh .֓ TiԒp cԀn giáo dֱc ĽӴi h c֙ là m֥ t 

quyԚn con ngҼi֩ Ľ« ĽҼc֯ ĽԚ cԀp trong m֥ t s֝  

vŁn kin֓ nhân quyԚn qu֝ c tԒ
1
[9]. 

 ֪Vi t֓ Nam, giáo dֱc nói chung, giáo dֱc 

ĽӴi h c֙ nói riêng luôn thu hút sֽ quan tâm cֳa 

toàn xã h֥i. Trong sֽ  nghi֓ p ņ֡i m i֧, giáo dֱ c 

Ľ¨o tӴo cùng v֧ i khoa h֙ c - công ngh֓ ĽҼ֯c 

xem l¨ ñquc֝ s§ch h¨ng ĽӺuò. Tuy nhiên, trên 

th cֽ tԒ, chӸt lҼ֯ng Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c  ֫

c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ v¨ cao ĽԆng còn thӸp, chҼa 

Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhu cӺu cֳ a sֽ  phát triԜn kinh tԒ- 

xã h֥ i và yêu cӺu cֳ a cu֥ c CMCN4.0. Do vԀy, 

ņӶng c֥ ng sӶn Vi t֓ Nam chֳ  trҼҺng ĽԊt ra vӺn 

ĽԚ phӶi Ľi֡ m i֧ cŁn bӶn, toàn di֓n giáo dֱ c và 

Ľ¨o tӴo, Ľ§p nֵg yêu cӺu công nghi֓p hóa, hi֓n 

ĽӴi h·a trong ĽiԚu ki n֓ kinh tԒ th  ֗trҼ֩ng Ľn֗h 

hҼ֧ng xã h֥ i chֳ  nghǫa v¨ hi֥ nhԀp qu֝ c tԒ [1].  

                                                           
1
 ņiΖu 13 cνa C¹ng ̯αc QuΧc tΔ vΖ c§c QuyΖn Kinh 

tΔ, X« hίi v¨ VŁn h·a (1966) cνa Li°n HiΜp QuΧc 

cho rńg "gi§o dλc Ľͧi hΣc phiͩ Ľ̯ιc phΫ cͻp b³nh 

ĽΆng cho mΣi ng̯γi bńg nhυng ph̯̭ng c§ch th²ch 

hιp, t½y thuίc v¨o kh ͩnŁng, v¨ ĽΊc biΜt phiͩ tiΔn 

dͭn ĽΔn miΚn ph²". 

http://vi.wikipedia.org/wiki/C%C3%A1c_v%C4%83n_ki%E1%BB%87n_nh%C3%A2n_quy%E1%BB%81n_qu%E1%BB%91c_t%E1%BA%BF
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M t֥ trong nhֻ ng vӸn ĽԚ mang tính giӶi 

pháp thiԒt th cֽ Ľ֝i v i֧ phát triԜn giáo dֱc ĽӴi 

h c֙ là cӺn Ľ§nh gi§ Ľúng ngu֟n nhân lֽ c chӸt 

lҼ֯ng cao hi֓n nay và xây dֽng m֝ i quan h֓  

bԚn vֻ ng giֻ a nh¨ trҼn֩g (c§c trҼn֩g cao ĽԆng, 

ĽӴi h c֙) và doanh nghi֓p.  ņiԚu này sԐ góp 

phӺn giӶi quyԒt bài toán nhiԚu thách th cֵ giֻ a 

phát tri Ԝn quy mô v֧ i ĽӶm bӶo chӸt lҼn֯g; 

gi aֻ Ľ¨o tӴo nhân lֽ c v֧ i th  ֗ trҼ֩ng lao 

Ľ֥ng; gi aֻ các mԊt tích c cֽ và tiêu cֽ c cֳ a 

kinh tԒ th  ֗trҼ֩ng; gi aֻ tԀp trung và phân 

cӸp trong quӶn lý; gi aֻ m¹ h³nh Ľ¨o tӴo và 

chӸt lҼn֯g Ľi֥ ngȈ giӶng viên. Chính vì thԒ, 

có nhiԚu vӸn ĽԚ phӶi giӶi quyԒt, tַ  m¹ h³nh ĽԒn 

h  ֓th n֝g các loӴi h³nh nh¨ trҼn֩g; tַ  quyԚn tֽ  

chֳ  ĽԒn cҺ chԒ quӶn lý; tַ  phҼҺng thcֵ tuyԜn 

sinh ĽԒn phҼҺng thcֵ Ľ¨o tӴo; tַ  cách thֵ c 

tuyԜn dֱ ng ĽԒn sֹ  d nֱg Ľi֥ ngȈ giӶng viên; tַ  

Ľ¨o tӴo ĽӴi h c֙, sau ĽӴi h c֙ ĽԒn nghiên cֵu 

khoa h֙ c; tַ  yêu cӺu ngày càng cao cֳ a xã h֥ i 

ĽԒn s֝  lҼ֯ng và chӸt lҼn֯g sinh vi°né B¨i viԒt 

này xuӸt phát tַ  nhֻ ng nhìn nhԀn, Ľ§nh gi§ vԚ 

th cֽ trang m֝ i quan h֓  này ֫  Vi t֓ nam ĽԚ ĽԚ ra 

m t֥ s֝  giӶi pháp khuyԒn ngh֗ mang t²nh Ľn֗h 

hҼ֧ng nhԄm xây dֽ ng m֝ i quan h֓  gi aֻ nhà 

trҼn֩g và doanh nghi p֓ trong Ľ¨o tӴo ngu֟ n 

nhân lֽ c phֱ c vֱ  CMCN 4.0 ֫  Vi t֓ Nam hi֓ n 

nay. 

2. N֥ i dung 

2.1. NguΩn nhân lχc và thχc tr nͧg mΧi 

quan hΜ giυa nh¨ tr̯γng và doanh nghiΜp 

trong Ľ¨o toͧ nguΩn nhân lχc trong ĽiΖu kiΜn 

CMCN 4.0 hiΜn nay 

Cu֥ c cách mӴng công nghi֓p lӺn thֵ  tҼ, 

còn g֙ i là cu֥ c cách mӴng công nghi֓p (4.0). 

Là cuίc cách mͧng công nghiΜp ch̯a tρng có 

trong lΠch sσ cνa nhân loͧi. ņ· l¨ sֽ  kΔt hιp 

cνa công nghΜ trong c§c lǫnh vχc vͻt lý, sΧ hóa 

và sinh hΣc; v i֧ nh nֻg Ľt֥ phá vԚ công ngh֓, 

li°n quan ĽԒn kԒt n i֝ Internet, Ľin֓ to§n Ľ§m 

mây, in 3D, công ngh֓ cӶm biԒn, thֽ c tԒ Ӷoé.. 

Cu֥ c Cách mӴng 4.0 sԐ t§c Ľn֥g mӴnh mԐ ĽԒn 

tӸt cӶ các qu֝c gia, ĽԒn cӶ h  ֓th n֝g chính tr֗, xã 

h i֥ và kinh tԒ c aֳ toàn b֥ thԒ gi i֧ và sԐ làm 

thay Ľi֡ cҺ bӶn cách s֝ng, l֝ i s֝ ng, sinh hoӴt, 

làm vi֓ c và sӶn xuӸt cֳ a m֙ i ngҼi֩ trong xã 

h i֥. Trong b֝ i cӶnh Ľ·, gi§o dcֱ ĽӴi h c֙ Vi t֓ 

Nam cȈng chu֗ t§c Ľn֥g không nh֛ c aֳ cu֥ c 

Cách mӴng 4.0, khi m¨ th֗ trҼ֩ng lao Ľ֥ng y°u 

cӺu cao vԚ chӸt lҼn֯g ngu֟ n cung và cӺu lao 

Ľ֥ng, cҺ cӸu lao Ľn֥g, theo Ľ·, c§c cҺ s֫ gi§o 

dֱc Ľ¨o tӴo l¨ nҺi cung cӸp ngu֟n nh©n lֽc c· 

tr³nh Ľ֥ phӶi c· nhֻng thay Ľ֡i l֧n. 

Hi n֓ nay có nhiԚu quan ĽiԜm khác nhau 

vԚ ngu֟ n nhân lֽ c. Theo Liên H֯p Qu֝ c thì 

ngu֟ n nhân lֽ c là tӸt cӶ nhֻ ng kiԒn thֵ c, k׃ 

nŁng, kinh nghim֓, nŁng lcֽ và tính sáng tӴo 

c aֳ con ngҼi֩ có quan h֓ t i֧ sֽ  phát triԜn cֳ a 

m i֣ cá nhân và cֳa ĽӸt nҼc֧ [21]. T֡  chֵ c 

Ngân hàng thԒ gi i֧ (WB) cho rԄng: Ngu֟ n nhân 

l cֽ là toàn b֥ v n֝ con ngҼi֩ bao g֟ m thԜ l cֽ, 

trí l cֽ, k׃ nŁng nghԚ nghi֓ pé cֳa m֣ i cá nhân 

[13]. Theo t֡  chֵ c lao Ľn֥g qu֝ c tԒ (ILO): 

Ngu֟ n nhân lֽ c cֳ a m֥ t qu֝ c gia là toàn b֥ 

nhֻ ng ngҼi֩ trong Ľ ֥tu i֡ có khӶ nŁng tham gia 

lao Ľn֥g. Các nhà kinh tԒ phát triԜn cho rԄng: 

ngu֟ n nhân lֽ c là m֥ t b  ֥phԀn dân s֝ trong Ľ ֥

tu i֡ quy Ľn֗h có khӶ nŁng tham gia lao Ľn֥g 

[19, tr.28]. Theo Ľ·, ngun֟ nhân lֽ c ĽҼc֯ biԜu 

hi n֓ trên hai mԊt: vԚ s֝  lҼ֯ng Ľ· l¨ tn֡g s֝  

nhֻ ng ngҼi֩ trong Ľ ֥ tu i֡ lao Ľn֥g làm vi֓ c 

theo quy Ľn֗h cֳ a Nh¨ nҼc֧ và th֩ i gian lao 

Ľ֥ng có thԜ huy Ľn֥g ĽҼc֯ tַ  h ;֙ vԚ chӸt 

lҼ֯ng, Ľ· l¨ scֵ khoԎ v¨ tr³nh Ľ ֥chuyên môn, 

kiԒn thֵ c v¨ tr³nh Ľ ֥lành nghԚ c aֳ ngҼi֩ lao 

Ľ֥ng.  

T  ַquan ni֓m và cách khai thác cֳa các 

tác giӶ, t֡  chֵ c có thԜ hiԜu ngu֟ n nhân lֽ c là 

t n֡g h֯ p nhֻ ng con ngҼi֩ c  ֱthԜ v i֧ các yԒu t֝  

vԚ thԜ l cֽ, trí lֽ c, tâm lֽ c, tiԚm nŁng lao Ľn֥g 

có khӶ nŁng tham gia v¨o qu§ tr³nh lao Ľn֥g cֳ a 

t  ֡ chֵ c, Ľa֗ phҼҺng,  ֫ m i֣ dân t֥ c, qu֝ c gia 
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trong thԜ th n֝g nhӸt h uֻ cҺ nŁng lcֽ xã h֥ i. 

NŁng lcֽ Ľ· tӴo thành kԒt cӸu trong ñtn֡g hòa 

các m֝ i quan h֓  xã h֥ iò. 

Trong các yԒu t֝  tham gia vào sֽ phát 

triԜn kinh tԒ- xã h֥ i thì ngu֟ n nhân lֽ c luôn 

Ľ·ng vai tr¸ quyԒt Ľn֗h Ľi֝ v i֧ m i֙ hoӴt Ľn֥g 

kinh tԒ trong các ngu֟n l cֽ ĽԜ phát triԜn kinh tԒ. 

 ֪nҼ֧c ta, khi thֽ c hi֓ n sֽ  nghi֓ p công nghi֓p 

hoá, hi֓n ĽӴi hoá ĽӸt nҼc֧, nhӸt là trong th֩ i kȢ 

CMCN 4.0, ņӶng x§c Ľn֗h: ñCon ng̯γi luôn là 

trung tâm cνa chiΔn l̯ιc phát triΘn, ĽΩng thγi 

là chν thΘ phát triΘnò [5, tr.76], ñPhát triΘn, 

nâng cao chͫt l̯ιng nguΩn lχc, nhͫ t là nguΩn 

nhân lχc chͫ t l̯ιng cao là mίt trong nhυng yΔu 

tΧ quyΔt ĽΠnh sχ phát triΘn nhanh và bΖn vυng 

Ľͫt n̯αcò [5, tr.41]. Con ngҼi֩ th cֽ sֽ  là ngu֟ n 

l cֽ cֳ a m֙ i ngu֟ n l cֽ, tài nguyên cֳa m֙ i tài 

nguyên và là ngu֟n l cֽ n֥ i sinh quan tr֙ng nhӸt 

quyԒt Ľn֗h thành công cֳa sֽ  nghi֓ p phát triԜn 

bԚn vֻ ng ֫  Vi t֓ nam. 

NҼ֧c ta hi n֓ nay v i֧ dân s֝  94 tri u֓ 

ngҼ֩i, xԒp th  ֵ2 ņ¹ng Nam Á, th cֵ 7 châu Á, 

th 1ֵ3 trên thԒ gi i֧. Theo T n֡g c cֱ Th n֝g kê 

hi n֓ cӶ nҼ֧c có 51.699.000 lao Ľ֥ngò[20, 

tr.676]. Ngân hàng thԒ gi i֧ (WB) Ľ§nh giá chӸt 

lҼ֯ng ngu֟ n nhân l cֽ c aֳ Vi t֓ Nam hi n֓ nay 

ĽӴt 3,79 ĽiԜm (thang ĽiԜm 10), xԒp th  ֵ11 trong 

s֝  12 nҼ֧c  ֫châu Á tham gia xԒp hӴng. Ch֕  s֝  

cӴnh tranh ngu֟ n nhân l cֽ Vi t֓ Nam ĽӴt 

3,39/10 ĽiԜm [13]. Th cֽ trӴng này cho thӸy bài 

toán vԚ chӸt lҼ֯ng ngu֟ n nhân l cֽ v aַ là cҺ h i֥ 

v aַ là thách th cֵ l n֧ Ľ֝i v i֧ Vi t֓ Nam. ChӸt 

lҼ֯ng và s֝  lҼ֯ng ngu֟ n nhân l cֽ có khoӶng 

cách khá xa. ņԜ tԀn d nֱg ĽҼ֯c nhֻ ng Ҽu thԒ 

c aֳ CMCN 4.0, Ľ¸i h i֛ cӺn chֳ  Ľ֥ng và nhanh 

chóng nâng cao chӸt lҼ֯ng Ľ¨o tӴo ĽӴi h c֙, phӶi 

tŁng cҼ֩ng m i֝ quan h  ֓chԊt chԐ, bԚn v nֻg và 

hi u֓ quӶ v i֧ doanh nghi֓ p. 

Hi n֓ nay, tình trӴng phӺn l֧ n Ľ֥i ngȈ 

ngu֟ n nhân lֽc Ľ« qua Ľ¨o tӴo ĽӴi h c֙ chҼa Ľ§p 

nֵg ĽҼc֯ yêu cӺu cֳ a thֽ c ti֑ n, yԒu kém vԚ kiԒn 

th cֵ chuyên môn, nghi֓p vֱ  và k׃ nŁng. T ַĽ· 

chúng ta nhԀn thӸy Ľ֥i ngȈ nh©n lcֽ vַ a yԒu lӴi 

v aַ thiԒu, sinh vi°n ra trҼn֩g kh¹ng Ľ§p nֵg 

ĽҼ֯c yêu cӺu cֳ a công vi֓c, cֳ a các công ty l֧n. 

ņԊc bi֓ t ngu֟ n nhân lֽ c chӸt lҼn֯g cao nhҼ 

gi§m Ľc֝, quӶn lý, chuyên giaé th³ hӺu nhҼ rӸt 

hiԒm hoi. Ngu֟ n nhân lֽ c hӴn chԒ vԚ tr³nh Ľ ֥

ngoӴi ngֻ , tin h֙ c khiԒn cho c§c ĽҺn v ֗ tuyԜn 

d nֱg không khai thác hԒt ĽҼc֯ ngu֟ n l֯ i cȈng 

nhҼ thԒ mӴnh kinh doanh cֳa mình. Trên thֽc tԒ, 

các nhà tuyԜn dֱ ng khi chҼa c· tiԒng nói chung 

v i֧ nh¨ trҼn֩g thì sau tuyԜn dֱ ng lӴi phӶi Ľ¨o 

tӴo lӴi. ņ· l¨ bcֵ tranh chân thֽc Ľ§ng bun֟ vԚ 

sֽ  liên h֓  gi aֻ chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo  ֫c§c trҼn֩g 

ĽӴi h c֙ v֧ i yêu cӺu cֳ a các nhà tuyԜn dֱ ng.  

T uֽ trung lӴi, tuy ngu֟ n nhân lֽ c khá d֟ i 

d¨o, nhҼng chҼa ĽҼc֯ sֽ  quan t©m Ľ¼ng mcֵ; 

chҼa ĽҼc֯ quy hoӴch, khai th§c; chҼa ĽҼc֯ 

nâng cӸp; chҼa ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo ĽԒn nҺi ĽԒn ch֝ n. 

ChӸt lҼn֯g ngu֟ n nhân lֽ c chҼa cao, dӾn ĽԒn 

tình trӴng mâu thuӾn giֻ a lҼn֯g và chӸt. Sֽ  kԒt 

h p֯, b֡  sung, Ľan xen giaֻ ngu֟ n nhân lֽ c chҼa 

t t֝, còn chia cԂt, thiԒu sֽ  c n֥g lֽ c ĽԜ cùng ph֝ i 

h p֯ thֽ c hi֓ n sֽ  nghi֓ p công nghi֓p hóa, hi֓n 

ĽӴi h·a ĽӸt nҼc֧ nhӸt là yêu cӺu CMCN 4.0 

hi n֓ nay. Trong khi thֽc tԒ, c§c ĽҺn v ֗ tuyԜn 

d nֱg mong nhԀn ĽҼc֯ tַ  ĽҺn v ֗Ľ¨o tӴo nhֻ ng 

sinh vi°n c· Ľ ֳnhֻ ng nŁng lcֽ kiԒn thֵ c vֻ ng 

vàng vԚ chuyên môn lӾn nghi֓ p vֱ .  

Nguyên nhân chֳ yԒu dӾn ĽԒn tình trӴng 

này là do sֽ phân b֝  kh¹ng Ľn֟g ĽԚu trong n֥ i 

dung khung chҼҺng tr³nh giӶng dӴy gi aֻ lý 

thuyԒt và thֽ c h¨nh. C§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo ch֕ chú 

tr n֙g vào lý thuyԒt mà hӴn chԒ vԚ th cֽ hành, 

hoԊc nԒu c· chŁng ch¼ trn֙g vào thֽ c hành thì 

sֽ  th cֽ hành Ӹy cȈng lӴi sԂp xԒp chҼa hp֯ lý, 

không khoa h֙cé V֧i nh nֻg yêu cӺu ĽԊt ra tַ  

ph²a c§c ĽҺn v ֗tuyԜn dֱ ng nhҼ vԀy, c§c ĽҺn v ֗

Ľ¨o tӴo cӺn phӶi xem x®t ĽԜ xây dֽ ng n֥ i dung 

chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo, Ľn֟g th i֩ cӺn tӴo ĽiԚu 

ki n֓ t֝ i Ľa cho c§c sinh vi°n c· cҺ hi֥ h c֙ tԀp 
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và rèn luy֓n t֝ t hҺn ĽԜ khi các sinh viên ra 

trҼn֩g Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhu cӺu tַ  c§c ĽҺn v ֗

tuyԜn dֱ ng. 

NhҼ vԀy, rõ ràng, m֝i quan h֓  gi aֻ nhà 

trҼn֩g và doanh nghi֓p hi֓ n nay ֫  Vi t֓ nam là 

chҼa chԊt chԐ hoԊc hoԊc thԀm chí có thԜ nói là 

khá m֩  nhӴt và không bԚn vֻ ng. H֯ p tác giֻ a 

nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p chҼa thcֽ sֽ  ĽҼ֯c 

khԆng Ľn֗h là nhu cӺu s֝ ng còn cֳa cӶ hai bên. 

TrҼ֧c yêu cӺu vԚ ngu֟ n nhân lֽ c trong CMCN 

4.0, cӺn tiԒng n·i chung ĽԜ tŁng cҼn֩g m֝ i 

quan h֓ bԚn vֻ ng và hi֓ u quӶ gi aֻ nh¨ trҼn֩g 

và doanh nghi֓p trong vi֓ c Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân 

l cֽ hi֓ n nay. 

2.3 Sχ c nͭ thiΔt và giͩ i pháp xây dχng 

mΧi quan hΜ bΖn vυng giυa nh¨ tr̯γng và 

doanh nghiΜp trong ĽiΖu kiΜn CMCN 4.0 

Th i֩ gian t֧ i v i֧ sֽ  t§c Ľn֥g mӴnh mԐ 

c aֳ CMCN 4.0, thԒ h  ֓ trԎ Vi t֓ Nam, trong Ľ· 

có h֙ c sinh, sinh viên Vi t֓ Nam tiԒp tֱ c ĽҼc֯ 

h c֙ tԀp và rèn luy֓n trong m¹i trҼn֩g có nhiԚu 

thuԀn l i֯. ņi֩ s֝ ng kinh tԒ - vŁn h·a, x« hi֥ 

ĽҼ֯c nâng lên thì hang các Công ty Phát triԜn 

Công ngh֓, Vi n֓ Nghiên cֵ u D  ֻ li u֓, Vi n֓ 

Nghiên cֵ u Công ngh֓ cao, và các Qu׃ H  ֣tr  ֯

Nghiên cֵ u Khoa h֙ c - Công ngh֓ nִg dֱ ng... 

ra Ľi֩, bu֥ c c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ cӺn hҼn֧g  t֧ i 

m¹ h³nh nh¨ trҼn֩g thông minh, phát huy sֵc 

sáng tӴo, chֳ  Ľ֥ng và nhanh chóng tiԒp cԀn v֧ i 

thành t uֽ cֳ a khoa h֙c, k׃ thuԀt và công ngh֓ 

hi n֓ ĽӴi, Ľ§p nֵg yêu cӺu, Ľ¸i hi֛ cao cֳ a sֽ  

nghi֓ p Ľ֡i m i֧, h i֥ nhԀp qu֝ c tԒ. Nh¨ trҼn֩g 

và doanh nghi֓p khi liên kԒt v i֧ nhau sԐ có 

nhiԚu l i֯ ²ch. Trong ĽiԚu ki n֓ hi֓ n tӴi, hҺn bao 

gi  ֩ hԒt, m i֝ liên h֓  này cӺn ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n 

thҼ֩ng xuyên, hi֓u quӶ và bԚn vֻ ng.  

Nh¨ trҼn֩g ĽҼc֯ ĽҺn v ֗ tuyԜn dֱ ng tҼ 

vӸn vԚ vi c֓ sֹ a Ľ֡i và xây dֽ ng n֥ i dung 

chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo. Góp phӺn n©ng cao nŁng 

l cֽ, tr³nh Ľ ֥ngҼ֩i h c֙. Tham gia c§c ĽԚ tài 

nghiên cֵ u khoa h֙c và t֡  chֵ c các bu֡i t a֙ 

Ľ¨m, hi֥ thӶo chung. Trao Ľi֡ thông tin vԚ khoa 

h c֙, công ngh֓ tiên tiԒn và nhu cӺu vԚ ngu֟ n 

nhân lֽ c trong th֩ i ĽiԜm hi֓ n tӴi cȈng nhҼ trong 

tҼҺng lai. Nh¨ trҼn֩g n©ng cao ĽҼc֯ chӸt lҼn֯g 

Ľ¨o tӴo cȈng nhҼ t³m ĽҼc֯ ĽӺu ra phong phú 

cho ngҼi֩ h c֙, tַ  Ľ· n©ng cao uy t²n caֳ nhà 

trҼ֩ng trҼc֧ nhֻ ng yêu cӺu cֳ a th֗  trҼ֩ng lao 

Ľ֥ng Ľa dӴng v¨ ĽӺy biԒn Ľ֥ng. Giúp nhà 

trҼ֩ng tŁng t²nh t ֽchֳ  vԚ ngu֟ n t¨i ch²nh cȈng 

nhҼ cҺ s ֫vԀt chӸt. 

VԚ phía doanh nghi֓p khi kԒt h p֯ v֧ i nhà 

trҼ֩ng h֙  có ngu֟n lao Ľn֥g ít t֝ n kém b֫ i 

doanh nghi֓p có thԜ ĽԊt h¨ng ĽҺn v ֗Ľ¨o tӴo 

ngu֟ n nhân lֽ c có chӸt lҼn֯g ngԂn hӴn hoԊc dài 

hӴn và nhֻ ng yêu cӺu Ľ֝i v i֧ ngu֟ n nhân lֽ c 

Ľ· ĽԜ th cֽ hi֓ n các chiԒn lҼc֯ kinh doanh cֳa 

mình. Doanh nghi֓p có thêm ngu֟n nhân lֽ c 

phֱ c vֱ  hoӴt Ľn֥g cֳ a ĽҺn v֗  trong m֥ t khoӶng 

th i֩ gian nhӸt Ľn֗h và có thԜ theo dõi, lֽ a ch֙ n 

nhֻ ng sinh viên xuӸt sԂc Ľ§p nֵg yêu cӺu, tiêu 

chí tuyԜn dֱ ng cֳ a ĽҺn v ֗th¹ng qua c§c Ľt֯ 

kiԒn tԀp, thֽ c tԀp cֳ a sinh viên. Nói cách khác 

là doanh nghi֓p có thêm quyԚn v¨ cҺ hi֥ l aֽ 

ch֙ n và sֹ  d nֱg ngu֟n lao Ľn֥g chӸt lҼn֯g, có 

tr³nh Ľ,֥ tַ  Ľ· sԐ giӶi quyԒt ĽҼc֯ bài toán nan 

giӶi vԚ nhân lֽ c. ņҼc֯ ph®p Ľ§nh gi§ chӸt 

lҼ֯ng Ľ¨o tӴo (phát huy thԒ mӴnh và khԂc phֱ c 

nhֻ ng mԊt yԒu k®m) v¨ Ľ·ng g·p Ĩ kiԒn vào 

vi c֓ xây dֽ ng chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo c aֳ ĽҺn v ֗

Ľ¨o tӴo. Doanh nghi֓p c· th°m cҺ hi֥ quӶng bá 

hình Ӷnh, thҼҺng hiu֓. Doanh nghi֓p tiԒp nhԀn 

s֧ m nhֻ ng thông tin vԚ khoa h֙ c, công ngh֓. 

Doanh nghi֓p có thԜ ĽԊt h¨ng c§c ĽԚ tài nghiên 

c uֵ khoa h֙c có chӸt chӸt lҼn֯g tַ  c§c ĽҺn v ֗

Ľ¨o tӴo nhԄm cӶi tiԒn, nâng cao chӸt lҼn֯g sӶn 

phӼm cֳ a mình. 

VԚ ph²a ngҼi֩ h c֙ th³ khi nh¨ trҼn֩g và 

doanh nghi֓p liên kԒt h  ֙c· th°m cҺ hi֥ l aֽ 

ch֙ n Ľ֗a ĽiԜm thֽ c tԀp phù h֯p, c· cҺ hi֥ tìm 

kiԒm h֙ c b֡ ng và tiԒp cԀn s֧ m v֧ i c§c ĽҺn v ֗

tuyԜn dֱ ng, gi¼p ngҼi֩ h c֙ c· Ľn֗h hҼ֧ng t֝ t 
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hҺn v¨ c· th°m cҺ hi֥ tìm kiԒm vi c֓ làm, c֙  sát 

th cֽ tԒ, thŁng tiԒn trong công vi֓c sau khi t֝ t 

nghi֓ p ra trҼn֩g v¨ gi¼p ngҼi֩ h c֙ c· ĽiԚu ki n֓ 

vԀn dֱ ng lý thuyԒt vào thֽ c hành. 

T  ַth cֽ trӴng và nhu cӺu cӺn thiԒt vԚ sֽ  

liên kԒt gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p trong 

Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c, thiԒt nghǫ ĽԜ liên kԒt 

ĽҼ֯c v֧ i nhau bԚn vֻ ng theo chúng tôi cӺn chú 

ý m t֥ vài giӶi pháp sau: 

Mίt là, Nh¨ nҼc֧ cӺn c· ch²nh s§ch, cҺ 

chԒ ph֝ i h p֯ chԊt chԐ vԚ ngu֟ n nhân lֽ c giֻ a 

nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p. TŁng cҼ֩ng nhԀn 

th cֵ vi c֓ xây dֽ ng m֝ i liên kԒt bԚn vֻ ng giֻ a 

nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p Ľ֝i v i֧ cӶ hai bên 

t  ַ cӸp l«nh ĽӴo cho ĽԒn nhân viên bԄng vi֓ c 

th n֝g nhӸt v¨ ban h¨nh c§c quy Ľn֗h, c§c vŁn 

bӶn quy phӴm chung. TŁng quyԚn tֽ  chֳ  cho 

c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo. Các cҺ s ֫Ľ¨o tӴo cӺn ĽҼc֯ tֽ  

chֳ  và chֳ  Ľ֥ng vԚ quy m¹ Ľ¨o tӴo, hình thֵ c 

tuyԜn sinh, xây dֽng chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo, thu 

chi ngu֟ n t¨i ch²nhé KhuyԒn khích cӴnh tranh 

gi aֻ c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo ĽԜ tŁng Ľn֥g lֽ c phát 

triԜn giֻ a c§c nh¨ trҼn֩g v֧ i nhau vԚ chӸt 

lҼ֯ng sӶn phӼm Ľ¨o tӴo, uy t²n cȈng nhҼ h³nh 

Ӷnh, thҼҺng hiu֓ nh¨ trҼn֩g. 

Hai là, Nh¨ trҼn֩g cӺn liên kԒt thiԒt kԒ và 

xây dֽ ng chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo. ņiԚu quan tr֙ng 

nhӸt l¨ c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo cӺn phӶi t  ֽmình nâng 

cao nŁng lcֽ Ľ¨o tӴo, xây dֽ ng chuӼn ĽӺu ra 

cho ngҼi֩ h c֙ cӺn có sֽ  tham khӶo nhu cӺu cֳ a 

th  ֗ trҼ֩ng, cֳ a các doanh nghi֓p. Tַ  nhֻ ng 

tham khӶo nhu cӺu th֗  trҼ֩ng Ľ· c§c ĽҺn v ֗Ľ¨o 

tӴo xây dֽ ng khung chҼҺng tr³nh giӶng dӴy, 

biên soӴn và cӶi tiԒn giáo trình sao cho phù h֯p 

v i֧ yêu cӺu cֳ a thֽ c ti n֑ và yêu cӺu cֳ a tַ ng 

giai ĽoӴn. ņ¨o tӴo kiԒn thֵ c ñhc֙ phӶi Ľi Ľ¹i 

v i֧ h¨nhò, nghǫa l¨ lĨ thuyԒt phӶi gԂn liԚn v֧ i 

th cֽ ti n֑, phân b֡ và t֡  chֵ c chҼҺng tr³nh hc֙ 

sao cho phù h֯p, th֩ i gian h֙ c lý thuyԒt và thֽ c 

h¨nh n°n l¨ 50% v¨ 50%. ņ¨o tӴo tr³nh Ľ ֥ngoӴi 

ngֻ  và tin h֙ c vֻ ng v¨ng cho sinh vi°n, Ľ¨o tӴo 

k׃ nŁng giao tiԒp, thuyԒt tr³nh. Nh¨ trҼn֩g có 

thԜ liên kԒt vԚ ĽiԚu hành nhân sֽ và tham gia 

qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo bԄng c§ch Ҽu ti°n tuyԜn dֱ ng 

nhֻ ng giӶng viên có kinh nghi֓m làm vi֓ c 

trong các doanh nghi֓p, xây dֽ ng tiêu chuӼn 

Ľֵng l֧ p Ľ֝i v i֧ giӶng vi°n nhҼ cŁn c ֵ vào 

tr³nh Ľ ֥ chuyên môn, chuyên nghành, kinh 

nghi֓ m thֽ c tԒ trong c¹ng t§cé ņҺn v ֗Ľ¨o tӴo 

cӺn phӶi mӴnh dӴn m֩ i, th n֕h giӶng nhֻ ng 

chuyên gia, chuyên viên, k׃ sҼ, c¹ng nh©n l¨nh 

nghԚé tַ các doanh nghi֓p có kinh nghi֓m 

tham gia, hҼn֧g dӾn giӶng dӴy Ľ֝i v i֧ nh nֻg 

môn h֙ c Ľ¸i hi֛ nhiԚu k׃ nŁng, nghip֓ vֱ  và 

kinh nghi֓ m thֽ c ti n֑. Hình thֵ c này giúp cho 

ngҼ֩i h c֙ có thԜ tiԒp cԀn v֧ i nh nֻg kiԒn thֵ c 

th cֽ tԒ trong m¹i trҼn֩g công vi֓ c. Ngoài ra, 

nh¨ trҼn֩g cȈng cӺn phӶi c  ֹgiӶng viên, cán b֥ 

quӶn lĨ ĽԒn doanh nghi֓p h֙ c h֛ i và b֟ i dҼn֭g 

kinh nghi֓ m, Ľ©y ch²nh l¨ th¼c ĽӼy sֽ  vԀn Ľ֥ng 

v¨ lҼu chuyԜn ngҼi֩ h c֙ v¨ ngҼi֩ dӴy. ņӼy 

mӴnh công tác h֯p tác trong nghiên cֵu khoa 

h c֙ v¨ thҼҺng mӴi hóa các kԒt quӶ nghiên cֵ u. 

ņ©y l¨ h³nh thcֵ h֯ p tác cao nhӸt gi aֻ nhà 

trҼ֩ng và doanh nghi֓p, nhҼng thcֽ tԒ còn di֑ n 

ra rӸt khiêm t֝ n. M cֱ Ľ²ch caֳ sֽ  h p֯ tác này là 

ĽӴt ĽԒn sֽ  h  ֣tr  ֯cho hoӴt Ľn֥g nghiên cֵu cֳ a 

nh¨ trҼn֩g, thֽ c hi֓ n các dֽ  án liên kԒt gi aֻ 

ngҼ֩i làm công tác giӶng dӴy ï nghiên cֵ u và 

các doanh nghi֓p cùng tiԒn hành.  

Ba là, gԂn kԒt, liên kԒt gi aֻ doanh nghi֓p 

v i֧ nh¨ trҼn֩g trong vi֓c Ľ¨o tӴo và sֹ  d nֱg 

ngu֟ n nhân lֽ c. ņ©y l¨ mt֥ phҼҺng c§ch rӸt 

h uֻ hi֓ u phát triԜn ngu֟ n nhân lֽ c cho doanh 

nghi֓ p. Doanh nghi֓p c½ng tham gia Ľ¨o tӴo 

bԄng c§ch Ľ·ng g·p Ĩ kiԒn vԚ xây dֽ ng v¨ Ľ§nh 

giá, cӶi tiԒn chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo thông qua 

cung cӸp thông tin, phӶn bi֓ n n֥ i dung chҼҺng 

trình. Doanh nghi֓p h֣  tr  ֯t¨i ch²nh cȈng nhҼ 

cҺ s ֫vԀt chӸt thông qua ngu֟n v֝ n h֙ c b֡ ng, 

các h֯ p Ľ֟ng tҼ vӸn- nghiên cֵ u. MԊt khác các 

doanh nghi֓p cȈng c· thԜ h  ֣ tr  ֯ tài chính cho 
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ĽҺn v ֗Ľ¨o tӴo thông qua vi֓c thành lԀp các 

công ty, khu công ngh֓, khu thֽ c hành, xây 

d nֽg giӶng ĽҼn֩g, phòng thí nghi֓m, trang b֗ 

thiԒt b  ֗giӶng dӴy và h֙ c tԀp. Doanh nghi p֓ có 

thԜ c  ֹcác chuyên viên, chuyên gia, k׃ sҼ, c¹ng 

nhân lành nghԚ tham gia trֽ c tiԒp giӶng dӴy tӴi 

c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo. Ngoài ra, các doanh nghi֓p 

cȈng cӺn phӶi tӴo ĽiԚu ki n֓ t֝ i Ľa trong vic֓ 

tiԒp nhԀn các giӶng viên, cán b֥ quӶn lĨ ĽԒn h֙ c 

tԀp, trao Ľi֡, h c֙ h֛ i kinh nghi֓ m, b֟ i dҼn֭g 

kiԒn thֵ c thֽ c tԒ ĽԜ n©ng cao tr³nh Ľ.֥ Các 

doanh nghi֓p cӺn phӶi tích cֽ c tiԒp cԀn khoa 

h c֙, công nghԚ th¹ng qua c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo.  

BΧn là, trong m֝ i quan h֓  n¨y, ngҼi֩ h c֙ 

cӺn x§c Ľn֗h rõ tӺm quan tr֙ng cֳ a ngành nghԚ 

m³nh Ľang theo hc֙ ĽԜ có cách tiԒp nhԀn và h֙ c 

tԀp Ľ¼ng ĽԂn. Ngoài n֥ i dung môn h֙c trên l֧ p, 

ngҼ֩i h c֙ cӺn tìm hiԜu thêm kiԒn thֵ c bԄng các 

phҼҺng tin֓ kh§c nhau nhҼ s§ch v,֫ báo chí, 

mӴng Interneté Sinh vi°n cȈng cӺn phӶi tích 

lȈy nhiԚu m֥ t s֝  k׃ nŁng cҺ bӶn, cӺn thiԒt nhҼ: 

Ngh֓  thuԀt giao tiԒp trҼc֧ công chúng, Ngh֓ 

thuԀt thuyԒt phֱ c ngҼi֩ nghe, Xֹ  lý các tình 

hu֝ ngé ThҼn֩g xuyên tham gia các di֑n Ľ¨n, 

c§c chҼҺng tr³nh, c§c hi֥ thӶo vԚ chuyên ngành 

gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p; tham gia thֽc 

tԀp thֽ c tԒ Ľ¼ng chuy°n ng¨nh tӴi các doanh 

nghi֓ p nhԄm tŁng t²nh c ֙ sát, trau d֟i kinh 

nghi֓ m, tiԒp cԀn s֧ m v i֧ doanh nghi֓p ĽԜ tìm 

cҺ hi֥ vi c֓ làm sau khi t֝t nghi֓ p ra trҼn֩g. 

Ngoài ra, có m֥t ĽiԚu rӸt quan tr֙ng Ľ· ch²nh l¨ 

t©m lĨ ngҼi֩ h c֙ cӺn phӶi n֡ Ľ֗nh, vֻ ng vàng 

và phӶi có lòng yêu nghԚ, nhi֓ t huyԒt, có mֱ c 

ti°u, Ľn֗h hҼn֧g rõ ràng trong quá trình h֙c tԀp. 

NŁm l¨, trong ĽiԚu ki n֓ CMCN 4.0 di֑ n 

ra mӴnh mԐ, ĽԜ nԂm bԂt, quӶn lý và tӴo ĽҼc֯ 

m i֝ quan h֓  bԚn vֻ ng giֻ a nh¨ trҼn֩g và doanh 

nghi֓ p cӺn hҼn֧g t֧ i nh nֻg nghiên cֵu nhԄm 

quӶn lý m i֝ quan h֓  này m֥ t cách thông minh. 

ThiԒt nghǫ, nhnֻg nghiên cֵu nֵg dֱ ng nhԄm 

cԀp nhԀt thông tin, phân tӺng và cӶnh b§o ĽҼc֯ 

th cֽ trӴng m֝ i quan h֓  c aֳ Nh¨ trҼn֩g v֧ i t nַg 

Ľ֝i t§c trong Ľ¨o tӴo là cӺn thiԒt. Vi c֓ nԂm bԂt, 

d  ֽĽoán nhu cӺu cֳ a doanh nghi֓p liên kԒt ĽԊc 

bi t֓ là các doanh nghi֓p l n֧, quӶn lý và dֽ  báo 

ĽҼ֯c s֝  lҼ֯ng, yêu cӺu vԚ chӸt lҼn֯g và nhֻ ng 

giao Ľn֥g ngu֟ n nhân lֽ c trong khoӶng th֩ i 

gian x§c Ľn֗hé sԐ gi¼p c§c nh¨ trҼn֩g ĽҼa ra 

ĽҼ֯c chiԒn lҼc֯ Ľ¨o tӴo Ľ¼ng hҼn֧g, phù h֯ p 

và th֛ a m«n ĽҼc֯ sֽ  kȢ v n֙g vԚ ngu֟ n l cֽ cho 

các doanh nghi֓p Ľ֟ng th֩ i thҼҺng hiu֓ và sֵ c 

hút cֳ a Nh¨ trҼn֩g theo Ľ· cȈng ĽҼc֯ tŁng l°n. 

3. KԒt luԀn 

Khi m¨ ĽӸt nҼc֧ ta ngày càng phát triԜn 

v¨ Ľang hi֥ nhԀp sâu, r֥ng vào nԚn kinh tԒ thԒ 

gi i֧ hi n֓ nay thì m֝ i liên kԒt gi aֻ nh¨ trҼn֩g và 

doanh nghi֓p là yԒu t֝  quan tr֙ ng xuӸt phát tַ  

yêu cӺu khách quan dֽa trên quy luԀt kinh tԒ, 

quy luԀt cung cӺu, ĽӶm bӶo hài hòa l֯ i ích tַ  ba 

b°n: Nh¨ nҼc֧ ï Nh¨ trҼn֩g ï Doanh nghi֓p. 

Có thԜ khԆng Ľn֗h rԄng m֝ i li ên kԒt bԚn vֻ ng 

gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p có m֥ t v  ֗ trí 

ĽԊc bi֓ t quan tr֙ ng trong vi֓c ĽӶm bӶo và nâng 

cao chӸt lҼn֯g sӶn phӼm Ľ¨o tӴo cֳ a nhà 

trҼ֩ng, Ľn֟g th֩ i là ngu֟ n nhân lֽ c chӸt lҼn֯g 

ĽӺu vào cֳ a doanh nghi֓p. Vì vԀy xây dֽ ng m֝ i 

liên kԒt bԚn vֻ ng giֻ a nh¨ trҼn֩g và doanh 

nghi֓ p trong vi֓ c phát triԜn ngu֟ n nhân lֽ c là 

yêu cӺu cӸp bách, là nhi֓m vֱ  có tính bԂt bu֥ c, 

l¨ Ľ¸i hi֛ c aֳ xã h֥i. Nh¨ trҼn֩g và doanh 

nghi֓ p cӺn phӶi có nhֻ ng giӶi ph§p Ľn֟g b֥  

nhԄm xây dֽ ng và thԂt chԊt m i֝ liên kԒt bԚn 

v nֻg này. Các bên cӺn tiԒn t֧ i nghiên cֵ u h֓  

th n֝g các giӶi pháp xây dֽng m֝ i liên h֓ , h֯ p 

tác bԚn vֻ ng giֻ a nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p 

nhҼ mt֥ phҼҺng §n ti֝ Ҽu, ĽӴt ĽҼc֯ nhiԚu sֽ  

Ľ֟ng tình và mang lӴi nhiԚu l i֯ ích thiԒt th cֽ, 

lâu dài tַ  cӶ hai phía (nhà trҼ֩ng và doanh 

nghi֓ p) trong vi֓ c Ľ¨o tӴo, phát triԜn và sֹ  d nֱg 

ngu֟ n nhân lֽ c l¨ ĽiԚu cӺn thiԒt tr n֛g ĽiԚu ki n֓ 

CMCN 4.0 hi֓ n nay./. 
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Abstract 

The self-study process of students has great advantages in terms of time, but the difficulty is 

lack of learning materials and without the orientation of teachers, so the process of self-learning 

often not effective. desire. The establishment of E-Learning and teaching system based on the 

combination of B-Learning will promote the advantages and overcome these difficulties. 

Keywords 

Self-study, B-Learning. 

Tóm tԂt 

Quá trình tֽ  h c֙ (TH) cֳ a h֙ c sinh (HS) 

có thuԀn l i֯ rӸt l n֧ vԚ mԊt th i֩ gian, nhҼng lӴi 

gԊp phӶi kh· khŁn l¨ thiԒu tҼ liu֓ h֙ c tԀp và 

không có sֽ Ľ֗nh hҼn֧g cֳ a giáo viên (GV), 

nên quá trình tֽ h c֙ thҼn֩g kh¹ng ĽӴt ĽҼc֯ 

hi u֓ quӶ mong mu֝ n. Vi c֓ xây dֽ ng ĽҼc֯ h֓  

th n֝g E-Learning và t֡ chֵ c dӴy h c֙ theo mô 

hình kԒt h p֯ b-Learning sԐ phát huy nhֻng 

thuԀn l i֯ Ľn֟g th֩ i khԂc phֱ c ĽҼc֯ nhֻ ng khó 

khŁn tr°n. 

M t֥ s֝  khái ni m֓ 

1.1 NŁng lcֽ t  ֽh c֙ 

NŁng lcֽ tֽ  h c֙ (NLTH) là khӶ nŁng x§c 

Ľ֗nh ĽҼc֯ nhi֓ m vֱ  h c֙ tԀp m֥ t cách tֽ  giác, 

chֳ  Ľ֥ng; tֽ  ĽԊt ĽҼc֯ mֱ c tiêu h֙ c tԀp ĽԜ Ľ¸i 

h i֛ sֽ  n  ֣l cֽ phӸn ĽӸu thֽ c hi֓ n; thֽ c hi֓ n các 

phҼҺng ph§p hc֙ tԀp hi֓ u quӶ; ĽiԚu ch֕nh 

nhֻ ng sai sót, hӴn chԒ c aֳ bӶn thân khi thֽ c 

hi n֓ các nhi֓m vֱ  h c֙ tԀp thông qua tֽ Ľ§nh gi§ 

hoԊc l i֩ góp ý cֳ a GV, bӴn bè; chֳ  Ľ֥ng tìm 

kiԒm sֽ  h  ֣tr  ֯khi gԊp kh· khŁn trong hc֙ tԀp. 

1.2 B-Learning 

B-Learning là m֥t hình thֵ c t֡  chֵ c dӴy 

h c֙ kԒt h p֯ n֥ i dung, phҼҺng ph§p v¨ c§ch 

th cֵ t֡  chֵ c dӴy h c֙ giֻ a các hình thֵc h֙ c 

khác nhau nhԄm t֝ i Ҽu h·a thԒ mӴnh m֣ i hình 

th cֵ, ĽӶm bӶo hi֓ u quӶ giáo dֱ c ĽӴt ĽҼc֯ là cao 

nhӸt. 

CҺ s ֫ĽԚ xuӸt bi n֓ pháp 

2.1 Phát triԜn h nֵg thú h c֙ tԀp cho h֙ c 

sinh 

ņԜ Ľ§p nֵg yêu cӺu cֳ a nguyên tԂc này, 

khi xây dֽ ng các bi֓n pháp b֟i dҼn֭g NLTH 

qua B-Learning cӺn tuân thֳ  chԊt chԐ các yêu 

cӺu sau: 

- Cung cӸp thông tin chính xác, phù h֯p 

v i֧ m cֱ tiêu dӴy h֙ c cֳ a môn h֙c. 

- Có khӶ nŁng Ľn֗h v֗  thông tin trong quá 

trình TH. 

- Giao di֓ n thân thi֓n, d֑  sֹ  d nֱg, thuԀn 

ti n֓ khi duy֓ t qua n֥ i dung h֙ c tԀp. 

- Nâng cao tính trֽc quan trong vi֓c trình 

bày các kiԒn thֵ c bԄng cách kԒt h p֯ chԊt chԐ và 

Ľ֟ng b֥  gi aֻ chֻ  viԒt, hình Ӷnh và âm thanh 

nhԄm ĽӶm bӶo tính thӼm m׃ cao, góp phӺn kích 

thích sֽ  say mê, hֵng th¼ cho ngҼi֩ h c֙ trong 

quá trình truy cԀp. 

- Th a֛ mãn nhu cӺu hiԜu biԒt và sֽ  say 
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mê h֙ c tԀp cֳ a HS qua m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp m֫  

kԒt n i֝ v i֧ các kho h֙c li u֓ Ľin֓ tֹ , tӴo ĽiԚu 

ki n֓ thuԀn l i֯ nhӸt cho vi֓ c TH m֥ t cách liên 

t cֱ, thҼn֩g xuyên, hi֓u quӶ  ֫ngҼ֩i h c֙. 

2.2 TҼҺng t§c thҼn֩g xuyên giֻ a GV - 

HS, HS - HS 

Sֹ  d nֱg B-Learning trong h֙c tԀp sԐ phát 

huy cao Ľ ֥tính tích cֽ c, chֳ  Ľ֥ng cֳ a HS b֫ i 

ngҼ֩i h c֙ tֽ  quyԒt Ľn֗h lֽ a ch֙ n th֩ i gian, Ľa֗ 

ĽiԜm h֙ c tԀp cȈng nhҼ ni֥ dung h֙ c tԀpé Tuy 

nhiên không vì thԒ mà b֛  qua vai trò chֳ ĽӴo 

c aֳ GV. Vì vԀy khi sֹ  d nֱg B-Learning ĽԜ t  ֡

chֵ c TH cӺn ĽӶm bӶo sֽ  th n֝g nhӸt gi aֻ vai trò 

chֳ  ĽӴo cֳ a GV v֧ i sֽ  tích cֽ c, Ľc֥ lԀp cֳ a HS 

trong dӴy h c֙. Vai trò chֳ  ĽӴo cֳ a GV thԜ hi n֓ 

 ֫vi c֓ l aֽ ch֙ n n֥ i dung v¨ ĽҼa l°n mӴng, sԂp 

xԒp n֥ i dung theo trình tֽ phù h֯ p, Ľn֗h hҼn֧g 

cách h֙ c cho HS v¨ hҼn֧g vào vi֓ c phát huy 

tính tích cֽ c, chֳ  Ľ֥ng cֳ a HS trong quá trình 

giӶi quyԒt các nhi֓m vֱ  h c֙ tԀp v֧ i sֽ  n  ֣ l cֽ 

cao nhӸt vԚ sֵ c l cֽ và trí tu֓ . 

Vai trò chֳ  ĽӴo còn thԜ hi n֓ trong vi֓ c 

ĽӶm bӶo m֝ i liên h֓  tҼҺng t§c, trao Ľi֡ thҼn֩g 

xuyên giֻ a GV và HS. MԊc dù ֫  m cֵ Ľ֥ cao 

nhӸt cֳ a TH là sֽ  tҼҺng t§c gi§n tiԒp và không 

giáp mԊt nhҼng cȈng cӺn chú ý phӶi tӴo ra sֽ  

giao tiԒp thân thi֓n giֻ a ngҼi֩ dӴy v¨ ngҼi֩ 

h c֙ ĽԜ gây hֵ ng thú h֙ c tԀp cho ngҼi֩ h c֙. 

Còn vai trò tֽ  gi§c, Ľc֥ lԀp cֳ a ngҼi֩ h c֙ 

thԜ hi n֓  ֫ch֣  chֳ  Ľ֥ng sԂp xԒp kԒ hoӴch h֙ c 

tԀp cֳ a mình, chֳ Ľ֥ng tham gia tìm kiԒm tҼ 

li u֓ h֙ c tԀp và chia sԎ ý kiԒn tích cֽ c trên di֑ n 

Ľ¨n hc֙ tԀp v֧ i GV, v i֧ bӴn bè. MԊt khác, sֽ  

tích cֽ c và tֽ  giác cֳ a ngҼi֩ h c֙ còn thԜ hi n֓ 

cao Ľ ֥trong hoӴt Ľn֥g tֽ  kiԜm tra, tֽ  Ľ§nh gi§ 

kԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a bӶn thân thông qua h֓ th n֝g 

câu h֛ i, bài tԀp l n֧, trԂc nghi֓ m kiԜm tra khách 

quan tֽ  Ľ֥ng trên Website h֙c tԀp Ľ« thiԒt lԀp. 

Có thԜ nói, sֽ  tích cֽ c và chֳ  Ľ֥ng, tֽ  giác cֳ a 

ngҼ֩i h c֙ sԐ quyԒt Ľn֗h hi֓ u quӶ vi c֓ TH qua 

B-Learning. 

2.3 Thích nֵg v֧ i Ľi֝ tҼn֯g v¨ ĽiԚu 

ki n֓ cֱ  thԜ 

Quá trình sֹ d nֱg B-Learning ĽԜ t  ֡chֵ c 

TH phӶi phù h֯ p v֧ i nh nֻg ĽԊc ĽiԜm, ĽiԚu ki n֓ 

và yêu cӺu thֽ c ti n֑. Cֱ  thԜ là: 

- Phù h֯ p v֧ i ĽiԚu ki n֓ vԚ cҺ s ֫vԀt chӸt, 

trang thiԒt b  ֗c aֳ nh¨ trҼn֩g và cֳ a GV, HS. 

- Phù h֯ p v֧ i tr³nh Ľ,֥ nŁng lcֽ cֳ a GV 

và HS. CӶ GV và HS cӺn c· kǫ nŁng s ֹd nֱg 

máy tính và mӴng Internet. C§c bҼc֧ thֽ c hi֓ n 

sֹ  d nֱg trang Web kh¹ng qu§ kh· ĽԜ ĽӶm bӶo 

cho GV v¨ HS ĽԚu có thԜ tham gia thֽc hi֓ n 

ĽҼ֯c. Các n֥i dung ĽҼa ra phӶi phù h֯ p v֧ i ĽԊc 

ĽiԜm nhԀn thֵ c v¨ tr³nh Ľ ֥c aֳ HS nhԄm phát 

huy cao Ľ ֥tính tích cֽ c cֳ a HS trong h֙c tԀp. 

ņ֟ ng th֩ i vi c֓ làm này phù h֯p v֧ i xu thԒ Ľ֡i 

m i֧ phҼҺng ph§p dӴy h֙ c ֫  ph֡  thông hi֓ n nay. 

- Có khӶ nŁng triԜn khai trên di֓n r֥ ng: 

H  ֓th n֝g E-Learning áp dֱ ng trong t֡  chֵ c TH 

Ľ« ĽҼc֯ thiԒt lԀp có thԜ sֹ  d nֱg ĽҼc֯ nhiԚu lӺn 

cho nhiԚu kh֝ i l p֧ HS khác nhau và trên nhiԚu 

Ľ֗a bàn khác nhau trong cӶ nҼ֧c. 

2.4 Tính mֱ c Ľ²ch caֳ h c֙ tԀp 

T  ֡chֵ c TH cho HS theo B-Learning phӶi 

ĽӶm bӶo nâng cao hi֓u quӶ TH b  ֥ môn theo 

m cֱ tiêu và n֥i dung chҼҺng tr³nh, c ֱthԜ là: 

- HS có thԜ TH liên tֱ c, thҼn֩g xuyên, bӸt 

c  ֵlúc nào và bӸt cֵ  nҺi Ľ©u; 

- HS có thԜ chia sԎ nhֻ ng kh· khŁn, thԂc 

mԂc v֧ i ngҼi֩ thӺy cô, bӴn bè bӸt cֵ  lúc nào 

trong quá trình TH; 

- M¹i trҼn֩g h֙ c tԀp Ľi֓n tֹ  cho phép kԒt 

n i֝ nh nֻg tri thֵ c v¨ th¹ng tin li°n quan ĽԒn 

m t֥ cách nhanh chóng, hi֓u quӶ, nh֩  vԀy mà tri 

th cֵ ĽҼc֯ cԀp nhԀt thҼn֩g xuyên; 

- H  ֓th n֝g bài tԀp tֽ  kiԜm tra, tֽ  Ľ§nh gi§ 

gi¼p HS lҼn֯g gi§ ngay ĽҼc֯ kԒt quӶ h c֙ tԀp 

c aֳ bӶn th©n ĽԜ k p֗ th i֩ ĽiԚu ch֕nh khi cӺn 

thiԒt; 
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M t֥ s֝  bi n֓ pháp 

B i֟ dҼn֭g NLTH cho HS cӺn c· h ֓th֝ng 

c§c bin֓ ph§p to¨n din֓, nhҼng trong gi֧i hӴn 

cֳa b¨i b§o n¨y, ch¼ng t¹i ch֕ tr³nh b¨y mt֥ s֝ 

bi n֓ ph§p nhԄm b֟ i dҼn֭g NLTH cho HS theo 

B-Learning. 

3.1 B֟ i dҼn֭g kǫ nŁng khai th§c th¹ng 

tin trên Website 

3.1.1. Mô t  ͩbiΜn pháp 

Khai thác thông tin trên Website là cách 

sֹ  d nֱg nhֻ ng tַ  khóa, nhֻ ng nút, l֓ nh ĽԜ tìm 

kiԒm thông tin trên Web phֱc vֱ  cho mֱ c Ľ²ch 

h c֙ tԀp, nghiên cֵu cֱ  thԜ. 

3.1.2. Mλc tiêu biΜn pháp 

Trang b֗ nhֻ ng kǫ nŁng cҺ bӶn sau vԚ khai 

thác mӴng: 

- Kǫ nŁng s ֹd nֱg tַ  khoá 

- Kǫ nŁng s ֹd nֱg các công cֱ tìm kiԒm 

- Kǫ nŁng gii֧ hӴn thông tin 

- Kǫ nŁng Ľc֙ và phân loӴi tài li u֓ 

3.1.3. Quy trình thχc hiΜn 

ņԜ th cֽ hi֓ n mֱ c tiêu TH, tֽ  khai thác 

thông tin trên m֥t Website h֙c tԀp nói chung 

cӺn tiԒn h¨nh theo c§c bҼc֧ sau: 

Bα̯c 1: ņŁng nhԀp vào Website v֧i tên 

miԚn Ľ« ĽҼc֯ cung cӸp. 

Bα̯c 2: Tìm kiԒm tài li֓ u li°n quan ĽԒn 

n i֥ dung hoԊc chֳ  ĽԚ cӺn quan tâm 

- X§c Ľn֗h loӴi thông tin cӺn tìm kiԒm: 

ChҼҺng/B¨i c ֱ thԜ, tri th cֵ m֫  r n֥g, tri thֵ c 

th cֽ tԒ, bài tԀp tֽ  luԀn, bài tԀp trԂc nghi֓ mé 

- X§c Ľn֗h phӴm vi tìm kiԒm: Gi֧ i hӴn 

nҺi c· th¹ng tin ( ֪trang chֳ , hay phӺn bài h֙ c, 

bài tԀpé) 

- Th cֽ hi֓ n tìm kiԒm v¨ ĽiԚu ch֕nh vi֓ c 

tìm kiԒm:  

+ X§c Ľn֗h n֥ i dung chính xác và lֽa 

ch֙ n tַ  khoá 

+ Thay Ľi֡ các tham s֝ tìm kiԒm. 

- Xác nhԀn kԒt quӶ phù h֯ p v֧ i m cֱ Ľ²ch 

tìm kiԒm. 

- LҼu v¨ tӶi th¹ng tin Ľ« ĽҼc֯ tìm kiԒm. 

Bα̯c 3: Phân loӴi các tài li֓ u ĽԜ lԀp h֟  sҺ 

vԚ chֳ  ĽԚ tìm kiԒm: 

- Phân loӴi h  ֟sҺ con (tҼҺng nֵg v֧ i m cֱ 

Ľ²ch t³m kiԒm). 

- ņ֙ c lҼt֧ v¨ Ľ§nh dӸu tr֙ ng tâm nhֻng 

tri th cֵ cӺn tìm kiԒm. 

Bα̯c 4: Khai thác thông tin 

- Mô tӶ t n֡g quan tַng n֥ i dung cֳ a chֳ  

ĽԚ. 

- SԂp xԒp ĽԚ m cֱ theo thֵ  t  ֽ logic phֱ c 

v  ֱcho vi֓ c tìm kiԒm và khai thác thông tin. 

- Xây dֽ ng kԒt cӸu cֳ a bài t֡ ng quan. 

Bα̯c 5: T n֡g kԒt quá trình khai thác 

thông tin 

- Làm rõ tַ ng n֥ i dung Ľ« t²ch lȈy. 

- Phân tích t֡ng h֯ p th¹ng tin ĽԜ ĽҼa ra 

chính kiԒn nhԄm phֱ c vֱ  cho nhi֓ m vֱ  h c֙ tԀp 

hay nhԀn thֵ c cֱ  thԜ. 

3.2. B֟ i dҼn֭g kǫ nŁng t ֽkiԜm tra, t  ֽ

Ľ§nh gi§ trcֽ tuyԒn 

3.2.1. ņiΖu kiΜn ĽΘ viΜc kiΘm tra, Ľ§nh 

giá và tχ kiΘm tra, tχ Ľ§nh gi§ trχc tuyΔn Ľͧt 

ch tͫ l̯ιng 

- GV cӺn ĽӺu tҼ vԚ mԊt th i֩ gian và công 

sֵ c ĽԜ biên soӴn tài li֓ u TH cho HS v¨ hҼn֧g 

dӾn HS biԒt cách tֽ  kiԜm tra, tֽ  Ľ§nh gi§ kԒt 

quӶ h c֙ tԀp cֳ a bӶn thân v֧ i các tiêu chí cֱ thԜ. 

- H  ֓th n֝g các bài tԀp, câu h֛i ĽҼa ra phӶi 

ĽӶm bӶo Ľ֥ khó vַ a sֵ c v֧ i HS. 

- HS phӶi nԂm vֻ ng các mֱc tiêu cӺn ĽӴt 

ĽҼ֯c trong h֙ c tԀp và có ý thֵc hoàn thành các 

m cֱ ti°u Ľ· vi֧ sֽ  n  ֣l cֽ cao nhӸt cֳ a bӶn thân. 
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- HS phӶi c· kǫ nŁng ph©n t²ch, tn֡g h֯ p 

v¨ Ľ§nh gi§ kh§ch quan kԒt quӶ các bài kiԜm tra 

c aֳ mình. 

3.2.2. Nguyên tͽc ĽΖ xu tͫ biΜn pháp  

T  ֡chֵ c TH cho HS có sֽ h  ֣ tr  ֯c aֳ E-

Learning còn có m֥t Ҽu thԒ n i֡ tr i֥ n aֻ là thông 

qua h֓  th n֝g bài tԀp và câu h֛i t  ֽluԀn, câu h֛ i 

trԂc nghi֓ m ĽҼc֯ thiԒt kԒ, ngҼi֩ h c֙ có thԜ 

thҼ֩ng xuyên tֽ  kiԜm tra, tֽ  Ľ§nh gi§ ĽҼc֯ kԒt 

quӶ h c֙ tԀp cֳ a bӶn thân mình m֥t cách nhanh 

ch·ng ĽԜ k p֗ th֩ i ĽiԚu ch֕nh khi cӺn thiԒt. 

- ņӶm bӶo tính khách quan; 

- ņӶm bӶo tính toàn di֓n; 

- ņӶm bӶo tính h֓  th n֝g v¨ thҼn֩g xuyên; 

- ņӶm bӶo tính phát triԜn; 

3.2.3. Quy trình thχc hiΜn biΜn pháp 

Bα̯c 1: Xây dֽ ng h֓  th n֝g câu h֛i t  ֽ

luԀn, trԂc nghi֓ m khách quan 

*  BҼ֧c 1.1 Xây dֽ ng h֓  th n֝g câu h֛i t  ֽ

luԀn 

- H  ֓ th n֝g các câu h֛i t  ֽ luԀn ĽҼc֯ xây 

d nֽg v֧ i m cֱ Ľ²ch Ľn֗h hҼn֧g cho vi֓ c TH cֳ a 

HS và giúp h֙ có công cֱ ĽԜ có thԜ t  ֽkiԜm tra, 

t  ֽĽ§nh gi§ kԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a bӶn thân. 

- XuӸt phát tַ  m cֱ Ľ²ch, y°u cӺu cֳ a môn 

h c֙ v¨ cŁn c ֵv¨o chҼҺng tr³nh c ֱthԜ c aֳ môn 

h c֙, có thԜ xây dֽ ng h֓  th n֝g câu h֛i kiԜm tra 

t  ֽluԀn cho HS nhҼ sau: 

+  Xây dֽ ng ti°u ch²/thang Ľ§nh gi§ cho 

m i֣ câu h֛ i 

+  Phân tích n֥i dung chҼҺng tr³nh 

+  Xây dֽ ng h֓  th n֝g câu h֛i tҼҺng nֵg 

v i֧ m i֣ ĽҺn v ֗ tri th cֵ nh֛  c aֳ tַ ng 

chҼҺng/tnַg phӺn 

+ NhԀp câu h֛ i lên Website  

* BҼ֧c 1.2 Xây dֽ ng h֓  th n֝g các bài 

kiԜm tra trԂc nghi֓ m khách quan 

- M cֱ Ľ²ch caֳ vi֓ c xây dֽ ng h֓  th n֝g 

các bài kiԜm tra trԂc nghi֓ m khách quan nhԄm 

gi¼p ngҼi֩ h c֙ hình thành khӶ nŁng tҼ duy 

nhanh chóng và chính xác trong vic֓ l aֽ ch֙ n 

c§c phҼҺng §n trӶ l i֩ cho m֣ i câu h i֛. Cách làm 

n¨y c· Ҽu thԒ l¨ cho ph®p ch¼ng ta lҼn֯g giá 

ngay ĽҼc֯ kԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a HS, bӶn thân m֣ i 

HS cȈng c· thԜ t  ֽkiԜm tra, tֽ  Ľ§nh gi§ kԒt quӶ 

h c֙ tԀp cֳ a mình rӸt nhanh chóng.  

- Vi c֓ chúng ta ph֣i kԒt h p֯ sֹ  d nֱg các 

phҼҺng ph§p kiԜm tra, Ľ§nh giá và tֽ  kiԜm tra, 

t  ֽĽ§nh gi§ n¨y c· Ĩ nghǫa rӸt l n֧ trong vi֓ c 

ph§t huy Ҽu ĽiԜm cֳ a m֣ i phҼҺng ph§p v¨ hӴn 

chԒ ĽҼ֯c m֥ t cách t֝ t nhӸt nhֻ ng nhҼc֯ ĽiԜm 

còn t֟ n tӴi c aֳ chúng. 

- Quy trình xây dֽng h֓  th n֝g các bài 

kiԜm tra trԂc nghi֓ m kh§ch quan nhҼ sau: 

+ Xây dֽ ng h֓  th n֝g các bài kiԜm tra trԂc 

nghi֓ m v¨ c§c Ľ§p §n; 

+ KiԜm thֹ  Ľ֥ ch²nh x§c v¨ Ľ ֥khó cֳ a 

các câu h֛i trԂc nghi֓ m; 

+ ChuӼn hóa lӴi các câu h֛i trԂc nghi֓ m 

v¨ c§c Ľ§p §n; 

+  L aֽ ch֙ n cách công b֝ kԒt quӶ: 

- M t֥ là, chӸm ĽiԜm tֽ  Ľ֥ng: ngay lԀp tֵ c 

cho kԒt quӶ bԄng h֓  th n֝g chӸm ĽiԜm tֽ  Ľ֥ng 

cho m֣ i câu trӶ l i֩ Ľ¼ng. Tuy nhi°n, n· c· hӴn 

chԒ l¨ Ľ¹i khi HS kh¹ng hiԜu l¨ m³nh Ľ« sai  ֫

Ľ©u v¨ n°n laֽ ch֙ n thԒ n¨o cho Ľ¼ng. 

- Hai là, GV vӾn tham gia chӸm bài kiԜm 

tra: có hӴn chԒ là t֝ n th֩ i gian cֳ a GV, nhҼng 

nó sԐ gi¼p ngҼi֩ h c֙ hiԜu ĽҼc֯ cái sai cֳa bӶn 

th©n v¨ c· hҼn֧g khԂc phֱ c nhҼ thԒ nào. 

Cách làm hi֓u quӶ là nên ph֝i h p֯ cách 

m t֥ v¨ c§ch hai, c· nghǫa l¨ chӸm ĽiԜm tֽ  Ľ֥ng 

nhҼng GV n°n d¨nh thi֩ gian ĽԜ giӶi thích cho 

HS hiԜu r» hҺn c§c y°u cӺu v̈  c§c Ľ§p §n. NhҼ 

vԀy, HS sԐ c· th°m cҺ hi֥ ĽԜ ôn tԀp, cֳ ng c֝  tri 

th cֵ Ľ« ĽҼc֯ h֙ c. 

Bα̯c 2: KiԜm tra, Ľ§nh gi§ v¨ t ֡chֵ c cho 
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HS tֽ  kiԜm tra, tֽ  Ľ§nh gi§ 

Sau khi Ľ« c· h ֓ th n֝g các câu h֛i t  ֽ

luԀn, bài kiԜm tra bԄng trԂc nghi֓ m trên 

Website h֙c tԀp, GV sԐ hҼ֧ng dӾn HS cách 

ĽŁng nhԀp làm thành viên cֳa Web và t֡ chֵ c 

kiԜm tra, Ľ§nh gi§ cȈng nhҼ hҼn֧g dӾn HS cách 

t  ֽkiԜm tra, tֽ  Ľ§nh gi§ thҼn֩g xuyên kԒt quӶ 

h c֙ tԀp qua các bài tԀp này.  

Quy trình t֡  chֵ c kiԜm tra, Ľ§nh gi§ v¨ t ֡

chֵ c cho HS tֽ  kiԜm tra, tֽ  Ľ§nh gi§ nhҼ sau: 

+ GV kԒt nӴp HS vào l֧ p h֙ c ĽԜ ti n֓ cho 

vi c֓ Ľ§nh gi§ v¨ nhԀn xét cho tַ ng l֧ p, tַ ng cá 

nhân HS: 

Trong bҼc֧ này, GV sԐ sֹ  d nֱg công cֱ 

tìm kiԒm ĽԜ tìm tên HS trong s֝ rӸt nhiԚu các 

h c֙ viên tiԚm nŁng  ֫c t֥ bên phӶi r i֟ ĽҼa sang 

c t֥ bên trái và kԒt nӴp vào danh sách l֧p. Sau 

khi chính thֵ c tr֫  thành thành viên cֳa l֧ p HS 

m i֧ có thԜ tiԒn hành các hoӴt Ľn֥g trên trang 

Web, còn GV m֧i có thԜ d  ֑ dàng kiԜm soát 

ĽҼ֯c các hoӴt Ľn֥g cֳ a HS. 

+  Trang b֗ cho HS nhֻng hiԜu biԒt vԚ các 

tiêu chí/ thang Ľ§nh gi§, c§c loӴi bài trong kiԜm 

tra, Ľ§nh gi§ Ľ« x©y dnֽg tr°n WebSite cȈng 

nhҼ nhnֻg ĽiԚu ki n֓ vԚ th i֩ gian cho tַ ng loӴi 

bài. 

+  HS tiԒn hành các bài kiԜm tra Ľ§nh gi§ 

theo yêu cӺu cֳ a GV và tֽ  kiԜm tra, Ľ§nh gi§ 

theo nhu cӺu cֳ a bӶn thân theo m֣i ĽҺn v  ֗tri 

th cֵ Ľ« lǫnh hi֥ 

+  HS n֥ p bài kiԜm tra theo th֩i gian quy 

Ľ֗nh: 

- G iֹ file Ľ²nh k¯m cho b¨i tԀp l n֧ 

- G iֹ bài làm v֧ i các câu h֛i t  ֽluԀn 

- G iֹ các câu trӶ l i֩ cho m֣ i bài trԂc 

nghi֓ m (nԒu GV cùng tham gia chӸm); tֽ  Ľ§nh 

giá kԒt quӶ c aֳ mình (nԒu theo h֓  th n֝g chӸm 

ĽiԜm tֽ  Ľ֥ng) 

+ GV nhԀn x®t, Ľ§nh gi§ c§c ni֥ dung HS 

Ľ« thԜ hi n֓ trong bài kiԜm tra 

+ GV thông báo kԒt quӶ kiԜm tra, Ľ§nh 

giá HS cֳ a mình 

+ HS tֽ  b  ֡ sung, tֽ  ĽiԚu ch֕nh qua kԒt 

quӶ kiԜm tra, Ľ§nh gi§ Ľ« thu ĽҼc֯ và qua các 

Ľ§p §n GV cung cӸp 

+ GV t n֡g kԒt sau m֣ i ch  ֳĽԚ kiԜm tra, 

m i֣ giai ĽoӴn kiԜm tra ĽԜ có sֽ  ĽiԚu ch֕nh k֗ p 

th i֩ h  ֓ th n֝g bài tԀp, câu h֛i t  ֽ luԀn và trԂc 

nghi֓ m. 

3.3. H֙ c sinh sֹ  d nֱg h  ֟ sҺ hc֙ tԀp 

Ľi֓n t  ֹĽԜ t  ֽh c֙ 

HSHTņT HS c· thԜ ĽҼ֯c xem nhҼ l¨ mt֥ 

h  ֓th֝ng sҼu tԀp v¨ lҼu trֻ c§c t¨i liu֓, công 

th cֵ, bài tԀp, b¨i l¨m thֽc h¨nh cֳa HS dҼ֧i 

dӴng cҺ s֫ dֻ liu֓ Ľin֓ tֹ. N· thԜ hi n֓ sֽ  ĽӺu 

tҼ c§ nh©n vԚ ph²a ngҼi֩ h c֙ thông qua vi֓c HS 

tham gia vào quá trình lֽa ch֙ n n֥ i dung, các 

tiêu chí lֽ a ch֙ n n֥ i dung, cách trình bày, các 

ti°u ch² Ľ§nh gi§é T¼i HSHTņT HS gi¼p ĽҼa 

ra c§i nh³n Ľa chiԚu vԚ sֽ  phát triԜn và thành 

tích h֙ c tԀp cֳ a HS qua c§c b¨i l¨m, trong Ľ· c· 

sֽ  tiԒn b֥  bài làm sau v֧i b¨i l¨m trҼc֧, sau khi 

GV Ľ« saֹ chֻ a. ņi֝ v i֧ HS, t¼i HSHTņT là 

m t֥ tài li u֓ h֙ c tԀp và là công cֱ t  ֽĽ§nh gi§. 

Nh nֻg b¨i l¨m ĽҼc֯ tԀp h֯ p trong túi h֟  sҺ 

không nhֻ ng ch֕ ra kiԒn thֵ c m¨ HS Ľ« nghi°n 

c uֵ, TH mà còn cho thӸy quá trình h֙c tԀp và 

sֽ  tiԒn b֥  vԚ kiԒn thֵ c, kǫ nŁng qua tnַg bài 

làm. M i֣ t¼i HSHTņT l¨ sӶn phӼm cá nhân HS 

nên nó thԜ hi n֓ sֽ  sáng tӴo, sֽ  kiên trì, sֽ  phát 

triԜn cֳ a m֣ i ngҼi֩ h c֙. Qua Ľ·, HS c· thԜ t  ֽ

Ľ§nh gi§ qu§ tr³nh v¨ kԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a mình 

cȈng nhҼ caֳ bӴn. 

3.3.1. Mλc tiê biΜn pháp: Vi c֓ lҼu trֻ mt֥ 

h  ֓th֝ng sҼu tԀp các tài li֓ u, công thֵ c, bài tԀp, 

b¨i l¨m thֽc h¨nh cֳa HS bԄng c§c phҼҺng tin֓ 

c֡ ĽiԜn nhҼ s§ch, tԀp ghi chép, các h֥p Ľֽng 

giӸy, c§c kԌp h֟ sҺ... sԐ t֝n kh§ nhiԚu kh¹ng 

gian v¨ ho¨n to¨n bӸt l֯i cho vic֓ tra cֵu, Ľ֙c 
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lӴi, sֹ dֱng v¨ sֹa chֻa, cԀp nhԀt. NԒu s֝  h·a 

th³ sԐ giӶi quyԒt ĽҼc֯ nhֻ ng kh· khŁn t֟n Ľ֙ng 

n¨y. HҺn nֻa, v֧i CNTT, c§c t¨i liu֓ n¨y lu¹n 

lu¹n ĽҼ֯c h֣ tr֯, minh h֙a bԄng c§c c¹ng cֱ Ľa 

phҼҺng tin֓ nhҼ ©m thanh, h³nh Ӷnh. ņiԚu n¨y 

sԐ Ľem lӴi mt֥ ngu֟n cӶm hֵng to l֧n cho HS 

trong quá trình TH, tֽ nghiên cֵ u. Vi c֓ ֵng 

dֱng HSHTņT c¸n Ľem lӴi cho HS cҺ hi֥ n©ng 

cao kǫ nŁng tin h֙c. Kh¹ng nhֻng thԒ, dҼ֧i 

dӴng c§c cҺ s֫ dֻ liu֓ Ľin֓ tֹ, HSHTņT lu¹n 

lu¹n tӴo ĽiԚu kin֓ thuԀn l֯i nhӸt cho vic֓ trao 

Ľ֡i, g·p Ĩ v¨ Ľ§nh gi§ giֻa c§c HS v֧i nhau v¨ 

ĽԊc bi֓ t l¨ giֻa HS v֧i GV.  

HSHTņT HS khi vԀn hành trên m֥t trang 

Web sԐ Ľem lӴi nhֻng kԒt quӶ hԒt sֵc t²ch cֽc 

nhҼ:  

- Nhֻng h֟ sҺ n¨y kh¹ng bao gi֩ b֗ thӸt 

lӴc hoԊc nhӺm lӾn; 

- Tַ bӸt kȢ nҺi Ľ©u, khi cӺn, ai cȈng c· 

thԜ tiԒp cԀn nhֻng h֟ sҺ n¨y; 

- Tr°n m¹i trҼ֩ng Internet, nhֻng h֟ sҺ 

n¨y Ľ« m֫ ra c§nh cֹa l֧n ĽԜ HS c· thԜ nhԀn 

ĽҼ֯c nhֻng nhԀn x®t Ľ·ng g·p tַ nhiԚu ngu֟n 

khác nhau, tַ nhiԚu GV; 

- Nhֻng h֟ sҺ n¨y rӸt d֑ ĽҼ֯c sֹa chֻa, 

cԀp nhԀt v¨ n©ng cӸp; 

- Th¹ng qua cҺ chԒ si°u li°n kԒt: 

hyperlinks, nhֻng HSHTņT n¨y Ľem lӴi cho 

HS cҺ hi֥ l֧n trong vic֓ giao tiԒp v¨ h֙c tԀp 

chuy°n m¹n v֧i nhiԚu ngҼ֩i c½ng ng¨nh ngԚ 

tr°n thԒ gi֧I; 

3.3.2. Nguyên tͽc ĽΖ xây dχng túi hΩ s̭ 

hΣc tͻp ĽiΜn tσ 

- HS có ý thֵ c tֽ  gi§c, Ľc֥ lԀp, tֽ  chֳ  

tҼҺng Ľi֝ trong quá trình h֙c, tֽ  h c֙, làm vi֓ c 

nh·m, tҼҺng t§c vi֧ nhau cȈng nhҼ trong mi֝ 

quan h֓ Ľa chiԚu cֳ a l֧ p h֙ cé 

- ņӶm bӶo vai trò cֳ a GV trong vi֓ c xây 

d nֽg, sֹ  d nֱg HSHTņT n·i ri°ng v¨ Ľ§nh gi§ 

quá trình nói chung. GV thiԒt kԒ hoӴt Ľn֥g trên 

l p֧ cӺn phӶi cŁn c ֵvào mֱ c tiêu môn h֙c, bài 

h c֙, các NL cӺn hình thành cho HS, vi֓c l aֽ 

ch֙ n các hình thֵc h֙ c tԀp phù h֯ p... HSHTņT 

ch֕  có thԜ ĽҼ֯c thiԒt lԀp dֽ a trên các hoӴt Ľn֥g 

l p֧ h֙ c, GV ĽҼa ra ni֥ dung bài h֙c, cách thֵc 

xây dֽ ng và sֹ  d nֱg n֥ i dung Ľ· trong c§c t¨i 

li u֓ h֙ c tԀp, cách HS xֹ lý tri th cֵ v¨ huy Ľn֥g 

thao tác trí tu֓ ĽԜ làm vi֓ c Ľ·. 

- ņӶm bӶo tính h֓  th n֝g trong n֥ i dung 

c aֳ các hoӴt Ľn֥g l֧ p h֙ c. HSHTņT l¨ tҼ liu֓ 

lҼu c§c ĽiԜm tֽ a ghi nh֧  cho HS, tái hi֓n n֥ i 

dung bài h֙c, c§c kǫ nŁng ĽҼc֯ hình thành, 

nhֻ ng kinh nghi֓m và bài h֙c HS tֽ  rút ra. Vì 

vԀy, n· c¸n ĽҼc֯ coi l¨ cҺ s ֫giúp HS h֓  th n֝g 

hóa m֥t c§ch cҺ bӶn tri thֵ c, n֥ i dung môn h֙c, 

c nֳg c֝  k׃ nŁng tr°n cҺ s ֫ tính logic và h֓ 

th n֝g cֳ a các hoӴt Ľn֥g l֧ p h֙ c.  

3.3.3. Quy trình thχc hiΜn 

T¼i HSHTņT l¨ sӶn phӼm cֳ a m֣ i cá 

nh©n HS, cŁn c ֵtrên các hoӴt Ľn֥g l֧ p h֙ c, HS 

th cֽ hi֓ n các n֥ i dung trong h֟ sҺ h c֙ tԀp cֳ a 

m³nh nhҼ vic֓ ghi nhԀt ký hoӴt Ľn֥g, mֵ c Ľ֥ 

tҼҺng t§c ï tích cֽ c cֳ a các thành viên; mֵc Ľ֥ 

lǫnh hi֥ c aֳ cá nhân theo quy trình: 

BҼ֧c 1: X§c Ľn֗h tên h֟  sҺ (h ֟sҺ vԀt lý, 

h  ֟sҺ h·a hc֙é); 

BҼ֧c 2: ņn֗h dӴng h֟  sҺ 

+ H  ֟sҺ qu§ tr³nh: L¨ h ֟sҺ t ֽtheo dõi 

quá trình h֙c tԀp cֳ a ngҼi֩ h c֙, h֙ c ghi lӴi 

nhֻ ng g³ m³nh Ľ« hc֙ ĽҼc֯ hoԊc chҼa hc֙ ĽҼc֯ 

vԚ kiԒn thֵ c, kǫ nŁng, th§i Ľ ֥c aֳ các môn h֙c 

v¨ x§c Ľn֗h c§ch ĽiԚu ch֕nh nhҼ ĽiԚu ch֕nh cách 

h c֙, cӺn ĽӺu tҼ th°m thi֩ gian, cӺn sֽ  h  ֣ tr  ֯

c aֳ GV hay các bӴn trong nh·mé 

+ H  ֟sҺ b¨i tԀp: Bao g֟ m nhֻ ng bài tԀp 

Ľ֗nh tính, bài tԀp Ľ֗nh lҼn֯g, các sӶn phӼm 

ngҼ֩i h c֙ thֽ c hi֓ n trong quá trình h֙c và 

th¹ng qua Ľ·, ngҼi֩ dӴy, ngҼi֩ h c֙ Ľ§nh gi§ 

quá trình tiԒn b֥  m¨ ngҼi֩ h c֙ Ľ« ĽӴt ĽҼc֯. ņԜ 
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thԜ hi n֓ sֽ  tiԒn b֥ , ngҼi֩ h c֙ cӺn có nhֻ ng 

minh chֵ ng nhҼ: Mt֥ s֝  phӺn trong các bài tԀp, 

sӶn phӼm hoӴt Ľn֥g nhóm, sӶn phӼm hoӴt Ľn֥g 

cá nhân (giáo án cá nhân), nhԀn xét hoԊc ghi 

nhԀn cֳ a thành viên khác trong nhóm. 

+ Có thԜ em chҼa biԒt? bԄng vi֓ c nhìn 

nhԀn, ph©n t²ch, Ľi֝ chiԒu nhiԚu môn v֧ i nhau. 

T  ַĽ·, ngҼi֩ h c֙ tֽ  Ľ§nh gi§ vԚ khӶ nŁng hc֙ 

tԀp cֳ a mình nói chung, t֝t hҺn hay k®m Ľi, 

môn h֙ c nào còn hӴn chԒé, sau Ľ·, x©y dnֽg 

kԒ hoӴch hҼn֧g t֧ i vi c֓ nâng cao NLTH tԀp 

c aֳ mình. 

+ H  ֟sҺ sӶn phӼm (video hoԊc Ӷnh chֱ p 

nhֻ ng sӶn phӼm m¨ HS Ľ« l¨m ĽҼc֯) 

+ TҼҺng t§c: trao Ľi֡, bình luԀn, g·p Ĩé 

NgҼ֩i h c֙ tֽ  Ľ§nh gi§ vԚ các thành tích h֙c tԀp 

n i֡ tr i֥ c aֳ mình trong quá trình h֙c. Thông 

qua các thành tích h֙c tԀp, h֙  t  ֽ khám phá 

nhֻ ng khӶ nŁng, tiԚm nŁng caֳ bӶn th©n, nhҼ 

nŁng khiԒu vԚ ngôn ngֻ , toán h֙ c, vԀt lý, âm 

nhӴcé Kh¹ng ch ֕gi¼p ngҼi֩ h c֙ tֽ  tin vԚ bӶn 

thân, h֟  sҺ th¨nh t²ch gi¼p h ֙t  ֽĽ֗nh hҼn֧g và 

x§c Ľinh giӶi pháp phát triԜn, khai thác tiԚm 

nŁng caֳ bӶn thân trong th֩i gian tiԒp theo. 

3.4. Sֹ  d nֱg hình th cֵ l p֧ h c֙ ĽӶo 

ngҼ֯c 

L֧p h֙c ĽӶo ngҼ֯c l¨ mt֥ trong nhֻng 

h³nh thֵc kԒt h֯p giֻa dӴy h c֙ trֽc tuyԒn v¨ 

dӴy h c֙ gi§p mԊt. ņӶo ngҼ֯c l֧p h֙c l¨ chuyԜn 

Ľ֡i nhֻng hoӴt Ľn֥g trong l֧p ra ngo¨i l֧p v¨ 

ngҼ֯c lӴi. 

VԚ kǫ nŁng, chֳ yԒu l¨ ngҼ֩i h֙c phӶi 

thֽc hin֓ haotj Ľn֥g TH. Theo d»i c§c video 

hoԊc h³nh Ӷnh sԐ c· t²nh trֽc quan hҺn, gi¼p 

ngҼ֩i h֙c h³nh dung r» hҺn ni֥ dung hoԊc 

nhi֓ m vֱ cӺn hc֙ tԀp. 

VԚ ngu֟n tҼ liu֓: rӸt phong ph¼ tr°n 

Internet. RӸt nhiԚu c§c t¨i liu֓ hҼ֧ng dӾn dҼ֧i 

dӴng video, h³nh Ӷnh hoԊc vŁn bӶn. GV c· thԜ 

khai th§c, bi°n tԀp hoԊc giao nhi֓m vֱ cho 

ngҼ֩i h֙c t ֽkhai th§c. 

VԚ k׃ thuԀt v¨ phҼҺng tin֓: phҼҺng tin֓ 

v¨ k׃ thuԀt li°n quan trֽc tiԒp t֧i n i֥ dung m¹n 

h֙c, ngҼ֩i dӴy v¨ ngҼ֩i h֙c sԐ kh¹ng cӶm thӸy 

b֭ ng֭. C§c ph¸ng h֙c v¨ thҼ vin֓ ĽҼ֯c kԒt n֝i 

mӴng, phֱc vֱ mi֑n ph² cho ngҼ֩i h֙c cȈng l¨ 

ĽiԜm thuԀn l֯i. 

3.4.1. Mλc tiêu biΜn pháp: L p֧ h֙ c ĽӶo 

ngҼ֯c tӴo ra m¹i trҼ֩ng h֙c tԀp linh hoӴt. 

NgҼ֩i h֙c ĽҼ֯c lֽa ch֙n c§ch thֵc, th֩i gian, 

Ľ֗a ĽiԜm h֙c tԀp ph½ h֯p v֧i m³nh. NgҼ֩i dӴy 

ĽҼ֯c linh hoӴt trong Ľ§nh gi§, Ľ§nh gi§ qu§ 

tr³nh v¨ Ľ§nh gi§ kԒt quӶ.  

3.4.2. Quy trình thχc hiΜn biΜn pháp: T§c 

giӶ Ľ« ĽԚ xuӸt tiԒn tr³nh g֟m 3 bҼ֧c ĽԜ §p dֱng 

l p֧ h֙ c ĽӶo ngҼc֯ nhҼ sau:  

B̯αc 1: Ph©n t²ch  

Ph©n t²ch chҼҺng tr³nh v¨ ni֥ dung m¹n 

h֙c ĽԜ lֽa ch֙n vӸn ĽԚ/ni֥ dung ph½ h֯p cho 

dӴy h֙c theo lp֧ h֙ c ĽӶo ngҼc֯. X§c Ľ֗nh ĽҼ֯c 

mֱc ti°u nhԄm ph§t triԜn NL cֱ thԜ cֳa ngҼ֩i 

h֙c tҼҺng ֵng v֧i c§c vӸn ĽԚ/ni֥ dung Ľ·.  

B̯αc 2: ThiԒt kԒ 

- BҼ֧c 2.1: SԂp xԒp lӴi kԒ hoӴch h֙c tԀp 

cֳa m¹n h֙c v¨ t¨i nguy°n ph½ h֯p v֧i tr³nh Ľ ֥

nhԀn thֵc cֳa ngҼ֩i h֙c. 

- BҼ֧c 2.2: ThiԒt kԒ c§c hoӴt Ľn֥g TH ֫ 

nh¨ cֳa HS nhԄm chuӼn b֗ cho c§c hoӴt Ľn֥g 

tr°n l֧p. 

- BҼ֧c 2.3: ThiԒt kԒ hoӴt d n֥g dӴy h֙c 

cho hoӴt Ľn֥g h֙c tԀp ֫ tr°n l֧p. 

- BҼ֧c 2.4: ThiԒt kԒ kiԜm tra Ľ§nh gi§ v¨ 

thu nhԀn Ĩ kiԒn phӶn h֟i cֳa ngҼ֩i h֙c. 

B̯αc 3: T֡ chֵc/vԀn h¨nh: T ֡chֵc dӴy 

h֙c theo h³nh thcֵ l p֧ h֙ c ĽӶo ngҼc֯.  

B̯αc 4: ņ§nh gi§/thu nhԀn phӶn h֟i:  

ņ§nh gi§ qu§ tr³nh v¨ Ľ§nh gi§ kԒt quӶ cֳa vic֓ 

dӴy h֙c theo lp֧ h֙ c ĽӶo ngҼc֯, Ľ֟ng th֩i thu 

nhԀn Ĩ kiԒn phӶn h֟i cֳa ngҼ֩i h֙c ĽԜ c· ĽiԚu 
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ch֕nh k֗p th֩i. 

Quy tr³nh lp֧ h֙ c ĽӶo ngҼc֯ n¨y c· t²nh 

chӸt lu֟ng ĽiԚu khiԜn, sau bҼ֧c 4 quay tr֫ vԚ 

bҼ֧c 1 ĽԜ chuӼn b֗ cho vic֓ thiԒt kԒ v¨ t֡ chֵc 

dӴy h֙c cho c§c l֧p/kh·a tiԒp theo. 

VԀn dֱ ng 

Chúng tôi t֡  chֵ c dӴy h c֙ bài Gi iͩ bài 

toán vΖ hΜ th uͫ kính theo hҼn֧g b֟ i dҼn֭g 

NLTH cho HS theo B-Learning theo hình thֵc 

l p֧ h֙ c ĽӶo ngҼc֯ 

PhҼҺng ph§p: GV giao nhim֓ vֱ  trҼ֧c 

cho HS vԚ vi c֓ tֽ  ĽŁng nhԀp trang E-Learning 

Quang hình h֙c ĽԜ TH các kiԒn thֵ c vԚ bài tԀp 

H  ֓ thӸu kính, GV t֡  chֵ c hҼn֧g dӾn cho HS 

TH tԀp trên l֧ p sau khi Ľ« TH  ֫nhà. 

I - M Cְ TIÊU  

1. KiԒn thֵ c 

- HiԜu ĽҼc֯ sҺ Ľ ֟ rӴo Ӷnh qua h֓  thӸu 

kính; 

- ThiԒt lԀp ĽҼc֯ các công thֵc cֳ a h֓  thӸu 

kính; 

2. Kǫ nŁng 

- VԐ ĽҼ֯c Ӷnh cֳ a vԀt qua h֓  thӸu kính; 

- VԀn dֱ ng thành thӴo các công thֵc h֓  

thӸu k²nh ĽԜ giӶi bài tԀp; 

II - CHUӻN B  ֖

1. H c֙ sinh 

- Làm bài tԀp phӺn ThӸu kính m֛ ng; 

- TH bài Gi iͩ bài toán vΖ hΜ th uͫ kính trên 

h  ֓th n֝g E-Learning Quang hình h֙c; 

- Làm các bài tԀp Ľin֓ tֹ  phӺn GiӶi các 

bài toán vԚ h  ֓thӸu kính; 

2. Giáo viên 

- Bài giӶng ĽҼa l°n h ֓th n֝g E-Learning; 

- ChuӼn b֗  các phiԒu h֙ c tԀp; 

- L aֽ ch֙ n bài tԀp ĽԊc trҼng; 

- Giáo trình, SGK, SBT và các tài li֓u 

tham khӶo; 

- KiԜm tra xem nhֻng HS n¨o Ľ« ĽŁng 

nhԀp và TH ֫  nhà theo yêu cӺu ֫  tiԒt trҼc֧; 

III - TIԑN TRÌNH DӳY H C֘ 

1. ֠ n Ľ֗nh l֧ p 

2. KiԜm tra b¨i cȈ 

3. N֥ i dung bài dӴy 

Ho tͧ Ľίng 1: Xây dֽ ng phҼҺng ph§p giӶi bài tԀp h֓  thӸu kính  

HoӴt Ľn֥g cֳ a giáo viên HoӴt Ľn֥g cֳ a h֙ c sinh 

GV phát phiԒu h֙ c tԀp cho các nhóm HS, yêu cӺu n°u phҼҺng ph§p giӶi 

bài tԀp h֓  thӸu kính vԚ các vӸn ĽԚ: 

- Có mӸy h֓  thӸu kính? 

- Sֽ  tӴo Ӷnh v¨ ĽҼn֩g Ľi caֳ tia sáng quan ThӸu k²nh nhҼ thԒ nào? 

GV trình chiԒu slide vԚ phҼҺng ph§p giӶi bài tԀp h֓  thӸu k²nh ĽԜ Ľ֝i chiԒu 

kԒt quӶ v i֧ HS: 

HS thӶo luԀn và hoàn thi֓n 

phiԒu h֙ c tԀp cֳ a nhóm 

So s§nh Ľi֝ chiԒu kԒt quӶ c aֳ 

phiԒu h֙ c tԀp v֧ i bài giӶng 

GV ĽҼa ra. 

HS trӶ l i֩ theo phiԒu h֙ c tԀp 

Xây dֽ ng công thֵc dҼi֧ sֽ  

hҼ֧ng dӾn cֳ a GV 

HS trӶ l i֩ do HS Ľ« TH tr°n 

h  ֓th n֝g E-Learning 

TrӶ l i֩ 

T  ֽĽ§nh gi§ bӶn thân mình 
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HoӴt Ľn֥g cֳ a giáo viên HoӴt Ľn֥g cֳ a h֙ c sinh 

 

GV nhԂc lӴi cho HS vԚ phҼҺng ph§p giӶi bài tԀp h֓  thӸu kính: 

PhҼҺng ph§p giӶi 

* Công th cֵ x§c Ľn֗h Ľ ֥t  ֱvà tiêu cֽ  c aֳ thӸu kính 

 

- Chú ý: giá tr֗ ĽӴi s֝  c aֳ bán kính mԊt cӺu: R > 0 nԒu mԊt cӺu l i֟; R < 0 

nԒu lõm. 

* Công th cֵ x§c Ľn֗h v  ֗trí vԀt-Ӷnh, Ľ ֥ph·ng ĽӴi 

;  ;    

(k > 0: Ӷnh, vԀt cùng chiԚu; k < 0: Ӷnh, vԀt ngҼc֯ chiԚu.) 

( | k | > 1: Ӷnh cao hҺn vԀt,  | k | < 1: Ӷnh thӸp hҺn vԀt ) 

Tính chӸt Ӷnh qua thӸu kính. 

d > 0 nԒu vԀt thԀt;             d < 0 nԒu vԀt Ӷo 

dô > 0 nԒu Ӷnh thԀt;           d' < 0 nԒu Ӷnh Ӷo 

- KhoӶng cách giֻa vԀt và Ӷnh L =  

*Khi r i֩ vԀt hoԊc thӸu kính trên tr cֱ chính 

- Khi thӸu kính giֻ  c  ֝Ľ֗nh thì Ӷnh và vԀt luôn di chuyԜn cùng chiԚu. 

- Khi di chuyԜn vԀt hoԊc Ӷnh thì d và d
ô
 liên h֓  v i֧ nhau b֫ i: 

d = d2 - d1 hoԊc d = d1 ï d2 

khi Ľ·:     
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HoӴt Ľn֥g cֳ a giáo viên HoӴt Ľn֥g cֳ a h֙ c sinh 

Khi vԀt gi  ֻc  ֝Ľ֗nh mà r֩ i thӸu kính thì khӶo sát khoӶng cách vԀt - Ӷnh ĽԜ 

x§c Ľn֗h chiԚu chuyԜn Ľ֥ng cֳ a Ӷnh:  L =  

GV phát phiԒu h֙ c tԀp yêu cӺu HS nêu cách vԐ Ӷnh cֳ a vԀt qua h֓  thӸu 

kính 

* VԐ Ӷnh cֳ a vԀt qua thӸu kính: 

CӺn 2 tia s§ng ĽԜ vԐ Ӷnh cֳ a m֥ t vԀt. 

VԀt nԄm trên tia t֧ i, Ӷnh nԄm trên tia ló (hoԊc ĽҼn֩g kéo dài tia ló). 

Giao cֳ a tia t֧ i và tia ló là 1 ĽiԜm thu֥ c thӸu kính. 

Nh  ֧ĽҼ֯c 3 tia s§ng ĽԊc bi֓ t 

Nh  ֧ĽҼ֯c tính chӸt Ӷnh cֳ a vԀt qua thӸu kính 

GV chiԒu Ľ§p §n cho HS xem v¨ so s§nh kԒt quӶ v i֧ kԒt quӶ GV ĽҼa ra: 

 

GV yêu cӺu HS nêu công thֵc Ľ֥ ph·ng ĽӴi Ӷnh quӶ vԀt qua h֓  thӸu kính 

GV trình chiԒu kԒt quӶ l°n ĽԜ HS so sánh 

 

Ho tͧ Ľίng 2: Gi iͩ các bài toán vΖ hΜ th uͫ kính 

HoӴt Ľn֥g cֳ a giáo viên HoӴt Ľn֥g cֳ a h c֙ sinh 

GV nêu cách giӶi bài tԀp dӴng 1 

DӴng 1: H  ֓vԀt + ThӸu kính + ThӸu kính 

PhҼҺng ph§p giӶi 

 

HS giӶi bài tԀp 

HS giӶi bài tԀp 

'dd+
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HoӴt Ľn֥g cֳ a giáo viên HoӴt Ľn֥g cֳ a h c֙ sinh 

* SҺ Ľ ֟tӴo Ӷnh qua h֓: 

 AB  A1B1  A2B2ððAnBn 

 d1               d1ô d2  d2ôd3ðð..dnô 

NԒu dnô>0 Ӷnh qua h֓ là thԀt 

NԒu dnô<0 Ӷnh qua h֓ là Ӷo 

NԒu dnô =  thì Ӷnh cu֝ i cùng ֫  vô cùng, chùm tia sáng ra kh֛i h  ֓

là chùm song song. 

ņ֥  ph·ng ĽӴi: 

 

NԒu k > 0 Ӷnh cùng chiԚu v֧ i vԀt 

NԒu k < 0 Ӷnh ngҼc֯ chiԚu v֧ i vԀt 

ņ֥  l n֧ cֳ a Ӷnh AnBn = ƅkƅAB. 

VÍ D  ְ

M t֥ thӸu kính h֥ i t  ֱO1 có tiêu cֽ  f 1 =15cm và m֥t thӸu kính phân 

kì O2 có tiêu cֽ  f2 =-20cm ĽҼc֯ ĽԊt Ľn֟g trֱ c cách nhau L=7,5 cm. 

ņiԜm sáng S trên trֱc ch²nh trҼc֧ O1 và cách O1 ĽoӴn d1 =45  cm.  

X§c Ľn֗h  Ӷnh Sô caֳ S tӴo  b֫ i h .֓   

HҼ֧ng dӾn giӶi 

SҺ Ľ ֟tӴo Ӷnh: S    ­   S1­   S2 

                          d1   d1ô   d2   d2ô 

d1ô = = 22,5 cm ;    d2 = L ï d1ô = -15 cm   Ý d2ô = = 

60 cm 

VԀy Ӷnh qua quang h֓ là Ӷnh thԀt, cách O2 60 cm. 

DӴng 2: H  ֓ghép sát (xét các thӸu kính) 

PhҼҺng ph§p giӶi 

V i֧ h  ֓thӸu kính thì tia cu֝i cùng sԐ ra kh֛ i h  ֓bên kia so v֧i vԀt và 

nԒu là h֓  thӸu kính ghép sát thì h֓ (hai thӸu kính) sԐ tҼҺng ĽҼҺng 

v i֧ m t֥ thӸu kính có  

D = D1 + D2 
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HoӴt Ľn֥g cֳ a giáo viên HoӴt Ľn֥g cֳ a h c֙ sinh 

VÍ D  ְ

Có hai thӸu kính h i֥ t  ֱcó cùng tiêu cֽ 40 cm ghép sát nhau. Xác 

Ľ֗nh v֗  trí cֳ a vԀt sao cho hai Ӷnh cֳ a vԀt cho b֫ i thӸu kính ghép có 

c½ng Ľ ֥l n֧. T²nh Ľ ֥ph·ng ĽӴi c aֳ Ӷnh. 

HҼ֧ng dӾn giӶi 

Tiêu cֽ  c aֳ h֓  thӸu kính ghép sát: f = f1/2 = 20 cm 

Hai Ӷnh c½ng Ľ ֥l n֧ nên  

 k1 = -k2Ú  (1) 

d2ô = - d1ô   Ú   (2) 

GiӶi h  ֓phҼҺng tr³nh (1) v¨ (2)   => d = 40 cm v¨ d = 10 cm   

=> k = ° 1 

Ho tͧ Ľίng 3: Cνng cΧ, giao nhiΜm vλ vΖ nhà 

HoӴt Ľn֥g cֳ a giáo viên HoӴt Ľn֥g cֳ a h c֙ sinh 

- Yêu cӺu HS vԚ làm các bài tԀp trong SGK, tài li֓u tham khӶo; h֓  

th n֝g bài tԀp Ľin֓ tֹ  và h֓  th n֝g bài kiԜm tra trên h֓ th n֝g E-

Learning Quang hình h֙c 

HS ghi chép nhi֓m vֱ  TH 

 ֫nhà 

 

KԒt luԀn 

Vi c֓ TH cֳ a HS là m֥t quá trình, bԂt ĽӺu 

t  ַvi c֓ hình th¨nh Ľn֥g cҺ hc֙ tԀp, lԀp kԒ hoӴch 

t  ֽh c֙, thֽ c hi֓ n kԒ hoӴch tֽ  h c֙ và tֽ  kiԜm tra 

vi c֓ thֽ c hi֓ n kԒ hoӴch tֽ  h c֙. Khi ngҼi֩ h c֙ 

Ľ« x§c Ľn֗h ĽҼc֯ nhi֓ m vֱ  h c֙ tԀp và thֽ c hi֓ n 

m t֥ cách tֽ  giác, chֳ  Ľ֥ng dҼi֧ sֽ  hҼ֧ng dӾn 

tr cֽ tiԒp hoԊc gián tiԒp cֳ a GV hoԊc qua B-

Learning thì sԐ k²ch th²ch ĽҼc֯ NLTH cֳ a 

ngҼ֩i h c֙. Bài viԒt Ľ« ĽҼa ra mt֥ s֝  bi n֓ pháp 

nhԄm b֟ i dҼn֭g NLTH cho HS theo B-

Learning và vԀn dֱ ng vào m֥ t bài giӶng vԀt lí 

c  ֱthԜ. V i֧ mong mu֝ n HS có thԜ TH liên tֱ c, 

thҼ֩ng xuyên, bӸt cֵ  lúc nào và bӸt cֵ  nҺi Ľ©u; 

HS có thԜ chia sԎ nhֻ ng kh· khŁn, thԂc mԂc v֧ i 

ngҼ֩i thӺy cô, bӴn bè bӸt cֵ  lúc nào trong quá 

trình TH; h֓  th n֝g bài tԀp tֽ  kiԜm tra, tֽ  Ľ§nh 

gi§ gi¼p HS lҼn֯g gi§ ngay ĽҼc֯ kԒt quӶ h c֙ 

tԀp cֳ a bӶn th©n ĽԜ k p֗ th֩ i ĽiԚu ch֕nh khi cӺn 

thiԒt. M¹i trҼn֩g h֙ c tԀp Ľin֓ tֹ  cho phép kԒt 

n i֝ nh nֻg tri thֵ c v¨ th¹ng tin li°n quan ĽԒn 

m t֥ cách nhanh chóng, hi֓u quӶ, nh֩  vԀy mà tri 

th cֵ ĽҼc֯ cԀp nhԀt thҼn֩g xuyên. 
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GI²I PHÁP XÂY DæNG MÑI TRáèNG HÐC TºP L·Y NGáèI HÐC LÀM 

TRUNG TµM TRONG NH° TRáèNG THÔNG MINH 

SOLUTIONS TO CREATION A STUDENT-CENTERED ENVIRONMENT 

IN A SMART SCHOOL 

TrӺn  Kim Thu Liu֑  

TrҼ֩ng Cao ĽԆng LĨ T ֽTr֙ng TP. H֟  Ch² Minh 

Email: trankimthulieu@lttc.edu.vn  

Abstract 

The Fourth Industrial Revolution with its positive benefits and negative risks builds on digital 

revolution, provides the considerable unlimited possibilities and threatening inequalities for billions 

of people at the same time. 

Educators and education system should take not reactive, but proactive steps to adopt new 

technologies. Modernisation of suitable facilities and training skilled teachers for a Smart school 

play a prominent leading role in advanced training human resources for the preparation of The 

Fourth Industrial Revolution. It should be noted that the realistic demand for human resources with 

professional competencies and flexible capability cope with the rapid changes are irreplaceable by 

automated technologies. There is no disputing the fact that student-centered learning model mainly 

makes the strategic acquisition of instruction talented individuals who can apply practical know-

how about the future jobs, broad knowledge, create new ideas, and learn from trial and error. 

Furthermore, the substaintial role of teachers and all classroom or outdoor activities of their 

students are completely interdependent. 

In this paper some possible solutions to setting up and enhancement a student-centered 

environment in a Smart school to respond the demands of The Fourth Industrial Revolution would 

be proposed and accomplished in Ly Tu Trong Technical College of Ho Chi Minh City. 

Keywords 

A student-centered environment, the Fourth Industrial Revolution, motivation, knowledge 

acquisition, skill development, smart school. 

Tóm tԂt 

Cu֥ c Cách mӴng Công nghi֓p 4.0 ĽҼ֯c 

xây dֽ ng trên nԚn tӶng cách mӴng vԚ kǫ thuԀt s֝  

v i֧ nh nֻg l֯ i ích và rֳ i ro, mang ĽԒn cho con 

ngҼ֩i khӶ nŁng kh¹ng gii֧ hӴn trên nhiԚu lǫnh 

v cֽ nhҼng cȈng Ľn֟g th֩ i gây ra nhֻng bӸt 

b³nh ĽԆng trong xã h֥i. 

Nh nֻg nhà giáo dֱc cùng v֧ i h  ֓ th n֝g 

giáo dֱ c nói chung cӺn phӶi tiԒn hành các bi֓n 

pháp không phӶi ĽԜ Ľ֝i ph· m¨ ĽԜ chֳ  Ľ֥ng 

thích nֵg v֧ i công ngh֓ m i֧. CӺn phӶi nhӸn 

mӴnh rԄng sֽ  hi n֓ ĽӴi h·a c§c phҼҺng tin֓ dӴy 

h c֙ phù h֯ p và b֟ i dҼn֭g kǫ nŁng cho giӶng 

viên trong xây dֽng Nh¨ trҼn֩g thông minh 

Ľ·ng mt֥ vai trò dӾn ĽҼn֩g xuӸt sԂc trong công 

cu֥ c Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c chuӼn b֗  cho Cách 

mӴng Công nghi֓p 4.0.  

Trong nhֻ ng nŁm gӺn Ľ©y, phҼҺng ph§p 
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tiԒp cԀn ngҼi֩ h c֙ lӸy ngҼi֩ h c֙ làm trung tâm 

ĽҼ֯c xem là chiԒn lҼc֯ hi֓ u quӶ ĽԜ ĽӴt ĽҼc֯ 

m cֱ tiêu dӴy h c֙, ĽԊc bi֓ t là trong b֝ i cӶnh 

cu֥ c Cách mӴng Công nghi֓ p 4.0.  

CӺn phӶi nhӸn mӴnh rԄng nhu cӺu thֽ c tԒ 

vԚ ngu֟ n nhân lֽ c c· nŁng lcֽ nghԚ nghi֓ p 

v nֻg vàng và khӶ nŁng th²ch nֵg v֧ i t c֝ Ľ֥ 

thay Ľi֡ nhanh chóng cֳa công ngh֓ t  ֽ Ľ֥ng 

hi n֓ nay là cӸp bách. VӸn ĽԚ không thԜ phֳ  

nhԀn cֳ a mô hình h֙c tԀp lӸy ngҼi֩ h c֙ làm 

trung tâm chính là yêu cӺu có tính chiԒn lҼc֯ ĽԜ 

Ľ¨o tӴo nên thԒ h  ֓c§c sinh vi°n t¨i nŁng c· Ľ ֳ

kiԒn thֵ c lí thuyԒt v¨ nŁng lcֽ thֽ c hành phù 

h p֯ công vi֓c tҼҺng lai, biԒt sáng tӴo và có khӶ 

nŁng t ֽh c֙, tֽ  thích ֵ ng. Th°m v¨o Ľ·, giӶng 

vi°n Ľ·ng vai tr¸ thiԒt yԒu có tính chӸt quyԒt 

Ľ֗nh trong vi֓ c t֡  chֵ c và tӴo nên thành công 

cho các hoӴt Ľn֥g trong l֧ p h֙ c và ngoài gi֩ 

h c֙ cֳ a sinh viên. 

Bài viԒt n¨y ĽԚ xuӸt m t֥ s֝  giӶi pháp khӶ 

thi xây dֽ ng và cֳ ng c֝  m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp lӸy 

ngҼ֩i h c֙ l¨m trung t©m trong Nh¨ trҼn֩g 

th¹ng minh ĽԜ Ľ§p nֵg nhu cӺu cֳ a Cách mӴng 

Công nghi֓p 4.0 sԐ ĽҼ֯c áp dֱng trong trҼn֩g 

Cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g TP. H  ֟Chí Minh.  

M  ֫ĽӺu 

Cu֥ c Cách mӴng Công nghi֓p 4.0 tiԚm 

tàng khӶ nŁng ho¨n thin֓ chӸt lҼn֯g cu֥ c s֝ ng. 

Nh nֻg ngҼi֩ ĽҼc֯ hҼn֫g l֯ i t  ַthành quӶ c aֳ 

Cách mӴng công nghi֓p phӶi có khӶ nŁng s ֹ

d nֱg kǫ nŁng v¨ kiԒn thֵ c cֳ a công ngh֓ kǫ 

thuԀt s֝  v¨ Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nԚn công ngh֓ hi n֓ 

ĽӴi. Có thԜ n·i, con ngҼi֩ ngày nay trên toàn 

thԒ gi i֧ có các sӶn phӼm m֧ i và các d֗ch vֱ  Ҽu 

vi t֓ làm cho cu֥c s֝ ng t֝ t ĽԌp hҺn l¨ nh ֩thành 

quӶ c aֳ Cách mӴng Công nghi֓p 4.0. 

Gi§o sҼ Klaus Schwab, nhà sáng lԀp và 

Chֳ  t c֗h H֥ i Ľn֥g quӶn tr֗  c aֳ Di֑ n Ľ¨n Kinh 

tԒ ThԒ gi i֧ phát biԜu: ñCách mӴng Công nghi p֓ 

4.0 thay Ľi֡ không ch֕ nhֻ ng gì chúng ta làm 

m¨ c¸n thay Ľi֡ chính bӶn thân chúng taò.  

Nh¨ trҼn֩g và h֓  th n֝g Ľ¨o tӴo nghԚ cӺn 

hoàn thi֓ n vԚ nhiԚu mԊt ĽԜ Ľ§p nֵg sֽ  phát 

triԜn cֳ a công ngh֓ trong th֩ i kȢ Cách mӴng 

công nghi֓p 4.0.  

Trong b֝ i cӶnh trên Nh¨ trҼn֩g Lý Tֽ  

Tr n֙g th¹ng minh Ľang ĽҼc֯ xây dֽ ng ĽԜ Ľ§p 

nֵg nhu cӺu cӸp bách cֳa xã h֥ i cùng v֧ i m cֱ 

ti°u Ľ¨o tӴo sinh vi°n c· nŁng lcֽ thֽ c hi֓ n, có 

tính tֽ  chֳ  t  ֽch֗ u trách nhi֓m, biԒt làm vi֓ c và 

tԀn hҼn֫g cu֥ c s֝ ng, thŁng tiԒn trong nghԚ 

nghi֓ p, biԒt t  ֽhoàn thi֓ n bӶn thân. 

N i֥ dung bài viԒt c· li°n quan ĽԒn các 

giӶi pháp khӶ thi v i֧ sֽ  h  ֣tr  ֯c aֳ các công cֱ 

v¨ cҺ s ֫vԀt chӸt cֳ a Nh¨ trҼn֩g th¹ng minh ĽԜ 

xây dֽ ng m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp lӸy ngҼi֩ h c֙ làm 

trung t©m tr°n cҺ s ֫khҺi dԀy Ľ֥ng lֽ c h֙ c tԀp 

c aֳ sinh viên nhԄm kích thích quá trình h֙c tԀp 

ĽԜ Ľ§p nֵg các yêu cӺu thiԒt yԒu cֳ a xã h֥ i 

trong giai ĽoӴn ch֗u Ӷnh hҼn֫g cֳ a Cách mӴng 

Công nghi֓p 4.0.  

N i֥ dung chính 

Nh¨ trҼn֩g th¹ng minh dҼi֧ Ӷnh 

hҼ֫ng cֳ a Cách mӴng Công nghi p֓ 4.0  

Trong Nh¨ trҼn֩g thông minh, sinh viên 

có thԜ h c֙ nhiԚu c§ch tҼ duy ĽԜ có thԜ hoàn 

thi n֓ và phát triԜn khӶ nŁng xuӸt sԂc cֳ a h֙ .  

Sֽ  tích h֯ p cֳ a giӶng viên trong vi֓c 

hҼ֧ng dӾn sinh viên tiԒp thu kiԒn thֵ c trong h֙ c 

tԀp có tác dֱng mang Ĩ nghǫa quyԒt Ľn֗h Ľ֝i v i֧ 

quá trình h֙c tԀp và hình thành chuӼn nŁng lcֽ 

c aֳ sinh viên. Trong giӶng dӴy lӸy ngҼi֩ h c֙ 

làm trung tâm vi֓c giao bài tԀp ĽԜ chính là công 

c  ֱ phӶn §nh v¨ Ľ§nh gi§ qu§ tr³nh giӶng dӴy. 

V i֧ sֽ  tiԒn b֥  c aֳ các phӺn mԚm tr֯  giúp, 

ngҼ֩i dӴy v¨ ngҼi֩ h c֙ ĽԚu có thԜ phát huy tính 

nŁng Ľn֥g và sáng tӴo, trong qu§ tr³nh Ľ·, 

ngҼ֩i h c֙ tֽ  ch֗ u trách nhi֓m vԚ chӸt lҼn֯g 

quá trình h֙c tԀp và hoӴt Ľn֥g cֳ a h֙ . Trong 

Nh¨ trҼn֩g thông minh sֽ h p֯ tác và hֵng thú 
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tiԒp thu tri thֵ c ĽҼc֯ h֣  tr  ֯ và khuyԒn khích 

phát triԜn, th¼c ĽӼy sinh vi°n hҼn֧g h֙  vào môi 

trҼn֩g h֙ c tԀp, h³nh th¨nh n°n c§c kǫ nŁng thiԒt 

yԒu, thu thԀp kiԒn thֵ c hֻ u hi֓ u ĽԜ thích ֵ ng 

v i֧ m¹i trҼn֩g làm vi֓ c trong tҼҺng lai. 

C§c chҼҺng tr³nh hc֙ ĽҼc֯ hi֓ n ĽӴi hóa 

ph֡  biԒn trên toàn thԒ gi i֧ trong ñthԒ gi i֧ 

phԆngò gi¼p sinh vi°n hp֯ tác t֝ t trong quá 

tr³nh hҼn֧g nghi֓ p, tֽ  chֳ , hình thành khӶ nŁng 

t  ֽĽ§p nֵg khi có sֽ  thay Ľi֡ c aֳ công vi֓ c 

trong tҼҺng lai. 

ņiԚu quan tr֙ng nhӸt trong Nh¨ trҼn֩g 

thông minh là vi֓c cung cӸp kiԒn thֵ c ĽҼc֯ d֑  

d¨ng hҺn vi֧ sֽ  tr  ֯giúp cֳ a ñc¹ng ngh ֓Ľ§m 

m©yò khi tiԒn vào th֩ i kì c aֳ Cách mӴng Công 

nghi֓ p 4.0. Khi mà công ngh֓ s֝  c· c§c bҼc֧ 

biԒn chuyԜn thay Ľi֡ cu c֥ s֝ ng con ngҼi֩, các 

hoӴt Ľn֥g trong nh¨ trҼn֩g ĽԚu giúp cho sinh 

viên hình thành kiԒn thֵ c vֻ ng chԂc cho tַ ng 

cá nhân. 

Vai trò c aֳ giӶng viên trong Nhà 

trҼ֩ng thông minh 

TrҼ֧c hԒt, trong m¹i trҼn֩g lӸy ngҼi֩ h c֙ 

làm trung tâm, giӶng viên cӺn giúp sinh viên 

hiԜu rõ vi֓ c h֙ c vַ a là quyԚn l i֯ v¨ nghǫa v.ֱ 

Do Ľ·, h ֙cӺn h֙ c v֧ i sֽ  ham mê h֙c tԀp, có sֽ  

tò mò trong khoa h֙ c ĽԜ xây dֽ ng sֽ  hiԜu biԒt, 

rèn luy֓ n c§c kǫ nŁng cӺn thiԒt cho chính bӶn 

thân. 

Nh nֻg nhà giáo dֱc thông minh, không 

hԚ b  ֗ l i֣ th i֩ trong giai ĽoӴn này, cӺn hiԜu rõ 

t nַg loӴi sinh viên trong l֧p h֙ c cֳ a mình và có 

khӶ nŁng tӴo hֵ ng th¼ cȈng nhҼ biԒt cách 

khuyԒn khích sinh viên tr֫ thành nhֻng ngҼi֩ 

biԒt t  ֽh c֙ và tֽ  tiԒp thu kiԒn thֵ c dҼi֧ bԄng 

hҼ֧ng dӾn dԂt và uy lֽ c cֳ a giӶng viên.  

Trong Nh¨ trҼn֩g thông minh v֧i sֽ  tr  ֯

giúp cֳ a công ngh֓ Ľ֥t phá và các thiԒt b  ֗kǫ 

thuԀt s֝  trong giai ĽoӴn Cách mӴng Công 

nghi֓ p 4.0, vai trò cֳa nhà giáo tַ ñngҼi֩ 

truyԚn ĽӴt kiԒn thֵ cò theo kiԜu truyԚn th֝ ng nay 

tr  ֫thành nhà c֝ vӸn v֧ i rӸt nhiԚu kԒ hoӴch và 

chҼҺng tr³nh hc֙ tԀp thú v֗ ĽԜ khuyԒn khích 

sinh viên tֽ  nhԀn lӸy trách nhi֓m bӶn thân cֳa 

h  ֙trong quá trình h֙c tԀp tiԒp thu tri thֵ c. 

Nh nֻg giӶi pháp xây dֽ ng m¹i trҼn֩g 

lӸy ngҼi֩ h c֙ làm trung tâm trong Nhà 

trҼ֩ng thông minh  

ņ֝ i lԀp v֧ i kiԜu h֙ c ñlӸy nh¨ trҼn֩g làm 

trung t©mò hoԊc ñthӺy gi§o l¨m trung t©mò, 

trong Ľ· mi֙ sinh viên trong m֥t l p֧ h֙ c h֙ c 

cùng m֥ t chҼҺng tr³nh dҼi֧ sֽ  giám sát cֳa 

thӺy, cô v֧ i cùng loӴi giáo trình, trong kiԜu h֙ c 

ñlӸy ngҼi֩ h c֙ l¨m trung t©mò qu§ tr³nh dӴy ï 

h c֙ ĽҼc֯ cá thԜ hóa v֧ i các yêu cӺu h֙ c tԀp 

khác nhau, theo sֽ ham thích h֙c tԀp cֳ a tַ ng 

cá nhân. CӶ giӶng viên và c֝ vӸn h֙ c tԀp ĽԚu 

phӶi ĽҼc֯ huӸn luy֓ n ĽԜ áp dֱ ng c§c phҼҺng 

pháp giӶng dӴy tích cֽ c, chҼҺng tr³nh hc֙ ĽҼc֯ 

thiԒt kԒ hoàn toàn phù h֯p v֧ i cách h֙ c cֳ a 

sinh vi°n. ņԜ ĽӴt ĽҼc֯ mֱ c tiêu trên, cӺn thֽ c 

hi n֓ m֥ t s֝  giӶi ph§p ĽҼc֯ ĽԚ ĽӴt sau Ľ©y. 

ņӺu tiên, nhà giáo cӺn khuyԒn  khích 

Ľ֥ng lֽ c h֙ c tԀp cho tַ ng sinh viên. Theo 

thuyԒt cֳ a Gardner, ñNԒu kh¹ng Ľ ֳĽ֥ng lֽ c, 

ngay cӶ nhֻ ng ngҼi֩ có khӶ nŁng ni֡ tr i֥ cȈng 

kh· m¨ ĽӴt ĽҼc֯ mֱ c tiêu dài hӴn.ò Do Ľ·, vai 

trò cֳ a m֥ t nhà giáo thông minh là phát hin֓, 

hình thành và nuôi dҼn֭g Ľn֥g lֽ c h֙ c tԀp cho 

sinh viên. VԚ cҺ bӶn, Ľn֥g lֽ c h֙ c tԀp có thԜ 

ĽҼ֯c chia th¨nh hai khuynh hҼn֧g: h֙ c tԀp nhҼ 

m t֥ công cֱ  và h֙ c tԀp ĽԜ hòa nhԀp. M t֥ s֝  nhà 

nghiên cֵ u cho rԄng yԒu t֝  Ľ֥ng lֽ c do tác 

Ľ֥ng b°n ngo¨i v¨ Ľn֥g lֽ c tַ  bӶn th©n ĽԊc bi֓ t 

quan tr֙ ng cho kԒt quӶ c aֳ quá trình h֙c tԀp 

nhӸt là v֧ i vi c֓ h֙ c ngoӴi ngֻ . 

Nh nֻg nhà giáo kinh nghi֓m sԐ th cֽ hi֓ n 

vi c֓ ph§t huy Ľn֥g lֽ c cֳ a sinh viên bԄng cách 

chia sinh viên ra thành nhóm tùy theo loӴi Ľn֥g 

l cֽ cֳ a cá nhân và giao bài tԀp và công vi c֓ phù 

h p֯ v֧ i nh·m ĽԜ k²ch th²ch Ľn֥g lֽ c h֙ c tԀp 
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nh֩  sֽ  tr  ֯giúp cֳ a thiԒt b  ֗di Ľn֥g, các phӺn 

mԚm tr°n Ľin֓ thoӴi th¹ng minh nay Ľang ph ֡

biԒn r֥ ng rãi.  

M t֥ giáo viên gi֛i c· vai tr¸ hҼn֧g dӾn 

ĽԜ ĽiԚu khiԜn Ľ֥ng lֽ c h֙ c tԀp cֳ a sinh viên 

bԄng sֽ  gҼҺng mӾu trong công vi֓c giӶng dӴy 

hoԊc kích thích sֽ h nֵg thú h֙ c tԀp cֳ a sinh 

viên. 

KԒ ĽԒn, nhֻ ng nhà giáo l֣i lӴc nên tӴo 

ĽiԚu ki n֓ cho sinh viên phát biԜu xây dֽ ng kiԒn 

th cֵ, tin tҼn֫g vào khӶ nŁng caֳ sinh viên, 

hҼ֧ng dӾn ĽԜ quá trình h֙c ĽӴt hi u֓ quӶ và sinh 

viên h֙ c m֥ t cách tֽ  tin. GiӶng viên cӺn thay 

Ľ֡i vai trò thành nhà c֝ vӸn trong h֙ c tԀp bԄng 

cách khuyԒn khích và h֣ tr  ֯ĽԜ giúp sinh viên 

ĽӴt ĽҼc֯ c§c nŁng lcֽ cӺn thiԒt cho nghԚ nghi֓ p 

tҼҺng lai. Nh ֩Ľ·, sinh vi°n sԐ t  ֽphát triԜn bӶn 

thân, biԒt cách làm vi֓c nhóm, biԒt cách thӶo 

luԀn bàn bӴc vԚ công vi֓ c, biԒt hoӴch Ľn֗h kԒ 

hoӴch h֙ c và tֽ  h c֙ thông qua chu֣i hoӴt Ľn֥g 

tìm kiԒm tri thֵ c. Vi c֓ dӴy h c֙ theo dֽ  án sԐ 

mang lӴi kԒt quӶ có Ӷnh hҼn֫g t֝ t ĽԒn trҼn֩g 

h c֙ và cho cӶ c n֥g Ľn֟g: GiӶng viên giao 

nhi֓ m vֱ , hҼn֧g dӾn tַ ng bҼc֧ thֽ c hi֓ n. D  ֽ

án vԚ du l֗ ch là m֥ t ví dֱ  ĽiԜn hình cho cách 

hoӴt Ľn֥g lӸy ngҼi֩ h c֙ l¨m trung t©m. ņԜ th cֽ 

hi n֓ m֥ t d  ֽán vԚ du l֗ ch, sinh viên hoԊc nhóm 

sinh viên cӺn có kiԒn thֵ c vԚ các loӴi hình du 

l c֗h, hoӴch Ľn֗h các vi֓c làm cӺn thiԒt nhҼ 

quӶng cáo trֽ c tuyԒn hoԊc ngoӴi tuyԒn, thiԒt kԒ 

hành trình du l֗ch, l¨m hҼn֧g dӾn viên du 

l c֗hé 

Th  ֵba, Nh¨ trҼn֩g thông minh cӺn trang 

b  ֗ và biԒn các dֱng cֱ  th¹ng thҼn֩g trong 

phòng h֙ c thành các công cֱ th cֽ nghi֓ m; tӴo 

m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp trֽ c quan sinh Ľn֥g cho sinh 

vi°n, Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhu cӺu h³nh th¨nh kǫ nŁng 

nghԚ nghi֓ p, phát huy khӶ nŁng l¨m vic֓ nhóm, 

sáng tӴo và thích nghi v֧i thay Ľi֡, có khӶ nŁng 

giӶi quyԒt vӸn ĽԚ. Sinh viên h֙c tԀp tích cֽ c và 

có trách nhi֓m, giӶng viên có thԜ thiԒt kԒ ĽҼ֯c 

m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp lӸy ngҼi֩ h c֙ làm trung tâm 

bԄng cách sֹ d nֱg các thiԒt b  ֗thông minh, dùng 

mӴng Internet ĽԜ giao bài tԀp và chӸm ĽiԜm, trӶ 

l i֩ các thԂc mԂc, thֽ c hi֓ n c§c trao Ľi֡ qua 

mӴng bԄng hình thֵ c trֽ c tuyԒn hoԊc ngoӴi 

tuyԒn. Sinh viên có khӶ nŁng giӶi quyԒt các bài 

tԀp thֽ c nghi֓ m bӸt kȢ lúc nào ֫  bӸt kȢ nҺi Ľ©u. 

Quá trình dӴy và h֙ c có thԜ di n֑ ra ngoài phӴm 

vi l p֧ h֙ c nhҼ thҼ vin֓, h֙ c  ֫nhà, h֙ c tӴi các 

doanh nghi֓p. Nh֩  c· c§c chҼҺng tr³nh hc֙ trֽ c 

tuyԒn sinh viên có thԜ h c֙ không theo th֩i gian 

kiԜu truyԚn th֝ ng: h֙ c ban Ľ°m, hc֙ trong các 

ngày ngh֕. Trong Nh¨ trҼn֩g thông minh, 

chҼҺng tr³nh hc֙ m֫ , sinh vi°n ĽҼc֯ phép dֽ  

nhiԚu l p֧ h֙ c cùng lúc, thԀm chí có thԜ t  ֽthiԒt 

kԒ chҼҺng tr³nh hc֙ cho riêng mình. Nh֩ vi c֓ 

sֹ  d nֱg công ngh֓ hi n֓ ĽӴi, kǫ thuԀt in 4D, Ľin֓ 

t  ֹvi n֑ thông 4G, công ngh֓ Ľ§m m©y, c§c phӺn 

mԚm chuyên dֱng và ph֡  biԒn sԐ xây dֽ ng 

ĽҼ֯c m¹i trҼn֩g lӸy ngҼi֩ h c֙ làm trung tâm. 

ChԂc chԂn rԄng tַ  Ľ· sinh vi°n sԐ c· cҺ hi֥ ĽԚ 

ĽҼ֯c giúp ích rӸt nhiԚu trong vi֓ c h֙ c tԀp và 

phát triԜn nŁng lcֽ. 

KԒt luԀn 

Sֽ  t§c Ľn֥g cֳ a Cách mӴng Công nghi֓p 

4.0 vào m֣i lǫnh vcֽ và ֫  nhiԚu cӸp Ľ֥ sԐ giúp 

cho giӶng viên có khӶ nŁng  h³nh th¨nh m¹i 

trҼ֩ng lӸy ngҼi֩ h c֙ làm trung tâm và sinh viên 

ĽҼ֯c h֙ c tԀp bԄng sֽ  say mê tiԒp thu kiԒn th cֵ 

trong Nh¨ trҼn֩g thông minh. Công ngh֓ m i֧ 

tҼҺng t§c v¨o m¹i trҼn֩g giáo dֱc sԐ tӴo ra kԒt 

quӶ m׃ m«n, sinh vi°n ĽҼc֯ h֙ c bԄng cách tֽ  

h³nh th¨nh kǫ nŁng, t ֽrút ra kinh nghi֓m, hoàn 

thi n֓ không ngַng kiԒn thֵ c ĽԜ phù h֯ p v֧ i 

công vi֓ c tҼҺng lai. Nhu cӺu thֽ c tԒ vԚ tri th cֵ 

c aֳ ngu֟ n nhân lֽ c và khӶ nŁng t ֽ thích nֵg 

v i֧ thay Ľi֡ v i֧ t c֝ Ľ֥ cӸp lȈy thaַ cֳ a th֩ i ĽӴi 

công nghi֓p 4.0 l¨ Ľn֥g lֽ c ĽԜ TrҼ֩ng Cao 

ĽԆng Lý Tֽ  tr n֙g xây dֽ ng Nh¨ trҼn֩g thông 

minh. 
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Trong Ľ·, giӶng viên cӺn hình thành môi 

trҼn֩g rèn luy֓ n và giáo dֱc theo kiԜu ĽԊt 

ngҼ֩i h c֙ lên v֗ tr² h¨ng ĽӺu và khuyԒn khích 

sֽ  phát triԜn bԚn vֻ ng. Sֽ  huӸn luy֓ n nghiêm 

túc sԐ cung cӸp cho sinh viên có kiԒn thֵ c sâu 

r n֥g, tŁng cҼn֩g khӶ nŁng s§ng tӴo, c· nŁng lcֽ 

giӶi quyԒt vӸn ĽԚ, tֽ  tin tiԒp thu kiԒn thֵ c, hình 

th¨nh th§i Ľ ֥h c֙ tԀp và làm vi֓c ĽԜ hҼ֧ng t֧ i 

sֽ  th¨nh c¹ng trong tҼҺng lai. 
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GIÁO DàC ò°O TÓ TRONG THèI Kí CÔNG NGHIËP 4.0: YÈU TÓ 

KIÈN T́ O NÇN KINH TÈ THÔNG MINH 

EDUCATION AND TRAING IN INDUSTRY 4.0: THE FACTOR  

SHAPING SMART ECONOMY 

ņ֟ng Th ֗H֟ ng Ngc֙, Nguyn֑ Th ֗Lan HҼҺng 

TrҼ֩ng ņH Kinh TԒ & QTKD ï ņHTN 

Email: dongngoc.1088@gmail.com 

Abstract 

The smart economy has made human intelligence gradually replaced by artificial intelligence 

and the support of information technology in the increasingly industrialized 4.0 revolution which is 

spreading to a number of nations of the world. This leads to the transformation of the new economic 

model into virtualization and automation, to improve productivity, research and development, 

economic sharing and international relations. This affects the structure of the labor market and 

human resource capacity in the current period. Some countries rated education as a key factor in the 

transformation of the economy. The study presents the views that make education and training 

adaptable and transformative in order to create new qualified and skilled human resources under the 

strong influence of the digital age and the smart economy. 

Keywords 

Technology 4.0 revolution; smart economy; education and training. 

Tóm tԂt 

NԚn kinh tԒ thông minh khiԒn cho trí tu֓ 

con ngҼi֩ dӺn ĽҼc֯ thay thԒ b i֫ trí tu  ֓ nhân 

tӴo và các h֣ tr  ֯t  ַcông ngh֓ thông tin trong 

cu֥ c cách mӴng công nghi֓p 4.0 ngày càng m֫ 

r n֥g t֧ i các qu֝ c gia trên thԒ gi i֧. ņ· l¨ s ֽ

chuyԜn biԒn mô hình kinh tԒ m i֧ theo hҼn֧g 

th cֽ tԒ Ӷo và tֽ  Ľ֥ng hóa, nhԄm n©ng cao nŁng 

suӸt, quá trình nghiên cֵu và phát triԜn, chia sԎ 

kinh tԒ và m֫  r n֥g quan h֓ qu֝ c tԒ. ņiԚu này 

Ӷnh hҼn֫g t֧ i cӸu trúc th֗ trҼ֩ng lao Ľn֥g và 

nŁng lcֽ ngu֟ n nhân lֽ c trong giai ĽoӴn hi֓ n 

nay. M֥ t s֝  qu֝ c gia Ľ§nh gi§ yԒu t֝  giáo dֱ c 

vӾn giֻ  vai trò quan tr֙ng trong quá trình 

chuyԜn Ľ֡i mô hình kinh tԒ trên. Nghiên cֵu 

tr³nh b¨y quan ĽiԜm giúp cho giáo dֱc Ľ¨o tӴo 

có sֽ  thích ֵ ng và chuyԜn Ľ֡i ĽԜ tӴo ra ngu֟n 

nhân lֽ c m֧ i c· tr³nh Ľ,֥ k׃ nŁng dҼi֧ tác 

Ľ֥ng mӴnh mԐ c aֳ th֩ i ĽӴi công ngh֓ s֝  và 

nԚn kinh tԒ thông minh. 

Ch  ֻviԒt tԂt 

CMCN 4.0 Cách mӴng công nghi֓p 4.0 

GDņT Giáo dֱ c Ľ¨o tӴo 

CNTT Công ngh֓ thông tin 

R&D Nghiên cֵ u và phát triԜn 

1. PhӺn m  ֫ĽӺu 

CMCN 4.0 là sֽ  tiԒn b֥  vԚ công ngh֓, 

hҼ֧ng t֧ i xây dֽ ng mô hình phát triԜn m֧ i, có 

t§c Ľn֥g cҺ bӶn Ľ֝i v i֧ sӶn xuӸt công nghi֓p, 

thay Ľi֡ Ľ§ng kԜ trong chu֣ i cung ֵ ng mô hình 

kinh doanh và quy trình kinh doanh [7]. Cu֥c 

cách mӴng công ngh֓ này sԐ thay Ľi֡ nԚn kinh 

tԒ v i֧ các ֵ ng dֱ ng công ngh֓ thông tin quan 
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tr n֙g: dֻ  li u֓ l n֧ và phân tích dֻ li u֓ l n֧, tֽ  

Ľ֥ng hóa, thֽc tԒ Ӷo, kԒt n i֝ nֵg dֱ ng CNTT, 

an ninh mӴng, mô hình kinh tԒ (sӶn suӸt) thay 

Ľ֡i, công ngh֓ trí tu  ֓nhân tӴo [2] [5] (Hình 1). 

 

 

 

 

 

 

 

Hình.1  Kinh tԒ thông minh 

Bên cӴnh Ľ·, cuc֥ CMCN 4.0 cȈng l¨m 

thay Ľi֡ nhֻ ng nŁng lcֽ cӺn thiԒt cֳ a cá nhân 

trong phát triԜn k׃ nŁng, n©ng cao nhԀn biԒt, 

thích ֵ ng v֧ i nhu cӺu cֳ a nԚn kinh tԒ xã h֥ i. 

ņiԚu n¨y ĽԊt ra cho giáo dֱc th֩ i kȢ CMCN 

4.0 có nhֻ ng Ľi֡ m i֧ vԚ m cֱ ti°u, chҼҺng tr³nh 

GDņT, phҼҺng ph§p giӶng dӴy,éso vi֧ 

GDņT trong c§c thi֩ kȢ cách mӴng công 

nghi֓ p trҼc֧ Ľ·. 

 

Hình.2 GDņT qua c§c cuίc CMCN 

Giáo dֱ c 4.0 ĽҼc֯ coi là phֱ c vֱ  cho nhu 

cӺu cֳ a xã h֥ i trong 'th֩ i ĽӴi sáng tӴo', phù h֯ p 

v i֧ mô hình ֵ ng dֱ ng các tiԒn b֥  công ngh֓ 

thông tin, kԒt n i֝ vӴn vԀt và trֽ c quan hóa [3] 

[4]. 

2. Giáo d cֱ Ľ¨o tӴo trong nԚn kinh tԒ 

thông minh 

2.1 NΖn kinh tΔ thông minh trong thγi 

kȢ cách mͧ ng công nghiΜp 4.0 

Khái ni֓ m nԚn kinh tԒ thông minh sֹ 

d nֱg trong rӸt nhiԚu b֝ i cӶnh: thiԒt kԒ và phát 

triԜn Ľ¹ th,֗ phát triԜn kinh tԒ, chiԒn lҼc֯, 

quӶng cáo và xây dֽng thҼҺng hiu֓,é 

NԚn kinh tԒ th¹ng minh ĽҼc֯ hình thành 

t  ַba n֥ i dung liên quan: trӶi nghi֓ m c aֳ con 

ngҼ֩i (giáo dֱ c, m¹i trҼn֩g, xã h֥i,é); ph§t 

triԜn kinh tԒ (quy mô nԚn kinh tԒ, quy mô giáo 

d cֱ Ľ¨o tӴo, m¹i trҼn֩g s֝ ng và làm vi֓c,é); 

h  ֓th n֝g, cҺ chԒ quӶn lý, quӶn tr֗  [9]. 

Xét vԚ yԒu t֝  thành phӺn, nԚn kinh tԒ 

th¹ng minh ĽҼc֯ cho là bao g֟m: khӶ nŁng 

cӴnh tranh; kinh tԒ tri th cֵ; sáng tӴo và cӶi tiԒn; 

nŁng suӸt; tính linh hoӴt cֳ a th֗  trҼ֩ng lao 

Ľ֥ng; kԒt n i֝ toàn cӺu; khӶ nŁng thay Ľi֡ mô 

hình [2] [3]. 

Xét vԚ yԒu t֝  ĽԊc trҼng, nԚn kinh tԒ thông 

CMCN 
1.0       
Ľ§p 
ֵng 
nhu cӺu 
x« h֥i 
nông 
nghi֓p 

CMCN 
2.0      
Ľ§p ֵng 
nhu cӺu 
x« h֥i 
công 
nghi֓p 
m֧i 

CMCN 
3.0       
giӶi 
quyԒt 
nhu cӺu 
cֳa x« 
h֥i 

công 
nghi֓p 

CMC
N 4.0    
phֱc 
vֱ nhu 
cӺu x« 
h֥i 

trong 
th֩i ĽӴi 

sáng 
tӴo 

NԚn 
kinh tԒ 
m֧i 

Tֽ Ľ֥ng h·a 

Mô hình 
kinh tԒ 

KԒt n֝i C¹ng ngh֓ tr² tu֓ 
nh©n tӴo 

YԒu t֝ kh§c, an 
ninh mӴng, ph©n 
t²ch dֻ li֓u 
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minh thԜ hi n֓ thông qua vi֓c sֹ  d nֱg ngu֟ n 

l cֽ con ngҼi֩ - kiԒn thֵ c, k׃ nŁng v¨ s§ng tӴo, 

biԒn Ĩ tҼn֫g thành các quy trình, sӶn phӼm và 

d c֗h vֱ  có giá tr֗, phát triԜn và thֽ c hi֓ n các 

giӶi pháp sáng tӴo [4] [8]. 

BӶng 1. Các yΔu tΧ phát triΘn trΣng tâm tͧ i mίt sΧ quΧc gia có nΖn kinh tΔ thông minh. 

Qu c֝ gia Lǫnh vcֽ kinh tԒ YԒu t  ֝con ngҼi֩ 

M׃ TŁng t¨i tr ֯cho R&D trong sӶn xuӸt. 

Tái công nghi֓p hóa 

HӴn chԒ vi c֓ làm tӴi th  ֗trҼ֩ng lao 

Ľ֥ng giá rԎ. 

ņֵ c nִg dֱ ng CNTT và truyԚn thông s֝ hóa quy 

trình sӶn xuӸt công nghi֓p. 

TŁng ng©n s§ch cho R&D. 

Thu hút ngu֟n l cֽ lao Ľn֥g trong 

lǫnh vcֽ k׃ thuԀt - công ngh֓ cao và 

CNTT trong và ngoài qu֝c gia. 

Hàn Qu c֝ TԀp trung lǫnh vcֽ công ngh֓ cao. 

Sֹ  d nֱg công ngh֓ cӶm biԒn. 

Xây dֽ ng mӴng lҼi֧ chia sԎ thông tin 

 

Thái Lan Nghiên cֵ u và sáng tӴo công ngh֓. TԀp trung ngu֟n l cֽ lao Ľn֥g trong 

lǫnh vcֽ k׃ thuԀt công ngh֓ cao và 

CNTT. 

PhӺn Lan ņ֗nh dang và kԒt n i֝ d  ֻli u֓, ֵ ng dֱ ng trên nԚn 

CNTT tӸt cӶ c§c lǫnh vcֽ: thuԒ, giáo dֱc Ľ¨o 

tӴo, pháp luԀt, d֗ ch vֱ ,é 

Giáo dֱ c Ľ¨o tӴo: xây dֽ ng môi 

trҼn֩g h֙ c tԀp m֧ i mang tính c֥ng 

Ľ֟ng, h֯ p tác, tֽ  chֳ . 

Ai Len TiԒp tֱ c phát triԜn các thԒ mӴnh cֳ a nԚn kinh tԒ: 

d c֗h vֱ  tài chính, h֓ th n֝g thuԒ, du l֗ ch, kԒt n i֝ 

qu֝ c tԒ trong kinh tԒ, internt, R&D,é 

ņӺu tҼ v¨o nԚn kinh tԒ xanh (nŁng lҼn֯g sӴch). 

Quan t©m ĽԒn an ninh kinh tԒ. 

Cung cӸp v֗  trí vi c֓ làm có chӸt 

lҼ֯ng cao Ľ¸i hi֛ lao Ľn֥g c· nŁng 

l cֽ. 

Anh Sֹ  d nֱg ngu֟ n dֻ  li u֓ m֫ , bŁng th¹ng rn֥g, 

phát triԜn nԚn kinh tԒ kǫ thuԀt s֝ . 

KԒt n i֝ toàn cӺu ĽԜ thu h¼t ĽӺu tҼ v¨ chia sԎ giӶi 

pháp phát triԜn kinh tԒ. 

Hình thành mӴng lҼi֧ nhà cung cӸp công ngh֓ 

k׃ thuԀt s֝ , h֣  tr  ֯ th  ֹ nghi֓ m và triԜn khai ֫  

các th֗ trҼn֩g m֧ i, liên kԒt các doanh nghi֓p 

l n֧ và nh֛ . 

Công ngh֓ kǫ thuԀt s֝  trong giao thông, du l֗ch. 

K׃ nŁng tiԒp cԀn, nghiên cֵu chԒ 

tӴo công ngh֓ s֝ . 

TŁng hiԜu biԒt vԚ khoa h֙ c máy tính 

tӴi trҼn֩g h֙ c 

NguΩn: Tác giͩ  tΫng hιp 

TӴi m t֥ s֝  qu֝ c gia có nԚn kinh tԒ thông 

minh, bҼc֧ phát triԜn ĽӺu ti°n thҼn֩g tԀp trung 

vào thԒ mӴnh có sԈn tӴi qu c֝ gia Ľ·. DҼi֧ tác 

Ľ֥ng cֳ a cu֥ c CMCN 4.0, sֽ phát triԜn cֳ a 

công ngh֓ s֝ , các qu֝c gia nֵg dֱ ng nhanh 

chóng và có hi֓u quӶ công cֱ  CNTT và truyԚn 

thông, kԒt n i֝ toàn cӺu (BӶng 1). Tuy yԒu t֝  

con ngҼi֩ bԄng cách trֽc tiԒp hay gián tiԒp thԜ 

hi n֓ trong qu§ tr³nh ĽҼa ra mcֱ tiêu và chiԒn 

lҼ֯c biԒn Ľ֡i nԚn kinh tԒ tӴi các qu֝ c gia 
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nhҼng con ngҼi֩ vӾn Ľ·ng vai tr¸ quan trn֙g tַ  

nŁng lcֽ, v֗  trí vi c֓ làm, kiԒn thֵ c, kǫ 

nŁng,éCon ngҼi֩ hay ngu֟ n l cֽ lao Ľn֥g thay 

Ľ֡i t  ַhoӴt Ľn֥g vԀn hành thֽc sang làm chֳ 

các hoӴt Ľn֥g kinh tԒ thông qua vi֓c nâng cao 

kiԒn thֵ c th֩ i kȢ công ngh֓ s֝  và vӴn vԀt kԒt 

n i֝. 

2.2 Giáo dλc Ľ¨o toͧ -  yΔu tΧ kiΔn t oͧ 

nΖn kinh tΔ thông minh 

M t֥ nԚn kinh tԒ thông minh có tׁ l  ֓Ľ֡i 

m i֧ cao, nŁng suӸt t n֡g thԜ cao hҺn th¹ng qua 

khӶ nŁng gii֧ thi u֓ c§c phҼҺng ph§p sӶn xuӸt 

m i֧ và t֝ t hҺn caֳ doanh nghi֓p và gi֧ i thi u֓ 

công ngh֓ m i֧ nhanh hҺn.  

V i֧ sֽ  h  ֣tr  ֯c aֳ công ngh֓ s֝ , nԚn kinh 

tԒ có sֽ  chuyԜn Ľ֡i m¹ h³nh, hҼn֧g t֧ i kinh tԒ 

thông minh, cӴnh tranh và bԚn v nֻg thì các k׃ 

nŁng s§ng tӴo, xây dֽ ng dֽ  án, nghiên cֵu m֧ i 

và giӶi quyԒt nhֻ ng Ľi֡ m i֧ Ľ· phӶi ĽҼc֯ Ľ¨o 

tӴo cho con ngҼi֩ trong th֩ i kȢ m i֧ [6]. 

Các yԒu t֝  thành phӺn trong mô hình nԚn 

kinh kԒ th¹ng minh ĽҼa ra c§c giӶi pháp cֱ  thԜ 

ĽԚu liên quan t֧i phát triԜn nŁng lcֽ con ngҼi֩ 

th¹ng qua c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo trֽ c tiԒp và gián 

tiԒp [9]. 

Kinh doanh/NŁng suӸt/CӴnh tranh: Các t֡ 

chֵ c kinh tԒ th¼c ĽӼy các sáng kiԒn kinh doanh 

m i֧, tŁng khӶ nŁng cӴnh tranh v¨ nŁng suӸt v i֧ 

m cֱ tiêu nâng cao chӸt lҼn֯g cu֥ c s֝ ng. 

Nghiên cֵ u/ Phát triԜn/ Thí nghi֓ m nֵg 

d nֱg: Cung cӸp các giӶi pháp có thԜ ĽҼ֯c áp 

d nֱg b֫ i c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ hoԊc vi n֓ nghiên 

c uֵ, phòng thí nghi֓m,é kh§c v¨ do Ľ· kiԒm 

ĽҼ֯c l i֯ t cֵ ĽӺu tҼ. 

KԒt n i֝ toàn cӺu: M¹i trҼn֩g giáo dֱc 

Ľ¨o tӴo sԐ cung cӸp m֥ t quan ĽiԜm, kiԒn thֵ c 

qu֝ c gia và qu֝c tԒ cho vi֓ c kԒt n i֝, chia sԎ 

kinh tԒ và xã h֥ i. 

ņ¨o tӴo: Ľ¨o tӴo c֥ ng Ľn֟g, phát triԜn cá 

nhân và b֟i dҼn֭g sֽ  sáng tӴo cho con ngҼi֩. 

 

Hình 3. YԒu t֝  t§c Ľn֥g t֧ i nԚn kinh tԒ thông minh 

Vi c֓ phát triԜn nŁng lcֽ con ngҼi֩ ph  ֱ

thu֥ c v¨o qu§ tr³nh GDņT. Trong khi Ľ· 

GDņT dҼi֧ th i֩ kȢ CMCN 4.0 phֱ  thu֥ c vào 

tҼ duy nhԀn thֵ c (mֱ c tiêu, tӺm quan tr֙ng,é) 

và sֽ  thay Ľi֡ vԚ cҺ chԒ chính sách cֳa tַ ng 

qu֝ c gia. Bên cӴnh Ľ·, s ֽӶnh hҼn֫g cֳ a công 

ngh֓  l¨m thay Ľi֡ cҺ cӸu nhóm ngành nghԚ, gia 

tŁng nh·m ng¨nh vԚ CNTT và ֵ ng dֱ ng phӺn 

mԚm. NԚn kinh tԒ thông minh bao g֟m kinh tԒ 

chia sԎ, r֥ ng hҺn l¨ mt֥ xã h֥ i có sֽ  chia sԎ và 

kԒt n i֝ toàn cӺu. Do Ľ·, vӸn ĽԚ ĽԊt ra cho con 

ngҼ֩i là cӺn có sֽ  am hiԜu vԚ c§c quy Ľinh, 

luԀt pháp vԚ tӸt cӶ các khía cӴnh ĽԜ thích ֵ ng 

v i֧ t nַg th֩ i kȢ thay Ľi֡ c aֳ nԚn kinh tԒ xã 

h i֥. NhҼ vԀy, giáo dֱc Ľ¨o tӴo ĽҼc֯ coi là yԒu 

t  ֝kiԒn tӴo nên nԚn kinh tԒ thông minh (Hình 

3). 
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Trong n֥ i dung tŁng trҼn֫g kinh tԒ, cùng 

v i֧ nֵg dֱ ng CNTT, mֱ c tiêu tr֫  thành nԚn 

kinh tԒ thông minh tԀp trung vào nhֻng chiԒn 

lҼ֯c ch²nh: tŁng trҼn֫g thông minh (phát triԜn 

nԚn kinh tԒ d aֽ trên kiԒn thֵ c v¨ Ľi֡ m i֧); tŁng 

trҼn֫g bԚn vֻ ng (th¼c ĽӼy hi u֓ quӶ tài nguyên 

hҺn ĽԜ th¼c ĽӼy nԚn kinh tԒ cӴnh tranh hҺn); 

tŁng trҼn֫g mӴnh mԐ (th¼c ĽӼy nԚn kinh tԒ v i֧ 

t  ׁ l  ֓ vi c֓ l¨m cao ĽԜ phát triԜn sֽ  gԂn kԒt xã 

h i֥ và lãnh th֡ ) [4] [7] [9]. Các chiԒn lҼc֯ này 

ĽԚu xuӸt phát tַ  yԒu t֝  ngu֟ n l cֽ lao Ľn֥g, ĽԊc 

bi t֓ l¨ ngҼi֩ lao Ľn֥g c· nŁng lcֽ (kiԒn thֵ c, 

kǫ nŁng, th§i Ľ)֥ trong th֩ i kì m i֧ -  th i֩ kì 

CMCN 4.0. 

H  ֓ th n֝g GDņT Ľ§p nֵg c§c xu hҼn֧g 

trong th֩ i kȢ m i֧ sԐ không ch֕ x§c Ľn֗h giá tr֗ 

c aֳ n· Ľi֝ v i֧ ngҼ֩i h c֙ mà còn là giá tr֗ lâu 

dài cho kinh tԒ xã h֥ i. VӸn ĽԚ ĽԊt ra là phӶi 

hiԜu c§c lǫnh vcֽ khiԒn cho cҺ cӸu kinh tԒ thay 

Ľ֡i, Ľn֗h hҼn֧g phát triԜn các chiԒn lҼc֯ thֽ c 

tԒ v¨ h¨nh Ľn֥g vԚ chính sách giáo dֱc, ĽӺu tҼ 

v¨ chҼҺng tr³nh GDņT. 

ħ nghǫa kinh tԒ c aֳ GDņT l¨ chӸt lҼn֯g 

ĽҼ֯c Ľo bԄng k׃ nŁng nhԀn thֵ c có Ӷnh hҼn֫g 

mӴnh mԐ ĽԒn thu nhԀp cá nhân và chӸt lҼn֯g 

giáo dֱ c có Ӷnh hҼn֫g mӴnh mԐ ĽԒn tŁng 

trҼn֫g kinh tԒ. H  ֓ th n֝g giáo dֱc sԐ chuyԜn 

Ľ֡i các s֝  li u֓, kԒt quӶ Ľ§nh gi§, hiu֓ suӸt cֳ a 

các t֡  chֵ c kinh tԒ  ĽԜ Ľo lҼn֩g hi֓ u quӶ c aֳ 

toàn b֥  h  ֓th n֝g trong vi֓c Ľ·ng g·p v¨o c§c 

m cֱ tiêu kinh tԒ. Cu֥ c CMCN4.0 thiԒt lԀp m֥ t 

h  ֓th n֝g liên kԒt con ngҼi֩, hành vi, giá tr֗ và 

công ngh֓. Trong h֓  th n֝g này, c֝t lõi là con 

ngҼ֩i v¨ con ngҼi֩ ĽҼc֯ phֱ c vֱ  b i֫ công 

ngh֓ . Giá tr֗  c aֳ công ngh֓ là ph֡  biԒn giáo 

d cֱ và h֙ c tԀp cho nhiԚu ngҼi֩ hҺn mt֥ cách 

thuԀn ti n֓ hҺn. Con ĽҼn֩g này tַ  dҼ֧i lên trên, 

gi¼p ngҼi֩ h c֙ cӶi thi n֓ m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp 

thông qua công ngh֓, và nԂm bԂt ĽҼc֯ chԒ Ľ֥ 

h c֙ tԀp và sinh t֟n thích nghi v i֧ t c֝ Ľ֥ c aֳ 

th i֩ gian, ĽԜ th¼c ĽӼy nhֻ ng thay Ľi֡ tҼҺng 

nֵg cֳ a khóa h֙c, gi§o vi°n, trҼn֩g h֙ c và 

chính sách.  

 

2.3 Giͩ i pháp nâng cao giáo dλc Ľ¨o toͧ 

Ľ§p οng nΖn kinh tΔ thông minh 

NԚn kinh tԒ m i֧ ĽӴi di n֓ cho m֥ t sֽ  

chuyԜn Ľ֡i mô hình tַ  sӶn xuӸt và cung cӸp 

d c֗h vֱ  sang công ngh֓ v¨ Ľi֡ m i֧. Sֽ  phát 

triԜn vԚ thay Ľi֡ kinh doanh, công nghi֓p và 

khu vֽ c phi l֯ i nhuԀn phֱ  thu֥ c vào m֥ t h  ֓

th n֝g kinh tԒ mang nhiԚu sáng tӴo v¨ Ľi֡ m i֧. 

Con ngҼi֩ dӺn hoӴt Ľn֥g trong m֥t m¹i trҼn֩g 

công ngh֓ s֝  và gӺn nhҼ v¹ hӴn vԚ thông tin và 

t¨i nguy°n t²nh to§n. Do Ľ·, GDņT phӶi bԂt 

ĽӺu xây dֽ ng m֥ t h  ֓th n֝g tԀp trung vào phát 

triԜn ngu֟ n l cֽ lao Ľn֥g v֧ i nh nֻg k׃ nŁng cӺn 

thiԒt ĽԜ phát triԜn mӴnh mԐ toàn b֥  nԚn kinh tԒ 

th i֩ kȢ CMCN 4.0. 

(1) Giáo dֱc Ľ¨o tӴo l¨ ĽiԜm m i֧ c aֳ phát 

triԜn kinh tԒ  

Giáo dֱ c v¨ Ľ¨o tӴo trong th֩ i kì công 

ngh֓  s֝  cӺn tuân thֳ  các quy tԂc và yêu cӺu ĽԜ 

nֵg dֱ ng ĽҼc֯ các công ngh֓ cao, quӶn lý 

thông minh và hoӴt Ľn֥g hi֓ n ĽӴi c aֳ nԚn kinh 

tԒ th¹ng minh. Do Ľ· c§c yԒu t֝  sau cӺn ĽҼc֯ 

chú ý: 

Th  ֵnhӸt, chính phֳ nên tìm hiԜu các mô 

hình m֧ i ĽԜ th¼c ĽӼy sֽ  phát triԜn cֳ a h֙ c tԀp 

th¹ng minh th¹ng qua cҺ chԒ th  ֗trҼ֩ng. Thֵ  

hai, th¼c ĽӼy các doanh nghi֓p kԒt h p֯ v֧ i h c֙ 

tԀp thông minh dӺn dӺn phát triԜn thành nԚn 

công nghi֓p tích h֯ p và toàn di֓n. Thֵ  ba, 

kh§m ph§ c§c phҼҺng ph§p t²ch hp֯ cֳ a h֙ c 

tԀp gia Ľ³nh, hc֙ tԀp c֥ ng Ľn֟g, h֙ c tԀp xã h֥ i 

và h֙ c tԀp  ֫trҼ֩ng. ņn֟g th֩ i, các nguyên tԂc 

phát triԜn bԚn vֻ ng và giӶm thiԜu t§c Ľn֥g tiêu 

c cֽ ĽԒn m¹i trҼn֩g phӶi ĽҼc֯ quan tâm.  

Giáo dֱ c là rӸt quan tr֙ ng ĽԜ Ľ§p nֵg 

nhֻ ng thách thֵc cֳ a nԚn kinh tԒ thông minh, 

vì nó kԒt n i֝ m i֙ ngҼi֩ v i֧ c§c phҼҺng ph§p, 
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giӶi pháp và công ngh֓ m i֧ giúp h֙  x§c Ľn֗h, 

làm rõ và giӶi quyԒt các vӸn ĽԚ kinh tԒ c aֳ Ľ֗a 

phҼҺng v¨ to¨n cӺu. Giáo dֱ c m֫  r n֥g sֽ  hiԜu 

biԒt vԚ các quá trình tֽ  nhi°n v¨ t§c Ľn֥g cֳ a 

con ngҼi֩ toàn b֥  nԚn kinh tԒ. 

(2) PhҼҺng ph§p dӴy h c֙ nâng cao 

ņԜ ĽԊt sinh vi°n v¨o m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp 

Ľ²ch thcֽ, ĽiԚu quan tr֙ ng là thiԒt kԒ vi c֓ h֙ c 

tԀp kԒt h p֯ cӶ m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp thֽ c và Ӷo. 

H c֙ tԀp liԚn mӴch hay nhiԚu n֥ i dung cùng lúc 

trên thiԒt b  ֗di Ľn֥g, công ngh֓ thông tin mà tӴi 

Ľ· ngҼi֩ h c֙ có thԜ tìm hiԜu theo th֩ i gian và 

Ľ֗a ĽiԜm, và h֙  có thԜ chuyԜn Ľ֡i vi c֓ h֙ c tַ  

k c֗h bӶn này sang k֗ch bӶn khác. H֙ c tԀp 

không chính thֵc, h֙ c tԀp cá nhân và c֥ng 

Ľ֟ng thông qua thiԒt b  ֗cá nhân thông minh [2]. 

H  ֓th n֝g GDņT phӶi ĽӶm bӶo chӸt lҼn֯g 

Ľ§p nֵg nhu cӺu cֳ a doanh nghi֓p, các t֡  chֵ c 

kinh tԒ và xã h֥i. Do Ľ· c§c hoӴt Ľn֥g giáo dֱc 

Ľ¨o tӴo có thԜ sֹ  d nֱg công ngh֓ giáo dֱ c nhҼ 

mô hình hóa, mô ph֛ng, tŁng cҼn֩g và th cֽ tԒ 

Ӷo. ChԆng hӴn nhҼ, 

+ Mô hình làm vi֓c bԄng thuԀt toán (dành 

cho nhóm ngành nghԚ logistic, kԒ toán, kinh 

doanh qu֝c tԒ,é). 

+ Mô hình tԀp huӸn hành vi trong các tình 

hu֝ ng kinh tԒ. 

+ Mô hình dӴy ĽԜ giӶi quyԒt vӸn ĽԚ v i֧ 

các kԒt quӶ m .֫ 

ņiԚu n¨y ĽҼa ra m֥ t cách tiԒp cԀn k׃ 

thuԀt hoàn toàn m֧i, chԆng hӴn nhҼ c§c m¹ 

hình doanh nghi֓p k׃ thuԀt s֝  mà tӴi Ľ· c§c k׃ 

sҼ v¨ lԀp trình viên sԐ th cֽ hi֓ n thao tác giӶ 

Ľ֗nh; các thiԒt b  ֗ thông minh có thԜ trao Ľi֡ 

thông tin v֧ i nhau. Thֽ c hi֓ n m֥ t h  ֓th n֝g giӶ 

lԀp Ӷo sԐ cho phép nhân viên thֽc hành nhֻng 

hoӴt Ľn֥g thֽ c thֽ c trong các b֥ máy làm vi֓ c 

Ӷo. 

 

Hình.4   Lαp hΣc ͩ o 

H c֙ tԀp k׃ thuԀt s֝  là m֥ t khái ni֓ m 

quan tr֙ ng cӺn ĽҼc֯ các nhà giáo dֱc chӸp 

nhԀn trong các l֧p h֙ c ng¨y nay. N· ĽԚ cԀp 

ĽԒn vi c֓ sֹ  d nֱg máy tính bӶng trong l֧ p h֙ c 

hay sֹ  d nֱg các trang web, d֗ch vֱ  v¨ chҼҺng 

trình trֽ c tuyԒn nhҼ c§c c¹ng c ֱ giӶng dӴy 

(Hình 4). Ngoài ra, nó thԀm chí có thԜ ĽԚ cԀp 

ĽԒn vi c֓ thֽ c hành sֹ d nֱg các ֵ ng dֱ ng ph֡  

biԒn, mӴng xã h֥ i và nԚn tӶng truyԚn thông làm 

công cֱ  ĽԜ tӴo bài tԀp k׃ thuԀt s֝  c aֳ riêng 

ngҼ֩i dӴy v¨ ngҼi֩ h c֙. 

HҼ֧ng dӾn phҼҺng ph§p hc֙ tԀp bԄng 

công ngh֓ s֝ : CNTT, Ľin֓ to§n Ľ§m 

m©y,éBi֫ vì vi c֓ sֹ  d nֱg dֻ  li u֓ l n֧ là cӺn 

thiԒt trong quá trình giáo dֱc Ľ¨o tӴo ngҼi֩ 

h c֙, trong kinh tԒ và thֽ c ti n֑. Nh֩  vào sֽ  phát 

triԜn công ngh֓, các sӶn phӼm và d֗ch vֱ  ĽҼ֯c 

tӴo ra dֽ a trên phân tích và t֡ng h֯ p dֻ  li u֓ vԚ 

nhu cӺu ngҼi֩ tiêu dùng. Bên cӴnh Ľ·, d ֻli u֓ 

l n֧ sԐ giúp giáo dֱc có thԜ tùy ch֕nh trong 

tҼҺng lai. D ֻli u֓ l n֧ có thԜ gi¼p th¼c ĽӼy Ľ§nh 

giá h֙ c tԀp, quyԒt Ľn֗h hành vi h֙c tԀp, thֽ c 

hành h֙ c tԀp Ľ֡i m i֧ v¨ n©ng cao tr³nh Ľ ֥d c֗h 

v  ֱthành ph֝ và chӸt lҼn֯g h֙ c tԀp. N· cȈng c· 

thԜ giúp tái tӴo lӴi h  ֓th n֝g tài nguyên h֙c tԀp 

bԄng cách cung cӸp n֥ i dung h֙ c tԀp linh hoӴt. 

VӸn ĽԚ này h֛ i phӶi có sֽ  liên kԒt Ľn֟g b֥  và 

trao Ľi֡ d  ֻ li u֓.Vi c֓ s֝  hóa trong kinh tԒ, xã 

BӶng th¹ng 
minh (tҼҺng 

tác) 

H֥i thӶo trֽc 
tuyԒn 

C§c l֧p h֙c 
trֽc tuyԜn 

Máy Camera 

ņiԜu khiԜn th¹ng 
minh 

BӶng th¹ng 
minh tҼҺng t§c 

h֙c tԀp (ngu֟n lֽc 
v¨ phӺn mԚm) 
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h i֥ hay bӸt cֵ  lǫnh vcֽ nào cӺn con ngҼi֩ phӶi 

c· nŁng lcֽ m֧ i li°n quan ĽԒn vi c֓ s֫  h uֻ công 

ngh֓  k׃ thuԀt s֝  và các k׃ nŁng thcֽ tԒ nhҼ 

giao tiԒp trong mӴng xã h֥ i, l aֽ ch֙ n thông tin 

h uֻ ích tַ  tԀp dֻ  li u֓ l n֧, làm vi֓ c v֧ i các 

ngu֟ n Ľin֓ tֹ , cҺ s ֫tri th cֵ. Do vԀy, Ľ¸i hi֛ sֽ  

thay Ľi֡ vԚ bӶn chӸt cֳ a quá trình giáo dֱc. 

H³nh th¨nh m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp tַ  tr cֽ 

tuyԒn t֧ i ngoӴi tuyԒn (online to offline): Thu֥c 

tính liên kԒt cֳ a Internet và công ngh֓  di Ľn֥g 

cho phép m֙i ngҼi֩ có thԜ  h c֙ bӸt cֵ  lúc nào 

hoԊc bӸt kȢ nҺi n¨o, c· thԜ l¨ tr°n Ľin֓ thoӴi di 

Ľ֥ng, PC và thԀm chí cӶ thiԒt b  ֗ truyԚn hình 

trong cu֥ c s֝ ng. N֥ i dung h֙ c tԀp ĽҼc֯ tҼҺng 

tác trong nhiԚu nԚn tӶng và b֝ i cӶnh: trҼn֩g 

h c֙, thҼ vin֓, l֧ p h֙ c, phòng h֙p, c§c cҺ s ֫

công c֥ng,éDo Ľ·, vic֓ h֙ c tԀp chính thֵ c và 

h c֙ tԀp không chính thֵc ĽҼc֯ liên kԒt v i֧ 

nhau, h֙c tԀp cá nhân và h֙c tԀp tԀp thԜ ĽԚu có 

hi u֓ quӶ, kԒt h p֯ vi c֓ h֙ c trên l֧ p và h֙ c trֽ c 

tuyԒn. 

(3) Công ngh֓  h  ֣tr  ֯khӶ nŁng tiԒp cԀn 

cho ngҼi֩ h c֙ có thԜ truy cԀp giáo dֱ c t  ַxa 

C§c phҼҺng ph§p hc֙ th֩ i ĽӴi hi n֓ ĽӴi 

cho phép m֥t ngҼi֩ tҼҺng t§c vi֧ Ľi֝ tҼn֯g 

khác trên khԂp thԒ gi i֧. NgҼi֩ h c֙ có thԜ c n֥g 

tác v֧ i nhֻ ng ngҼi֩ khác trên nԚn tӶng h֙ c tԀp 

Ӷo, tham gia vào các chֳ ĽԚ thӶo luԀn trֽ c 

tuyԒn ĽԜ giӶi quyԒt các truy vӸn cֳ a h֙ , tham 

gia các khóa h֙c m֫  tr cֽ tuyԒn tַ  c§c cҺ s ֫

Ľ¨o tӴo t֝ t nhӸt trên thԒ gi i֧. H  ֙cȈng c· thԜ 

Ľ§nh gi§ bӶn thân v֧ i bӴn h֙ c khác trong cùng 

không gian và xem li֓u kԒt quӶ h c֙ tԀp c· ĽӴt 

ĽҼ֯c các tiêu chuӼn toàn cӺu hay không. 

ņԜ tŁng hiu֓ quӶ giáo dֱ c Ľ¨o tӴo trong 

th i֩ kȢ công ngh֓ s֝ , ngҼi֩ h c֙ v¨ ngҼi֩ dӴy 

cȈng cӺn quan t©m ĽԒn phҼҺng tin֓ kԒt n i֝ h c֙ 

tԀp, chԆng hӴn nhҼ Ľin֓ thoӴi thông minh h֣ 

tr  ֯c§c t²nh nŁng hin֓ ĽӴi truy cԀp Internet và 

Web, e-mail và nghe nhìn giao tiԒp, tӸt cӶ các 

loӴi nֵg dֱ ng k׃ thuԀt s֝  (hoԊc nֵg dֱ ng), 

trình phát nhӴc và phim, máy Ӷnh và máy quay, 

gi n֙g nói chính tӶ, h֓  th n֝g Ľn֗h v֗  toàn cӺu 

hoԊc Ľ֗nh v֗  GPS. Các thiԒt b  ֗ k׃ thuԀt s֝  

thông minh bao g֟m cӶ Ľi֓n thoӴi thông minh, 

máy tính bӶng và phablets (PHonetABLET) 

Ľang thay Ľi֡ cách thֵ c m֙ i ngҼi֩ giao tiԒp, 

s֝ ng và làm vi֓c  ֫thành ph֝, khu vֽ c và các 

qu֝ c gia. Bên cӴnh Ľ·, c§c h³nh thcֵ kԒt n i֝ 

kh¹ng d©y kh§c cȈng cung cӸp quyԚn truy cԀp 

vào các khu vֽc trҼc֧ Ľ©y Ľ« có quyԚn truy cԀp 

Internet t֝ i thiԜu. BŁng th¹ng rn֥g không dây, 

tӺn s֝  vô tuyԒn và thiԒt b  ֗v  ֓tinh bŁng th¹ng 

r n֥g Ľang cho ph®p c§c dc֗h vֱ  m i֧ hoӴt Ľn֥g, 

có khӶ nŁng truy cԀp l n֧ hҺn  ֫nhiԚu khu vֽ c. 

M t֥ loӴt các thiԒt b  ֗m i֧ sԐ xuӸt hi n֓ trong thԀp 

k  ׁt i֧ khi vi mӴch sinh sôi nӶy n ,֫ công ngh֓ 

tr  ֫nên h֯ p lĨ hҺn v¨ kԒt n i֝ tr  ֫nên ph֡  biԒn 

trên toàn cӺu. ņiԚu này h֣  tr  ֯có hi֓ u quӶ và 

t i֝ Ҽu vic֓ tiԒp cԀn kiԒn thֵ c, nhԀn thֵ c và 

n©ng cao nŁng lcֽ trong xu hҼn֧g vӴn vԀt kԒt 

n i֝. 

(4) ChҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo phù h֯ p v i֧ 

sֽ  thay Ľi֡ cҺ cӸu nhóm ngành nghԚ 

V i֧ cu c֥ CMCN 4.0, th֗ trҼn֩g vi֓ c làm 

cho nhóm ngành công ngh֓ th¹ng tin ĽԊc bi֓ t là 

k׃ sҼ phӺn mԚm, phát triԜn nֵg dֱ ng sԐ liên 

t cֱ phát triԜn mӴnh mԐ. Trong nԚn kinh tԒ 

thông minh,các ngành liên quan t֧i: khoa h֙ c 

d  ֻ li u֓ (data science), dֻ li u֓ l n֧ (big data), 

agri-tech (công nghê nông nghi֓p),é tr ֫thành 

cҺ hi֥ và tiԚm nŁng nghԚ nghi֓ p Ľ§p nֵg nhu 

cӺu nâng cӸp h֓  th n֝g cho các doanh nghi֓p. 

Do Ľ·, chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo cӺn ĽҼc֯ cԀp nhԀt, 

bԂt k p֗ xu thԒ vԚ công ngh֓, tiêu chí và yêu cӺu 

th cֽ tԒ. V i֧ tài nguyên có mã ngu֟n m֫  kh n֡g 

l  ֟trên internet, vi֓c thiԒt kԒ các dֽ  án thֽ c tԒ 

Ӷo sԐ Ľem lӴi cҺ hi֥ trӶi nghi֓ m cho ngҼi֩ h c֙ 

v¨ ngҼi֩ th cֽ hành trên các dֻ li u֓ Ľ·. 

ThiԒt kԒ các phӺn mԚm v֧ i khӶ nŁng 

phֱ c vֱ  bài toán quӶn lĨ cho Ľa ng¨nh nghԚ 

nh֩  h  ֓th n֝g Ľ« ĽҼc֯ xây dֽ ng theo quy chuӼn 
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Ľ֟ng th֩ i vӾn có tính tùy biԒn linh hoӴt Ľ§p 

nֵg m֙ i yêu cӺu ĽԊc thù cֳ a tַ ng ngành nghԚ 

và tַ ng doanh nghi֓p. 

Nhu cӺu cֳ a ngҼi֩ sֹ  d nֱg lao Ľn֥g trên 

th  ֗trҼn֩g lao Ľn֥g sԐ dӺn chuyԜn sang ngành 

nghԚ sáng tӴo trong lǫnh vcֽ robot, lԀp tr³nh, cҺ 

s֫  hӴ tӺng CNTT, trí thông minh nhân tӴo. 

ņiԚu này g֯ i ý nhֻ ng thay Ľi֡ trong h֓  th n֝g 

Ľ¨o tӴo nhân sֽ. H  ֓ th n֝g giáo dֱc cӺn phӶi 

thay Ľi֡ m¹ h³nh ĽԜ Ľ§p nֵg nhu cӺu cֳ a nԚn 

kinh tԒ và xã h֥ i vԚ v  ֗ trí vi c֓ làm, nhu cӺu 

tuyԜn dֱ ng. 

(5) ņӺu tҼ ng©n s§ch cho gi§o dcֱ và 

nghiên cֵ u nֵg d nֱg 

ņԜ tiԒn t֧ i nԚn kinh tԒ thông minh thì cӺn 

thiԒt phӶi cung cӸp cҺ s ֫hӴ tԀng cho kinh tԒ 

nhҼ: hӴ tӺng thanh to§n Ľin֓ tֹ , phân ph֝i Ľin֓ 

t ,ֹ nhân lֽ c, hӴ tӺng an toàn an ninh thông 

tin,é C§c sӶn phӼm hàng hóa và d֗ch vֱ  ĽԚu 

có thԜ tŁng t²nh hiu֓ quӶ Ľ§p nֵg v֧  công ngh֓ 

s֝  h·a ĽԜ l¨m tŁng gi§ tr ֗c aֳ chúng. 

ņԜ th¼c ĽӼy các sáng kiԒn kinh tԒ m i֧, 

các c֥ng Ľn֟g và các qu֝c gia phӶi có kԒ hoӴch 

phát triԜn k׃ nŁng vԚ kinh tԒ, kinh doanh và 

công ngh֓ m i֧. Do Ľ·, c§c s§ng kiԒn kinh tԒ sԐ 

Ľ¸i hi֛ sֽ  h  ֣tr  ֯c aֳ toàn b֥ h  ֓th n֝g giáo dֱc. 

Ví d ,ֱ tài tr֯  cho m֥ t chҼҺng tr³nh nghi°n cuֵ 

h¨ng ĽӺu sԐ yêu cӺu sֽ  ph֝ i h p֯  ֫ tӸt cӶ các 

cӸp cֳ a h֓  th n֝g giáo dֱc ĽԜ thành c¹ng. ņӺu 

tҼ v¨o nghi°n cuֵ phӶi tԀp trung cao Ľ ֥ vào 

vi c֓ xây dֽ ng cҺ s ֫k׃ nŁng v¨ khӶ nŁng lcֽ 

lҼ֯ng lao Ľn֥g cӺn thiԒt ĽԜ nhanh ch·ng Ľ¨o 

tӴo các công ty m֧i và phát triԜn các ngành 

m i֧. 

V i֧ các dֽ  án ֵ ng dֱ ng CNTT thì vi֓ c 

tӴo ra m֥ t quá trình Ӷo và kԒt n i֝ c aֳ nó v֧ i 

th cֽ tԒ di n֑ ra trong nԚn kinh tԒ sԐ hӴn chԒ l i֣ 

sai sót, rֳ i ro và tiԒt ki m֓ ngân sách cho vi֓c 

c¨i ĽԊt và hoӴt Ľn֥g thԀt. 

 

(6) HiԜu biԒt luԀt pháp, an ninh mӴng, 

chính sách qu֝ c gia 

Kinh tԒ chia sԎ (tiêu dùng c֥ng t§c) ĽҼc֯ 

coi là hoӴt Ľ֥ng tái thiԒt kinh tԒ, tԀn dֱ ng l֯ i 

thԒ sֹ  d nֱg ngu֟ n tài nguyên cֳa cá thԜ (bao 

g m֟ cӶ tài sӶn v¹ h³nh nhҼ k׃ nŁng, thi֩ 

gian,é) v¨ chia sԎ c§c Ľi֝ tҼn֯g khác thông 

qua nԚn tӶng phù h֯ p trên Internet. Rõ ràng, 

nԒu thu tԀp và xֹ  lý trên nhiԚu b֥  d  ֻ li u֓ l n֧ 

(bigdata) thì các mô hình kinh doanh có thԜ làm 

vi c֓ ĽҼc֯ t֝ t hҺn v¨ vic֓ chia sԎ các d֗ch vֱ  

kinh tԒ có thԜ tiԒn hành m֥t cách nhanh chóng 

và thuԀn ti n֓, góp phӺn th¼c ĽӼy nԚn kinh tԒ 

thông minh. Tuy nhiên vӸn ĽԚ này lӴi gԊp tr֫  

ngӴi Ľ· l¨ t²nh ph§p lĨ: thách thֵ c liên quan 

ĽԒn th֗  trҼn֩g, cӴnh tranh công bԄng, nŁng lcֽ 

Ľ֡i m i֧ sáng tӴo; thuԒ, ĽiԚu ki n֓ kinh doanh, 

thanh toán không biên gi֧i, an to¨n lao Ľn֥g, 

bӶo hiԜm. Do vԀy nŁng lcֽ hiԜu biԒt cֳ a con 

ngҼ֩i trong m¹i trҼn֩g có nԚn kinh tԒ thông 

minh, c  ֱthԜ là sֹ  d nֱg kinh tԒ chia sԎ thì càng 

nên chú tr֙ng vào sֽ  hiԜu biԒt vԚ luԀt pháp, 

chính sách và h֓ th n֝g an ninh mӴng. 

Khi nԚn kinh tԒ ĽҼ֯c tֽ  Ľ֥ng và s֝  hóa 

th³ cҺ s ֫d  ֻ li u֓ sԐ ĽҼ֯c kԒt n i֝ v i֧ internet. 

ņiԚu n¨y d©n ĽԒn sֽ  bӸt b³nh ĽԆng giֻ a các nԚn 

kinh tԒ, cҺ s,֫ t֡  chֵ c kinh tԒ hay chính m֣i cá 

nhân tham gia vào hoӴt Ľn֥g kinh tԒ. HҺn thԒ 

n aֻ, ĽiԚu n¨y c¸n tŁng nguy cҺ an ninh mӴng, 

trách nhi֓m cֳ a con ngҼi֩ trong vi֓ c sֹ  d nֱg 

ngu֟ n dֻ  li u֓ và các thiԒt b  ֗kԒt n i֝ mang. Do 

Ľ·, vic֓ tŁng cҼn֩g hiԜu biԒt vԚ chính sách, 

quyԚn s֫  h uֻ, quyԚn tֽ  chֳ ,éc¨ng phӶi quan 

t©m hҺn bao gi ֩hԒt, ĽԊc bi֓ t là trong th֩i ĽӴi 

kԒt n i֝ vӴn vԀt. 

Các cá nhân, t֡ chֵ c kinh tԒ thông qua 

kiԒn thֵ c vԚ pháp luԀt, thԜ chԒ và h֓  th n֝g 

quӶn tr֗  ĽԜ ra quy tԂc l¨m cҺ s ֫h¨nh Ľn֥g, 

nguyên tԂc hoӴt Ľn֥g, cҺ cӸu t֡  chֵ c và m֝ i 

quan h֓ thԜ chԒ và xã h֥ i nԄm trong quá trình 

phát triԜn kinh tԒ xã h֥ i. 
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3. KԒt luԀn 

Th i֩ kȢ cách mӴng công ngh֓ s֝  Ľ« thay 

Ľ֡i phҼҺng ph§p quӶn lý, hành vi h֙c tԀp Ľ§p 

nֵg sֽ  chuyԜn d֗ ch nԚn kinh tԒ toàn cӺu. Vi c֓ 

sֹ  d nֱg c§c phҼҺng ph§p giӶng dӴy m i֧ trong 

giáo dֱ c góp phӺn vào vi֓ c phát triԜn nŁng lcֽ 

cӺn thiԒt cho các ngành nghԚ nֵg dֱ ng công 

ngh֓  cao. Vi֓ c trí thֵ c hóa các quy trình làm 

vi c֓ sԐ l¨m tŁng t²nh bԚn vֻ ng cֳ a các h֓ th n֝g 

hoӴt Ľn֥g trong môi trҼ֩ng kinh tԒ sԐ tӴo thuԀn 

l i֯ cho sֽ  thích nֵg v֧ i sֽ  thay Ľi֡ c aֳ th֗  

trҼn֩g. Do Ľ·, gi§o dcֱ Ľ¨o tӴo sԐ không ch֕ 

h³nh th¨nh nŁng lcֽ chuy°n m¹n cho con ngҼi֩ 

mà còn phát triԜn ý thֵ c vԚ m¹i trҼn֩g và trách 

nhi֓ m xã h֥ i, góp phӺn xây dֽ ng nԚn kinh tԒ 

thông minh và xã h֥i thông minh. 
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RÈN LUYËN Kð N»NG HÐC TºP CHO SINH VIÊN: CHIÈN LáìC 

QUAN TRÐNG NH¼M òÔI MéI PHáçNG PH±P DÝ HÐC  

ê C±C TRáèNG òÍ HÐC 

TRAINING STUDY SKILLS FOR STUDENTS: AN IMPORTANT 

STRATEGY FOR THE INNOVATION REVOLUTION IN TEACHING 

METHODOLOGY IN UNIVERSITIES 

Nguy֑n TuӸn Khanh 

TrҼ֩ng ņӴi hc֙ Ki°n Giang 

Tóm tԂt 

Nghiên cֵ u này tԀp trung vào vi֓c Ľ§nh gi§ k׃ nŁng hc֙ tԀp cֳ a sinh vi°n cao ĽԆng, ĽӴi h c֙ 

thông qua hình thֵc sinh viên tֽ  Ľ§nh gi§ v¨ ĽҼ֯c Ľ§nh gi§ bi֫ cán b֥ , giӶng viên. Sֹ  d nֱg phiԒu 

khӶo s§t v¨ cho ĽiԜm Ľ֝i v i֧: 302 giáo viên và cán b֥ quӶn l², 667 SV nŁm th ֵnhӸt v¨ nŁm th ֵ2 ֫  

03 trҼn֩g cao ĽԆng v¨ 03 trҼn֩g ĽӴi h c֙ ֫  khu vֽ c Ľ֟ng bԄng sông Cֹu Long ĽԜ Ľ§nh gi§ 3 nh·m 

k׃ nŁng hc֙ tԀp: k׃ nŁng quӶn lý h֙ c tԀp, k׃ nŁng nhԀn thֵ c và k׃ nŁng giao tiԒp và quan h֓ trong 

h c֙ tԀp. KԒt quӶ khӶo sát cho thӸy k׃ nŁng hc֙ tԀp cֳ a sinh vi°n ĽԚu dҼi֧ trung bình (<2). Nghiên 

c uֵ Ľ« ch ֕ra các giӶi ph§p ĽԜ tŁng cҼn֩g k׃ nŁng hc֙ tԀp cho sinh viên theo h֓  tín ch֕ ĽԜ góp phӺn 

Ľ֡i m i֧ phҼҺng ph§p dӴy và h֙ c ĽԜ nâng cao chӸt lҼn֯g Ľi֥ ngȈ tri thcֵ trԎ Ľ§p nֵg nhu cӺu th֗  

trҼn֩g h֥ i nhԀp qu֝ c tԒ. 

T  ַkhóa  

ņӴi h c֙, Ľi֡ m i֧, k׃ nŁng hc֙, k׃ thuԀt dӴy. 

ņԊt vӸn ĽԚ 

Ngh֗  quyԒt s֝  29-NQ/TW Ľ« n°u mcֱ tiêu 

Ľ֝i v i֧ giáo dֱ c ĽӴi h c֙ l¨ ñtͻp trung Ľ¨o toͧ 

nhân lχc tr³nh Ľί cao, bΩi d̯ηng nhân tài, phát 

triΘn phͯ m chͫ t v¨ nŁng lχc tχ hΣc, tχ làm giàu 

tri thοc, sáng tͧo cνa ng̯γi hΣcò. ņԜ Ľ¨o tӴo 

ĽҼ֯c ngu֟ n nhân lֽ c chӸt lҼn֯g cao Ľ¸i hi֛ các 

trҼn֩g ĽӴi h c֙, cao ĽԆng phӶi Ľi֡ m i֧ vi c֓ t֡  

chֵ c qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo; chú tr֙ ng Ľi֡ m i֧ 

phҼҺng ph§p dӴy và h֙ c, chӸt lҼn֯g và hi֓ u quӶ 

giáo dֱ c ĽҼc֯ nâng cao khi và ch֕ khi tӴo ra 

ĽҼ֯c nŁng lcֽ sáng tӴo cֳ a ngҼi֩ h c֙, khi 

chuyԜn tַ  quá trình giáo dֱc thành quá trình tֽ 

giáo dֱ c. Hi֓ n nay, c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ nҼc֧ ta 

n·i chung v¨ v½ng ņn֟g bԄng sông Cֹu Long 

n·i ri°ng Ľang ĽӼy mӴnh Ľ¨o tӴo theo tín ch֕, 

nhҼng ch ֳyԒu tԀp trung v¨o thay Ľi֡ cӸu trúc 

chҼҺng tr³nh, Ľi֡ m i֧ phҼҺng thcֵ Ľ§nh gi§ 

theo cҺ chԒ t²ch lȈy t²n ch ֕mà ít tԀp trung vào 

hoӴt Ľn֥g chֳ  ĽӴo c aֳ sinh viên (SV) là hoӴt 

Ľ֥ng h֙ c. ņԜ SV t֡  chֵ c t֝ t hoӴt Ľn֥g h֙ c tԀp, 

trҼ֧c tiên h֙  phӶi c· ĽҼc֯ nhֻ ng k׃ nŁng hc֙ 

tԀp (KNHT) cҺ bӶn v³ Ľ· l¨ ch³a kh·a ĽԜ giúp 

cho SV vҼt֯ qua nhֻ ng tr֫  ngӴi khi ĽԒn v֧ i 

trҼ֩ng ĽӴi h c֙, ĽԊc bi֓ t m¹i trҼn֩g Ľ¨o tӴo theo 

h  ֓th n֝g tín ch֕. 

Hi n֓ nay có nhiԚu khái ni֓ m KNHT khác 

nhau ֫  m i֣ g·c Ľ ֥xem xét khác nhau; trong bài 

viԒt n¨y ch¼ng t¹i ĽԚ cԀp ĽԒn nhֻ ng KNHT cҺ 

bӶn và xem xét nghiên vԚ mԊt k׃ thuԀt cֳ a hành 

Ľ֥ng, c§c h¨nh Ľn֥g h֙ c tԀp, các KN h֙c cֳ a 

SV nhҼng ch¼ trn֙g ĽԒn kԒt quӶ ĽӴt ĽҼc֯ qua 
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vԀn dֱ ng tri thֵ c, k׃ nŁng, k׃ xӶo hình thành 

trҼc֧ Ľ· v¨ th§i Ľ ֥th cֽ hi֓ n c§c h¨nh Ľn֥g h֙ c 

tԀp cֱ  thԜ nhҼ k׃ nŁng Ľc֙ sách, k׃ nŁng lԀp kԒ 

hoӴch h֙ c tԀp, k׃ nŁng t³m kiԒm và khai thác tài 

li u֓, k׃ nŁng l¨m vic֓ theo nhóm nhԄm th cֽ 

hi n֓ các nhi֓m vֱ  h c֙ tԀp cֱ  thԜ d aֽ vào các 

phҼҺng tin֓ h֙ c ĽԜ ĽӴt ĽҼc֯ kԒt quӶ h c֙ tԀp 

nhӸt Ľn֗h.  

ņԜ Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhֻ ng yêu cӺu cֳ a SV 

trong m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp theo tín ch֕, SV cӺn có 

nhֻ ng KNHT sau: Nhóm k׃ nŁng quӶn lý h֙ c 

tԀp (K׃ nŁng hoӴch Ľn֗h quá trình tiԒn hành 

hoӴt Ľn֥g h֙ c tԀp; K׃ nŁng t ֡chֵ c m¹i trҼn֩g 

h c֙ tԀp cá nhân; K׃ nŁng t ֽkiԜm tra Ľ§nh gi§); 

Nhóm k׃ nŁng nhԀn thֵ c (K׃ nŁng t³m kiԒm, 

khai thác ngu֟n thông tin h֙c tԀp); Nhóm k׃ 

nŁng giao tiԒp và quan h֓ trong h֙ c tԀp (K׃ 

nŁng tr³nh b¨y ng¹n ng ֻbԄng vŁn bӶn và bԄng 

l i֩ nói; K׃ nŁng giao tiԒp bԄng công ngh֓ thông 

tin).  

PhҼҺng ph§p, k׃ thuԀt nghiên cֵ u 

Chúng tôi sֹ  d nֱg ph֝ i h p֯ c§c phҼҺng 

ph§p sau: PhҼҺng ph§p ĽiԚu tra giáo dֱc, 

phҼҺng ph§p phn֛g vӸn, phҼҺng ph§p quan sát, 

phҼҺng ph§p ph©n t²ch Ľn֗h lҼn֯g, phҼҺng 

ph§p ph©n t²ch Ľn֗h tính. Tuy nhiên có nhֻng 

câu trӶ l i֩ ĽҼc֯ mã hóa theo các mֵc Ľ֥, cֱ  thԜ 

m cֵ cao nhӸt l¨ 3 ĽiԜm, mֵ c thӸp nhӸt là 1 

ĽiԜm. V i֧ s֝  ĽiԜm Ľ· ch¼ng t¹i Ľ§nh gi§ theo 3 

m cֵ Ľ֥ sau Ľ©y: Mcֵ 1, chҼa th¨nh thӴo: T  ַ1 

ĽiԜm ĽԒn 1,59 ĽiԜm; M cֵ 2, thành thӴo: T  ַ1,60 

ĽiԜm ĽԒn 2,59 ĽiԜm; M cֵ 3: RӸt thành thӴo: T  ַ

2,60 ĽiԜm ĽԒn 3 ĽiԜm.  

302 giáo viên và cán b֥ quӶn lí, 667 SV 

nŁm th ֵ nhӸt v¨ nŁm th ֵ 2  ֫ c§c trҼn֩g 

CņSPKT Vǫnh Long, CņKTKT Ki°n Giang, 

CņKTKT CӺn ThҺ, ņH CӺn ThҺ, ņH Cֹu 

Long và Phân hi֓u ņӴi h c֙ Nha Trang tӴi Kiên 

Giang (Phân hi֓u Ki°n Giang) Ľ« tham gia v¨o 

nghiên cֵ u. 

3. KԒt quӶ nghiên cֵ u 

1. ņ§nh gi§ caֳ SV vԚ m cֵ Ľ֥ k׃ nŁng 

h c֙ tԀp 

Qua kԒt quӶ cho thӸy, m cֵ Ľ֥ thành thӴo 

vԚ KNHT c aֳ SV ch֕ ĽӴt  ֫ m cֵ Ľ֥ dҼ֧i TB 

(ņTB =1,85) và t֕  l  ֓thành thӴo  ֫m i֣ k׃ nŁng 

ĽԚu khác nhau. Cֱ thԜ: Kύ nŁng sσ dλng 

internet tìm kiΔm tài liΜu hΣc tͻp xԒp ֫  v  ֗trí th  ֵ

1 (ņTB=2,28). Vi֧ k׃ nŁng n¨y, Ľ¸i hi֛ SV 

không ch֕ biԒt vào mӴng mà phӶi biԒt l aֽ ch֙ n 

và phân tích thông tin ֫ trên mӴng nhҼ vԀy m i֧ 

là có k׃ nŁng; TiԒp theo Ľ· l¨ Kύ nŁng ghi ch®p 

các nίi dung chính cνa bài hΣc (ņTB=2,15) xԒp 

 ֫v  ֗trí th  ֵ2.  ֪k׃ nŁng n¨y, Ľ¸i hi֛ SV phӶi 

biԒt ghi chép bài h֙c theo ý cֳa GV Ľn֟g th֩ i 

theo ý hiԜu cֳ a bӶn thân do vԀy không phӶi SV 

n¨o cȈng c· khӶ nŁng l¨m nhҼ vԀy; Kύ nŁng 

hΣc tͻp theo nhóm xԒp  ֫v  ֗trí th  ֵ3 lԂng nghe, 

k׃ nŁng ĽҼa v¨ nhԀn thông tin phӶn h֟ i, k׃ 

nŁng thuyԒt phֱ cé do vԀy, mu֝ n c· ĽҼc֯ k׃ 

nŁng n¨y th³ SV cӺn ĽҼc֯ rèn luy֓ n nhiԚu trong 

quá trình h c֙ nhóm và cӺn phӶi có sֽ  hҼ֧ng 

dӾn cֳ a GV; Nhֻ ng KNHT ĽӴt m cֵ Ľ֥ thành 

thӴo thӸp Ľ· l¨ Kύ nŁng l¨m tiΘu luͻn, dχ án 

(ņTB=1,44). ņ©y cȈng l¨ k׃ nŁng m¨ Ľ¸i hi֛ 

SV có nhiԚu khӶ nŁng nhҼ t³m kiԒm thông tin, 

sԂp xԒp kԒ hoӴch; Kύ nŁng tr³nh b¨y tr̯αc Ľ§m 

Ľ¹ng (ņTB=1,56). ņ©y ch²nh l¨ k׃ nŁng thԜ 

hi n֓ sֽ  t  ֽtin, khӶ nŁng n·i lҼu lo§t trҼc֧ nhiԚu 

ngҼ֩i. Do vԀy nԒu SV nào mà nhút nhát thì cӺn 

phӶi r¯n kǫ nŁng n¨y nhiԚu hҺn, GV tӴo cҺ hi֥ 

cho h֙  ĽҼ֯c thԜ hi n֓ nhiԚu hҺn. 

 

 

 

BӶng 2.1 M cֵ Ľ֥ kǫ nŁng hc֙ tԀp cֳ a SV xét theo loӴi h³nh trҼn֩g 
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STT Kǫ nŁng hc֙ tԀp 
LoӴi h³nh trҼn֩g 

T n֡g 
Cņ ņH 

1 K׃ nŁng lԀp kԒ hoӴch h֙ c tԀp 1,59 1,81 1,70 

2 K׃ nŁng quӶn lý th֩ i gian 1,71 1,86 1,79 

3 K׃ nŁng t³m kiԒm, khai thác tài li֓u h֙ c tԀp 1,75 2,02 1,88 

4 K׃ nŁng x ֹlý thông tin h֙ c tԀp 1,76 1,96 1,86 

5 K׃ nŁng ghi ch®p c§c ni֥ dung chính cֳa bài h֙ c 2,06 2,24 2,15 

6 K׃ nŁng hc֙ tԀp theo nhóm 1,86 2,07 1,97 

7 K׃ nŁng tr³nh b¨y trҼc֧ Ľ§m Ľ¹ng 1,43 1,70 1,56 

8 K׃ nŁng l¨m tiԜu luԀn, dֽ  án 1,30 1,57 1,44 

9 K׃ nŁng s ֹd nֱg internet tìm kiԒm tài li֓ u h֙ c tԀp 2,14 2,42 2,28 

10 K׃ nŁng t ֽkiԜm tra, Ľ§nh gi§ qu§ tr³nh hc֙ tԀp 1,84 1,96 1,90 

T n֡g 1,74 1,96 1,85 

Xét theo loӴi h³nh trҼn֩g ta thӸy, các 

trҼn֩g ņH, SV c· KNHT  ֫m cֵ Ľ֥ thành thӴo 

cao hҺn so vi֧ c§c SV trҼn֩g Cņ (ņH: 

ņTB=1,96; Cņ: ņTB=1,74). ņiԚu này cho thӸy 

KNHT c§c SV Ľ§nh gi§ ch ֳyԒu phֱ  thu֥ c vào 

quá trình hình thành và phát triԜn  ֫ bԀc h֙ c 

THPT; nhֻ ng SV có kԒt quӶ h c֙ tԀp t֝ t  ֫bԀc 

THPT phӺn l n֧ có KNHT t t֝ hҺn. 

Xét theo tַ ng KNHT thì Kύ nŁng ghi ch®p 

các nίi dung chính cνa bài c aֳ SV ņH v¨ k׃ 

nŁng sσ dλng internet tìm kiΔm tài liΜu hΣc tͻp 

c aֳ SV ņH xԒp  ֫v  ֗ trí th  ֵnhӸt (ņTB=2,42). 

ņ֝ i v i֧ h ,֙ vi c֓ ghi chép và sֹ d nֱg internet ĽԜ 

tìm kiԒm tài li֓ u h֙ c tԀp d֑  d¨ng hҺn so vi֧ các 

kǫ nŁng kh§c. Bi֫ lԐ, hӺu hԒt SV ĽҼc֯ rèn luy֓ n 

k׃ nŁng ghi ch®p v¨ t³m kiԒm tài li֓ u tַ  bԀc 

THPT cȈng nhҼ hin֓ nay hӺu hԒt SV ĽԚu có 

laptop ĽԜ tra cֵ u các tài li֓ u, và SV có thԜ chia 

sԎ v i֧ nhau cách thֵc tìm kiԒm thông tin qua 

nhiԚu hình thֵ c khác nhau: email, facebook. 

Còn Kύ nŁng l¨m tiΘu luͻn, dχ án th³ ĽӴt  ֫m cֵ 

thӸp nhӸt (ņTB=1,44), ĽiԚu này m֥ t lӺn nֻ a 

khԆng Ľ֗nh các k׃ nŁng hc֙ tԀp cӺn hình thành 

và phát triԜn  ֫bԀc ĽӴi h c֙, ĽԊc bi֓ t trong môi 

trҼ֩ng Ľ¨o tӴo tín ch֕ chҼa ĽҼc֯ c§c trҼn֩g ĽӴi 

h c֙ chú tr֙ ng rèn luy֓n và sinh viên còn rӸt hӴn 

chԒ trong nhֻ ng k׃ nŁng hc֙ tԀp này. Ngay cӶ 

k׃ nŁng lԀp kԒ hoӴch h֙ c tԀp cȈng nhҼ quӶn lý 

th i֩ gian là rӸt cӺn thiԒt trong m¹i trҼn֩g Ľ¨o 

tӴo tín ch֕ nhҼng SV ņH, Cņ chҼa ĽӴt m cֵ 

trung b³nh (1,70; 1,79); tҼҺng t ֽ các k׃ nŁng 

kh§c nhҼ k׃ nŁng thӶo luԀn nhóm, k׃ nŁng tr³nh 

b¨y trҼc֧ Ľ§m Ľ¹ng, k׃ nŁng t ֽkiԜm tra Ľ§nh 

giá quá trình h֙c tԀp mֵ c Ľ֥ thành thӴo cֳ a 

sinh viên còn rӸt thӸp. 

2.2. ņ§nh gi§ cνa cán bί, GV vΖ mοc Ľί 

kǫ nŁng hΣc tͻp 

Theo Ľ§nh gi§ caֳ GV và CB  ֫ các 

trҼ֩ng ņH v¨ Cņ cho thӸy SV c· kǫ nŁng hc֙ 

tԀp ch֕  ֫m cֵ không thành thӴo v¨ tҼҺng Ľi֝ 

thành thӴo, không có GV nào cho rԄng SV c· kǫ 

nŁng hc֙ tԀp ֫  m cֵ thành thӴo cӶ. Trong c§c kǫ 

nŁng hc֙ tԀp thì Kύ nŁng sσ dλng internet tìm 

kiΔm tài liΜu hΣc tͻp ĽҼ֯c GV Ľ§nh gi§  ֫m cֵ 

Ľ֥ cao nhӸt. Tuy nhiên mֵc Ľ֥ phân tích và lֽa 

ch֙ n thông tin cֳa c§c em chҼa tt֝, các em ch֕ 
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biԒt lӸy th¹ng tin m¨ chҼa biԒt chԂt l c֙ nhֻ ng 

thông tin t֝ t nhӸt và phù h֯p nhӸt cho bài h֙c. 

TiԒp theo là Kύ nŁng ghi chép các nίi dung 

chính cνa bài hΣc, kǫ nŁng n¨y ĽҼc֯ GV Ľ§nh 

giá  ֫ v  ֗ trí th  ֵ2. Kǫ nŁng ĽӴt  ֫m cֵ Ľ֥ thӸp 

nhӸt là Kύ nŁng qunͩ lý thγi gian, v i֧ kǫ nŁng 

n¨y, Ľ¸i hi֛ SV phӶi t  ֽmình biԒt sԂp xԒp kԒ 

hoӴch h֙ c tԀp và sinh hoӴt hàng ngày theo m֥t 

th i֩ khóa biԜu nhӸt Ľn֗h. M t֥ kǫ nŁng naֻ mà 

GV Ľ§nh gi§  ֫m cֵ thӸp Ľ· l¨ Kύ nŁng tr³nh 

b¨y tr̯αc Ľ§m Ľ¹ng, theo nhҼ c§c GV, kǫ nŁng 

n¨y Ľ¸i hi֛ các em có khӶ nŁng din֑ ĽӴt, tֽ  tin 

khi Ľnֵg trҼc֧ Ľ§m Ľ¹ng, v¨ ĽԊc bi֓ t là khi 

trình bày cӺn phӶi trình bày theo ý hiԜu cֳ a 

m³nh, nhҼng rӸt ²t em l¨m ĽҼc֯ nhҼ vԀy. ņa 

phӺn SV ch֕ có thԜ Ľ֙c lӴi nh nֻg n֥ i dung mà 

cӶ nh·m Ľ« l¨m ĽҼc֯, vì vԀy, mu֝ n c· kǫ nŁng 

n¨y Ľ¸i hi֛ các em phӶi có sֽ  rèn luy֓ n nhiԚu 

v¨ ĽԊc bi֓ t kiԒn thֵ c chuy°n m¹n cȈng phӶi 

v nֻg vàng thì m֧i t  ֽ tin, trình bày có tính 

thuyԒt phֱ c trҼc֧ ngҼi֩ khác. 

BӶng 2.2 ņ§nh gi§ caֳ cán b֥, GV vԚ m cֵ Ľ֥ kǫ nŁng hc֙ tԀp cֳ a SV xét theo loӴi hình 

trҼn֩g 

STT Kǫ nŁng hc֙ tԀp 
Theo loӴi trҼn֩g 

T n֡g 
Cņ ņӴi h֙c 

1 K׃ nŁng lԀp kԒ hoӴch h c֙ tԀp 1,45 1,61 1,52 

2 K׃ nŁng quӶn lý th֩ i gian 1,32 1,46 1,38 

3 K׃ nŁng t³m kiԒm, khai thác tài li֓u h֙ c tԀp 1,73 1,69 1,71 

4 K׃ nŁng x ֹlý thông tin h֙ c tԀp 1,69 1,71 1,70 

5 K׃ nŁng ghi ch®p c§c ni֥ dung chính cֳa bài h֙ c 1,73 1,82 1,77 

6 K׃ nŁng h c֙ tԀp theo nhóm 1,65 1,79 1,71 

7 K׃ nŁng tr³nh b¨y trҼc֧ Ľ§m Ľ¹ng 1,38 1,51 1,44 

8 K׃ nŁng l¨m tiԜu luԀn, dֽ  án 1,51 1,58 1,54 

9 K׃ nŁng s ֹd nֱg internet tìm kiԒm tài li֓ u h֙ c tԀp 1,78 1,97 1,86 

10 K׃ nŁng t ֽkiԜm tra, Ľ§nh gi§ qu§ tr³nh hc֙ tԀp 1,43 1,53 1,47 

 

T n֡g 1,57 1,67 1,61 

 

Xét theo loӴi h³nh trҼn֩g ņH v¨ Cņ, qua 

bӶng trên cho thӸy, GV c§c trҼn֩g ņH Ľ§nh gi§ 

c§c kǫ nŁng hc֙ tԀp cֳ a SV cao hҺn so vi֧ Ľ§nh 

giá cֳ a các GV ֫  trҼ֩ng Cņ (ņH: ņTB=1,67; 

Cņ: ņTB=1,57). ņiԚu này do m֥t phӺn xuӸt 

ph§t ĽiԜm vԚ kԒt quӶ h c֙ tԀp tַ  ph֡  thông cֳ a 

sinh vi°n ĽӴi h c֙ tҼҺng Ľi֝ cao hҺn sinh vi°n 

trҼn֩g cao ĽԆng và do SV c§c trҼn֩g cao ĽԆng 

thҼ֩ng thֽ c hành nghԚ nhiԚu hҺn nên nhֻng kǫ 

nŁng tr°n cȈng ²t ĽҼc֯ các em chú tr֙ng. 

Tóm lӴi, tӺm quan tr֙ng cֳ a nhֻ ng k׃ 

nŁng hc֙ tԀp cҺ bӶn và cӺn thiԒt nhԄm giúp h֙ c 

tԀp t֝ t trong m¹i trҼn֩g Ľ¨o tӴo tín ch֕ Ľ« ĽҼc֯ 

SV nhԀn thֵ c vԚ tӺm quan tr֙ng cֳ a n· nhҼng 

bӶn thân cֳa SV c§c KNHT chҼa ĽӴt m cֵ Ľ֥ 

trung bình và các em thiԒu nhֻ ng hiԜu biԒt vԚ 

vai trò cֳ a KNHT cȈng nhҼ phҼҺng ph§p h³nh 

thành và phát triԜn các k׃ nŁng hc֙ tԀp Ľ·. V³ 

vԀy, vi c֓ hình thành và tֽ rèn luy֓ n KNHT các 

SV còn gԊp khá nhiԚu kh· khŁn. ņԜ giúp SV 

hiԜu và biԒt cách rèn luy֓n KNHT trong môi 

trҼ֩ng h֙ c tԀp ĽӴi h c֙, ch¼ng t¹i xin ĽԚ xuӸt 
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m t֥ s֝  ý kiԒn sau. 

4. ņԚ xuӸt, kiԒn ngh  ֗ giӶi pháp hình 

thành và phát triԜn k׃ nŁng hc֙ tԀp cho sinh 

vi°n trong m¹i trҼn֩g Ľ¨o tӴo tín ch֕  

3.1.Biên soͧn tài liΜu ñr¯n luyΜn kύ nŁng 

hΣc tͻp cho sinh vi°nò v¨ triΘn khai giͩ ng dͧ y 

cho sinh viên ngay tρ Ľͭu khóa hΣc 

Qua phân tích phӺn trên chúng ta có thԜ 

x§c Ľn֗h ĽҼc֯ m֥ t s֝  k׃ nŁng cӺn thiԒt giúp cho 

sinh viên h֙c tԀp t֝ t trong m¹i trҼn֩g Ľ¨o tӴo 

tín ch֕. Tuy nhiên, sinh viên phӺn l n֧ còn gԊp 

nhiԚu kh· khŁn khi thcֽ hi֓ n nhi֓ m vֱ  h c֙ tԀp 

khi h  ֙vӾn còn thiԒu nhֻ ng k׃ nŁng cҺ bӶn này. 

Vì vԀy, xây dֽ ng tài liêu dùng ĽԜ rèn luy֓ n k׃ 

nŁng hc֙ tԀp cho sinh viên là rӸt cӺn thiԒt, trong 

nghiên cֵ u này chúng tôi phân tích và thiԒt kԒ 

tài li u֓ g֟ m có  6 n֥i dung cҺ bӶn nhҼ sau: 

 

Hình 1. Các n֥i dung cҺ bӶn rèn kuy֓n k׃ nŁng 

h c֙ tԀp cho sinh viên 

N i֥ dung 1 ñTn֡g quan vԚ k׃ nŁng hc֙ 

tԀpò: kh§i nim֓ vԚ k׃ nŁng hc֙ tԀp; tӺm quan 

tr n֙g cֳ a k׃ nŁng hc֙ tԀp Ľ֝i v i֧ vi c֓ tӴo ra 

nŁng lcֽ tֽ  h c֙; gi֧ i thi u֓ t֡ ng quan các k׃ 

nŁng hc֙ tԀp cӺn thiԒt trong m¹i trҼn֩g Ľ¨o tӴo 

tín ch֕. 

N i֥ dung 2 ñK׃ nŁng quӶn lý th֩ i gianò: 

Hình thành và phát triԜn k׃ nŁng lԀp kԒ hoӴch 

h c֙ tԀp, sԂp xԒp thֵ  t  ֽҼu ti°n cho vic֓ h֙ c, 

nghiên cֵ u, tham gia các hoӴt Ľn֥g cֳ a trҼn֩g 

hi u֓ quӶ; biԒt cách tֽ  Ľ§nh gi§ bӶn thân nhԄm 

lԀp kԒ hoӴch và quӶn lý th֩ i gian h֙ c tԀp phù 

h p֯. 

N i֥ dung 3 ñK׃ nŁng t³m kiԒm tài li֓ uò: 

Hình thành và phát triԜn k׃ nŁng t³m kiԒm tài 

li u֓ m֥ t cách hi֓u qֳ a  ֫ thҼ vin֓ và qua 

internet; 

N i֥ d nֱg 4 ñK׃ nŁng Ľc֙ s§chò: H³nh 

thành và phát triԜn k׃ nŁng Ľc֙ sách t֝t nhӸt ĽԜ 

thu nhԀn và rèn luy n֓ k׃ nŁng Ľc֙ nhanh. 

N i֥ dung 5 ñK׃ nŁng l¨m vic֓ nh·mò:  

Hình thành và phát triԜn k׃ nŁng l¨m vic֓ 

nhóm, giúp sinh viên làm vi֓c nhóm trong h֙c 

tԀp hi֓ u quӶ. 

N i֥ dung 6 ñK׃ nŁng thuyԒt tr³nhò: H³nh 

thành và phát triԜn k׃ nŁng thuyԒt trình, giúp 

sinh viên tֽ  Ľ§nh gi§ k׃ nŁng thuyԒt trình cֳ a 

bӶn thân và tích cֽc rèn luy֓ n k׃ nŁng n¨y 

nhԄm phֱ c vֱ  t t֝ cho nhi֓ m vֱ  h c֙ tԀp. 

M i֣ n i֥ dung ĽԚu có phӺn lý thuyԒt, bài 

tԀp và thֽ c hành. Vi c֓ triԜn khai th cֽ hi֓ n rèn 

luy n֓ cӺn kԒt h p֯ 4 hình thֵc nhҼ sau: Mt֥ là, 

giӶng dӴy cho tӸt cӶ sinh viên N֥ i dung 1 vào 

tuӺn sinh hoӴt chính tr֗ ĽӺu kh·a v¨ sau Ľ· t ֡

chֵ c cho sinh viên h֙c tԀp các n֥ i dung còn lӴi 

theo chuy°n ĽԚ ngoӴi khóa. Tuy nhiên, chuӼn 

ĽӺu ra c· quy Ľn֗h sinh viên phӶi có chֵ ng nhԀn 

hoàn thành ít nhӸt ¾ n i֥ dung m֧ i ĽҼc֯ t֝ t 

nghi֓ p; Hai là, rèn luy֓n k׃ nŁng hc֙ tԀp cho 

sinh vi°n th¹ng qua Ľi֥ ngȈ c ֝vӸn h֙ c tԀp Ľ֝i 

v i֧ N i֥ dung 2, 3; Ba là, rèn luy֓n k׃ nŁng hc֙ 

tԀp cho sinh viên thông qua giӶng viên giӶng 

dӴy b  ֥m¹n Ľi֝ v i֧ N i֥ dung 4,5 và 6; B֝n là, 

tӴo m¹i trҼn֩g cho sinh viên tiԒp tֱ c rèn luy֓ n 

k׃ nŁng hc֙ tԀp thông qua các câu lӴc b֥  h c֙ 

thuԀt cֳ a Nh¨ trҼn֩g. 

3.2. TriΘn khai Nίi dung 1 gͽn vαi tu nͭ 

sinh hoͧt Ľuͭ khóa cho sinh viên  

Trong tuӺn sinh hoӴt giáo dֱ c ĽӺu khóa, 

Nh¨ trҼn֩g dành 1 bu֡i (5 tiԒt) triԜn khai cho 

các em N֥i dung 1 cֳ a tài li֓ u ñR¯n luyn֓ k׃ 

nŁng hc֙ tԀp cho sinh vi°nò nhԄm giúp cho các 

T֡ng quan 
vԚ K׃ nŁng 
h֙c tԀp  

K׃ nŁng 
quӶn lĨ th֩i 

gian 

K׃ nŁng 
t³m kiԒm t¨i 
li֓u 

K׃ nŁng 
Ľ֙c s§ch 

 

K׃ nŁng 
l¨m vi֓c 

nhóm 

K׃ nŁng 
thuyԒt tr³nh 
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em hiԜu r» hҺn vԚ m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp ĽӴi h c֙, 

phҼҺng thcֵ t֡  chֵ c Ľ¨o tӴo theo h c֙ chԒ tín 

ch֕ , gi֧ i thi u֓ cho các em n֥i dung 2, 3, 4, 5,6 

c aֳ chҼҺng tr³nh huӸn luy֓ n k׃ nŁng hc֙ tԀp 

c aֳ trҼn֩g, hình thֵc, phҼҺng ph§p triԜn khai 

ĽԜ giúp sinh viên nԂm bԂt và chֳ  Ľ֥ng trong 

quá trình h֙c tԀp ngay tַ  khi bҼc֧ vào môi 

trҼn֩g Ľ¨o tӴo ĽӴi h c֙. 

3.3. Rèn luyΜn kύ nŁng hΣc tͻp gͽn kΔt vαi 

thχc hiΜn nhiΜm vλ cνa Ľίi ngȈ cΧ v nͫ hΣc tͻp 

cνa nh¨ tr̯γng ĽΧi vαi nίi dung 2,3. 

NhԄm hҼn֧g dӾn, tҼ vӸn, t֡  chֵ c cho SV 

th cֽ hi֓ n các hoӴt Ľn֥g h֙ c tԀp tӴi nh¨ trҼn֩g 

t  ַ khâu lֽ a ch֙ n, ĽŁng kĨ hc֙ phӺn; lԀp kԒ 

hoӴch h֙ c tԀp (th֩ i khóa biԜu) theo tַ ng cá 

nh©n; tҼ vӸn vi c֓ h֙ c tԀp tӴi l p֧, thông qua kԒ 

hoӴch, ĽԚ cҼҺng chi tiԒt cֳ a GV b֥  m¹n; hҼn֧g 

dӾn, theo d»i, Ľ§nh gi§ c§c hoӴt Ľn֥g h֙ c ngoài 

gi  ֩ lên l֧ p theo yêu cӺu cֳ a GV b֥  môn, các 

trҼn֩g ņӴi h c֙ phӶi thành lԀp Ban C֝  vӸn h֙ c 

tԀp. Ngoài nhi֓ m vֱ  c aֳ c֝  vӸn h֙ c tԀp truyԚn 

th n֝g thì Nh¨ trҼn֩g tiԒn hành t֡  chֵ c huӸn 

luy n֓ k׃ nŁng hc֙ tԀp, ĽԊc bi֓ t  ֫N i֥ dung 2,3 

ĽԜ cho Ľi֥ ngȈ n¨y nԂm bԂt và gԂn kԒt vi c֓ 

hҼ֧ng dӾn cho sinh viên thֽc hành k׃ nŁng 

quӶn lý h֙ c tԀp và k׃ nŁng khai th§c t¨i liu֓. 

3.4. Rèn luyΜn kύ nŁng hΣc tͻp thông qua 

gi nͩg viên bί m¹n ĽΧi vαi nίi dung 4,5. 

Thông qua các gi֩ lên l֧ p yêu cӺu giӶng 

viên t֡  chֵ c các hoӴt Ľn֥g h֙ c nhԄm gԂn kԒt ĽԜ 

cho sinh viên tiԒp tֱ c ĽҼc֯ rèn luy֓ n các k׃ 

nŁng h c֙ tԀp, trong Ľ· ch¼ trn֙g 2 k׃ nŁng l¨: 

K׃ nŁng Ľc֙ sách và  k׃ nŁng l¨m vic֓ nhóm. 

ņԜ th cֽ hi֓ n ĽҼc֯ ĽiԚu n¨y Ľ¸i hi֛ m i֣ giӶng 

viên lֽ a ch֙ n n֥ i dung cֳ a môn h֙c phù h֯p ĽԜ 

x§c Ľn֗h mֱ c ti°u ĽӴt ĽҼc֯ vi c֓ hình thành và 

phát triԜn KNHT cho SV bên cӴnh các mֱ c tiêu 

vԚ kiԒn thֵ c, k׃ nŁng v¨ th§i Ľ.֥   

3.5. Rèn luyΜn KNHT cho sinh viên thông 

qua các câu lͧ c bί (CLB) hΣc thuͻt do Ľo¨n 

thanh niên CSHCM tΫ chοc ĽΧi vαi nίi dung 6. 

ņào tӴo tín ch֕ là m֥ t hình th cֵ giáo dֱ c 

tiên tiԒn qua Ľ· SV ngo¨i vic֓ chֳ  Ľ֥ng h֙ c tԀp 

và nghiên cֵu kiԒn thֵ c qua sách v֫, các em 

cӺn có nhiԚu di֑ n Ľ¨n hc֙ tԀp thông qua vi֓c 

thành lԀp các CLB h֙c thuԀt ĽԜ trao Ľi֡ kiԒn 

th cֵ, rèn luy֓n k׃ nŁng nhҼ: CLB TiԒng Anh, 

CLB Tin h֙ c, CLB Tâm lý giáo dֱc, CLB 

Nghiên cֵ u khoa h֙cé B°n cӴnh các CLB h֙ c 

thuԀt ņo¨n trҼn֩g t֡  chֵ c c§c CLB Ľi֥-nhóm 

nhҼ: CLB Gia sҼ, CLB T ַ thi n֓, CLB VŁn 

ngh֓ , CLB ThԜ thao, CLB SҼ phӴm é Th¹ng 

qua kԒ hoӴch hoӴt Ľn֥g cֳ a các câu lӴc b֥  nhà 

trҼ֩ng yêu cӺu ņo¨n trҼn֩g l֟ ng ghép các cu֥c 

thi hùng bi֓ n, thuyԒt trình, ngҼ֩i dӾn chҼҺng 

tr³nh d»i é nhԄm giúp SV rèn luy֓n thuyԒt 

tr³nh trҼc֧ Ľ§m Ľông. ņ֟ ng th֩ i, thông qua môi 

trҼ֩ng này sԐ giúp các SV tiԒp tֱ c phát triԜn 

KNHT Ľ« ĽҼc֯ h³nh th¨nh qua qu§ tr³nh hҼn֧g 

dӾn, giӶng dӴy cֳ a c§c chuy°n ĽԚ, cֳ a Ľ֥i ngȈ 

c  ֝vӸn h֙ c tԀp và cֳ a giӶng viên b֥  môn, giúp 

cho SV tַ ng bҼc֧ hoàn thi֓n thêm k׃ nŁng v¨ 

t  ַĽ· gi¼p c§c em h³nh th¨nh ĽҼc֯ nŁng lcֽ tֽ  

h c֙, tֽ  làm giàu tri thֵ c m֥ t cách sáng tӴo. 

5. KԒt luԀn 

Th cֽ hi֓ n phҼҺng thcֵ ņTTC Ľ¸i hi֛ Ľi֡ 

m i֧ phҼҺng ph§p dӴy phӶi song hành v֧i Ľ֡i 

m i֧ phҼҺng ph§p hc֙. ņԜ gi¼p cho SV c· nŁng 

l cֽ tֽ  h c֙ thích ֵ ng v֧ i phҼҺng thcֵ Ľ¨o tӴo 

này nhӸt thiԒt nh¨ trҼn֩g phӶi xây dֽ ng chuyên 

trình và tài li֓ u d½ng ĽԜ ñr¯n luyn֓ k׃ nŁng hc֙ 

tԀp cho sinh vi°nò v¨ xem Ľ©y l¨ mt֥ trong 

nhֻ ng Ľn֗h hҼn֧g quan tr֙ng trong phát triԜn 

nh¨ trҼn֩g. Tַ  vi c֓ hình thành và phát triԜn k׃ 

nŁng hc֙ tԀp sԐ gi¼p cho c§c em c· nŁng lcֽ tֽ  

h c֙, nŁng lcֽ sáng tӴo é Ľ©y cȈng l¨ mt֥ trong 

nhֻ ng mֱ c tiêu quan tr֙ng ĽҼc֯ ĽԚ cԊp trong 

m cֱ tiêu bԀc giáo dֱc ĽӴi h c֙ tӴi ngh֗  quyԒt 29-

NQ/TW vԚ Ľ֡i m i֧ cŁn bӶn giáo dֱc v¨ Ľ¨o tӴo 

trong ĽiԚu ki n֓ kinh tԒ th cֽ trҼn֩g Ľn֗h hҼn֧g 

xã h֥ i ch  ֳnghǫa v¨ hi֥ nhԀp qu֝ c tԒ. 
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Tóm tԂt 

Theo th֝ ng kê cֳ a T֡  chֵ c Y tԒ thԒ gi i֧, m i֣ nŁm tr°n to¨n cӺu c· hҺn 900.000 trԎ em và v֗ 

th¨nh ni°n dҼi֧ 18 tu֡ i t  ֹvong do thҼҺng t²ch, trong Ľ· 90% l¨ thҼҺng t²ch kh¹ng ch ֳý. 95% tֹ  

vong do thҼҺng t²ch trԎ em xӶy ra ֫  các qu֝ c gia thu nhԀp thӸp và trung bình. Ngoài nhֻng ca tֹ  

vong, hàng chֱc tri u֓ trԎ em Ľ¸i hi֛ phӶi ĽҼc֯ chŁm s·c tӴi c§c cҺ s ֫y tԒ và nhiԚu trԎ b  ֗tàn tԀt 

su֝ t Ľi֩. TrҼc֧ thֽ c trӴng Ľ§ng b§o Ľn֥g nêu trên, v֧i sֽ  phát triԜn cֳ a các ֵ ng dֱ ng nhԀn thֵ c 

ngֻ  cӶnh tr°n Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g nhҼ hin֓ nay, nghiên cֵu cֳ a ch¼ng t¹i ĽԚ xuӸt giӶi pháp khai thác 

nֵg dֱ ng nhԀn thֵ c ngֻ  cӶnh tr°n Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g thông minh sֹ d nֱg h֓  ĽiԚu hành android h֣ 

tr  ֯phòng tránh tai nӴn thҼҺng t²ch cho trԎ em. GiӶi pháp cֳa ch¼ng t¹i ĽԚ xuӸt tԀp trung vào vi c֓ 

ĽҼa ra nhnֻg cӶnh báo nguy hiԜm k֗ p th֩ i và giám sát l֗ch trình di chuyԜn cֳ a trԎ trong trong b֝i 

cӶnh k֗ ch bӶn là m t֥ chuyԒn Ľi tham quan vi֧ bӴn h֙ c cùng l֧ p cֳ a các em h֙c sinh l֧ p 4 cӸp tiԜu 

h c֙. 

T  ַkhóa  

Ng  ֻcӶnh, nhԀn thֵ c ngֻ  cӶnh, Ľin֓ thoӴi di Ľ֥ng thông minh, tai nӴn thҼҺng t²ch, trԎ em 

ņԊt vӸn ĽԚ 

V i֧ sֽ  phát triԜn cֳ a khoa h֙c công ngh֓ 

nhҼ hin֓ nay, các thiԒt b  ֗di Ľn֥g, Ľin֓ thoӴi 

th¹ng minh dҼn֩g nhҼ Ľ« tr ֫th¨nh ñmt֥ phӺn 

cu֥ c s֝ ngò- m t֥ trong nhֻ ng vԀt bӸt li  thân cֳ a 

con ngҼi֩. ņin֓ thoӴi di Ľn֥g ngày nay không 

ch֕  phֱ c vֱ  con ngҼi֩ v i֧ ch cֵ nŁng nghe gi֙- 

trao Ľi֡ thông tin liên lӴc ĽҺn thuӺn m¨ Ľi k¯m 

v i֧ Ľ· l¨ v¹ s ֝c§c t²nh nŁng, nֵg dֱ ng hֻ u ích 

trong c§c lǫnh vcֽ cֳ a cu֥ c s֝ ng nhҼ hc֙ tԀp, 

trao Ľi֡ công vi c֓, cԀp nhԀt tin tֵ c, giӶi trí, mua 

sԂm h¨ng h·a, chŁm s·c scֵ kh֛ eé Trong xu 

thԒ Ľ·, vi֧ sֽ  phát triԜn cֳ a các ֵ ng dֱ ng nhԀn 

th cֵ ngֻ  cӶnh trên các thiԒt b  ֗di Ľn֥g nhҼ hin֓ 

nay, vӸn ĽԚ sֹ  d nֱg các ֵ ng dֱ ng nhԀn thֵ c 

ngֻ  cӶnh tr°n Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g ĽԜ phòng ngַa, 

giӶm thiԜu nguy cҺ tai nӴn thҼҺng t²ch m¨ con 

ngҼ֩i gԊp phӶi trong cu֥ c s֝ ng tr֫  th¨nh hҼn֧g 

nghiên cֵ u nhԀn ĽҼc֯ sֽ  quan tâm cֳa các t֡  

chֵ c và các nhà khoa h֙c, tiêu biԜu nhҼ:  

Hoffman (2015) [3] Ľ« tiԒn hành nghiên 

c uֵ, ph©n t²ch, Ľ§nh gi§ s¨ng lc֙ tַ  47 nֵg 

d nֱg ĽҼc֯ tìm thӸy khi tìm kiԒm tַ  khóa 

ñconcussionò tr°n Apple Store vi֧ m cֱ Ľ²ch 

cung cӸp cho các t֡ chֵ c b·ng Ľ§ thanh thiԒu 

niên và các bên có liên quan các nֵg dֱ ng Ľin֓ 

thoӴi thông minh dֽa trên bԄng chֵ ng thֽ c tԒ 

phù h֯ p nhӸt ĽԜ nhԀn biԒt các dӸu hi֓ u và tri֓ u 

chֵ ng cֳ a các chӸn thҼҺng gԊp phӶi trong thԜ 

thao, qua Ľ· gi¼p giӶm thiԜu rֳ i ro và các tác 

Ľ֥ng tiêu cֽ c do các chӸn thҼҺng mang lӴi Ľi֝ 

v i֧ ngҼi֩ chҺi, kԒt quӶ thu ĽҼc֯ cho thӸy có 4 

nֵg dֱ ng Ľ§p nֵg mֱ c ti°u ĽԊt ra - ĽҼ֯c các 

phֱ  huynh, tr֙ ng tài, huӸn luy֓ n viên và cӺu thֳ  
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tӶi xu n֝g nhiԚu Ľ· l¨: Concussion Smart (v 1.2), 

Concussion Coach (v 1.0.1), Concussion 

Management (v1.0), và  Concussion Awareness 

(v 1.0.0). 

Fabio Martinelli  và c֥ng sֽ  [5] Ľ« c¹ng 

b  ֝nghiên cֵ u vԚ sֹ  d nֱg thiԒt b  ֗di Ľn֥g thԀn 

th cֵ ngֻ  cӶnh cho phòng ngַa sֽ  c  ֝ giao 

thông. Cֱ  thԜ, phҼҺng ph§p ĽҼc֯ các tác giӶ ĽԚ 

xuӸt trong nghiên cֵu xem xét h֓ th n֝g m֩  

(fuzzy system) hai cӸp: CӸp ĽӺu tiên liên quan 

ĽԒn thiԒt b  ֗di Ľn֥g cֳ a tài xԒ, trong khi phҼҺng 

th cֵ thֵ  hai ĽҼc֯ ĽӴi di n֓ b֫ i m t֥ máy chֳ  tԀp 

trung. H֓  th n֝g m֩  trên thiԒt b  ֗di Ľn֥g cֳ a tài 

xԒ sֹ  d nֱg giao di֓n bluetooth có thԜ thu thԀp 

m t֥ tԀp h֯ p hai t²nh nŁng khӶ d nֱg trên tӸt cӶ 

các xe tַ  nŁm 1996 v¨ n· ph©n t²ch th¹ng tin 

ĽiԚu khiԜn xe cֳ a tài xԒ trong khi xe Ľang chӴy. 

Th¹ng tin ĽiԚu khiԜn xe cֳ a tài xԒ ĽҼ֯c gֹ i ĽԒn 

h  ֓th n֝g m֩  th  ֵhai - máy chֳ  tԀp trung có thԜ 

phân tích theo tׁ l  ֓phӺn trŁm l¨n ĽҼn֩g trong 

th i֩ gian thֽ c ĽԜ x§c Ľn֗h li u֓ các tài xԒ có nên 

thay Ľi֡ kiԜu lái xe cֳ a h֙  ĽԜ ngŁn chԊn sֽ  c  ֝

giao thông hay không. Các tác giӶ th cֽ hi֓ n 

Ľ§nh gi§ sҺ b ֥ vԚ phҼҺng ph§p ĽҼc֯ ĽԚ xuӸt 

bԄng cách sֹ d nֱg trình mô ph֛ng lҼu lҼn֯g 

SUMO, xem xét các k֗ch bӶn kh§c nhau: Ľi֝ 

v i֧ m i֣ k c֗h bӶn ĽҼc֯ Ľ§nh gi§ phҼҺng ph§p Ľ« 

ĽԚ xuӸt có thԜ giӶm s֝  lҼ֯ng sֽ  c  ֝giao thông 

không. KԒt quӶ, các tác giӶ Ľ« nhԀn ĽҼc֯ tׁ  l  ֓

phӺn trŁm biԒn Ľ֥ng tַ  85,48% ĽԒn 88,99% vԚ 

s֝  lҼ֯ng sֽ  c  ֝giao thông giֻa các k֗ch bӶn sֹ  

d nֱg phҼҺng ph§p ĽҼc֯ ĽԚ xuӸt và k֗ch bӶn 

kh¹ng c· phҼҺng ph§p ĽҼc֯ ĽԚ xuӸt. 

Casilari E và Oviedo-Jiménez MA [2] Ľ« 

công b֝  n i֥ dung nghiên cֵu vԚ ĽԚ xuӸt v¨ Ľ§nh 

giá h֓  th n֝g phát hi֓n t® ng« ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n b֫ i 

hai thiԒt b  ֗cá nhân ph֡ biԒn: Ľin֓ thoӴi thông 

minh và smartwatch (cӶ hai ĽҼc֯ cung cӸp v֧ i 

m t֥ gia t֝ c kԒ và m֥ t con quay h֟i 

chuyԜn). Trong kiԒn tr¼c ĽҼc֯ ĽԚ xuӸt, m t֥ nֵg 

d nֱg cֱ  thԜ trong m֣ i thành phӺn sԐ luôn theo 

dõi và phân tích các chuyԜn Ľ֥ng cֳ a b֓ nh 

nhân. Các thuԀt toán phát hi֓n t® ng« Ľ« ĽҼc֯ 

triԜn khai trong các ֵ ng dֱ ng Android ĽҼc֯ 

phát triԜn ĽԜ phân bi֓ t sֽ  té ngã tַ  các hoӴt 

Ľ֥ng thҼn֩g ngày trong cu֥c s֝ ng cֳ a b֓ nh 

nhân. H֓  th n֝g ĽҼc֯ ĽԚ xuӸt ĽҼc֯ so sánh v֧i 

c§c trҼn֩g h֯ p ch֕ có m֥ t thiԒt b  ֗(Ľin֓ thoӴi 

thông minh hoԊc Ľ֟ng h֟  thông minh). KԒt quӶ 

thu ĽҼc֯ cho thӸy vi c֓ sֹ  d nֱg chung cֳa hai 

thiԒt b  ֗phát hi֓ n r» r¨ng l¨m tŁng khӶ nŁng caֳ 

h  ֓th n֝g ĽԜ tr§nh b§o Ľn֥g giӶ (nhֻ ng chuyԜn 

Ľ֥ng th¹ng thҼn֩g ĽҼc֯ x§c Ľn֗h nhӺm là ngã) 

trong khi vӾn duy trì hi֓ u quӶ c aֳ các phát hi֓n 

té ngã. 

Hi n֓ nay, trҼc֧ thֽ c trӴng tai nӴn thҼҺng 

tích  ֫ trԎ em Ľang c· xu hҼn֧g tŁng l°n v¨ l¨ 

vӸn ĽԚ y tԒ công c֥ng Ľ§ng quan t©m kh¹ng ch ֕

 ֫Vi t֓ Nam mà còn ֫ c§c nҼc֧ Ľang ph§t triԜn. 

Công tác phòng tránh tai nӴn thҼҺng t²ch cho trԎ 

em tr֫  thành vӸn ĽԚ mang tính th֩i sֽ  - Ľ¸i hi֛ 

sֽ  góp sֵ c, chung tay vào cu֥c cֳ a các cӸp, các 

ng¨nh, c§c Ľa֗ phҼҺng, caֳ m֣ i gia Ľ³nh v¨ caֳ 

toàn xã h֥i. Bài báo cֳa chúng tôi trình bày giӶi 

pháp khai thác ֵng dֱ ng nhԀn thֵ c ngֻ  cӶnh 

tr°n Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g thông minh sֹ d nֱg h֓  

ĽiԚu hành android h֣ tr  ֯ phòng tránh tai nӴn 

thҼҺng t²ch cho trԎ em. 

Th cֽ trӴng tai nӴn thҼҺng t²ch  ֫trԎ em 

[6] 

Theo th֝ ng kê cֳ a T֡  chֵ c Y tԒ thԒ gi i֧, 

m i֣ nŁm tr°n to¨n cӺu c· hҺn 900.000 trԎ em và 

v  ֗th¨nh ni°n dҼi֧ 18 tu֡ i t  ֹvong do thҼҺng 

t²ch, trong Ľ· 90% l¨ thҼҺng t²ch kh¹ng chֳ  ý. 

95% tֹ  vong do thҼҺng t²ch trԎ em xӶy ra ֫  các 

qu֝ c gia thu nhԀp thӸp và trung bình. Ngoài 

nhֻ ng ca tֹ  vong, hàng chֱc tri u֓ trԎ em Ľ¸i 

h i֛ phӶi ĽҼc֯ chŁm s·c tӴi c§c cҺ s ֫ y tԒ và 

nhiԚu trԎ b  ֗tàn tԀt su֝ t Ľi֩. 

TӴi Vi t֓ Nam, th֝ ng kê cֳ a Cֱ c QuӶn lý 

m¹i trҼn֩g cho thӸy, m i֣ nŁm trung b³nh c· 

hҺn 370.000 trԎ b  ֗tai nӴn thҼҺng t²ch, trong Ľ· 
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nhóm 15-19 chiԒm tׁ  l  ֓ cao nhӸt chiԒm 43%, 

tiԒp ĽԒn nhóm tu֡ i 5-14 chiԒm 36,9%, thӸp nhӸt 

là nhóm tu֡ i 0-4 chiԒm 19,5%. S֝ trԎ em tֹ  

vong do tai nӴn thҼҺng t²ch l¨ 6.600 trҼn֩g h֯ p 

m t֥ nŁm chiԒm tׁ  l  ֓35,5% trong t֡ng s֝  trԎ t  ֹ

vong trong toàn qu֝c do tӸt cӶ các nguyên nhân. 

C  ֵ 100.000 trԎ có 24 trԎ t  ֹ vong do tai nӴn 

thҼҺng t²ch hay tҼҺng ĽҼҺng 18 trԎ em tֹ  vong 

do tai nӴn thҼҺng tích m֣ i ngày. Các em trai có 

xu hҼn֧g b֗ thҼҺng t²ch thҼn֩g xuy°n hҺn v¨ 

nghiêm tr֙ ng hҺn so vi֧ các em gái. Tׁ l  ֓ t  ֹ

vong ֫  nam gi֧ i cao hҺn 3 lӺn so v֧ i n  ֻgi i֧. 

Trong các nguyên nhân tֹ vong do tai nӴn 

thҼҺng t²ch  ֫trԎ em, th³ Ľui֝ nҼc֧ là nguyên 

nh©n h¨ng ĽӺu v֧ i 3.500 trԎ em và v֗ thành niên 

t  ַ0-19 tu֡ i t  ֹvong m֣ i nŁm tҼҺng ĽҼҺng c· 

khoӶng 10 trԎ em tֹ  vong m֣ i ngày. Trong các 

nhóm tu֡ i, trԎ t  ַ0-4 tu֡ i chiԒm tׁ  l  ֓t  ֹvong do 

Ľu֝i nҼc֧ cao nhӸt v i֧ khoӶng 36%, nhóm tu֡i 

15-19 ch֕ chiԒm khoӶng 16%; tַ  5-9 tu֡ i chiԒm 

25%, nhóm 10-14 tu֡ i chiԒm tׁ  l  ֓ gӺn tҼҺng 

ĽҼҺng vi֧ nhóm 5-9 tu֡ i (26%). 

TuȢ t nַg lֵ a tu֡ i mà trԎ có thԜ gԊp các 

loӴi hình/nguyên nhân tai nӴn thҼҺng t²ch kh§c 

nhau. 

ņ֝ i v i֧ trԎ sҺ sinh: Nguy°n nh©n tai nӴn 

thҼҺng t²ch chiԒm tׁ  l  ֓cao nhӸt l¨ Ľui֝ nҼc֧, 

ngã, ngӴt, b֛ ng, tai nӴn giao thông và ng֥ Ľ֥c. 

ņ֝ i v i֧ trԎ dҼ֧i 1 tu֡ i: Nguyên nhân tai 

nӴn thҼҺng t²ch thҼn֩g gԊp l¨ Ľui֝ nҼc֧, ngã, 

b n֛g, tai nӴn giao thông, ng֥ Ľ֥c, ngӴt. 

ņ֝ i v i֧ trԎ 1-4 tu֡ i: Ľui֝ nҼc֧ vӾn là 

nguy°n nh©n h¨ng ĽӺu, tiԒp theo là b֛ng, các 

nguy°n nh©n thҼn֩g gԊp kh§c nhҼ ng«, tai nӴn 

giao th¹ng, Ľn֥g vԀt cԂn, ng֥  Ľ֥c cȈng c· thԜ 

gԊp nhҼng t ׁl  ֓không cao. 

ņ֝ i v i֧ trԎ 5-9 tu֡ i: ņui֝ nҼc֧ vӾn là 

nguy°n nh©n h¨ng ĽӺu, m֥ t s֝  nguyên nhân hay 

gԊp kh§c nhҼ tai nӴn giao thông, chӸn thҼҺng 

do vԀt sԂc nh֙ n v¨ Ľn֥g vԀt tӸn công. Nhֻng 

nguyên nhân ít gԊp hҺn nhҼ ngӴt, ngã, ng֥ Ľ֥c, 

s®t Ľ§nh. 

ņ֝ i v i֧ trԎ 10-14 tu֡ i: ņui֝ nҼc֧ và tai 

nӴn giao th¹ng l¨ 2 nguy°n nh©n h¨ng ĽӺu. Các 

nguyên nhân khác có tׁ l  ֓ thӸp hҺn nhҼ Ľ§nh 

nhau, Ľn֥g vԀt tӸn công, tֽ  t .ֹ  

ņ֝ i v i֧ trԎ 15-19 tu֡ i: Tai nӴn giao thông 

n i֡ l°n nhҼ l¨ nguy°n nh©n h¨ng ĽӺu. Các 

nguyên nh©n kh§c nhҼ t ֽ t ,ֹ Ľ§nh nhau, Ľui֝ 

nҼ֧c. 

Tai nӴn thҼҺng t²ch  ֫Vi t֓ Nam rӸt cao so 

v i֧ c§c nҼc֧ ņ¹ng Nam Ć v¨ cao gӸp 8 lӺn so 

v i֧ c§c nҼc֧ phát triԜn. Tai nӴn thҼҺng t²ch 

cȈng l¨ nguy°n nh©n h¨ng ĽӺu gây khuyԒt tԀt 

cho trԎ em và có thԜ k®o d¨i ĽԒn hԒt cu֥ c Ľ֩i. 

Có nhiԚu nguyên nhân khác nhau gây ra tình 

trӴng n¨y, trong Ľo vic֓ thiԒu kǫ nŁng ph¸ng, 

tránh là nguyên nhân sâu xa nhӸt. Vì vԀy ngoài 

vi c֓ c֝  gԂng bӶo v  ֓trԎ kh i֛ c§c nguy cҺ g©y riֳ 

ro thì vi֓ c giáo dֱ c trԎ kǫ nŁng ph¸ng, tr§nh c§c 

tai nӴn thҼҺng t²ch l¨ ĽiԚu rӸt cӺn thiԒt. Kǫ nŁng 

này giúp trԎ t  ֽ tin nֵg phó v֧i c§c nguy cҺ 

không an toàn và hӴn chԒ t i֝ Ľa nhnֻg t֡ n hӴi 

ĽԒn bӶn thân mình và m֙i ngҼi֩ xung quanh. 

3. Th cֽ trӴng tiԒp xúc v֧ i các thiԒt b  ֗di 

Ľ֥ng c aֳ trԎ em hi֓ n nay 

3.1. TӴi các qu֝ c gia phát triԜn trên thԒ 

gi i֧ 

TӴi Mǫ, theo công ty nghiên cֵu Verto 

Analytics, gӺn 75% thanh thiԒu niên tӴi qu c֝ gia 

n¨y Ľ« tiԒp cԀn v֧ i Ľin֓ thoӴi thông minh. 

Ngoài ra, m֥t kԒt luԀn v¨o nŁm 2015 caֳ Pew 

Research Center cho hay mֵc Ľ֥ sֹ  d nֱg 

smartphone c aֳ trԎ em M׃ l°n ĽԒn 95 lӺn/ngày. 

Cu֝ i cùng, theo t֡ chֵ c phi l֯ i nhuԀnCommon 

Sense Media, trung bình thanh thiԒu niên dành 

gӺn chín tiԒng Ľn֟g h֟  m i֣ ngày ch֕ ĽԜ sֹ  d nֱg 

smartphone. 

TӴi Đc, hҺn hai phӺn ba trԎ em dҼi֧ mҼi֩ 

bӶy tu i֡ s֫  h uֻ m֥ t chiԒc Ľin֓ thoӴi thông 
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minh, v֧ i Ľ ֥ tu i֡ trung b³nh l¨ mҼi֩ hai 

(Digital Life, 2015).  

Theo t֡ng h֯p cֳa Jacqueline Howard, 

CNN [4] 

M t֥ nghiên cֵ u khӶo sát khoӶng 3.500 trԎ 

em ֫  B ,֕ ņan MӴch, Ireland, Ý, B֟ ņ¨o Nha, 

Rumani v¨ VҼҺng quc֝ Anh tַ  nŁm 2013- 2014 

cho thӸy: v¨o nŁm 2014, khoӶng 80% trԎ em s֫  

h uֻ Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g hoԊc Ľin֓ thoӴi thông 

minh; 46% s֫ h uֻ Ľin֓ thoӴi thông minh và 

33% s֫  h uֻ Ľin֓ thoӴi di Ľn֥gò 

TӴi H¨n Qu֝c, trԎ trong Ľ֥ tu֡i tַ 11- 12, 

chiԒm khoӶng 72% s֫ hֻu Ľi֓n thoӴi th¹ng 

minh, v¨ d¨nh t֧i 5,4 gi֩ m֣i ng¨y cho chúng. 

Trong khi Ľ·, ngҼ֩i l֧n ch֕ dùng khoӶng 3,8 

gi֩ tr°n Ľi֓n thoӴi cֳa h֙. Yoori Hwang - nhà 

nghi°n cֵu tӴi ņӴi h֙c Myongji ֫ Seoul cho 

biԒt: ñC· vԎ nhҼ trԎ em H¨n Qu֝c bԂt ĽӺu c· 

Ľi֓n thoӴi di Ľ֥ng tַ l֧p 2 ĽԒn l֧p 3, v¨ khi v¨o 

l֧p b֝n, hӺu hԒt ĽԚu c· Ľi֓n thoӴi di Ľ֥ngò. 

3.2. TӴi khu v cֽ ņông Nam Á và Vi֓ t 

Nam 

Báo cáo m֧i nhӸt t  ַ công ty chuyên 

nghiên cֵ u th֗  trҼn֩g SuperAwesome (Anh) 

v aַ ch֕ ra rԄng, trԎ em tַ  6-14 tu֡ i  ֫khu vֽ c 

ņ¹ng Nam Ć Ľang dӾn ĽӺu thԒ gi i֧ vԚ t  ׁl  ֓sֹ  

d nֱg smartphone, cao hҺn ti֧ 20% so v֧ i m t֥ 

cҼ֩ng qu֝ c công ngh֓ nhҼ M׃. 

C  ֱthԜ, cu֥ c khӶo s§t ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n v֧ i 

hҺn 1.800 trԎ em trong khu vֽ c, bao g֟m các 

qu֝ c gia là Vi֓ t Nam, Thái Lan, Singapore, 

Indonesia và Malaysia. Có t֧i 87% trԎ em tӴi 

nhֻ ng ĽӸt nҼc֧ n¨y Ľang s ֹd nֱg smartphone 

và m֥ t n aֹ trong s֝ n¨y ĽҼc֯ quyԚn s֫  h uֻ m֥ t 

thiԒt b  ֗riêng, trong khi con s֝ này ֫  M׃ ch֕  là 

30%. Tuy vԀy, trԎ em M׃  lӴi s֫  h uֻ nhiԚu máy 

tính bӶng hҺn, hҺn 47%. 

CȈng theo nghi°n cuֵ cֳ a 

SuperAwesome, các thiԒt b  ֗ di Ľn֥g hi֓ n là 

nhֻ ng thiԒt b  ֗Ľi֓n tֹ  ĽҼ֯c Ҽa chun֥g nhӸt  ֫

ņ¹ng Nam Ć. Thay v³ nhnֻg hình thֵ c giӶi trí 

quen thu֥c trҼc֧ Ľ©y nhҼ xem TV, Ľc֙ sách, 

chҺi Ľ ֟chҺié nhiԚu trԎ em khu vֽ c này tìm 

ĽԒn các thiԒt b  ֗di Ľn֥g nhҼ nhnֻg công cֱ giӶi 

trí hàng ngày. Ngay cӶ v i֧ nh nֻg trԎ hay xem 

TV thì phӺn l n֧ cȈng thҼn֩g vַ a xem TV, vַ a 

sֹ  d nֱg smartphone, tablet. Nhֻng thiԒt b  ֗này 

không ch֕ nh֛  g n֙, d֑  sֹ  d nֱg mà còn tích h֯p 

nhiԚu t²nh nŁng giӶi trí ti n֓ l i֯ nhҼ xem video, 

chҺi game, Ľc֙ truy֓ n trֽ c tuyԒn, nghe nhӴcé 

ChҺi tr¸ chҺi Ľin֓ tֹ  (game) là hoӴt Ľn֥g 

giӶi tr² ĽҼc֯ trԎ em ņ¹ng Nam Ć Ҽa chun֥g 

nhӸt v i֧ t  ׁl  ֓70%, trong khi tׁ l  ֓này ֫  M׃ là 

56%. KhoӶng 8/10 các ֵng dֱ ng ĽҼc֯ sֹ  d nֱg 

nhiԚu nhӸt cֳ a trԎ em tӴi ņ¹ng Nam Ć l¨ game, 

trong Ľ·, 68% trԎ em chҺi game ñAngry Birdsò. 

Trái lӴi, trԎ em M׃ có thói quen sֹ d nֱg các 

nֵg dֱ ng mӴng xã h֥ i nhiԚu hҺn. 

3.3. Nhֻ ng l i֯ ²ch Ľin֓ thoӴi thông 

minh có thԜ mang lӴi cho trԎ em. 

Giυ liên l cͧ 

ņ֝ i v i֧ nhiԚu bԀc phֱ  huynh, Ľin֓ thoӴi là 

phҼҺng tin֓ lĨ tҼn֫g ĽԜ gi  ֻliên lӴc v֧ i con em 

h .֙ Cha mԌ có thԜ g i֙ Ľin֓ ĽԜ kiԜm tra trong khi 

trԎ cȈng c· thԜ t³m ĽԒn cha mԌ c aֳ chúng nhanh 

chóng khi có nhֻng tình hu֝ng ngoài dֽ  kiԒn. 

ņ֝ i v i֧ các dòng smartphone, cha mԌ còn có 

thԜ theo dõi chính xác v֗ trí cֳ a trԎ ĽԜ ĽӶm bӶo 

vi c֓ quӶn lý l c֗h trình cֳ a chúng. 

B nͩ ĽΩ 

V i֧ smartphone, trԎ sԐ không bao gi֩ s֯  

lӴc ĽҼn֩g. Nh֩  t²nh nŁng ch ֕ĽҼ֩ng rӸt hi֓ u quӶ 

c aֳ ֵ ng dֱ ng này, trԎ có thԜ d  ֑d¨ng t³m ĽҼn֩g 

vԚ nhà hoԊc ĽԒn m֥ t Ľa֗ ĽiԜm quen thu֥c n¨o Ľ· 

mà không phӶi h i֛ nhֻ ng ngҼi֩ lӴ. 

Giáo dλc 

NԒu sֹ  d nֱg smartphone, các ֵng dֱ ng vԚ 

giáo dֱ c ĽҼc֯ phát hành v֧i s֝  lҼ֯ng không hԚ 

nh֛  sԐ là kho kiԒn thֵ c vô tԀn ĽԜ trԎ khai thác 

và h֙ c tԀp. 

http://english.chosun.com/site/data/html_dir/2014/03/25/2014032501810.html
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Xã hίi hóa 

Xã h֥ i hóa là m֥t bҼc֧ quan tr֙ng giúp 

Ľ֗nh h³nh t²nh c§ch cȈng nhҼ th¨nh c¹ng caֳ trԎ 

sau này. V֧i Ľin֓ thoӴi, trԎ có thԜ giao lҼu rn֥g 

r«i hҺn, kԒt bӴn cȈng nhҼ thu xԒp các tình 

hu֝ ng xã h֥ i d  ֑d¨ng hҺn. 

Khai thác nֵg d nֱg nhԀn th cֵ ngֻ  

cӶnh tr°n Ľin֓ thoӴi thông minh h  ֣ tr  ֯

phòng tránh tai nӴn thҼҺng t²ch cho trԎ em 

NhԀn th cֵ ngֻ  cӶnh (context- aware) là 

gì? 

DӾn theo Anind K. Dey và c֥ng sֽ  [1]: 

Ng  ֻcӶnh là bӸt kȢ thông tin nào có thԜ ĽҼ֯c sֹ  

d nֱg ĽԜ mô tӶ tình hình cֳa m֥ t th cֽ thԜ. M t֥ 

th cֽ thԜ là m֥ t ngҼi֩, Ľa֗ ĽiԜm hoԊc Ľ֝i tҼn֯g 

ĽҼ֯c coi l¨ c· li°n quan ĽԒn sֽ  tҼҺng t§c giaֻ 

ngҼ֩i dùng và ֵ ng dֱ ng, bao g֟m cӶ ngҼ֩i 

dùng và ֵ ng dֱ ng, và m֫  r n֥g, m¹i trҼn֩g mà 

ngҼ֩i dùng và ֵ ng dֱ ng ĽҼc֯ nhúng vào. nԒu 

nó sֹ  d nֱg ngֻ  cӶnh ĽԜ cung cӸp thông tin và / 

hoԊc d֗ ch vֱ  c· li°n quan cho ngҼi֩ d½ng, nҺi 

sֽ  liên quan phֱ thu֥ c vào nhi֓m vֱ  c aֳ ngҼi֩ 

dùng. (Dey, 2001) 

C§c t²nh nŁng nhԀn thֵ c ngֻ  cӶnh bao 

g m֟ vi c֓ sֹ  d nֱg ngֻ  cӶnh ĽԜ: 

Trình bày thông tin và d֗ch vֱ  cho ngҼi֩ 

dùng 

T  ֽ Ľ֥ng thֽ c hi֓ n d֗ ch vֱ  cho ngҼi֩ 

dùng  

GԂn thԎ th¹ng tin ĽԜ h  ֣tr  ֯truy xuӸt sau 

ņԜ h  ֣tr  ֯c§c t²nh nŁng n¨y, c§c nֵg dֱ ng 

nhԀn biԒt ngֻ  cӶnh có thԜ sֹ  d nֱg nhiԚu loӴi 

ngu֟ n th¹ng tin kh§c nhau. Th¹ng thҼn֩g, 

th¹ng tin n¨y ĽԒn tַ  các cӶm biԒn, cho dù chúng 

là các cӶm biԒn phӺn mԚm phát hi֓n thông tin 

vԚ các cӶm biԒn mӴng hoԊc Ӷo, thԒ gi i֧ hoԊc 

phӺn cֵ ng phát hi֓n thông tin vԚ thԒ gi i֧ vԀt lý. 

D  ֻli u֓ cӶm biԒn có thԜ ĽҼ֯c sֹ  d nֱg ĽԜ nhԀn 

biԒt tình trӴng sֹ  d nֱg tַ  ánh sáng, nhi֓t Ľ,֥ 

m cֵ Ľ֥ tiԒng n֟ và chuyԜn Ľ֥ng cֳ a thiԒt b  ֗

(Gellersen, Schmidt & Beigl, 2002; Mäntyjärvi 

& Seppªnen, 2002). Th¹ng thҼn֩g, các cӶm 

biԒn ĽҼc֯ gԂn vào m֥ t thiԒt b  ֗và m֥ t nֵg dֱ ng 

trên thiԒt b  ֗c cֱ b֥  th cֽ hi֓ n phân tích dֻ li u֓, 

nhԀn dӴng ngֻ  cӶnh và d֗ch vֱ  nhԀn biԒt ngֻ  

cӶnh. 

V  ֗trí là phӺn thông tin ngֻ  cӶnh ĽҼc֯ sֹ  

d nֱg ph֡  biԒn nhӸt và m֥ t s֝  k׃ thuԀt phát hi֓ n 

Ľ֗a phҼҺng kh§c nhau Ľ« ĽҼc֯ sֹ  d nֱg trong 

nghiên cֵ u nhԀn thֵ c ngֻ  cӶnh. H֓  th n֝g Ľn֗h 

v  ֗ toàn cӺu (GPS) là m֥t công ngh֓ thҼ֩ng 

ĽҼ֯c sֹ  d nֱg khi ֫  ngoài tr֩ i, ĽҼc֯ sֹ  d nֱg, ví 

d ,ֱ trong h֓  th n֝g Ľn֗h v֗  xe hҺi. C· thԜ sֹ  

d nֱg ID mӴng di Ľn֥g ĽԜ x§c Ľn֗h v֗  trí bԄng 

Ľi֓n thoӴi di Ľn֥g. ņo cҼn֩g Ľ ֥tín hi֓ u tҼҺng 

Ľ֝i c aֳ Bluetooth v¨ ĽiԜm phát sóng WLAN 

bԄng cách sֹ d nֱg c§c ĽiԜm n·ng nhҼ Ľ¯n hiu֓ 

thҼ֩ng ĽҼc֯ sֹ  d nֱg các k׃ thuԀt ngoài tr֩ i và 

Ľ֗nh v֗  trong nhà (Aalto, Göthlin, Korhonen và 

c n֥g sֽ , 2004; Burrell & Gay, 2002; 

Perssonetal., 2003). C§c phҼҺng ph§p kh§c 

ĽҼ֯c sֹ  d nֱg trong nhà bao g֟m phát hi֓n v֗  trí 

d aֽ trên siêu âm hoԊc h֟ ng ngoӴi (Abowd et al., 

1997; Borriello và c֥ng sֽ , 2005). 

Các dӴng ngֻ  cӶnh thҼn֩g ĽҼc֯ sֹ  d nֱg 

khác là th֩ i gian trong ngày, ngày trong tuӺn, 

danh tính cֳa ngҼi֩ dùng, sֽ  gӺn gȈi vi֧ các 

thiԒt b  ֗v¨ ngҼi֩ kh§c, v¨ h¨nh Ľn֥g cֳ a ngҼi֩ 

dùng (Dey, Salber & Abowd, 2001; Osbakk & 

Rydgren, 2005). Hành vi cֳa thiԒt b  ֗nhԀn thֵ c 

ngֻ  cӶnh có thԜ không dֽ a hoàn toàn vào môi 

trҼ֩ng vԀt lý. Trong khi các cӶm biԒn Ľ« ĽҼc֯ 

sֹ  d nֱg ĽԜ tr cֽ tiԒp cung cӸp thông tin ngֻ 

cӶnh vԀt lý này, dֻ  li u֓ cӶm biԒn thҼn֩g cӺn 

phӶi ĽҼc֯ hiԜu ĽԜ h  ֣ tr  ֯ trong vi֓ c hiԜu các 

m cֱ tiêu cֳ a ngҼi֩ dùng. Thông tin vԚ m cֱ 

tiêu, s֫  thích và ngֻ cӶnh xã h֥ i c aֳ ngҼi֩ 

d½ng cȈng c· thԜ ĽҼ֯c sֹ  d nֱg ĽԜ x§c Ľn֗h 

hành vi thiԒt b  ֗nhԀn biԒt ngֻ  cӶnh. KiԒn thֵ c 

vԚ m cֱ tiêu cֳ a ngҼi֩ d½ng gi¼p Ҽu ti°n c§c 
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h¨nh Ľn֥g thiԒt b  ֗và ch֙ n các ngu֟n thông tin 

có liên quan nhӸt. һu ti°n c§ nh©n caֳ ngҼi֩ 

dùng có thԜ cung cӸp thông tin hֻu ích cho vi֓c 

lԀp h֟  sҺ hoԊc cá nhân hóa d֗ch vֱ  hoԊc tinh 

ch֕ nh truy xuӸt th¹ng tin. NgҼi֩ d½ng cȈng c· 

thԜ có các s֫ thích vԚ chӸt lҼn֯g các vӸn ĽԚ 

d c֗h vֱ  nhҼ hiu֓ quӶ vԚ chi phí, t֝ c Ľ֥ kԒt n i֝ 

d  ֻli u֓ và tính toán liên quan, liên quan chԊt chԐ 

ĽԒn các vӸn ĽԚ kԒt n i֝ di Ľn֥g Ľi֝ v i֧ các 

chuyԜn v½ng v¨ c§c phҼҺng tin֓ truyԚn dֻ  li u֓ 

thay thԒ. Cu֝ i cùng, b֝ i cӶnh xã h֥ i tӴo thành 

m t֥ loӴi ngֻ  cӶnh quan tr֙ng vì các thiԒt b  ֗di 

Ľ֥ng thҼn֩g ĽҼc֯ sֹ  d nֱg ĽԜ h  ֣ tr  ֯giao tiԒp 

gi aֻ hai ngҼi֩ v¨ ĽҼc֯ sֹ  d nֱg v֧ i sֽ  hi n֓ di֓ n 

c aֳ ngҼi֩ khác. 

4.2. K c֗h bӶn tình hu n֝g khai thác ֵ ng 

d nֱg nhԀn th cֵ ngֻ  cӶnh tr°n Ľin֓ thoӴi di 

Ľ֥ng thông minh h֣  tr  ֯phòng tránh tai nӴn 

thҼҺng t²ch cho trԎ em  

Trong khuôn kh֡  b¨i b§o, ch¼ng t¹i ĽԚ 

xuӸt k c֗h bӶn tình hu֝ ng khai thác ֵ ng dֱ ng 

nhԀn thֵ c ngֻ  cӶnh tr°n Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g 

thông minh h֣ tr  ֯th cֽ hi֓ n các cӶnh báo nhԄm 

phòng tránh tai nӴn thҼҺng t²ch cho trԎ em nhҼ 

sau: 

B i֝ cӶnh tình hu n֝g: M t֥ chuyԒn Ľi 

tham quan cu֝i nŁm vi֧ các bӴn h֙ c cùng l֧ p 

c aֳ các em h֙c sinh l֧ p 4 cӸp tiԜu h֙ c 

Phân tích tình hu֝ ng: V i֧ m t֥ chuyԒn 

du l֗ ch nhҼ tr°n, th¹ng thҼn֩g Ľo¨n Ľi tham 

quan sԐ ch֕  có m֥ t s֝  thӺy cô giáo và phֱ huynh 

trong h֥ i cha mԌ h c֙ sinh Ľn֟g hành v֧ i các 

em, Ľa phӺn các em h֙c sinh sԐ không có cha 

mԌ Ľi c½ng ĽԜ theo sát tַng em. Trong tình 

hu֝ ng này, v֧ i vi c֓ c§c Ľa֗ ĽiԜm tham quan 

thҼ֩ng là nhֻ ng vùng ֫  xa, có nhֻng nҺi giao 

th¹ng, Ľa֗ hình khá phֵc tӴp - c§c em Ľa phӺn 

ĽԚu chҼa tnַg hoԊc ²t ĽԊt ch©n ĽԒn, vԀy nên nԒu 

ý th cֵ chӸp hành n֥i quy cֳ a các em không t֝t, 

Ľi k¯m vi֧ Ľ· l¨ s ֽthiԒu tԀp trung, chú ý v֧i 

nhֻ ng hҼn֧g dӾn cֳ a ngҼi֩ l n֧ trong Ľo¨n sԐ 

d  ֑dӾn ĽԒn nguy cҺ c§c em gԊp phӶi m t֥ s֝  tai 

nӴn, thҼҺng t²ch t ַcӸp Ľ֥ nhԌ ĽԒn nԊng theo 

tình hu֝ ng cֱ  thԜ.   

c. ħ tҼn֫g sֹ  d nֱg công ngh֓  ĽԜ h  ֣tr  ֯

phòng tránh tai nӴn thҼҺng t²ch cho trԎ em: 

- ThiΔt bΠ c nͭ có: ņi֓n thoӴi di Ľn֥g 

thông minh (smartphone) sֹ d nֱg h֓  ĽiԚu hành 

Android, sӴc pin Ľin֓ thoӴi d  ֽphòng  

- Các phͭ n mΖm οng dλng chính sσ 

dλng: 

+ nִg dֱ ng nhԀn thֵ c ngֻ  cӶnh hoӴt 

Ľ֥ng tr°n Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g: Macrodroid, Find 

for kid 

+ nִg dֱ ng quӶn lý sֹ  d nֱg phӺn mԚm 

tr°n Ľin֓ thoӴi Kids Place  

- Cách th cֵ th cֽ hi n֓: 

* nִg dֱ ng Macrodroid:  

ņ©y l¨ nֵg dֱ ng cho phép thiԒt lԀp các tác 

v  ֱ ĽԜ t  ֽ Ľ֥ng hóa công vi֓c hàng ngày cֳa 

ngҼ֩i dùng trên thiԒt b  ֗di Ľn֥g sֹ  d nֱg h֓  ĽiԚu 

h¨nh Android. V² dֱ ĽҺn giӶn nhҼ ֵng dֱng c· 

thԜ t  ֽ Ľ֥ng ghi âm cu֥c g֙ i khi c· ngҼi֩ lén 

xâm nhԀp Ľin֓ thoӴi, t  ֽĽ֥ng phát nhӴc khi gԂn 

tai nghe, nhӴc chu¹ng b§o khi pin Ľ« sӴc ĽӺy,... 

ņԜ t  ֽĽ֥ng hóa các tác vֱ, bӴn hãy nhӸn 

vào mֱ c Macro, thiԒt lԀp ĽiԚu ki n֓ tӴi m cֱ 

Triggers, lֽ a ch֙ n h¨nh Ľn֥g tҼҺng nֵg v¨ ĽԊt 

thêm ràng bu֥c ֫  phӺn Constraints. 

  

Hình 1: Giao di֓ n hoӴt Ľn֥g cֳ a ֵ ng dֱ ng 

Macrodroid 

Macrodroid ĽҼc֯ chúng tôi sֹ d nֱg ĽԜ 
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thiԒt lԀp chֵ c nŁng cho ph®p Ľin֓ thoӴi t  ֽĽ֥ng 

ĽҼa ra cӶnh báo khi trԎ em di chuyԜn ĽԒn các v֗ 

trí có thԜ xӶy ra tai nӴn trong qu§ tr³nh Ľi tham 

quan nhҼ: 

+ Khu vֽ c có núi cao 

+ Khu vֽ c có h֟  nҼ֧c sâu, sông, su֝i 

+ Khu v cֽ vҼn֩ th¼, nҺi c· c§c loӴi Ľn֥g 

vԀt hoang dã có thԜ gây ra nguy hiԜm nhҼ: C§ 

sӸu, h֡  é 

+ Khu vֽ c bԒn tàu, bԒn xe bus (phҼҺng 

ti n֓ công c֥ng có thԜ ĽҼ֯c l aֽ ch֙ n cho m֥ t s֝  

chuyԒn tham quan v֧i qu«ng ĽҼn֩g di chuyԜn 

thuԀn ti n֓) 

+ Khu vֽ c t֡  chֵ c cԂm trӴi  ֫gӺn các khu 

r nַgé 

Cách th cֵ cӶnh báo hoӴt Ľn֥g: 

Khi trԎ di chuyԜn ĽԒn v  ֗tr² Ľ« ĽҼc֯ cài 

ĽԊt, h֟ i chuông cӶnh báo sԐ t  ֽ Ľ֥ng bԀt kèm 

theo m֥ t hình Ӷnh thông báo hi֓n ra trên màn 

hình v֧ i n i֥ dung là các cӶnh báo ngԂn g֙ n 

dành cho trԎ: Kh¹ng t§ch Ľo¨n, không tֽ  ý 

xu n֝g h֟ /sông/su֝i, mԊc §o phao khi Ľi 

tàu/xu֝ ng nҼc֧, không lӴi gӺn các con vԀt nguy 

hiԜm, l°n xe bus theo h¨ngé v¨ th°m mt֥ dòng 

thông báo: G֙i cho s֝  Ľi֓n thoӴi khӼn cӸp cֳ a 

b /֝mԌ nԒu cӺn h֣  tr  ֯- các s֝  Ľi֓n thoӴi n¨y Ľ« 

ĽҼ֯c c¨i ĽԊt sԈn dҼi֧ dӴng phím tԂt 

TӴi cùng m֥ t Ľa֗ ĽiԜm, các thông báo này 

có thԜ lԊp lӴi sau 15ô ĽԒn 20ô ĽԜ tŁng cҼn֩g 

hi u֓ quӶ cӶnh báo cho trԎ 

  

Hình 2: Giao di֓ n c¨i ĽԊt tác vֱ  cӶnh báo an toàn 

khi Ľi biԜn và n֥ i dung cӶnh báo trԎ nhԀn ĽҼc֯ 

ņԜ ĽӶm bӶo thiԒt b  ֗c aֳ trԎ luôn duy trì 

hoӴt Ľn֥g- không b  ֗hԒt pin, b  ֗mӸt kԒt n i֝ 

GPS (phֱ c vֱ  cung cӸp thông tin v  ֗ trí c aֳ 

trԎ), ph  ֱhuynh sԐ tiԒn h¨nh c¨i ĽԊt thêm 2 

tác vֱ  sau:  

+ C¨i ĽԊt tác v  ֱcho ph®p Ľin֓ thoӴi 

nhԂc trԎ sӴc pin 

V i֧ ĽԊc th½ m§y Ľi n֓ thoӴi luôn duy trì 

kԒt n i֝ mӴng và d֗ch vֱ  Ľ֗nh v֗ - là các d֗ch vֱ  

tiêu t֝ n dung lҼn֯g pin l֧ n, ĽԜ tr§nh m§y Ľin֓ 

thoӴi c aֳ trԎ hԒt pin, phֱ  huynh cӺn tiԒn hành 

c¨i ĽԊt tác vֱ  ĽԜ khi lҼn֯g pin cֳ a m§y Ľin֓ 

thoӴi xu n֝g ĽԒn 40%, máy sԐ t  ֽĽ֥ng Ľc֙ thông 

b§o: ñCԂm sӴc pin dֽ  ph¸ng Ľi con nh®ò k¯m 

theo hình Ӷnh hi֓ n l°n. Khi Ľ·, trԎ sԐ lӸy sӴc dֽ  

ph¸ng ĽԜ sӴc thiԒt b ,֗ ĽӶm bӶo cho thiԒt b  ֗

không b֗ hԒt pin. 

  

Hình 3: Giao di֓ n c¨i ĽԊt tác vֱ  nhԂc trԎ 

sӴc pin và n֥ i dung thông báo trԎ nhԀn ĽҼc֯ 
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+ C¨i ĽԊt tác vֱ  cho ph®p Ľin֓ thoӴi t  ֽ

bԀt tr  ֫lӴi ch cֵ nŁng Ľn֗h v  ֗(GPS): Vì ch cֵ 

nŁng Ľn֗h v֗  luôn phӶi ĽӶm bӶo bԀt trong quá 

trong quá trình thiԒt b  ֗ nhԀn di֓ n v֗  tr², cȈng 

nhҼ ĽӶm bӶo cho phֱ  huynh luôn cԀp nhԀt ĽҼc֯ 

v  ֗ trí cֳ a trԎ, n°n ĽԜ tr§nh trҼn֩g h֯ p GPS có 

thԜ b  ֗tԂt, phֱ  huynh tiԒn h¨nh c¨i ĽԊt tác vֱ  ĽԜ 

thiԒt lԀp h¨nh Ľn֥g: tֽ  Ľ֥ng bԀt tr  ֫ lӴi GPS 

trong trҼn֩g h֯ p b֗  tԂt. Tác vֱ  này sԐ ĽӶm bӶo 

cho GPS luôn hoӴt Ľn֥g.  

 

  

Hình 4: Giao di֓ n c¨i ĽԊt tác vֱ  t  ֽĽ֥ng bԀt tr  ֫

lӴi GPS 

* nִg dֱ ng Find My Kids 

 
 

Hình 5: Giao di֓ n nֵg dֱ ng Find My 

Kids 

 M t֥ trong nhֻ ng lo ngӴi v i֧ các chuyԒn 

Ľi tham quan caֳ trԎ Ľ· l¨ nguy cҺ trԎ b  ֗Ľi lӴc 

kh i֛ Ľo¨n tham quan do mӶi chҺi, thiԒu chú 

Ĩéִ ng dֱ ng Find My Kids ĽҼc֯ c¨i ĽԊt lên 

Ľi֓n thoӴi c aֳ trԎ cho phép cha mԌ-thӺy cô giáo 

luôn cԀp nhԀt ĽҼc֯ v֗  trí di chuyԜn c aֳ trԎ - 

kèm theo mֵc pin thiԒt b .֗ nִg dֱ ng ĽԊc bi֓ t 

thiԒt th cֽ trong trҼn֩g h֯ p trԎ v¹ t³nh Ľi lӴc 

kh i֛ Ľo¨n. TrҼn֩g h֯ p thiԒt b  ֗c aֳ trԎ có hoӴt 

Ľ֥ng bӸt thҼn֩g (GPS tԂt, tԂt ngu֟ n..), h֓  th n֝g 

sԐ t  ֽĽ֥ng gֹ i thông báo cho phֱ huynh biԒt ĽԜ 

nԂm tình hình. V֧ i 2 tác vֱ  Ľ« ĽҼc֯ c¨i ĽԊt 

trong phӺn mԚm Macrodroid ĽԜ GPS tֽ  Ľ֥ng 

bԀt tr  ֫ lӴi nԒu b֗  tԂt và thông báo cԂm sӴc pin 

khi pin yԒu sԐ Ľ֟ng th֩ i ĽӶm bӶo cho Find My 

Kids hoӴt Ľn֥g ֡ n Ľ֗nh.   

 

Hình 6: Phֱ  huynh kiԜm soát thông tin v֗ trí di 

chuyԜn cֳ a con 

KԒt luԀn và khuyԒn ngh֗  

Trong n֥ i dung nghiên cֵu này, chúng tôi 

Ľ« ĽԚ xuӸt giӶi pháp khai thác ֵ ng dֱ ng nhԀn 

th cֵ ngֻ  cӶnh tr°n Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g thông 

minh sֹ  d nֱg h֓  ĽiԚu hành android h֣ tr  ֯

phòng tránh tai nӴn thҼҺng t²ch cho trԎ em. GiӶi 

pháp cֳa ch¼ng t¹i ĽԚ xuӸt tԀp trung vào vi֓c 

ĽҼa ra nhnֻg cӶnh báo nguy hiԜm k֗ p th֩ i và 

giám sát l c֗h trình di chuyԜn cֳ a trԎ trong trong 

b i֝ cӶnh k֗ ch bӶn là m t֥ chuyԒn Ľi tham quan 

v i֧ bӴn h֙ c cùng l֧ p cֳ a các em h֙c sinh l֧ p 4 

cӸp tiԜu h֙ c. Các phӺn mԚm ĽҼc֯ sֹ  d nֱg bao 

g m֟ Macrodroid và Find For Kids. Tַ cҺ s ֫

c aֳ nghiên cֵu nêu trên, nԒu tiԒp tֱ c nhԀn ĽҼc֯ 

sֽ  quan tâm, phát triԜn thành các k֗ch bӶn chi 

tiԒt gԂn v֧ i các tình hu֝ng cӶnh báo tai nӴn 

thҼҺng t²ch theo ng ֻcӶnh, Ľ©y sԐ góp phӺn là 
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m t֥ giӶi pháp tích cֽc ĽԜ h  ֣tr  ֯phòng ngַa tai 

nӴn thҼҺng t²ch  ֫trԎ em. 

Chúng tôi có m֥t s֝  khuyԒn ngh֗ ĽҼa ra 

v i֧ ngҼi֩ d½ng ĽԜ có thԜ áp dֱ ng ĽҼc֯ khӶ thi 

giӶi ph§p ĽԚ xuӸt trong nghiên cֵu:  

Các phӺn mԚm nֵg dֱ ng nhԀn thֵ c ngֻ  

cӶnh trong nghiên cֵu ĽҼc֯ sֹ  d nֱg cho thiԒt b  ֗

di Ľn֥g thông minh sֹ d nֱg h֓  ĽiԚu hành 

Android. Tuy vԀy, nhֻ ng ngҼi֩ sֹ  d nֱg thiԒt b  ֗

di Ľn֥g chӴy h  ֓ĽiԚu hành IOS, Windowphone 

hoàn toàn có thԜ sֹ  d nֱg các phӺn mԚm có chֵ c 

nŁng tҼҺng t ֽnhҼ: Tasker (chcֵ nŁng tҼҺng 

ĽҼҺng vi֧ Macrodroid), Find My Friend  (chֵ c 

nŁng tҼҺng ĽҼҺng vi֧ Find My Kids) 

Cha mԌ nên sֹ  d nֱg thêm ֵ ng dֱ ng Kids 

Place - cho phép kiԜm soát, gi֧ i hӴn các ֵ ng 

d nֱg trԎ ĽҼ֯c phép sֹ d nֱg tr°n Ľin֓ thoӴi ĽԜ 

ĽӶm bӶo trong su֝ t chuyԒn Ľi du lc֗h, chiԒc Ľin֓ 

thoӴi di Ľn֥g thông minh ch֕ ĽҼ֯c sֹ  d nֱg ĽԜ 

h  ֣tr  ֯liên lӴc v¨ ĽӶm bӶo an toàn cho trԎ, tránh 

vi c֓ trԎ sa Ľ¨ v¨o c§c nֵg dֱ ng giӶi trí (nghe 

nhӴc, chҺi game, xem phimé) - là tình trӴng d֑  

gԊp phӶi khi trԎ c· Ľin֓ thoӴi trong tay nhҼng 

không có b֝ mԌ  ֫bên quӶn lý. 
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ãNG DàNG CÔNG NGHË THÔNG TIN NH¼M T»NG CáèNG  

MÓI LIÊN KÈT GIåA NH° TRáèNG VÀ DOANH NGHIËP 

TRONG ò°O TÓ Mð THUºT ãNG DàNG 

APPLYING INFORMATION TECHNOLOGY TO STRENGTHEN 

THE LINK BETWEEN THE UNIVERSITIES AND ENTERPRISES 

IN APPLIED ART TRAINING 

Nguy֑n ņֵc SҺn  

Khoa M׃ thuԀt, ņӴi hc֙ S¨i G¸n 

Email: ducson@digitalart.world 

Abstract 

Applied art training has undergone a great transformation in the digital era due to the 

influence of the scientific and technological revolution. The market is changing rapidly and demand 

of employers has changed. Many new careers, new positions, new jobs and new skills require art-

designers to meet. In order to meet the needs of enterprises, the training of art designers should be 

closely linked between training institutions and resource users, which are more urgent than ever. 

This article discusses and issues Information technology application solutions to to strengthen the 

link between the universities and enterprises for high efficiency in applied art training. 

Keywords 

Information Technology, Digital, Applied Arts, Link training cooperation, University, 

Enterprise. 

Tóm tԂt 

ņ¨o tӴo MTUD Ľ« v¨ Ľang c· s ֽbiԒn Ľ֡i 

l n֧ lao trong Kׁ  nguyên KTS do sֽ Ӷnh hҼn֫g 

c aֳ cách mӴng khoa h֙c k׃ thuԀt. Th֗  trҼ֩ng 

biԒn Ľ֡i rӸt nhanh và nhu cӺu nhà tuyԜn dֱ ng 

cȈng thay Ľi֡. NhiԚu ngành nghԚ m i֧ ra Ľi֩, 

nhiԚu v֗  trí công vi֓ c m֧ i xuӸt hi n֓, nhiԚu công 

ĽoӴn m֧ i và yêu cӺu k׃ nŁng mi֧ Ľ¸i hi֛ nhà 

thiԒt kԒ MTUD phӶi Ľ§p nֵg. ņԜ c§c TrҼn֩g 

Ľ¨o tӴo ra nhà thiԒt kԒ MTUD Ľ§p nֵg ĽҼc֯ 

nhu cӺu cֳ a Doanh nghi֓p thì vi֓ c gԂn kԒt chԊt 

chԐ gi aֻ cҺ s ֫Ľ¨o tӴo v¨ ngҼi֩ sֹ  d nֱg ngu֟ n 

l cֽ ĽҼc֯ ĽԊt ra cӸp thiԒt hҺn l¼c n¨o hԒt. Bài 

viԒt này bàn luԀn v¨ ĽҼa ra nhnֻg giӶi pháp ֵ ng 

d nֱg CNTT nhԄm tŁng cҼn֩g m֝ i liên kԒt gi aֻ 

Nh¨ trҼn֩g và Doanh nghi֓p trong ņ¨o tӴo 

MTUD Ľem lӴi hi u֓ quӶ cao. 

Ch  ֻviԒt tԂt 

CNTT  Công ngh֓ thông tin 

MTUD  M׃ thuԀt nֵg dֱ ng 

1. PhӺn m  ֫ĽӺu 

Ngày nay, nԚn kinh tԒ tri th cֵ và quá trình 

toàn cӺu hóa biԒn Ľ֡i giáo dֱ c tr֫  thành m֥ t 

dӴng d֗ch vֱ  ĽԊc bi֓ t trong xã h֥ i. N· Ľ¸i hi֛ 

c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo phӶi luôn vԀn Ľ֥ng thֽ c hi֓ n 

t t֝ 3 chֵ c nŁng cҺ bӶn là Ľ¨o toͧ, nghiên cοu 

và cung cͫp dΠch vλ giáo dλc Ľ§p οng nhu cͭu 

xã hίi. Suy cho cùng thì sֵ m n֓h cֳ a c§c cҺ s ֫

Ľ¨o tӴo là cung cӸp ngu֟ n nhân lֽ c Ľ§p nֵg 
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ĽҼ֯c nhu cӺu xã h֥ i. NgҼi֩ h c֙ sau khi ra 

trҼn֩g c· Ľ ֳ phӼm chӸt v¨ nŁng lcֽ chuyên 

môn sԈn s¨ng tham gia v¨o qu§ tr³nh lao Ľn֥g 

sӶn xuӸt, kiԒn thiԒt xã h֥ i. Bên cӴnh Ľ·, qu§ 

trình toàn cӺu h·a cȈng Ľ« tӴo ĽiԚu ki n֓ thuԀn 

l i֯ th¼c ĽӼy giao lҼu, hp֯ tác, chia sԎ kinh 

nghi֓ m, chuyԜn giao và tiԒp nhԀn công ngh֓ 

Ľ¨o tӴo tiên tiԒn giֻ a c§c nh¨ trҼn֩g v֧ i nhau 

và tӴo nên m֝ i quan h֓  liên kԒt chԊt chԐ gi aֻ 

nh¨ trҼn֩g v֧ i xã h֥ i.  

Tuy nhiên, thֽ c tԒ hi n֓ nay ֫  Vi t֓ Nam, 

quan h֓ c aֳ c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo v֧ i doanh nghi֓p 

không hԚ d  ֑dàng, chֳ yԒu thông qua các m֝i 

quan h֓ cá nhân nên hi֓u quӶ không cao. Trong 

khi Ľ·, thԒ gi i֧ Ľ« v¨ Ľang tiԒn hành cu֥c cách 

mӴng công nghi֓p 4.0. TԀn dֱ ng CNTT trong 

vi c֓ kԒt n i֝ thԒ gi i֧ vӴn vԀt (IoT) tr֫  thành m֥ t 

mӴng lҼi֧ r n֥g khԂp toàn cӺu. Trong gi֧ i hӴn 

c aֳ bài viԒt này, chúng tôi sԐ nêu ra nhֻng khó 

khŁn th§ch chcֵ cֳ a c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo MTUD 

trong vi֓ c m֫  r n֥g m֝ i liên kԒt v i֧ các doanh 

nghi֓ p, Ľn֟g th֩ i ĽԚ xuӸt m t֥ s֝  giӶi pháp 

nhԄm tŁng cҼn֩g m֝ i liên kԒt này bԄng cách 

nֵg dֱ ng CNTT trong hoӴt Ľn֥g cֳ a m֣ i bên. 

2. N֥ i dung chính 

2.1. Thχc tr nͧg mΧi quan hΜ giυa nhà 

trγ̯ng và doanh nghiΜp hiΜn nay 

M t֥ là, m֝ i quan h֓  tҼҺng t§c giaֻ nhà 

trҼn֩g (l¨ nҺi Ľ¨o tӴo nhân lֽ c) và doanh 

nghi֓ p (l¨ nҺi s ֹd nֱg nhân lֽc) chҼa thcֽ sֽ  

gԂn kԒt, hoԊc gԂn kԒt không hi֓ u quӶ. VԚ phía 

nh¨ trҼn֩g, designer ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo kh¹ng hҼn֧g 

ĽԒn th֗  trҼn֩g lao Ľn֥g, chҼa Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhu 

cӺu cֳ a nhà tuyԜn dֱ ng. VԚ phía doanh nghi֓p, 

thông tin phӶn h֟ i t  ַth  ֗trҼ֩ng lao Ľn֥g không 

ĽҼ֯c cung cӸp k֗ p th֩ i ĽԒn cҺ s ֫ Ľ¨o tӴo; 

kh¹ng c· k°nh th¹ng tin ngҼc֯ lӴi cho cҺ s ֫

Ľ¨o tӴo l¨ nҺi cung cӸp ngu֟ n nhân lֽ c cho 

mình. Nguyên nhân chính là do thiԒu thông tin. 

Hai là, quan h֓ gi aֻ nh¨ trҼn֩g v֧ i các 

doanh nghi֓p hi֓ n nay chֳ  yԒu dַ ng lӴi  ֫khâu 

tìm kiԒm vi c֓ l¨m v¨ Ľa֗ ĽiԜm thֽ c tԀp cho SV. 

C§c lǫnh vcֽ kh§c nhҼ: chuyԜn giao KHCN, 

chuyԜn giao tri thֵ c, biԒn nhֻ ng Ĩ tҼn֫g thiԒt 

kԒ c aֳ GV, SV thành l֯i ích cho cӶ doanh 

nghi֓ p v¨ nh¨ trҼn֩g hӺu nhҼ chҼa thԜ triԜn 

khai r֥ ng r«i ĽԒn v֧ i doanh nghi֓p. VӸn ĽԚ là 

nh¨ trҼn֩g có nhân lֽc chӸt lҼ֯ng cao (GV, SV 

chuyên môn), có sӶn phӼm thiԒt kԒ rӸt t t֝é 

nhҼng lӴi không biԒt triԜn khai ֫  Ľ©u, bԄng cách 

nào, v֧ i ĽҺn v ֗ nào, v֧ i aié Nguy°n nh©n 

ch²nh cȈng l¨ v³ thiԒu th¹ng tin v¨ phҼҺng thcֵ 

truyԚn th¹ng chҼa ph½ hp֯. 

Ba là, thông tin phӶn h֟ i v¨ ĽӺu tҼ ĽԜ h  ֣

tr  ֯cho Ľ¨o tӴo cֳ a nh¨ trҼn֩g tַ  các Doanh 

nghi֓ p còn hӴn chԒ. LuԀt Giáo dֱ c, ĽiԚu 97 

cȈng ĽԚ ra trách nhi֓m xã h֥ i c aֳ các t֡  chֵ c 

chính tr֗, xã h֥ i, kinh tԒ l¨ ñgi¼p nh¨ trҼn֩g t֡  

chֵ c các hoӴt Ľn֥g giáo dֱc và nghiên cֵu 

khoa h֙ c; tӴo ĽiԚu ki n֓ cho nh¨ gi§o v¨ ngҼi֩ 

h c֙ tham quan, thֽc tԀp, nghiên cֵu khoa 

h c֙ò... Vic֓ các doanh nghi֓p ĽӺu tҼ ngҼc֯ lӴi 

cho trҼn֩g ĽԜ h  ֣tr  ֯c¹ng t§c Ľ¨o tӴo, h֣  tr  ֯các 

nhà thiԒt kԒ trԎ trong tҼҺng lai nhԄm nâng cao 

chӸt lҼn֯g ngu֟ n nhân lֽ c là cӺn thiԒt và cӺn 

ĽҼ֯c quan t©m Ľ¼ng mcֵ. Tuy nhiên, không 

phӶi do doanh nghi֓p không mu֝n h֣  tr ,֯ ĽӺu 

tҼ cho c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo mà là h֙ không có 

kênh liên lӴc và xúc tiԒn vi c֓ h֣  tr  ֯ĽӺu tҼ cho 

nhֻ ng nhu cӺu Ľ¨o tӴo cֳ a nh¨ trҼn֩gé VӸn ĽԚ 

là h֣  tr  ֯cho ai, Ľ ֟§n n¨o, lǫnh vֽ c gì, quyԚn 

l i֯ nhҼ thԒ nào khi h֣  tr é֯ Nguy°n nh©n ch²nh 

cȈng l¨ do Doanh nghip֓ thiԒu thông tin và 

kênh liên lӴc.  

B n֝ là, m֝ i quan h֓  tҼҺng t§c giaֻ nhà 

trҼ֩ng v֧ i doanh nghi֓p là nhu cӺu khách quan 

xuӸt phát tַ  l i֯ ích cֳ a hai ph²a. Nh¨ trҼn֩g cӺn 

phӶi nhanh chóng cԀp nhԀt nhu cӺu cֳ a th֗  

trҼ֩ng lao Ľn֥g tַ  doanh nghi֓p, thay Ľi֡ 

chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo cho phù h֯p, nâng cao 

chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo. Trên thֽ c tԒ, thông tin phӶn 
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h i֟ vԚ nhu cӺu th³ trҼn֩g (Doanh nghi֓p) không 

phӶi l¼c n¨o cȈng ĽӺy Ľֳ v¨ ĽҼc֯ cԀp nhԀt k p֗ 

th i֩. Do Ľ· m¨ chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo thҼn֩g có 

sֽ  lӴc hԀu nhӸt Ľn֗h so v֧ i nhu cӺu th֗  trҼn֩g. 

Doanh nghi֓p cung cӸp/ phӶn h֟ i thông tin k֗p 

th i֩ vԚ nhu cӺu cֳ a th֗  trҼ֩ng sáng tӴo cho các 

cҺ s ֫Ľ¨o tӴo là quan tr֙ng trong qu§ tr³nh Ľi֡ 

m i֧ chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo.  

NŁm l¨, hin֓ nay nhiԚu SV theo h֙c 

MTUD ch֙ n ngành nghԚ sai nguy֓n v֙ ng và s֫  

trҼn֩g cֳ a h֙  do thiԒu thông tin. ThiԒu h֓  th n֝g 

tҼ vӸn tַ  nh¨ trҼn֩g vԚ s֫  trҼ֩ng v¨ xu hҼn֧g 

phát triԜn cֳ a ngành nghԚ Ľ¨o tӴo cֳ a nhà 

trҼn֩g. Th°m v¨o Ľ· là chӸt lҼn֯g chuyên môn, 

k׃ nŁng caֳ SV chҼa Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhu cӺu nhà 

tuyԜn dֱ ng. Thֽ c tԒ cho thӸy t  ֕ l  ֓ SV trúng 

tuyԜn c§c Ľt֯ tuyԜn dֱ ng cֳ a các Doanh nghiêp 

ĽӴt rӸt thӸp. Doanh nghi֓p tuyԜn ĽҼc֯ designer 

nhҼng kh¹ng Ľ¼ng vi֧ ngành nghԚ cӺn tuyԜn. 

PhӶi Ľào tӴo lӴié Do thiԒu thông tin vԚ nhu cӺu 

ngҼ֩i tuyԜn dֱ ng và thành phӺn tuyԜn dֱ ng ĽԒn 

ĽҼ֯c v֧ i SV sau khi t֝ t nghi֓ p. 

S§u l¨, nŁng lcֽ cֳ a GV, nghiên cֵu viên, 

chuyên gia cֳa trҼn֩g Ľ¨o tӴo MTUD còn hӴn 

chԒ và có phӺn lӴc hԀu so v֧ i sֽ  phát triԜn rӸt 

nhanh cֳ a xã h֥ i. Vi c֓ cԀp nhԀt thông tin vԚ 

công ngh֓, k׃ thuԀt hi n֓ ĽӴi cȈng nhҼ nhnֻg 

trӶi nghi֓ m thֽ c tԒ trong lǫnh vcֽ công ngh֓ và 

công nghi֓p sáng tӴo cֳ a GV chҼa ĽҼc֯ phát 

huy v¨ chҼa ĽҼc֯ duy tr³ thҼn֩g xuyên. KԒt n i֝ 

kiԒn thֵ c h֙ c thuԀt v i֧ th cֽ ti n֑ xã h֥ i d aֽ trên 

các thông tin thu thԀp ĽҼc֯ tַ  các doanh nghi֓p 

c aֳ giӶng vi°n c¸n l¼ng t¼ng. ņiԚu n¨y cȈng 

m t֥ phӺn là do thiԒu cԀp nhԀt th¹ng tiné 

2.2. Giͩ i pháp οng dλng CNTT nh́ m 

tŁng c̯γng mΧi liên kΔt giυa Nh¨ tr̯γng và 

Doanh nghiΜp hiΜn nay 

M t֥ là, sֹ  d nֱg k׃ thuԀt Crawler ĽԜ lӸy 

thông tin tַ  website cֳa các doanh nghi֓p. 

Crawler là 1 tַ  ĽԜ ám ch֕ các công cֱ (phӺn 

mԚm, modules, pluginsé hay ĽҺn giӶn ch֕ là 1 

funtion nh֛ ) có chֵ c nŁng ch²nh l¨ t ֽ Ľ֥ng 

phân tích dֻ li u֓ tַ  ngu֟ n n֥ i dung sau Ľó bóc 

tách nhֻ ng thông tin cӺn thiԒt theo tiêu chí mà 

n· ĽҼc֯ lԀp trình viên h֓ th n֝g thiԒt lԀp. Do Ľ· 

có thԜ d½ng thҼ vin֓ PHPCrawl ĽԜ lӸy d  ֻ li u֓ 

t  ֽĽ֥ng tַ  website cֳa doanh nghi֓p [3]. Cách 

kh§c ĽԜ có thông tin tַ  th  ֗ trҼ֩ng/ doanh 

nghi֓ p, c§c trҼn֩g cӺn chֳ  Ľ֥ng xây dֽ ng m֥ t 

c n֡g thông tin (website chính thֵc), hoԊc m֥ t 

chֵ c nŁng phӶn h֟ i t  ֽĽ֥ng tַ  website cֳa nhà 

trҼ֩ng. Chֵ c nŁng n¨y lu¹n trong trӴng thái kԒt 

n i֝ ñlԂng ngheò phӶn h֟ i t  ַth  ֗trҼ֩ng. B֥  phԀn 

admin phӶi cԀp nhԀt và có báo cáo hàng tuӺn vԚ 

nhֻ ng biԒn Ľ֡i c aֳ th֗  trҼn֩g, xu thԒ thiԒt kԒ, 

nhu cӺu tuyԜn dֱ ng, công vi֓c bán th֩ i gian, 

công vi֓ c d¨nh cho c§c freelanceré ĽԜ b  ֥phԀn 

phân tích và xֹ lĨ th¹ng tin c· ĽҼc֯ m֥ t b cֵ 

tranh tҼҺng Ľi֝ hoàn thi֓ n vԚ nhu cӺu th֗  trҼn֩g 

designer.  

Hai là, ֵ ng dֱ ng các phӺn mԚm khӶo sát 

tr cֽ tuyԒn. Thֽ c tԒ cho thӸy, sֽ  lӴc hԀu tҼҺng 

Ľ֝i gi aֻ chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo so v֧ i sֽ  phát 

triԜn cֳ a xã h֥i. Th¹ng qua Internet, chҼҺng 

tr³nh Ľ¨o tӴo MTUD cֳ a c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo trên 

toàn thԒ gi i֧ ĽҼc֯ c¹ng khai, so s§nh, Ľi֝ chiԒu 

và có sֽ  kԒ th aַ phát triԜn m֥ t cách nhanh 

ch·ng. TrҼc֧ Ľ©y, vic֓ cԀp nhԀt m t֥ chҼҺng 

tr³nh Ľ¨o tӴo phӶi trӶi qua quy trình và t֝n khá 

nhiԚu th֩ i gian và tiԚn bӴc. Hi֓ n nay, v֧ i sֽ  tr  ֯

giúp cֳ a các công cֱ khӶo sát trên Internet, nhà 

trҼ֩ng có thԜ tiԒn hành khӶo sát nhanh chóng 

Ľ֝i v i֧ GV, SV, Doanh nghi֓p, Chuyên gia, 

C uֽ SVé һu ĽiԜm là: rԎ hҺn, ch²nh x§c hҺn, 

ph©n t²ch nhanh hҺn, d ֑dàng sֹ  d nֱg hҺn cho 

ngҼ֩i tham gia, mӾu giao di֓n Ľa dӴng hҺn, 

trung thֽ c hҺn, nhiԚu l aֽ ch֙ n và linh hoӴt 

hҺné, ņiԜn h³nh nhҼ c· thԜ sֹ  d nֱg m֥ t s֝  

công cֱ  nhҼ: Google+, SoGoSurvey, 

LimeSurvey, Survey Monkey, Emailé 

ņԜ làm t֝ t công tác quan h֓ doanh nghi֓p 

và h֣  tr  ֯sinh viên, qua m֣i Ľt֯ th cֽ tԀp, Nhà 
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trҼn֩g cӺn tiԒn hành khӶo sát, lӸy ý kiԒn Ľ§nh 

giá cֳ a các doanh nghi p֓ vԚ k׃ nŁng, th§i Ľ ֥và 

n i֥ dung chuy°n ĽԚ th cֽ tԀp cֳ a sinh viên có 

phù h֯ p v֧ i lǫnh vcֽ hoӴt Ľn֥g cֳ a doanh 

nghi֓ p hay kh¹ng. ņn֟g th֩ i c¸n ĽԚ ngh֗  các 

ĽҺn v ֗ này cho ý kiԒn Ľ§nh gi§ th°m vԚ chӸt 

lҼ֯ng Ľ¨o tӴo cֳ a trҼn֩g th¹ng qua chҼҺng 

tr³nh v¨ ĽԚ cҼҺng thcֽ tԀp cֳ a sinh vi°n trҼn֩g 

trong th֩ i gian thֽ c tԀp tӴi ĽҺn v.֗ ņԜ làm 

nhanh và hi֓u quӶ, các form khӶo sát sԐ ĽҼ֯c 

g iֹ tr cֽ tiԒp qua email cֳa tַ ng doanh nghi֓p 

hoԊc ĽҼc֯ ĽŁng tӶi trên website cֳa cҺ s ֫Ľ¨o 

tӴoé Vic֓ khӶo sát nhu cӺu nhân lֽ c cֳ a th  ֗

trҼn֩g cȈng nhҼ lӸy ý kiԒn phân tích th֗ trҼ֩ng 

lao Ľn֥g cֳ a c§c chuy°n gia chҼa ĽҼc֯ thֽ c 

hi n֓ m֥ t cách chuyên nghi֓p, có h֓  th n֝g và 

toàn di֓ n nên n֥i dung chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo 

chҼa thԀt sֽ  sát v֧ i nhu cӺu cֳ a ngҼi֩ sֹ  d nֱg 

lao Ľn֥g. 

Ba là, ֵ ng dֱ ng mӴng xã h֥ i trong truyԚn 

thông hình Ӷnh cֳ a nh¨ trҼn֩g v¨ tŁng cҼn֩g 

tҼҺng t§c vi֧ xã h֥ i. B  ֥ phԀn Admin website 

c aֳ c§c trҼn֩g có thԜ theo dõi Facebook, 

Instagram v¨ Twitter ĽԜ Ľ§nh gi§ nhnֻg gì xã 

h i֥ nghǫ vԚ cҺ s ֫Ľ¨o tӴo. Có thԜ coi Ľ· l¨ mt֥ 

cách khӶo sát thông tin khi so sánh bài viԒt tích 

c cֽ và tiêu cֽ c. HoԊc có thԜ triԜn khai áp dֱng 

các phӺn mԚm theo d»i social media ĽԜ khai 

th§c th¹ng tin hҺn naֻ (data mining). Các bài 

viԒt trên social media sԐ thҼ֩ng ĽҼc֯ ca ng֯ i 

hԒt l i֩ hay phê bình m֙i mԊt, vì vԀy nh¨ trҼn֩g 

sԐ ĽҼ֯c tiԒp xúc v֧ i m t֥ lҼn֯g l֧ n các thông tin 

phӶn h֟ i [2]. Th°m v¨o Ľ·, Ľ©y c¸n l¨ mt֥ công 

c  ֱcó thԜ gi¼p cҺ s ֫Ľ¨o tӴo so sánh hi֓u suӸt 

c aֳ mình v֧i Ľi֝ th  ֳ cӴnh tranh m֥t cách rõ 

ràng nhӸt. M t֥ s֝  mӴng xã h֥ i hi n֓ nay có thԜ 

khai th§c ĽԜ truyԚn thông hình Ӷnh cֳ a nhà 

trҼn֩g: Facebook, Twister, Linkedé 

B n֝ là, hi֓ n nay ֫  các t֕nh/ th¨nh Ľ« c· 

website (sàn giao d֗ch vi֓ c làm) kԒt n i֝ tr cֽ 

tiԒp ĽԒn các c֡ng th¹ng tin Ľin֓ tֹ  c aֳ chính 

quyԚn (T n֕h/ B֥ ) hoԊc các khu công nghi֓p. 

Thông tin tuyԜn dֱ ng, yêu cӺu chӸt lҼn֯gé VԚ 

thông tin vi֓ c làm, vԚ Ľ֗nh hҼn֧g nghԚ nghi֓ p, 

vԚ phát triԜn k׃ nŁng, k׃ xӶo Ľ§p nֵg nhu cӺu 

doanh nghi֓p, ĽҼc֯ c¹ng khaié. Th² d ֱĽiԜn 

h³nh nhҼ trang web http://www.vieclamhcm.net/ 

[4] c aֳ TP. H  ֟Chí Minh. KԒt n i֝ c§c cҺ s ֫Ľ¨o 

tӴo MTUD, doanh nghi֓p tuyԜn dֱ ng, hoӴt 

Ľ֥ng c֥ ng Ľn֟gé C§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo cӺn cung 

cӸp thông tin các khóa h֙c ngԂn hӴn (sҺ cӸp 

nghԚ, trung cӸp nghԚ), c§c kh·a Ľ¨o tӴo theo 

ĽҺn ĽԊt hàng giúp doanh nghi֓p cԀp nhԀt và 

n©ng cao nŁng lcֽ ngu֟ n nhân lֽ c cֳ a h֙ , hoԊc 

tuyԜn dֱ ng bán th֩ i gian SV thֽ c tԀp làm 

nhֻ ng vi֓ c mùa vֱé thay v³ phӶi tuyԜn dֱ ng 

m i֧ nhân viên làm vi֓c toàn th֩ i gian. 

NŁm l¨, ĽԜ nֵg dֱ ng CNTT mӴnh  ֫các 

trҼ֩ng cӺn triԜn khai phát triԜn ngu֟ n nhân lֽ c 

hoӴt Ľn֥g trong lǫnh vcֽ CNTT (nhân lֽ c 

chuyên gia có kinh nghi֓m CNTT, máy móc, 

trang thiԒt b ,֗ phӶn h֟ i thông tin, áp dֱng 

KHKT và chuyԜn giao công ngh֓é). CҺ s ֫vԀt 

chӸt và trang thiԒt b  ֗dӴy h c֙  ֫c§c trҼn֩g mԊc 

d½ Ľ« ĽҼc֯ ĽӺu tҼ vi֧ lҼn֯g khá ĽӺy Ľֳ ĽԜ 

giӶng dӴy và nghiên cֵu trong lǫnh vcֽ MTUD 

nhҼng lӴi chҼa ĽҼc֯ quӶn lý và khai thác m֥t 

cách có hi֓u quӶ [1]. Do Ľ·, nh¨ trҼn֩g cӺn ĽӼy 

mӴnh vi֓ c Ľ¨o tӴo b֟ i dҼn֭g Ľi֥ ngȈ giӶng 

vi°n, chuy°n gia Ľ§p nֵg nhu cӺu Ľ¨o tӴo nhân 

l cֽ chӸt lҼn֯g cao vԚ CNTT v¨ TT. ņ©y cȈng 

chính là lֽ c lҼn֯g trֽ c tiԒp x  ֹlý các thông tin 

vԚ nhu cӺu th֗  trҼn֩g lao Ľn֥g phӶn h֟ i t  ַcác 

doanh nghi֓p ĽԜ ĽԚ xuӸt m t֥ chҼҺng tr³nh Ľ¨o 

tӴo phù h֯p. ņn֟g th֩ i, Ľ©y cȈng l¨ lcֽ lҼn֯g 

chֳ  ch֝ t ĽԜ triԜn khai vi֓ c tiԒp th֗  và chuyԜn 

giao công ngh֓, chuyԜn giao tri thֵ c cho doanh 

nghi֓ p, làm l֯ i cho nh¨ trҼn֩g và cӶ doanh 

nghi֓ p. 

Sáu là, khuyԒn ngh֗  c§c cҺ quan quӶn lý 

nh¨ nҼc֧ vԚ giáo dֱ c, vŁn h·a, ngh ֓thuԀt và 

truyԚn th¹ngé cӺn xây dֽ ng m֥ t trung t©m cҺ 

http://www.vieclamhcm.net/
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s֫  d  ֻli u֓, kԒt n i֝ c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo trong vi֓ c 

trao Ľi֡ ngu֟ n l cֽ: giӶng viên, chuyên gia 

nghiên cֵu KHCN, sinh vi°n, chҼҺng tr³nh, hc֙ 

li u֓, dֽ  §n NCKHé chia sԎ thông tin sinh viên 

ĽӺu v¨o, ĽӺu raé kԒt n i֝ v i֧ các doanh nghi֓p 

h  ֣tr  ֯c§c trҼn֩g khӶo sát th֗ trҼn֩g lao Ľn֥g, 

d  ֽbáo nhu cӺu nhân lֽ c các ngành nghԚ cȈng 

nhҼ nhnֻg phân khúc yêu cӺu kh§c nhau. NhҼ 

vԀy, c§c trҼn֩g sԐ thuԀn l i֯ hҺn trong khӶo sát 

th  ֗trҼ֩ng theo ĽԊc thù cֳ a ĽҺn v ֗mình, tַ  Ľ· 

quay tr֫  lӴi x§c Ľn֗h mֱ c ti°u Ľ¨o tӴo, Ľn֗h 

hҼ֧ng phát triԜn các ngành nghԚ Ľ¨o tӴo, ĽiԚu 

ch֕ nh sֵ  m n֓h trҼn֩g phù h֯ p v֧ i sֽ  phát triԜn 

c aֳ xã h֥ i. 

3. KԒt luԀn 

ņԜ biԒt ĽҼc֯ nhu cӺu cֳ a xã h֥ i (doanh 

nghi֓ p) vԚ sֹ  d nֱg ngu֟ n nhân lֽ c, c§c cҺ s ֫

Ľ¨o tӴo bu֥ c phӶi nghiên cֵ u th֗  trҼ֩ng ngu֟ n 

nhân lֽ c và th֛ a mãn nhu cӺu cֳ a th֗  trҼ֩ng 

này. Doanh nghi֓p mu֝ n có ngu֟n nhân lֽ c Ľ§p 

nֵg ĽҼc֯ nhu cӺu cֳ a m³nh cȈng buc֥ phӶi t  ֽ

Ľ¨o tӴo hoԊc liên kԒt Ľ¨o tӴo v֧ i c§c cҺ s ֫Ľ¨o 

tӴo ĽԜ c· ĽҼc֯ ngu֟ n nhân lֽ c nhҼ mong mun֝. 

ņ©y ch²nh l¨ mi֝ liên h֓ , h֯ p tác giֻ a nhà 

trҼn֩g vào doanh nghi֓p. BӶn chӸt cֳ a m֝ i 

quan này chính là nhֻng giao d֗ch giֻ a c§c cҺ 

s֫  Ľ¨o tӴo và các t֡ chֵ c sӶn xuӸt kinh doanh vì 

l i֯ ích cֳ a cӶ hai bên. 

TrҼ֧c sֽ  phát triԜn nhҼ vȈ b«o caֳ công 

ngh֓ , giáo dֱc ņH cȈng Ľang Ľnֵg trҼc֧ nhiԚu 

thách thֵ c. Cu֥ c cách mӴng công nghi֓p lӺn 

th  ֵ 4 khiԒn giáo dֱc ņH b ֗ĽԊt trҼc֧ nhiԚu 

thách thֵ c rӸt l n֧.  ִ ng dֱ ng CNTT trong vi֓ t 

ĽӼy mӴnh vi֓ c liên kԒt h p֯ tác này và khai thác 

giá tr֗  c aֳ n· ĽԜ Ľem lӴi l i֯ ích cho cӶ doanh 

nghi֓ p, nh¨ trҼn֩g v¨ sinh vi°n/ ngҼi֩ h c֙. 

Nh  ֩ có s֯ i dây kԒt n i֝ gi aֻ nh¨ trҼn֩g và 

doanh nghi֓p có thԜ xác lԀp ĽҼc֯ m֥ t phҼҺng 

th cֵ trao Ľi֡ thông tin m֥ t cách h֯ p lý nhԄm 

th¼c ĽӼy sֽ  ph֝ i, kԒt h p֯ chԊt chԐ gi aֻ nhà 

trҼ֩ng v֧ i doanh nghi֓p và giúp doanh nghi֓p 

cung cӸp thông tin m֥t cách k֗p th֩ i vԚ nhu cӺu 

lao Ľn֥g và h֣  tr  ֯trong qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo, giúp 

nh¨ trҼn֩g cԀp nhԀt chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo và 

nâng cao chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo và chuyԜn giao 

công ngh֓. 
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CÁCH ḾNG CÔNG NGHIËP 4.0 
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ENTERPRISES CORPORATE TRAINING OF HIGH-QUALITY HUMAN 
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Abstract 

In the context of the 4.0 industrial revolution affecting all areas, human resource training is 

facing great opportunities and challenges. Linking schools and businesses is an indispensable trend 

of training institutions to meet the needs of society. Renovation of human resources by linking with 

business is the condition for the school to exist, sustainable development of the "smart school". 

Linking schools and businesses to addressing the pressing issues of human resource training in the 

context of the industrial revolution 4.0. 

Keywords 

Enterprise, human resources training, links, schools. 

Tóm tԂt 

Trong b֝ i cӶnh cu֥ c cách mӴng công 

nghi֓ p 4.0 t§c Ľn֥g t֧ i m i֙ lǫnh vcֽ, vi֓ c Ľ¨o 

tӴo nhân lֽ c Ľang Ľnֵg trҼc֧ nhֻ ng cҺ hi֥ và 

thách thֵ c l n֧. GԂn kԒt gi aֻ nh¨ trҼn֩g và 

doanh nghi֓p l¨ xu hҼn֧g tӸt yԒu cֳ a c§c cҺ s ֫

Ľ¨o tӴo nhԄm Ľ§p nֵg nhu cӺu xã h֥ i. ņi֡ m i֧ 

Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c bԄng vi֓ c liên kԒt v i֧ 

doanh nghi֓p l¨ ĽiԚu ki n֓ ĽԜ nh¨ trҼn֩g t֟ n tӴi, 

phát triԜn bԚn vֻ ng cֳ a ñnh¨ trҼn֩g thông 

minhò. Li°n kԒt gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh 

nghi֓ p ĽԜ giӶi quyԒt nhֻ ng vӸn ĽԚ cӸp bách 

trong vi֓ c Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c phù h֯ p v֧ i 

b i֝ cӶnh cu֥ c cách mӴng công nghi֓p 4.0. 

M  ֫ĽӺu 

Cu֥ c cách mӴng công nghi֓p 4.0 Ľang t§c 

Ľ֥ng v¨ l¨m thay Ľi֡ các hoӴt Ľn֥g cֳ a con 

ngҼ֩i trên tӸt cӶ c§c lǫnh vcֽ  ֫m i֙ qu c֝ gia, 

vùng lãnh th֡. Nhֻ ng tiԒn b֥  c aֳ khoa h֙c k׃ 

thuԀt, cֳ a công ngh֓ Ľ§m m©y, caֳ vԀt li u֓ m֧ i, 

c aֳ tֽ  Ľ֥ng h·a,é l¨m cho ngun֟ nhân lֽ c 

phӶi thay Ľi֡ m t֥ cách toàn di֓n, tַ  kiԒn thֵ c 

chuyên môn, k׃ nŁng l¨m vic֓, thái Ľ֥ h p֯ tác. 

Vì vԀy, c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c cȈng 

phӶi Ľi֡ m i֧, phát triԜn vԚ m i֙ phҼҺng din֓ ĽԜ 

cung ֵ ng cho xã h֥i nh nֻg ngҼi֩ lao Ľn֥g m֧ i, 

nhֻ ng công dân toàn cӺu. KԒt n i֝ gi aֻ cҺ s ֫

Ľ¨o tӴo v֧ i doanh nghi֓p ĽԜ phát triԜn bԚn vֻ ng 

ngu֟ n nhân lֽ c trong cu֥c cách mӴng công 

nghi֓ p 4.0 là m֥ t trong nhֻ ng biԜu hi֓ n cֳ a 

vi c֓ Ľ֡i Ľi֡ cŁn bӶn, toàn di֓n, thԜ hi n֓ m֥ t ĽԊc 

trҼng caֳ nh¨ trҼn֩g thông minh trong Giáo 

d cֱ nghԚ nghi֓ p hi֓ n nay.  

 



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

 

173 

N i֥ dung nghiên cֵ u 

2.1 Ngu֟ n nhân lֽ c trҼc֧ nh nֻg thách 

th cֵ c aֳ cu֥ c cách mӴng công nghi֓ p 4.0 

Trong l֗ ch sֹ , các cu֥c cách mӴng công 

nghi֓ p ĽԚu Ľi k¯m vi֧ nh nֻg h֓  l yֱ nhҼ bӸt 

c¹ng gia tŁng k®o theo h¨ng loӴt nhֻ ng chuyԜn 

d c֗h l֧ n vԚ chính tr֗ cȈng nhҼ thԜ chԒ. Di n֑ Ľ¨n 

kinh tԒ thԒ gi i֧ Ľ« cӶnh b§o ngҼi֩ lao Ľn֥g và 

chính phֳ  c§c nҼc֧ cӺn chuӼn b֗  cho vi֓ c 

ngu֟ n l cֽ lao Ľn֥g sԐ có nhֻ ng d֗ch chuyԜn Ľ֥t 

ng֥ t, khiԒn cho ngҼi֩ lao Ľn֥g Ľi֝ di n֓ nguy 

cҺ mӸt vi c֓ làm, tӴo nên m֥ t cu֥ c khֳ ng hoӶng 

vԚ nhân lֽ c  ֫các ngành nghԚ trong xã h֥ i. Có 

khoӶng 47% các công vi֓c hi֓ n tӴi  ֫M׃ có thԜ 

biԒn mӸt vì tֽ  Ľ֥ng hóa, dӾn ĽԒn nguy cҺ ph§ 

v  ֭th  ֗trҼn֩g lao Ľn֥g v¨ gia tŁng cŁng thԆng vԚ 

vi c֓ làm. 

Theo B§o c§o ph©n t²ch m¹i trҼn֩g kinh 

doanh (Doing Business Report) cֳa Ngân hàng 

ThԒ gi i֧ (WB), nŁm 2016, Vit֓ Nam xԒp thֵ  90 

trong 189 nҼc֧ tham gia xԒp hӴng. V֧ i sֽ  tác 

Ľ֥ng cֳ a Cách mӴng 4.0, c§c nҼc֧ Ľang ph§t 

triԜn nhҼ Vit֓ Nam sԐ bu֥ c phӶi thay Ľi֡ l i֯ thԒ 

cӴnh tranh. Dֽ  báo tַ  nŁm 2020 tr ֫Ľi, ch¼ng ta 

không cӴnh tranh v֧ i các qu֝c gia nhҼ Trung 

Qu֝ c, BŁnglaĽ®t, Malaixia, ӷn ņ֥ hay Mêxicô, 

mà là cӴnh tranh v֧ i nh nֻg công ty tֽ  Ľ֥ng hóa 

c aֳ M׃ hay NhԀt BӶn. 

Ngành cֱ  thԜ nhҼ ng¨nh Dt֓ may, Ľ« xuӸt 

hi n֓ rô-b t֝ làm vi֓ c c½ng con ngҼi֩ trong các 

nhà máy. Theo ILO, 2/3 trong s֝ 9,2 tri֓ u lao 

Ľ֥ng ngành D֓t may và Da giày tӴi ņ¹ng Nam 

Á Ľang b ֗Ľe da֙, trong Ľ· 86% lao Ľn֥g cֳ a 

Vi t֓ Nam, 88% lao Ľn֥g cֳ a Campuchia và 

64% lao Ľn֥g InĽ¹n°xia trong ng¨nh May mԊc, 

Da giày sԐ ch֗ u Ӷnh hҼn֫g nԊng nԚ t  ַlàn sóng 

t  ֽĽ֥ng hóa, công nghi֓p hóa trong ngành. Hay 

nhҼ h ֓th n֝g t֡ ng Ľ¨i (Call Center) trӶ l i֩ trong 

ngành Vi֑ n thông, Ngân hàng, BӶo hiԜm, 

Chֵ ng kho§n cȈng b ֗Ľe da֙, khi m¨ h¨ng trŁm 

ngh³n ngҼi֩ Ľang l¨m vic֓ cho c§c ñcall centerò 

trên khԂp thԒ gi i֧ có thԜ mӸt vi c֓ làm vì nhֻ ng 

thay Ľi֡ Ľt֥ phá trong tֽ Ľ֥ng hóa. 

Sֽ  Ӷnh hҼn֫g cֳ a công ngh֓, vi c֓ gia 

tŁng tӺng l֧ p trung lҼu v¨ qu§ tr³nh Ľ¹ th ֗hóa ֫  

các th֗ trҼn֩g m֧ i n i֡ cȈng sԐ Ӷnh hҼn֫g ĽԒn 

xu hҼn֧g vi֓ c làm. Nhu cӺu lao Ľn֥g có tay 

nghԚ cao gia tŁng trong khi nhu cӺu Ľ֝i v i֧ lao 

Ľ֥ng có tay nghԚ và k׃ nŁng thӸp Ľ« giӶm. ņiԚu 

Ľ· c· li֯ cho tӺng l֧ p gi¨u hҺn l¨ ngh¯o v¨ dӾn 

ĽԒn tình trӴng bӸt b³nh ĽԆng l֧ n hҺn. Din֑ Ľ¨n 

Kinh tԒ Davos nŁm ngo§i Ľ« d ֽĽo§n, Cách 

mӴng 4.0 di֑ n ra sԐ khiԒn 7 tri֓ u vi c֓ l¨m trҼc֧ 

Ľ©y biԒn mӸt và 2.000.000 vi֓c làm m֧ i ĽҼc֯ 

tӴo ra. 

Vi t֓ Nam còn ֫  th i֩ kȢ dân s֝  vàng trong 

ít nhӸt 20 nŁm naֻ, v֧ i khoӶng 60% dân s֝ 

trong Ľ ֥ tu i֡ lao Ľn֥g. Tuy nhiên, do ngu֟n 

nhân lֽ c có sֽ  thiԒu hֱ t trӺm tr֙ ng lao Ľn֥g có 

tr³nh Ľ ֥ tay nghԚ cao và công nhân k׃ thuԀt 

lành nghԚ khiԒn cho ch֕ s֝  cӴnh tranh ngu֟n 

nhân lֽ c Vi t֓ Nam ch֕ ĽӴt 3,39/10 ĽiԜm và 

nŁng lcֽ cӴnh tranh cֳa nԚn kinh tԒ Vi t֓ Nam 

xԒp thֵ  73/133 nҼc֧ (WB, 2014). Hi֓n có 

khoӶng 52% dân s֝ Vi t֓ Nam sֹ  d nֱg internet, 

d  ֽb§o ĽԒn nŁm 2020 sԐ có khoӶng 1000.000 

lao Ľn֥g làm vi֓ c trong lǫnh vcֽ công ngh֓ 

th¹ng tin. ņ©y l¨ nhnֻg nԚn tӶng và l֯ i thԒ rӸt 

quan tr֙ ng mà nhiԚu tԀp Ľo¨n c¹ng ngh ֓ cao 

nhҼ Fujitsu, Intel, Samsung, Siemens, Acatel... 

Ľang tranh th ֳ ĽԜ m  ֫ r n֥g ĽӺu tҼ v¨o Vit֓ 

Nam. 

NŁm 2016, lӺn ĽӺu tiên Vi֓ t Nam c· hҺn 

110.000 doanh nghi֓p thành lԀp trong m֥t nŁm, 

bình quân m t֥ gi  ֩Ľ֟ng h֟  có 12 doanh nghi֓p 

m i֧ ra Ľi֩. Vi t֓ Nam ĽԊt m cֱ ti°u ĽԒn nŁm 

2020 c· hҺn 1.000.000 doanh nghip֓, h֣  tr  ֯

khoӶng 600 doanh nghi֓p, v֧ i 2.000 dֽ  án 

trong lǫnh vcֽ kh֫ i nghi֓ p sáng tӴo ĽԜ th¼c ĽӼy 

các doanh nghi֓p tiԒp cԀn v֧ i công ngh֓ m i֧. 

ņ֟ ng th֩ i, vi c֓ Ľ¨m ph§n hoԊc ký kԒt các Hi֓ p 

Ľ֗nh thҼҺng mӴi t  ֽdo thԒ h  ֓m i֧ hy v n֙g Ľem 
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lӴi nh nֻg cҺ hi֥ vi c֓ làm m֧ i. Tuy nhiên, nԚn 

kinh tԒ Vi t֓ Nam hi֓ n nay vӾn dֽ a nhiԚu vào 

các ngành thâm dֱng lao Ľn֥g giá rԎ. 

Nhà vԀt lĨ, vȈ tr ֱh c֙ Stephen Hawking 

gӺn Ľ©y Ľ« c· ph§t ng¹n chӸn Ľ֥ng khi dֽ  Ľo§n 

vԚ t§c Ľn֥g khֳ ng khiԒp cֳ a công ngh֓ rô-b t֝ 

trong tҼҺng lai: ñLo¨i ngҼi֩ Ľang Ľi֝ di n֓ v֧ i 

khӶ nŁng dit֓ vong trong 1.000 nŁm naֻ, nԒu 

không phӶi vì chiԒn tranh hӴt nh©n, th³ cȈng v³ 

công ngh֓ rô b֝ t phát triԜnò. Mi֧ Ľ©y, Elon 

Musk tuyên b֝ thành lԀp m֥ t công ty chuyên 

nghiên cֵ u cách liên kԒt b  ֥n«o con ngҼi֩ v i֧ 

trí tu  ֓nhân tӴo cֳ a máy tính. Vi֑n cӶnh các nhà 

m§y th¹ng minh, trong Ľ· c§c m§y m·c ĽҼc֯ 

kԒt n i֝ internet và liên kԒt v i֧ nhau qua m֥t h  ֓

th n֝g có thԜ t  ֽhình dung toàn b֥ quy trình sӶn 

xuӸt r i֟ ĽҼa ra quyԒt Ľn֗h có lԐ sԐ không còn xa 

xôi n aֻ. 

Thách thֵ c l n֧ nhӸt cֳ a m֣ i cá nhân là 

vҼ֯t qua ch²nh m³nh, vҼt֯ qua t©m lĨ tҼ duy 

phát triԜn tֽ  hài lòng cֳa ngҼi֩ tiԜu nông, 

không dám chӸp nhԀn mӴo hiԜm ĽԜ kh i֫ 

nghi֓ p, Ľi֡ m i֧ sáng tӴo. CӺn chֳ  Ľ֥ng ĽҼa tҼ 

duy cֳ a mình thoát kh֛i l i֝ mòn v֧ i nh nֻg ý 

tҼ֫ng, nhֻ ng h֓  th n֝g thԀm ch² chҼa bao gi ֩

nghǫ ti֧. X®t ĽԒn cùng, nԒu không mu֝n b֗  l  ֓

thu֥ c vào nhֻ ng qu֝ c gia Ľi trҼc֧ thì m֣ i cá 

nhân, doanh nghi֓p hay r֥ ng hҺn l¨ ĽӸt nҼc֧, 

ĽԚu cӺn phӶi liên tֱ c Ľ֡i m i֧ ĽԜ sinh t֟ n. 

Cách mӴng 4.0 trong Ľ· c§ch mӴng nŁng 

lҼ֯ng, cách mӴng ICT và trí tu֓ nhân tӴo cùng 

công ngh֓ in 3D Ľang tӴo ra m¹i trҼn֩g kinh 

doanh m֧ i mԎ, nҺi  t¨i nŁng, tri thcֵ sԐ ĽӴi di n֓ 

cho yԒu t֝  quan tr n֙g cֳ a sӶn xuӸt, hҺn l¨ yԒu 

t  ֝v n֝. ņn֟g th֩ i, tӴo cҺ hi֥ phát sinh m֥t th  ֗

trҼn֩g vi֓ c làm ngày càng tách bi֓t và có thu 

nhԀp cao trong xã h֥i. 

L cֽ lҼn֯g lao Ľn֥g cֳ a nҼc֧ ta hi֓ n nay 

không thiԒu vԚ s֝  lҼ֯ng nhҼng lӴi yԒu vԚ kiԒn 

th cֵ chuyên môn, k׃ nŁng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ, 

l«nh ĽӴo và giao tiԒp dӾn ĽԒn nŁng suӸt lao 

Ľ֥ng thӸp (ch֕ bԄng 4,4% Singapore; bԄng 

17,4% cֳ a Malaysia; 35,2% cֳa Thái Lan; 

48,5% cֳ a Philippines và 48,8% cֳa Indonesia). 

V i֧ th cֽ trӴng nhҼ vԀy, l i֯ thԒ vԚ chi phí nhân 

công thӸp tӴi Vi t֓ Nam Ľang dӺn mӸt Ľi scֵ hӸp 

dӾn Ľ֝i v i֧ c§c nh¨ ĽӺu tҼ nҼc֧ ngoài. 

TrҼ֧c thֽ c tԒ tr³nh Ľ ֥lao Ľn֥g nhҼ vԀy, 

cùng v֧ i làn sóng cֳa cu֥ c Cách mӴng công 

nghi֓ p 4.0, nhֻ ng thách thֵc càng tr֫  nên l֧ n 

hҺn Ľi֝ v i֧ ngu֟ n nhân lֽ c cֳ a Vi t֓ Nam. M֥ t 

s֝  báo cáo vԚ th  ֗trҼn֩g lao Ľn֥g Ľ§nh gi§ Cách 

mӴng công nghi֓p 4.0 không ch֕ Ľe da֙ t֧ i vi c֓ 

làm cֳ a nhֻ ng lao Ľn֥g tr³nh Ľ ֥thӸp (l cֽ lҼn֯g 

sԐ b  ֗Ӷnh hҼn֫g nhiԚu nhӸt) mà ngay cӶ các lao 

Ľ֥ng có k׃ nŁng bԀc trung cȈng sԐ b  ֗Ӷnh hҼn֫g 

nԒu h֙  không trang b֗ kiԒn thֵ c m֧ i, chֳ  yԒu là 

k׃ nŁng s§ng tӴo. M t֥ s֝  nghԚ nhҼ l§i xe, lԂp 

r§p Ľin֓ tֹ , rô b֝ t cȈng sԐ dӺn thay thԒ. Thách 

th cֵ  ֫Ľ©y ch²nh l¨, nԒu mu֝ n nֵg dֱ ng ĽҼc֯ 

Công ngh֓  4.0, con ngҼi֩ phӶi có trí tu֓  m i֧ 

tham gia ĽҼc֯ quá trình sӶn xuӸt, bӶn thân m֣ i 

con ngҼi֩ trong Ľ· phӶi có sֽ  sáng tӴo. 

Do Ľ·, ĽԜ ph§t huy ĽҼc֯ sֽ  sáng tӴo cֳ a 

m i֣ lao Ľn֥g, không còn cách nào khác là phӶi 

cӶi c§ch, thay Ľi֡ ngay tַ  kh©u Ľ¨o tӴo có sֽ  kԒt 

n i֝ gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p 

2.2 GԂn kԒt gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh 

nghi p֓ l¨ xu hҼn֧g tӸt yԒu cֳ a c§c cҺ s ֫Ľ¨o 

tӴo trong công cu֥ c Cách mӴng công nghi֓ p 

4.0 

Nh¨ trҼn֩g phӶi Ľ¨o tӴo nhֻ ng gì mà xã 

h i֥ cӺn chֵ  không phӶi Ľ¨o tӴo nhֻ ng gì mà 

nh¨ trҼn֩g c·, nhҼng x« hi֥ cӺn hi֓ n nay là 

ngu֟ n nhân lֽ c làm vi֓ c trong các công ty, 

doanh nghi֓p v֧ i công ngh֓ sӶn xuӸt, kinh 

doanh cֳa cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 

4.0.Nhà trҼ֩ng Ľ¨o tӴo nghԚ kԒt h p֯ v֧ i  doanh 

nghi֓ p là m֥ t mô hình hi֓u quӶ trong nhֻ ng 

nŁm gӺn Ľ©y.M¹ h³nh ñnh¨ trҼn֩g trong doanh 

nghi֓ pò, m¹ h³nh ñdoanh nghip֓ trong nhà 

trҼ֩ngò, m¹ h³nh ñĽ¨o tӴo lu©n phi°n, Ľ¨o tӴo 
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k®pò,é Ľ« ĽҼc֯ vԀn dֱ ng thành công ֫ c§c lǫnh 

v cֽ Ľ¨o tӴo nghԚ khác nhau. Hi֓n nay, mô hình 

n¨y ĽҼc֯ tiԒp cԀn v֧ i nh nֻg thay Ľi֡ vԚ k׃ 

thuԀt, công ngh֓, vԀt li u֓ m֧ i, t  ֽ Ľ֥ng 

h·a,é.Doanh nghip֓ trֽ c tiԒp tham gia Ľ¨o tӴo 

dҼ֧i các hình thֵc khác nhau, mֵc Ľ֥ khác 

nhau vԚ phӶn bi֓ n chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo, ĽԊt 

hàng nhân lֽc Ľ¨o tӴo, tham gia giӶng dӴy, 

hҼ֧ng dӾn thֽ c h¨nh, Ľ§nh gi§ kԒt quӶ ngҼ֩i 

h c֙, sֹ  d nֱg nhân lֽc ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo, h֣  tr  ֯cҺ 

s֫  vԀt chӸt, t¨i ch²nh cho nh¨ trҼn֩g,é nhԄm 

nâng cao chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân 

l cֽ.Nh¨ trҼn֩g kԒt n i֝ v i֧ doanh nghi֓ p trong 

vi c֓ tҼ vӸn, chuyԜn giao công ngh֓ sӶn xuӸt, 

cung nֵg ngu֟ n nhân lֽ c theo yêu cӺu cֳ a 

doanh nghi֓p; tham gia Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g kiԒn 

th cֵ cho ngҼi֩ lao Ľn֥g ֫  các doanh nghi֓p ĽԜ 

h  ֙ tiԒp cԀn v֧ i nh nֻg kiԒn thֵ c m֧ i c aֳ cu֥ c 

Cách mӴng công nghi p֓ 4.0. Có thԜ nói, trong 

b i֝ cӶnh cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0, sֽ  

kԒt n i֝ chԊt chԐ gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh 

nghi֓ p sԐ ĽҼa lӴi l i֯ ích cho cӶ hai bên và cho 

xã h֥ i. Các doanh nghi֓p tham gia hoӴt Ľn֥g 

Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p mang lӴi hi u֓ quӶ Ľ¨o tӴo 

ngu֟ n lao Ľn֥g chӸt lҼn֯g. Các doanh nghi֓p 

thҼ֩ng h֥ i Ľ ֳc§c ĽiԚu ki n֓, phֱ c vֱ  cho nhu 

cӺu sӶn xuӸt cֳ a chính doanh nghi֓p và th֗ 

trҼn֩g. Doanh nghi֓p c· ĽiԚu ki n֓ vԚ cҺ s ֫vԀt 

chӸt, máy móc công ngh֓ hi n֓ ĽӴi thҼn֩g liên 

kԒt v i֧ ngu֟ n nhân lֽ c ֫  c§c cҺ s֫  Ľ¨o tӴo. ņ¹i 

bên gԂn kԒt, cùng có l֯ i, cùng mֱc Ľ²ch tӴo nên 

l cֽ lҼn֯g lao Ľn֥g l¨m ĽҼc֯ vi c֓ ngay sau Ľ¨o 

tӴo. 

2.3 ņi֡ m i֧ Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c 

bԄng vi c֓ liên kԒt v i֧ doanh nghi֓ p l¨ ĽiԚu 

ki n֓ ĽԜ nh¨ trҼn֩g t n֟ tӴi, phát tri Ԝn bԚn 

v nֻg trong cu֥ c Cách mӴng công nghi֓ p 4.0 

Cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0 sԐ tác 

Ľ֥ng mӴnh mԐ ĽԒn sֽ  thay Ľi֡ c aֳ cӶ nhà 

trҼn֩g và cӶ doanh nghi֓p, cȈng nhҼ mi֝ quan 

h  ֓ gԂn kԒt gi aֻ hai b°n. ņԜ thích nֵg v֧ i sֽ  

thay Ľi֡ này, yêu cӺu cҺ s ֫Ľ¨o tӴo nghԚ nghi֓ p 

phӶi ch  ֳĽ֥ng thích ֵ ng trong toàn b֥ các hoӴt 

Ľ֥ng hi֓ n nay. 

Sֵ  m n֓h cֳ a Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p Ľ« 

Ľ¨o tӴo khoӶng 70% nhân lֽc cho ĽӸt nҼc֧. 

NhҼng hin֓ nay, Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p Ľang l ֥

ra nhiԚu bӸt cԀp, không thích ֵng ĽҼc֯ v֧ i th i֩ 

ĽӴi, ĽԊc bi֓ t l¨ trҼc֧ cu֥ c Cách mӴng công 

nghi֓ p 4.0. ņ¨o tӴo chҼa gԂn v֧ i nhu cӺu cֳ a 

th  ֗trҼn֩g lao Ľn֥g, nhu cӺu vi c֓ làm, nên dӾn 

ĽԒn tình trӴng h¨ng nŁm c· h¨ng vӴn ngҼi֩ h c֙ 

t t֝ nghi֓ p kh¹ng t³m ĽҼc֯ vi c֓ làm, trong khi 

các doanh nghi֓p cӺn nhân lֽ c lӴi không tuyԜn 

d nֱg ĽҼc֯ lao Ľn֥g. PhӺn l n֧ cҺ s ֫Giáo d cֱ 

nghԚ nghi֓ p Ľang t ֡chֵ c qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo theo 

chҼҺng tr³nh khung bԂt bu֥ c v¨ Ľ« lӴc hԀu so 

v i֧ t c֝ Ľ֥ phát triԜn cֳ a th֩ i ĽӴi nhӸt l¨ trҼc֧ 

cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0. Trong ĽiԚu 

ki n֓ nh¨ trҼn֩g còn hӴn chԒ vԚ máy móc công 

nghi֓ p, Ľ¸i hi֛ phӶi có sֽ  liên kԒt gi aֻ nhà 

trҼ֩ng, doanh nghi֓p th³ ngҼi֩ h c֙ m֧ i tiԒp cԀn 

ĽҼ֯c công ngh֓, m i֧ Ľ§p nֵg nhu cӺu cֳ a th֗  

trҼ֩ng lao Ľn֥g sau Ľ¨o tӴo. 

Trong cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0, 

nŁng suӸt lao Ľn֥g tŁng nhanh, khoa hc֙ - công 

ngh֓  tr  ֫ thành lֽ c lҼn֯g lao Ľn֥g trֽ c tiԒp 

khiԒn vi c֓ Ľ¨o tӴo ngҼi֩ th  ֯Ľֵng trҼc֧ nhֻ ng 

thách thֵ c l n֧. NhҼ chia sԎ c aֳ m֥ t s֝  chֳ  

doanh nghi֓p gia công hàng may mԊc xuӸt 

khӼu, khi công ngh֓ phát triԜn, máy móc sԐ dӺn 

thay thԒ con ngҼi֩  ֫c§c nҼc֧ phát triԜn. Tַ  Ľ·, 

kéo theo h֓ l yֱ là hàng hóa sԐ kh¹ng ĽҼc֯ 

doanh nghi֓p ĽҼa ĽԒn c§c nҼc֧ có nhiԚu lao 

Ľ֥ng ĽԜ gia công nֻa mà h֙  sԐ sӶn xuӸt trong 

nҼ֧c. Vì thԒ mà vi֓ c Ľ¨o tӴo ngҼi֩ th  ֯cȈng sԐ 

v¹ c½ng kh· khŁn, th ֗trҼn֩g lao Ľn֥g sԐ có sֽ  

sàng l֙ c k׃ c¨ng hҺn trong tuyԜn dֱ ng, cҺ hi֥ 

có vi֓ c làm cֳ a lao Ľn֥g càng thu hԌp.  

Trong m¹i trҼn֩g Cách mӴng công 

nghi֓ p 4.0, phҼҺng ph§p Ľ¨o tӴo nghԚ cӺn phӶi 

thay Ľi֡ cŁn bӶn tr°n cҺ s ֫lӸy ngҼi֩ h c֙ làm 
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trung tâm và ֵ ng dֱ ng công ngh֓ thông tin 

trong thiԒt kԒ bài giӶng và truyԚn ĽӴt bài giӶng. 

Cùng v֧ i Ľ· l¨ s ֽĽ֡i m i֧ cŁn bӶn hình thֵ c và 

phҼҺng ph§p thi, kiԜm tra trong Giáo d cֱ nghԚ 

nghi֓ p theo hҼn֧g Ľ§p nֵg nŁng lcֽ làm vi֓ c 

và tính sáng tӴo cֳ a ngҼi֩ h c֙. 

Vi c֓ gԂn kԒt chԊt chԐ gi aֻ Ľ¨o tӴo và nhu 

cӺu cֳ a doanh nghi֓p Ľ« tӴo ra lֽ c hút vԚ ngu֟ n 

l cֽ xã h֥ i rӸt l n֧, giӶm dӺn sֽ  bao cӸp cֳ a nhà 

nҼ֧c, Ľn֟g th֩ i tŁng thu nhԀp cho công chֵc, 

viên chֵ c. ņ« ĽԒn lúc phӶi kh i֫ tӴo lӴi m i֝ 

quan h֓ doanh nghi֓p và nhà trҼ֩ng ĽԜ có thԜ 

phát huy t֝i Ľa thԒ mӴnh khi mà cu֥c Cách 

mӴng công nghi֓p 4.0 Ľ« ñg» caֹò tnַg doanh 

nghi֓ p, nh¨ trҼn֩g. B֫ i vԀy, cùng v֧ i h p֯ tác 

nghiên cֵ u và ֵ ng dֱ ng, qu§ tr³nh lҼu chuyԜn 

nhân sֽ  hai chiԚu cȈng ĽҼc֯ th¼c ĽӼy. Thֽ c 

hi n֓ bԄng h֯ p Ľ֟ng lao Ľn֥g giֻ a giӶng viên, 

sinh viên v֧ i doanh nghi֓p và h֯ p Ľ֟ng th֕nh 

giӶng giֻ a cán b֥ quӶn lý doanh nghi֓p v֧ i nhà 

trҼn֩g. ņiԚu này vַ a làm phong phú ngu֟n 

nhân sֽ  v aַ l¨ cҺ hi֥ xây dֽ ng quan h֓, chia sԎ 

kinh nghi֓ m cӶ hàn lâm và thֽc tԒé 

H p֯ tác doanh nghi֓ p - nh¨ trҼn֩g không 

ch֕  góp phӺn ĽӶm bӶo ngu֟ n nhân lֽ c, nâng cao 

chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo m¨ c¸n ĽӼy mӴnh quá trình 

sӶn xuӸt tri th cֵ trong b֝ i cӶnh Cách mӴng công 

nghi֓ p 4.0 Ľang l¨m thay Ľi֡ m i֙ mԊt Ľi֩ s֝ ng 

xã h֥ i. Vì vԀy, doanh nghi֓p v¨ nh¨ trҼn֩g cӺn 

chֳ  Ľ֥ng làm m֧ i mình và làm m֧i m i֝ quan 

h  ֓gԂn kԒt v i֧ nhau.  

2.4 Nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓ p cùng 

liên kԒt giӶi quyԒt nh nֻg vӸn ĽԚ cӸp bách 

trong vi c֓ Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c phù h֯ p 

v i֧ b i֝ cӶnh cu c֥ Cách mӴng công nghi֓ p 4.0 

TiԒp tֱ c gia c֝  nhֻ ng yԒu t֝  nԚn móng, 

Ľ֡i m i֧ tҼ duy vԚ phát triԜn giáo dֱ c trong t֡ ng 

thԜ chiԒn lҼc֯ phát triԜn cֳ a Nh¨ trҼn֩g. M cֱ 

ti°u l¨ Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c chӸt lҼn֯g cao 

Ľ§p nֵg yêu cӺu phát triԜn, cֱ  thԜ là chuyԜn tַ  

bi t֓ lԀp, tֽ  phát vԚ s֝  lҼ֯ng sang chӸt lҼn֯g, có 

kԒt n i֝ gi aֻ Ľ¨o tӴo nh¨ trҼn֩g và sֹ  d nֱg lao 

Ľ֥ng tӴi doanh nghi֓p, tַ  c§ch Ľ¨o tӴo làm cho 

ngҼ֩i h c֙ thֱ  Ľ֥ng sang chֳ Ľ֥ng sáng tӴo, 

không ngӴi ĽҼҺng ĽӺu v i֧ kh· khŁn, th§ch thcֵ. 

ņԚ xuӸt Nh¨ nҼc֧ cӺn tiԒp tֱ c hoàn thi֓n 

hành lang pháp lý vԚ  trách nhi֓m và quyԚn l i֯ 

c aֳ doanh nghi֓p tham gia Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân 

l cֽ, tӴo m¹i trҼn֩g thuԀn l i֯ phát triԜn ngu֟ n 

nhân lֽ c, khuyԒn khích phát triԜn th֗  trҼn֩g 

ngu֟ n nhân lֽ c chӸt lҼn֯g cao. Th֗ trҼ֩ng sӶn 

phӼm khoa h֙c công ngh֓ phӶi phӶn §nh ĽӺy Ľֳ 

quan h֓ cung - cӺu, l¨m cŁn c ֵ hoӴch Ľn֗h 

chiԒn lҼc֯ và chính sách phát triԜn ngu֟ n nhân 

l cֽ. CӺn có chính sách h֣ tr  ֯hình thành và phát 

triԜn c§c vҼn֩ ҼҺm khi֫ nghi֓ p, Ľi֡ m i֧ sáng 

tӴo trong c§c  nh¨ trҼn֩g Ľ¨o tӴo vԚ công ngh֓; 

gԂn kԒt chԊt chԐ gi aֻ c§c vҼn֩ ҼҺm khi֫ 

nghi p֓ v֧ i trҼn֩g và doanh nghi֓p. 

Nh¨ trҼn֩g cӺn thay Ľi֡ tҼ duy hoӴt Ľn֥g, 

chuyԜn tַ  quӶn lý hành chính sang quӶn tr֗  cҺ 

s֫  Ľ¨o tӴo m֥ t cách tֽ  chֳ , tֽ  ch֗ u trách nhi֓m. 

Nh¨ trҼn֩g có quyԚn tֽ  chֳ  trong vi֓ c liên kԒt 

v i֧ các công ty, doanh nghi֓p ĽԜ phֱ c vֱ  l i֯ ích 

cho cӶ hai b°n, cho ngҼi֩ h c֙, cho xã h֥i. Sֽ  

kԒt n i֝ gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p (cӶ 

trong v¨ ngo¨i nҼc֧) trên tӸt cӶ c§c phҼҺng din֓ 

hoӴt Ľn֥g (Ľ¨o tӴo, cҺ s ֫ vԀt chӸt, Ľi֥ ngȈ 

giӶng vi°n,é) v¨ ph½ hp֯ v֧ i ĽԊc ĽiԜm cֳ a nhà 

trҼ֩ng cȈng nhҼ caֳ doanh nghi֓p. tӸt cӶ các 

hoӴt Ľn֥g liên kԒt ĽԜ phát triԜn ngu֟ n nhân lֽ c 

chӸt lҼn֯g cao phӶi Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhֻ ng ĽiԚu 

ki n֓ cֳ a cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0.   

Nh¨ trҼn֩g cӺn tԀp trung xây dֽng Ľi֥ 

ngȈ gi§o vi°n, c§n b ֥nghiên cֵ u, thu hút cán 

b  ֥ gi i֛, các chuyên gia trong và ngoài doanh 

nghi֓ p h֯ p tác v֧ i nh¨ trҼn֩g. ņi֡ m i֧ cҺ chԒ 

quӶn lĨ Ľ¨o tӴo, nghiên cֵu khoa h֙c, tŁng 

cҼ֩ng ĽӺu tҼ cҺ s ֫vԀt chӸt, trong Ľ· x©y dnֽg 

Ľ֥i ngȈ gi§o vi°n, k׃ sҼ, k׃ thuԀt viên là khâu 

then ch֝téC§c chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo vԚ lǫnh 

v cֽ Ľ¨o tӴo nghԚ cӺn cԀp nhԀt kiԒn thֵ c chuyên 
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môn, tiԒp nhԀn sֽ  phӶn bi֓ n cֳ a các doanh 

nghi֓ p, tiԒp cԀn v֧ i nh nֻg thành tֽu khoa h֙c 

k׃ thuԀt ï công ngh֓ c aֳ cu֥ c Cách mӴng công 

nghi֓ p 4.0. 

KԒt luԀn 

TrҼ֧c nhֻ ng Ľ¸i hi֛ c aֳ th֗  trҼn֩g lao 

Ľ֥ng ng¨y c¨ng cao ĽԜ phù h֯ p v֧ i m¹i trҼn֩g 

sӶn xuӸt m i֧, các hoӴt Ľn֥g Ľ¨o tӴo cֳ a c§c cҺ 

s֫  Ľ¨o tӴo càng phӶi ĽҼc֯ gԂn kԒt v i֧ doanh 

nghi֓ p nhԄm rút ngԂn khoӶng cách giֻa Ľ¨o tӴo, 

nghiên cֵ u và triԜn khai. ņӼy mӴnh phát triԜn 

Ľ¨o tӴo tӴi doanh nghi֓p, phát triԜn c§c trҼn֩g 

trong doanh nghi֓p ĽԜ Ľ¨o tӴo nhân lֽ c phù h֯ p 

v i֧ công ngh֓ và t֡  chֵ c cֳ a doanh nghi֓p. 

TŁng cҼn֩g vi֓ c gԂn kԒt gi aֻ cҺ s ֫Ľ¨o tӴo và 

doanh nghi֓p, tr°n cҺ s ֫trách nhi֓m xã h֥ i c aֳ 

doanh nghi֓p, hҼn֧g t֧ i doanh nghi֓p thֽ c sֽ  

l¨ ñc§nh tay ni֝ d¨iò trong hoӴt Ľn֥g Ľ¨o tӴo. 

C· nhҼ vԀy m i֧ sֹ  d nֱg có hi֓ u quӶ trang thiԒt 

b  ֗và công ngh֓ c aֳ doanh nghi֓p phֱ c vֱ  cho 

c¹ng t§c Ľ¨o tӴo, h³nh th¨nh nŁng lcֽ nghԚ 

nghi֓ p cho ngҼi֩ h c֙ trong qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo và 

th cֽ tԀp tӴi doanh nghi֓p, nâng cao chӸt lҼn֯g 

ngu֟ n nhân lֽ c cho c§c lǫnh vcֽ kinh tԒ - xã 

h i֥. TŁng cҼn֩g liên kԒt v i֧ các doanh nghi֓p 

ĽԜ Ľ¨o tӴo nghԚ phù h֯ p v֧ i nhu cӺu cֳ a th֗  

trҼn֩g lao Ľn֥g, Ľn֟g th֩ i tӴo m¹i trҼn֩g thuԀn 

l i֯ cho sinh viên rèn luy֓ n k׃ nŁng lao Ľn֥g là 

hҼ֧ng Ľi Ľ¼ng caֳ c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo, nhֻ ng 

ñnh¨ trҼn֩g th¹ng minhò trong cuc֥ Cách mӴng 

công nghi֓p 4.0. 

Tài li u֓ tham khӶo 

[1] Nguy֑ n C¼c (2017). T§c Ľn֥g cֳ a 

cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0 Ľi֝ v i֧ cҺ s ֫

giáo dֱ c ĽӴi h c֙  ֫ Vi t֓ Nam và g֯ i ý chính 

sách cho Vi֓t Nam.H֙ c vi n֓ Chính tr֗ khu vֽ c I 

[2] Nguy֑ n Phan H¸a (2013). ņԚ xuӸt mô 

hình liên kԒt Ľ¨o tӴo giֻ a cҺ s ֫dӴy nghԚ v i֧ 

doanh nghi֓p tӴi TP. H  ֟ Chí Minh. TӴp chí 

Khoa h֙ c Giáo dֱ c, s֝  96 (tháng 9/2013), tr.32-

34. 

[3] ņ֣  ThԒ HҼng, PhӴm Thanh Tùng, 

Nguy֑ n Th֗  Thu Thֳ y (2016). MΧi quan hΜ 

giυa nh¨ tr̯γng vαi doanh nghiΜp ε mίt sΧ 

nα̯c trên thΔ giαi và bài hΣc kinh nghiΜm cho 

ViΜt Nam. TӴp chí Khoa h֙c Giáo dֱ c, s֝  128 

(tháng 5/2016), tr.63-64.  

[4] Nguy֑ n Ch² TrҼn֩g (2018). Cu֥ c 

Cách mӴng công nghi֓p 4.0: CҺ hi֥, thách thֵ c 

và giӶi pháp hai t֝c Ľ֥ cho Giáo d cֱ nghԚ 

nghi֓ p.T n֡g cֱ c Giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p (B  ֥Lao 

Ľ֥ng ï ThҼҺng binh v¨ X« hi֥). 

  



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

 

178 

XÂY DæNG S±CH GI±O KHOA òIËN Tä TáçNG T±C 

HÕ TRì CHO HÐC SINH Tæ HÐC, Tæ KHÁM PHÁ PHÉP  

BIÈN HÌNH TRÊN MÀT PH¾NG ê VIËT NAM 

BUILDING INTERACTIVE E-TEXTBOOKS TO ASSIST STUDENTS  

IN SELF-LEARNING AND SELF-DISCOVERING TRANSFORMATIONS  

ON A PLANE IN VIETNAM 

TrӺn Trung
1
, Nguyn֑ Ngc֙ Giang 

1
H֙ c Vin֓ D©n T֥c 

2
ņӴi hc֙ Ng©n H¨ng TP. H֟  Ch² Minh 

Email: 
1
trungt1978@gmail.com, 

2
nguyenngocgiang.net@gmail.com  

Abstract 

In the Industrial Revolution 4.0, artificial intelligence is used in many fields of science and 

social life. E-textbooks with the ability to interact on the basis of artificial intelligence integration 

are a trend in today's smart schools, with interactive features, feedback, video streaming, audio and 

video conferencing. The font size can be enlarged and minimized. E-textbooks can be transported 

and packaged easily. This  article discusses (i) the characteristics of e-textbooks, structures and 

components of interactive e-textbooks; (ii) the analysis of interaction and activities of teachers and 

students in the environment of interactive mathematics e-textbooks and (iii) the results of the test 

teaching of a math problem of e-textbook transformation for 371 high school students in Vietnam 

show the potential for developing discoverable thinking and self-learning of students 

Keywords  

Interactive e-textbook, discovery-oriented teaching, artificial intelligence, smart schools. 

Tóm tԂt 

Trong cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0, 

trí tu  ֓nhân tӴo ĽҼc֯ nֵg dֱ ng trong rӸt nhiԚu 

lǫnh vcֽ khoa h֙c v¨ Ľi֩ s֝ ng xã h֥ i. Sách giáo 

khoa Ľi n֓ tֹ  v i֧ khӶ nŁng tҼҺng t§c tr°n cҺ s ֫

tích h֯ p trí tu֓  nhân tӴo là m֥ t xu hҼn֧g trong 

c§c nh¨ trҼn֩g thông minh hi֓n nay, v֧ i các 

t²nh nŁng tҼҺng t§c, phӶn h֟ i, truyԚn hình Ӷnh, 

âm thanh, h֥i thoӴi, c  ֭chֻ  có thԜ phóng to, thu 

nh֛ , vԀn chuyԜn v¨ Ľ·ng g·i m t֥ cách d֑ dàng. 

Bài báo gi֧ i thi u֓ (i) ĽԊc ĽiԜm cֳ a sách giáo 

khoa Ľin֓ tֹ , các cӸu trúc và các thành phӺn cֳ a 

s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  tҼҺng t§c; (ii) ph©n t²ch 

vԚ tҼҺng t§c, hoӴt Ľn֥g cֳ a giáo viên và h֙c 

sinh trong m¹i trҼn֩g cֳ a s§ch gi§o khoa Ľin֓ 

t  ֹtҼҺng t§c m¹n to§n v¨ (iii) kԒt quӶ dӴy th  ֹ

nghi֓ m  ֫1 bài toán phép biԒn hình trong môi 

trҼ֩ng s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  cho 371 h֙c sinh 

THPT ֫  Vi t֓ Nam cho thӸy nhֻ ng tiԚm nŁng ĽԜ 

phát triԜn tҼ duy kh§m ph§ v¨ nŁng lcֽ tֽ  h c֙ 

cho h֙ c sinh. 

1. Gi֧ i thi u֓ 

Ngày nay, cách mӴng Công ngh֓  4.0 Ľ« 

l¨m thay Ľi֡ sâu sԂc ĽԒn vi c֓ dӴy và h֙ c. Thay 

vì phӶi chŁm ch¼ hc֙ nhֻ ng gì mà thӺy giáo 

truyԚn thֱ  trên l֧ p thì h֙ c sinh hoàn toàn có thԜ 
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t  ֽh c֙ v֧ i sֽ  tr  ֯giúp cֳ a công ngh֓ thông tin. 

Vi c֓ tֽ  h c֙ tr֫  nên hi֓ u quӶ và hӸp dӾn hҺn 

nhiԚu nԒu các bài giӶng ĽҼc֯ thiԒt kԒ theo 

hҼ֧ng khám phá. H֙c sinh kiԒn tӴo kiԒn thֵ c 

cho chính bӶn thân mình thì kiԒn thֵ c sԐ tr  ֫nên 

v nֻg bԚn. V aַ qua ֫  Vi t֓ Nam, ch¼ng t¹i Ľ« 

thiԒt kԒ ĽҼ֯c m֥ t cu֝ n s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  

tҼҺng t§c online cho phép h֙c sinh tֽ  tҼҺng t§c, 

h  ֣tr  ֯t t֝ trong vi֓ c tֽ  h c֙. S§ch gi§o khoa Ľin֓ 

t  ֹcho phép phӶn h֟ i, tr  ֯giúp khi h֙ c sinh làm 

sai kiԒn thֵ c. H֙ c sinh ĽҼc֯ h֙ c nhֻ ng liԚu 

kiԒn thֵ c phù h֯p, ph§t huy ĽҼc֯ ĽiԜm mӴnh và 

khԂc phֱ c ĽҼc֯ ĽiԜm yԒu. H֙ c sinh ֫  các vùng 

miԚn, Ľa֗ ĽiԜm kh§c nhau ĽԚu có thԜ giao lҼu, 

trao Ľi֡ h c֙ tԀp trֽ c tuyԒn.  

2. N֥ i dung 

2.1. M t֥ s֝  vӸn ĽԚ vԚ sách giáo khoa 

2.1.1. Quan ĽiԜm vԚ sách giáo khoa 

 ֪ Vi t֓ Nam hi֓ n nay, sách giáo khoa 

(SGK) ĽҼc֯ hiԜu theo vŁn bӶn ChҼҺng tr³nh 

giáo dֱ c ph֡  thông t֡ ng thԜ nhҼ sau: Sách giáo 

khoa là tài liΜu ch²nh ĽΘ d yͧ và hΣc trong nhà 

trγ̯ng, Ľ§p οng Ľ̯ιc nhυng tiêu chí do Nhà 

nα̯c quy ĽΠnh, có tác dλng h̯αng d͵ n hoͧ t 

Ľίng dͧ y và hoͧt Ľίng hΣc, chν yΔu vΖ nίi dung 

v¨ ph̯̭ng ph§p dyͧ hΣc. [5] 

Theo quan ĽiԜm cֳ a chúng tôi, SGK là tài 

li u֓ h֙ c tԀp d¨nh cho Ľi֝ tҼn֯g h֙ c sinh (HS). 

SGK phӶi bao quát hԒt toàn b֥  chҼҺng tr³nh t ַ

m cֱ tiêu, n֥ i dung, hình thֵc ĽԒn c§c phҼҺng 

pháp dӴy h c֙ ĽҼc֯ quy Ľn֗h trong chҼҺng tr³nh, 

ĽӶm bӶo các yêu cӺu vԚ kiԒn thֵ c, kǫ nŁng, kiԜm 

tra v¨ Ľ§nh gi§. SGK phӶi phӶi ĽҼc֯ thiԒt kԒ 

theo Ľn֗h hҼn֧g ph©n h·a, Ľ§nh gi§ nŁng lcֽ, 

tích h֯ p v¨ STEM. ņԊc bi֓ t, SGK chú tr֙ng 

ĽԒn m֝ i liên h֓  gi aֻ kiԒn thֵ c ĽҼ֯c h֙ c và các 

vӸn ĽԚ cӺn giӶi quyԒt trong thֽ c ti n֑ cu֥ c s֝ ng.  

2.1.2. ņԊc ĽiԜm cֳ a sách giáo khoa 

môn toán 

T  ַ các nghiên cֵu cֳ a các tác giӶ ņinh 

Quang Báo, TrӺn ņֵc TuӸn, ņ ֣Ng c֙ Th֝ ng, 

PhӴm Thanh Tâm [5], có thԜ r¼t ra c§c ĽԊc ĽiԜm 

c aֳ SGK nhҼ sau: 

- Sách giáo khoa cͭn tuân thν quy ĽΠnh 

cνa ch̯̭ng tr³nh  

- Tuân thֳ  m cֱ tiêu dӴy h c֙ Toán ֫  t nַg 

cӸp h֙ c. 

- Tuân thֳ  cӸu trúc n֥ i dung, kԒ hoӴch 

dӴy h c֙ ĽҼc֯ thԜ hi n֓ trong vŁn bӶn chҼҺng 

trình: Vi c֓ thiԒt kԒ n i֥ dung cֳ a SGK theo các 

mӴch kiԒn thֵ c, phân b  ֡các n֥ i dung dӴy h c֙ ֫  

SGK trong tַ ng l֧ p tuân thֳ  quy Ľn֗h trong 

chҼҺng tr³nh tn֡g thԜ v¨ chҼҺng tr³nh m¹n hc֙. 

- Tuân thֳ  các chuӼn/yêu cӺu cӺn ĽӴt 

(chuӼn ĽӺu ra) vԚ  kiԒn thֵ c, kǫ nŁng, nŁng lcֽ 

và phӼm chӸt do chҼҺng tr³nh quy Ľn֗h. 

-  ņӶm bӶo Ľ֗nh hҼ֧ng vԚ phҼҺng ph§p dӴy 

h c֙, Ľn֗h hҼn֧g dӴy h֙ c tích h֯ p và dӴy h֙ c phân 

h·a, Ľn֗h hҼn֧g vԚ Ľ§nh gi§ nhԄm phát triԜn 

phӼm chӸt v¨ nŁng lcֽ HS cֳa chҼҺng tr³nh mi֧. 

[5] 

- Sách giáo khoa cͭn hέ trι viΜc phát triΘn 

c§c nŁng lχc chung v¨ ĽΊc thù môn hΣc  

Chú tr n֙g t֧ i h  ֣ tr  ֯ phát triԜn c§c nŁng 

l cֽ: nŁng lcֽ tҼ duy To§n hc֙ (chú ý phát triԜn 

c§c thao t§c tҼ duy cҺ bӶn, tҼ duy l¹gic, truַ 

tҼ֯ng hóa, khái quát hóa, phát triԜn tҼ duy ph° 

ph§n, tҼ duy phӶn bi֓ n, siêu nhԀn thֵ c,..), nŁng 

l cֽ mô hình hóa Toán h֙c, nŁng lcֽ sֹ  d nֱg 

ngôn ngֻ  giao tiԒp, nŁng lcֽ h֯ p t§c, nŁng lcֽ 

giӶi quyԒt vӸn ĽԚ, nŁng lcֽ sֹ  d nֱg công cֱ 

trong h֙ c Toán. Chú ý h֣ tr  ֯phát triԜn cӶ các 

nŁng lcֽ chung v֧ i m cֵ Ľ֥ ĽҼ֯c x§c Ľn֗h trong 

chҼҺng tr³nh. [5] 

- Sách giáo khoa  cͭn hέ trι  ĽΫi mαi 

ph̯̭ng ph§p dyͧ hΣc, hέ trι hoͧ t Ľίng tχ hΣc, 

hΣc hιp tác cho HS 

- H  ֣ tr  ֯hoӴt Ľn֥g h֙ c tԀp tích cֽ c, chֳ  

Ľ֥ng cֳ a HS mang tính tìm tòi, khám phá; h֣ 
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tr  ֯hoӴt Ľn֥g tֽ  h c֙ cho HS. H֣ tr  ֯ các hình 

th cֵ h֙ c tԀp Ľa dӴng cֳ a HS: h֙c Ľ֟ng loӴt, h֙ c 

theo nhóm, h֙c theo cԊp, h֙ c c§ nh©n,é.  

-  H  ֣tr  ֯vi c֓ vԀn dֱ ng linh hoӴt phҼҺng 

pháp dӴy h֙ c cֳ a giáo viên (GV); 

-  SGK chú ý t֧ i h  ֣tr  ֯phát triԜn nŁng lcֽ 

sֹ  d nֱg CNTT & TT trong h֙c Toán. [5] 

-  Quán triΜt quan ĽiΘm tích hιp và phân 

hóa 

+) Quán triΜt quan ĽiΘm tích hιp  

+ Quán tri֓ t trong thiԒt kԒ các tình hu֝ng 

m  ֫ĽӺu, tình hu֝ng vԀn dֱ ng kiԒn thֵ c, tình 

hu֝ ng thֽ c hành,.....   

+ C· c¨i ĽԊt vào các tình hu֝ng Ľ« n°u 

nhֻ ng n֥ i dung mang tính liên môn (kiԒn thֵ c, 

kǫ nŁng cӺn sֹ  d nֱg tַ  các môn tֽ  nhiên, xã 

h i֥,....), gԂn t֧ i hoӴt Ľn֥g cӺn huy Ľn֥g v֝ n 

s֝ ng cֳ a HS trong thֽc ti n֑ cu֥ c s֝ ng. Chú ý 

rԄng, không phӶi  ֫ bài nào, tiԒt h c֙ n¨o cȈng 

phӶi nghǫ ra c§c t³nh hun֝g tích h֯p, nhҼng cӺn 

thiԒt lԀp ĽҼc֯ m֥ t h  ֓th n֝g các tình hu֝ng tích 

h p֯ xuyên su֝ t cӶ cu֝ n SGK và b֥ SGK.  

+)  Quán triΜt quan ĽiΘm phân hóa  

  H  ֓th n֝g bài tԀp cӺn phân thành các cӸp 

Ľ֥, cӸp Ľ֥ t i֝ thiԜu m֙ i HS cӺn hoàn thành, cӸp 

Ľ֥ nâng cao phù h֯p ĽԜ tӴo sֽ  phát triԜn cho 

HS phù h֯ p v֧ i nŁng lcֽ cֳ a tַ ng em. Có liên 

kԒt t i֧ trang SGKņT vi֧ các bài tԀp, tr¸ chҺi 

phù h֯ p tַ ng tr³nh Ľ ֥HS. [5] 

-  Sách giáo khoa cͭn hέ trι Ľ§nh gi§ 

theo ĽΠnh h̯αng phát triΘn nŁng lχc 

- H  ֣tr  ֯các hình thֵc Ľ§nh gi§ nhҼ: Ľ§nh 

gi§ qu§ tr³nh, Ľ§nh gi§ kԒt quӶ h c֙ tԀp sau tַ ng 

giai ĽoӴn h֙ c tԀp;  

- Có các dӴng bài tԀp Ľa dӴng; bài dӴng 

trԂc nghi֓ m, tֽ  luԀn, tŁng cҼn֩g các câu h֛i 

m ,֫ các bài toán nhi֓m vֱ  có thԜ giӶi quyԒt 

bԄng nhiԚu c§ch, é.  

-  SGK cӺn biên soӴn theo hҼn֧g khuyԒn 

khích HS tֽ  Ľ§nh gi§.  

- Sách giáo khoa có hình thοc thΘ hiΜn 

phù hιp  

- Hình thֵ c tr³nh b¨y vŁn bӶn, hình vԐ, sҺ 

Ľ֟, bӶng biԜu, sֹ  d nֱg màu sԂc, é ph½ hp֯, 

hӸp dӾn.  

- TŁng cҼn֩g hình vԐ, tranh Ӷnh hҺn so 

v i֧ SGK Vi t֓ Nam hi֓ n hành. 

- Các hình Ӷnh, nhân vԀt thân thi֓ n v֧ i HS 

và mang tính giáo dֱc cao. [5] 

- Sách giáo khoa có thΘ có chΞ d n͵ tαi các 

nguΩn hΣc liΜu khác 

SGK ĽҼc֯ xem x®t nhҼ l¨ mt֥ h֙ c li u֓ 

chính quan tr֙ng. Tuy nhiên, theo chúng tôi, cùng 

v i֧ SGK vӾn có thԜ có m֥ t s֝  loӴi h c֙ li u֓ khác, 

chԆng hӴn: sách bài tԀp. V i֧ m i֣ b  ֥SGK (giӸy), 

có thԜ có tài li֓ u hҼn֧g dӾn GV kèm theo.  

Vì vԀy, trong SGK có thԜ: 

- C· Ľ֗a ch֕ liên kԒt t i֧ sách bài tԀp (nԒu 

có). 

- C· t²nh ĽԒn các thiԒt b  ֗dӴy h c֙ t֝ i thiԜu, 

ch֕  dӾn t֧ i Ľa֗ ch֕ có thiԒt b  ֗tҼҺng nֵg ֫  t nַg 

bài h֙ c. 

- Có liên kԒt t i֧ SGKņT tҼҺng nֵg. 

SGKņT c· chcֵ nŁng tҼҺng t§c vi֧ ngҼi֩ h c֙. 

Ngoài ra, m֥t s֝  ĽiԜm khác nhҼ ĽӶm bӶo 

tính khoa h֙c, hi֓ n ĽӴi, t²nh cҺ bӶn, t²nh sҼ 

phӴm; yêu cӺu thԜ hi n֓ các yԒu t֝  vŁn h·a, d©n 

t c֥, gi֧ i tính, hình thֵc tr³nh b¨y, é cȈng cӺn 

xem xét t֧ i nhҼ y°u cӺu ĽҼҺng nhi°n cho mi֙ 

SGK. [5] 

- Sách giáo khoa chú trΣng οng dλng kiΔn 

thοc môn hΣc vào thχc tiΚn 

Ngoài nhֻ ng ĽԊc ĽiԜm nêu trên, sách giáo 

khoa cӺn chú tr֙ ng vi֓ c nֵg dֱ ng kiԒn thֵ c 

môn h֙ c vào thֽ c tԒ. KiԒn thֵ c môn h֙ c không 

phӶi là kiԒn thֵ c ñxҺ cnֵgò, c§c b¨i to§n, c§c 

vӸn ĽԚ ĽҼa ra kh¹ng ĽҼc֯ tách r֩ i th cֽ tԒ mà 
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phӶi có m֝ i liên h  ֓mԀt thiԒt v i֧ th cֽ tԒ. H c֙ 

sinh t֛  ra hֵ ng th¼ hҺn nhiԚu khi ĽҼc֯ biԒt kiԒn 

th cֵ mình h֙ c có giá tr֗ không nhֻ ng vԚ phát 

triԜn tҼ duy m¨ c¸n ĽҼc֯ áp dֱng ĽԜ giӶi các 

bài toán trong cu֥c s֝ ng.  

- Sách giáo khoa phͩi Ľ̯ιc thiΔt kΔ theo 

ĽΠnh h̯αng STEM 

Ngày nay, dӴy h c֙ theo Ľn֗h hҼn֧g 

STEM Ľang l¨ xu hҼn֧g chֳ  ĽӴo cֳ a các nԚn 

giáo dֱ c trên toàn thԒ gi i֧. Sֽ  kԒt h p֯ giֻ a 

khoa h֙c, c¹ng ngh°, kǫ thuԀt và toán h֙c là 

hҼ֧ng phát triԜn quan tr֙ng nhӸt hi n֓ nay. 

Chính vì thԒ SGK phӶi có n֥ i dung và các hoӴt 

Ľ֥ng thԜ hi n֓ ĽҼc֯ Ľ֗nh hҼn֧g quan tr֙ng này. 

2.2. M t֥ s֝  vӸn ĽԚ vԚ sách giáo khoa 

Ľi֓n t  ֹ

2.2.1. Quan ĽiԜm vԚ s§ch gi§o khoa Ľin֓ 

t  ֹ

Qua vi֓ c thiԒt kԒ và xây dֽ ng m֥ t sӶn 

phӼm SGKņT c ֱ thԜ tӴi Ľa֗ ch֕ http://e-

edvietnam.edu.vn, th³ quan ĽiԜm cֳ a chúng tôi 

vԚ s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  nhҼ sau: 

SGKņT l¨ sӶn phӼm phӺn mԚm s§ch ĽӶm 

bӶo các yêu cӺu Ľ֝i v i֧ sách giáo khoa (giӸy), 

tuy nhi°n SGKņT c· thԜ t n֟ tӴi Ľc֥ lԀp và n֥ i 

dung bao quát toàn b֥ chҼҺng tr³nh. SGKņT 

phӶi c· c§c t²nh nŁng Ľin֓ tֹ , t²nh nŁng tҼҺng 

tác và phӶn h֟ i. 

(i) T²nh nŁng Ľin֓ tֹ  thԜ hi n֓  ֫ ch֣ : 

SGKņT hoӴt Ľn֥g ĽҼc֯ tr°n m¹i trҼn֩g 

Internet hoԊc không có Internet. Có thԜ xem n֥ i 

dung SGKņT tr°n m§y t²nh c§ nh©n, m§y t²nh 

bӶng hay Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g smartphone hoԊc 

các thiԒt b  ֗Ľ֙c SGKņT. SGKņT c· khӶ nŁng 

tích h֯ p các loӴi hình công ngh֓ tiên tiԒn, hi֓ n 

ĽӴi c aֳ CNTT & TT nhԄm phֱ c vֱ  vi c֓ truyԚn 

tӶi thông tin, dӴy h c֙ và nghiên cֵu ĽҼc֯ t֝ t 

nhӸt.  

(ii) T²nh nŁng tҼҺng t§c, phӶn h֟ i thԜ hi n֓ 

 ֫ch֣ : SGKņT ĽӶm bӶo m֝ i liên h֓  ngҼ֯c, có 

h i֥ thoӴi hoԊc t§c Ľn֥g qua lӴi gi aֻ SGKņT v¨ 

ngҼ֩i dùng. Ví dֱ  HS khi ch֙ n phӶi câu trӶ l i֩ 

sai trên máy thì HS ngay lԀp tֵ c nhԀn ĽҼc֯ 

thông báo cֳa SGKņT vԚ vi c֓ HS sai ch֣ nào, 

sai kiԒn thֵ c g³, kǫ nŁng g³ v¨ c· hҼn֧g dӾn g֯ i 

Ĩ h¨nh Ľn֥g h֙ c tԀp tiԒp theo cho HS trong h c֙ 

tԀp. SGK Ľin֓ tֹ  ĽҼ֯c trang b֗ trí tu  ֓nhân tӴo 

gi¼p tҼҺng t§c v¨ phӶn h֟ i v i֧ ngҼi֩ d½ng ĽҼc֯ 

thân thi֓ n, nhanh chóng và chính xác. [2] 

2.2.2. Vai trò c aֳ giáo viên và h֙c sinh 

trong dӴy h֙c bԄng s§ch gi§o khoa Ľin֓ t  ֹ

2.2.2.1. Vai trò cֳ a h c֙ sinh trong dӴy 

h c֙ có sֹ  d nֱg s§ch gi§o khoa Ľin֓ t  ֹ

HS Ľ·ng cӶ hai vai trò chֳ Ľ֥ng và b֗ 

Ľ֥ng trong dӴy h c֙ bԄng SGKņT. HS ĽҼc֯ 

khám phá kiԒn thֵ c, ĽҼc֯ h֙ c kiԒn thֵ c theo 

m t֥ chֳ  Ľ²ch cho trҼc֧ nhҼng HS c¸n ĽҼc֯ 

khám phá kiԒn thֵ c m֥ t cách tֽ  do phֱ  thu֥ c 

vào s֫  trҼn֩g cֳ a tַ ng HS. Trong dӴy h c֙ bԄng 

SGKņT th³ HS Ľ·ng vai tr¸ t²ch ccֽ hҺn nhiԚu 

so v֧ i dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng. HS có thԜ không 

Ľ֟ng ĽԚu vԚ tr³nh Ľ ֥nhԀn thֵ c, vԚ ĽԊc ĽiԜm cá 

nh©n, é nhҼng ĽԚu phát triԜn ĽҼc֯ m֙ i khӶ 

nŁng caֳ mình. HS khԂc phֱ c ĽҼc֯ hӴn chԒ và 

ph§t huy ĽҼc֯ Ҽu ĽiԜm khi h֙ c SGKņT. [4]  

2.2.2.2. Vai trò cֳ a giáo viên trong dӴy 

h c֙ có sֹ  d nֱg s§ch gi§o khoa Ľin֓ t  ֹ

Trong dӴy h c֙ có sֹ  d nֱg sách giáo khoa 

Ľi֓n tֹ  (SGKņT), c· thԜ có nhiԚu GV cùng 

tham gia giӶng dӴy thӶo luԀn vԚ m t֥ bài giӶng. 

Sֽ  tham gia này sԐ giúp quá trình h֙c tԀp ĽҼc֯ 

nâng cao rõ r֓t. Vai trò cֳ a GV vì thԒ mà linh 

Ľ֥ng hҺn, rn֥g hҺn. GV b©y gi ֩Ľ·ng vai tr¸ 

ngҼ֩i hҼn֧g dӾn, ngҼi֩ cùng h֙ c, c֝  vӸn, 

nghiên cֵ u, kiԜm tra, Ľ§nh gi§,... 

V³ SGKņT l¨ mt֥ dӴng phӺn mԚm sách 

nên GV ngoài nhֻng kǫ nŁng quen thuc֥ cֳ a 

m¹i trҼn֩g dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng thì cӺn có 

nhֻ ng kǫ nŁng vԚ công ngh֓ thông tin và truyԚn 

thông (CNTT & TT).  
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Trong dӴy h c֙ bԄng SGKņT, nԒu HS là 

ngҼ֩i khám phá, tiԒp nhԀn kiԒn thֵ c thì GV là 

ngҼ֩i ch֕  dӾn. NԒu HS l̈  ngҼi֩ th cֽ thi theo 

nhi֓ m vֱ  cho trҼc֧ th³ GV l¨ ngҼi֩ giao nhi֓ m 

v .ֱ NԒu HS l¨ ngҼi֩ h c֙ th³ GV l¨ ngҼi֩ cùng 

h c֙; nԒu HS l¨ ngҼi֩ tiԒp nhԀn tri thֵ c thì GV 

l¨ ngҼi֩ t  ֡chֵ c tri thֵ c; nԒu HS l¨ ngҼi֩ ch  ֕

ĽӴo và quӶn lí vi c֓ h֙ c cֳ a chính bӶn thân thì 

HS l¨ ngҼi֩ phát triԜn chuyên môn, thiԒt kԒ 

chҼҺng tr³nh, ch ֕ĽӴo nghiên cֵu. NԒu HS là 

ngҼ֩i trao Ľi֡ v i֧ GV và các HS khác vԚ chֳ  ĽԚ 

h c֙ tԀp th³ GV l¨ ngҼi֩ t  ֡chֵ c phòng h֯p trֽ c 

tuyԒn, l֧ p h֙ c trֽ c tuyԒn. NԒu HS làm các bài 

toán có tính phân hóa thì GV l̈ ngҼi֩ thiԒt kԒ 

các bài toán có tính phân hóa. NԒu HS tìm hiԜu 

kiԒn thֵ c li°n quan ĽԒn khái ni֓ m thì GV là 

ngҼ֩i xây dֽ ng tַ  ĽiԜn Ľin֓ tֹ ; nԒu HS là 

ngҼ֩i trao Ľi֡ thông tin giֻ a HS v֧ i HS khác, 

gi aֻ GV v֧ i HS, giֻ a HS v֧ i nh¨ trҼn֩g thì 

GV l¨ ngҼi֩ xây dֽ ng di֑ n Ľ¨n trao Ľi֡.  

DӴy h c֙ truyԚn th֝ ng và dӴy h c֙ bԄng 

SGKņT c· s ֽ khác bi֓ t. NԒu trong dӴy h c֙ 

truyԚn th֝ ng, GV trình bày thông tin bԄng l֩ i 

kԒt h p֯ v֧ i tr cֽ quan cho HS thì trong dӴy h c֙ 

bԄng SGKņT, GV tr³nh b¨y th¹ng tin cho HS 

bԄng sֽ  tr  ֯ giúp cֳ a SGKņT. NԒu trong dӴy 

h c֙ truyԚn th֝ ng, HS ĽҼc֯ giao bài h֙c, giao 

bài tԀp, kiԜm tra, Ľ§nh gi§ v¨ phӶn h֟ i theo hình 

th¹ng thҼn֩g trên l֧ p thì trong dӴy h c֙ bԄng 

SGKņT, HS thcֽ hi֓ n tҼҺng t§c, Ľ§nh gi§ v¨ 

phӶn h֟ i bԄng SGKņT. NԒu trong dӴy h c֙ 

truyԚn th֝ ng, tҼҺng t§c giaֻ GV v¨ HS Ľa s ֝là 

tҼҺng t§c trcֽ tiԒp thì trong dӴy h c֙ bԄng 

SGKņT, tҼҺng t§c giaֻ GV v¨ HS Ľa s ֝ĽҼ֯c 

th cֽ hi֓ n gián tiԒp hoԊc trֽ c tiԒp nhҼng th¹ng 

qua m¹i trҼn֩g gián tiԒp. NԒu trong dӴy h c֙ 

truyԚn th֝ ng, tҼҺng t§c giaֻ GV và HS khó 

th cֽ hi֓ n v֧ i s֝  Ľ¹ng th³ trong dӴy h c֙ bԄng 

SGņT th³ tҼҺng t§c giaֻ GV và HS có thԜ th cֽ 

hi n֓ v֧ i s֝  lҼ֯ng ngҼi֩ tham gia tùy ý. NԒu 

trong dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng, GV không thԜ Ľ§nh 

giá cho biԒt ngay kԒt quӶ bài kiԜm tra Ľ§nh, gi§ 

trԂc nghi֓ m thì trong dӴy h c֙ bԄng SGKņT, 

máy tính cho HS biԒt ngay kԒt quӶ, cho biԒt sҺ 

Ľ֟ hình cây các lֽa ch֙ n cȈng nhҼ bӶng th֝ ng 

kê câu h֛i Ľ¼ng sai ch ֕sau m֥ t cú kích chu֥t. 

NԒu trong dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng, GV t֝ n nhiԚu 

công sֵ c cho vi֓ c giao nhi֓m vֱ  cho tַ ng HS, 

khó kiԜm soát t nַg nhi֓ m vֱ  nԒu s֝  lҼ֯ng HS 

qu§ Ľ¹ng th³ trong dӴy h c֙ bԄng SGKņT, GV 

t n֝ ít công sֵc giao nhi֓m vֱ  cho tַ ng HS. D֑  

kiԜm soát tַ ng nhi֓ m vֱ  dù s֝  lҼ֯ng HS có s֝ 

lҼ֯ng l֧ n bӸt kì. NԒu trong dӴy h c֙ truyԚn 

th n֝g, GV tìm ra l֩ i giӶi b¨i to§n l©u hҺn v¨ 

kiԜm chֵ ng b¨i to§n l©u hҺn khi kh¹ng c· s ֽtr  ֯

giúp cֳ a CNTT & TT thì trong dӴy h c֙ bԄng 

SGKņT, GV d ֑dàng tìm ra l֩i giӶi bài toán, 

cȈng nhҼ mi֝ quan h֓  gi aֻ các yԒu t֝  c aֳ giӶ 

thiԒt bài toán. GV kiԜm chֵ ng l֩ i giӶi bài toán 

tҼҺng Ľi֝ d  ֑dàng và t֝t ít công sֵ c cho vi֓ c 

kiԜm chֵ ng. NԒu trong dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng, 

bài kiԜm tra thҼn֩g ra chung cho tӸt cӶ các HS 

không phù h֯p v֧ i nŁng lcֽ cֳ a tַ ng ngҼi֩ thì 

trong dӴy h c֙ bԄng SGKņT, b¨i kiԜm tra ĽҼc֯ 

ra cho tַ ng HS phù h֯p v֧ i nŁng lcֽ cֳ a tַ ng 

ngҼ֩i. NԒu trong dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng, GV 

không thԜ trao Ľi֡ v i֧ ngҼi֩ ngoài l֧ p h֙ c, khó 

có thԜ hoԊc t֝ n nhiԚu công sֵc ĽԜ truyԚn tӶi âm 

thanh và hình Ӷnh thì trong dӴy h c֙ bԄng 

SGKņT, m§y t²nh cho ph®p trao Ľi֡ v i֧ m i֙ 

ngҼ֩i không kԜ kh¹ng gian Ľa֗ lí mi֑ n là có 

mӴng Internet, d֑ truyԚn tӶi âm thanh, hình Ӷnh. 

NԒu trong dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng, vi֓ c h֙ c ch֕ 

xӶy ra trong m¹i trҼn֩g dӴy h c֙ truyԚn th֝ ng, 

Ľ· l¨ c· lp֧ h֙ c v֧ i bӶng Ľen, phӸn trԂng, bàn 

ghԒ, é th³ trong dӴy h c֙ bԄng SGKņT, vic֓ 

h c֙ có thԜ xӶy ra bӸt cֵ  lúc nào tùy thu֥ c và 

nhu cӺu cֳ a ngҼi֩ h c֙, có thԜ yêu cӺu các 

chuyên gia tr֯ giúp. Minh chֵ ng cho nhֻng 

ĽiԚu này là dӴy h c֙ v֧ i s  ֽtr  ֯giúp cֳ a SGKņT 

tӴi Ľa֗ ch֕: http://e-edvietnam.edu.vn. [4] 

 

http://e-edvietnam.edu.vn/
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2.3. Tֽ  h c֙, tֽ  khám phá v֧ i sách giáo 

khoa Ľin֓ t  ֹhttp://e-edvietnam.edu.vn 

2.3.1. Nh nֻg t²nh nŁng caֳ sách giáo 

khoa Ľin֓ t  ֹhttp://e-edvietnam.edu.vn 

Ch¼ng t¹i Ľ« thiԒt kԒ ĽҼ֯c sách giáo khoa 

Ľi֓n tֹ  có nhֻ ng t²nh nŁng c¹ng ngh ֓v¨ sҼ 

phӴm sau [4]: 

+ T²nh nŁng diΚn Ľ¨n ĽiΜn tσ 

S§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  cho phép giáo viên 

làm chֳ  vi c֓ dӴy h c֙ trֽ c tuyԒn thông qua tính 

nŁng din֑ Ľ¨n Ľin֓ tֹ . Khi h c֙ sinh và giáo viên 

tham gia vào di֑n Ľ¨n Ľin֓ tֹ  thì bây gi֩  l p֧ 

h c֙ tr֫  thành m֥ t l p֧ h֙ c Ӷo. Giáo viên chia sԎ 

webcam cֳa mình v֧ i t nַg h֙ c sinh. H֙ c sinh 

sԐ thӸy hình Ӷnh cֳ a giáo viên. H֙c sinh ĽҼc֯ 

ph®p trao Ľi֡ hình Ӷnh, âm thanh v֧i nhau qua 

di n֑ Ľ¨n. Hc֙ sinh ĽҼc֯ ph®p trao Ľi֡ tài li u֓, 

file bài giӶng qua di֑n Ľ¨n Ľin֓ tֹ . Giáo viên 

ĽiԚu khiԜn vi c֓ h֙ c cֳ a h֙ c sinh. Khi h֙ c sinh 

mu֝ n phát biԜu thì h֙ c sinh xin quyԚn giҺ tay. 

Lúc này nԒu gi§o vi°n Ľn֟g ý thì h֙ c sinh sԐ 

nêu ý kiԒn cֳ a mình và m֙i ngҼi֩ c½ng trao Ľi֡ 

bàn bӴc, thӶo luԀn trong l֧ p h֙ c Ӷo này. NԒu 

m t֥ h c֙ sinh n¨o Ľ· cӺn gi§o vi°n gi¼p Ľ ֭thì 

giáo viên có thԜ ĽiԚu khiԜn màn hình máy tính 

ch֕  ra nhֻ ng sai lӺm mà h֙ c sinh mԂc phӶi, ch֕  

ra nhֻ ng hҼn֧g khԂc phֱ c và m֫  r n֥g kiԒn 

th cֵ. Ngoài ra, h֙c sinh cӶm thӸy t  ֽtin, không 

s֯  sai nhҼ  ֫l p֧ h֙ c truyԚn th֝ ng. 

Giao di֓ n cֳ a t²nh nŁng din֑ Ľ¨n Ľin֓ tֹ  

nhҼ sau [4]:  

+ T²nh nŁng ph©n nh§nh 

Theo ņ¨o Th§i Lai, Nguyn֑ VŁn Hn֟g, tַ  

kiԒn thֵ c trung gian 1k-  ĽԒn kiԒn thֵ c trung 

gian k  ta c· bҼc֧ suy luԀn k  ; vi c֓ phân 

nhánh có thԜ mô tӶ nhҼ sau: HS gi֛ i sԐ Ľi thԆng 

t  ַkԒt luԀn trung gian 1k-  ĽԒn kiԒn thֵ c trung 

gian k  b i֫ suy luԀn k . V i֧ HS tr³nh Ľ ֥thӸp 

hҺn, c· thԜ phӶi qua bҼc֧ trung gian 1k- , giӶi 

quyԒt m t֥ nhi֓ m vֱ  nh֛  h  ֣ tr ,֯ m i֧ quay lӴi 

th cֽ hi֓ n suy luԀn k, cȈng c· trҼn֩g h֯ p HS 

phӶi qua hai bҼc֧ suy luԀn nh֛  kh§c, hai bҼc֧ 

suy luԀn nh֛  này h֯ p lӴi sԐ tҼҺng ĽҼҺng suy 

luԀn k  [1]: 

T²nh nŁng ph©n nh§nh tr°n sách giáo khoa 

Ľi֓n tֹ  tӴi Ľa֗ ch֕: http://e-edvietnam.edu.vn 

cho phép h֙c sinh tҼҺng t§c v¨ l¨m vic֓ v֧ i 

s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ . H c֙ sinh làm các bài tԀp 

phân nhánh nhԂm cֳ ng c֝  kiԒn thֵ c tֽ  h c֙. NԒu 

h c֙ sinh ch֙n phӶi Ľ§p §n sai th³ s§ch gi§o khoa 

Ľi֓n tֹ  t  ֽ Ľ֥ng ĽҼa ra th¹ng b§o hc֙ sinh sai 

ch֣  nào, kiԒn thֵ c nào. Sau Ľ· s§ch gi§o khoa 

Ľi֓n tֹ  ĽҼa ra kiԒn thֵ c b֡  tr  ֯ cho h֙ c sinh, 

giúp h֙ c sinh nԂm rõ bӶn chӸt cֳ a kiԒn thֵ c. 

H c֙ sinh có thԜ làm bài tԀp phân nhánh 

m i֙ lúc m i֙ nҺi min֑ là máy tính cֳa h֙ c sinh 

có kԒt n i֝ Internet. H֙c sinh ĽҼc֯ ph®p l¨m Ľi 

làm lӴi nhiԚu lӺn. Khi h֙ c sinh làm xong, sách 

gi§o khoa Ľin֓ tֹ  sԐ t  ֽĽ֥ng ĽҼa ra bӶng thông 

báo hình cây cho biԒt h c֙ sinh Ľ« chn֙ nhֻ ng 

nh§nh Ľ¼ng n¨o, nhnֻg nhánh sai nào.  

+ T²nh nŁng Tρ ĽiΘn ĽiΜn tσ  

Trong vi֓ c t֡  chֵ c m t֥ bài h֙ c theo 

hҼ֧ng khám phá cho HS truyԚn th֝ ng, vi֓ c tra 

c uֵ các kiԒn thֵ c li°n quan ĽԒn m֥ t khái ni֓ m 

n¨o Ľ· nhiԚu khi phֵ c tӴp. HS phӶi t n֝ tiԚn mua 

sách tַ  ĽiԜn toán h֙c chuyên ngành và mang 

ch¼ng ĽԒn l p֧. Chính vì thԒ ch¼ng t¹i Ľ« thiԒt 

kԒ T  ַĽiԜn Ľin֓ tֹ  nhԄm tra cֵ u các kiԒn thֵ c 

liên quan ĽԒn khái ni֓ m phép biԒn hình trên mԊt 

phԆng. Minh h֙ a t²nh nŁng T ַĽiԜn Ľin֓ tֹ  nhҼ 

sau: 

- KiΘm tra ĽiΜn tσ phép biΔn hình trên mΊt 

phΆng: Trong vi֓ c t֡  chֵ c m֥ t bài h֙ c theo 

hҼ֧ng khám phá cho HS truyԚn th֝ ng, GV cӺn 

Ľ§nh gi§ HS. Tuy nhi°n vic֓ Ľ§nh giá theo mֵc 

Ľ֥ chung cho toàn l֧p, khó có thԜ Ľ§nh gi§ 

ĽҼ֯c tַ ng cá nhân v֧i h c֙ l cֽ khác nhau. Vi֓c 

Ľ§nh gi§ mang t²nh ch ֳ quan và phֱc thu֥ c 

http://e-edvietnam.edu.vn/
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nhiԚu v¨o c§ch cho ĽiԜm truyԚn th֝ ng. Chính vì 

thԒ, chúng tôi thiԒt kԒ t²nh nŁng KiԜm tra Ľin֓ 

t  ֹ(KTņT) nhԄm khԂc phֱ c nhֻ ng nhҼc֯ ĽiԜm 

n¨y. KTņT cho ph®p kiԜm tra ngҼi֩ sֹ  d nֱg 

v i֧ th i֩ gian quy Ľn֗h trҼc֧. NgҼi֩ dùng có thԜ 

ch֙ n bӸt k³ c©u n¨o ĽԜ làm bài chֵ  không nhӸt 

thiԒt phӶi theo trình tֽ  t  ַtrên xu֝ ng dҼi֧. KԒt 

quӶ kiԜm tra cֳ a HS ĽҼc֯ biԒt ngay tֵ c thì sau 

khi HS làm xong bài kiԜm tra trԂc nghi֓ m. 

Minh h֙ a t²nh nŁng KTņT nhҼ sau: 

- Tài liΜu ĽiΜn tσ phép biΔn hình trên mΊt 

phΆng: Trong vi֓ c t֡  chֵ c m֥ t bài h֙ c theo 

hҼ֧ng khám phá cho HS truyԚn th֝ ng, tài li֓ u 

mà HS nhԀn ĽҼc֯ thҼn֩g là tài li֓ u giӸy. Sֹ  

d nֱg tài li֓ u giӸy nhiԚu sԐ gây t֝ n kém cho HS. 

Vi c֓ vԀn chuyԜn và gֹ i tài li u֓ giӸy cȈng tn֝ 

kém và mӸt nhiԚu th֩ i gian. Chính vì thԒ chúng 

tôi thiԒt kԒ Tài li u֓ Ľin֓ tֹ . Tài li u֓ Ľin֓ tֹ  là 

c§c file word, pdf, html cȈng nhҼ c§c file video 

và các file khác tr°n Internet. C§c file Ľin֓ tֹ  

cung cӸp ngu֟ n tҼ liu֓ cho vi֓ c DӴy h c֙ khám 

phá (DHKP). Các tài li֓u này d֑  dàng tӶi vԚ và 

g iֹ cho nhau. Minh h֙a t²nh nŁng T¨i liu֓ Ľin֓ 

t  ֹnhҼ sau: 

- Forum vΖ phép biΔn hình trên mΊt phΆng: 

Trong vi֓ c t֡  chֵ c m֥ t bài h֙ c theo hҼn֧g khám 

phá cho HS truyԚn th֝ ng, HS ít có th֩i gian trao 

Ľ֡i v i֧ nhau và v֧ i GV nhֻ ng ý kiԒn thԂc mԂc 

c aֳ HS vԚ bài giӶng vԚ tiԒt h֙ c b֫ i vi c֓ hӴn chԒ 

th i֩ gian h֙ c trên l֧ p. NhiԚu HS không dám nêu 

lên ý kiԒn vì s֯  xӸu h֡  v i֧ bӴn b¯. HS cȈng 

không dám góp ý thԂc mԂc v֧ i nh¨ trҼn֩g, v֧ i 

ĽӴi di n֓ h֥ i ph  ֱhuynh nhֻ ng yêu cӺu cֳ a mình. 

Chính vì thԒ chúng tôi xây dֽng Forum cho phép 

ngҼ֩i d½ng trao Ľi֡, bàn bӴc, thӶo luԀn. HS ĽҼc֯ 

t  ֽdo thӶo luԀn vԚ nhֻ ng Ҽu ĽiԜm, hӴn chԒ, thiԒu 

sót cֳ a bài giӶng cֳ a GV, vԚ các yêu cӺu v֧ i ĽӴi 

di n֓ phֱ  huynh v¨ nh¨ trҼn֩g. Minh h֙ a tính 

nŁng Forum nhҼ sau: 

- H α̯ng d͵ n: HҼn֧g dӾn chi tiԒt cách sֹ  

d nֱg SGKņT ph®p biԒn hình trên mԊt phԆng. 

- Giαi thiΜu: Gi i֧ thi u֓ chi tiԒt vԚ tôn ch֕, 

m cֱ Ľ²ch cֳ a SGKņT ph®p biԒn hình trên mԊt 

phԆng. 

- Liên hΜ: Liên h֓  v i֧ ngҼi֩ quӶn tr֗  trang 

SGKņT ph®p biԒn hình trên mԊt phԆng. 

- Gi iͩ trí: Trong vi֓ c t֡  chֵ c m֥ t bài h֙ c 

theo hҼn֧g khám phá cho HS truyԚn th֝ ng, GV 

nhiԚu lúc phӶi t  ֡chֵ c c§c tr¸ chҺi nhԄm khԂc 

sâu kiԒn thֵ c cho HS. Tuy nhi°n, c§c tr¸ chҺi 

không bԂt mԂt vԚ màu sԂc, khó mang và t֝n tiԚn 

ĽԜ thiԒt kԒ, d֑  gây lãng phí. Chính vì thԒ chúng 

tôi thiԒt kԒ t²nh nŁng GiӶi trí g m֟ các game vԚ 

trí tu .֓ T²nh nŁng n¨y cho HS chҺi c§c tr¸ chҺi 

vԚ các khái ni֓m m¨ HS Ľ« hc֙. Hình Ӷnh, màu 

sԂc bԂt mԂt, d֑  tҼҺng t§c, d ֑k²ch th²ch Ľa gi§c 

quan cֳa ngҼi֩ h c֙. Minh h֙ a t²nh nŁng GiӶi trí 

nhҼ sau: 

- Vε hΣc tͻp ĽiΜn tσ phép biΔn hình trên 

mΊt phΆng: Trong vi֓ c t֡  chֵ c m֥ t bài h֙ c theo 

hҼ֧ng khám phá cho HS truyԚn th֝ ng, SGK 

th¹ng thҼn֩g kh¹ng nh§p ĽҼc֯. Vi c֓ dֽ  Ľo§n 

các tính chӸt, các kԒt quӶ thҼ֩ng kh· khŁn 

không chính xác. Vi֓c di hình trên giӸy, trên 

bӶng là không thԜ. Chính vì thԒ phát hi֓ n các 

yԒu t֝  bӸt biԒn l¨ ĽiԚu khó thֽ c hi֓ n. Vi c֓ sֹ  

d nֱg kèm các tài li֓u liên quan thҼn֩g c֟ ng 

kԚnh, phֵ c tӴp. Vi c֓ ch¼ th²ch cȈng kh¹ng d ֑

d¨ng. Th°m v¨o Ľ·, vic֓ tҼҺng t§c vi֧ thӺy cô 

nhiԚu lúc gԊp tr֫  ngӴi do HS THPT Ľang tui֡ 

m i֧ l n֧. Các em sԐ cӶm thӸy xӸu h֡  nԒu phát 

biԜu sai. T²nh tҼҺng t§c trong lp֧ h֙ c truyԚn 

th n֝g thҼn֩g ít hi u֓ quӶ do ch֕ có m֥ t GV và 

nhiԚu ý kiԒn cֳ a HS. Ngoài ra, vi֓c tra cֵ u kiԒn 

th cֵ li°n quan cȈng gԊp nhiԚu tr֫  ngӴi. Vi c֓ 

phát hi֓ n các bài toán m֧i, k²ch th²ch tҼ duy 

sáng tӴo cho HS cȈng kh¹ng d ֑dàng vì không 

có công cֱ, vi c֓ phân loӴi HS cȈng rӸt khó vì 

cӺn nhiԚu th֩ i gian, tiԚn bӴc và công sֵc. Chính 

vì vԀy, ch¼ng t¹i Ľ« x©y dnֽg nên V֫  h c֙ tԀp 

Ľi֓n tֹ . V  ֫h c֙ tԀp Ľin֓ tֹ  có V  ֫nh§p Ľin֓ tֹ  

cho phép HS nháp và tr֯ giúp cho vi֓ c tìm ra 
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kԒt quӶ cȈng nhҼ chnֵg minh. V֫  h c֙ tԀp Ľin֓ 

t  ֹcho phép phân hóa HS gi֛ i ra HS gi֛ i, HS 

khá ra HS khá, HS trung bình, yԒu ra HS trung 

bình, yԒu. V  ֫h c֙ tԀp Ľin֓ tֹ  cho phép dӴy h c֙ 

cá thԜ hóa. Ví dֱ  minh h֙ a t²nh nŁng V ֫h c֙ tԀp 

Ľi֓n tֹ  phép biԒn hình trên mԊt phԆng:  

- Vε nh§p ĽiΜn tσ phép biΔn hình trên mΊt 

phΆng: Trong quá trình h֙c phép biԒn hình trên 

mԊt phԆng theo Ľn֗h hҼn֧g DHKP thì HS phӶi 

nháp, phӶi tìm các yԒu t֝  bӸt biԒn, é V ֫nháp 

Ľi֓n tֹ  phép biԒn hình trên mԊt phԆng cho phép 

HS kiԜm chֵ ng, dֽ  Ľo§n, t³m kԒt quӶ bài toán 

m i֧ c aֳ các bài toán phép biԒn hình trên mԊt 

phԆng. ņ ֥chính xác cֳa v֫  nh§p Ľin֓ tֹ  phép 

biԒn hình trên mԊt phԆng tҼҺng Ľi֝ cao, thân 

thi n֓ trong sֹ  d nֱg cȈng nhҼ d ֑tҼҺng t§c vi֧ 

c§c t²nh nŁng caֳ V  ֫nh§p Ľin֓ tֹ  phép biԒn 

hình trên mԊt phԆng. Ví dֱ  minh h֙ a t²nh nŁng 

V  ֫nh§p Ľin֓ tֹ  nhҼ sau: 

- NhiΜm vλ tχ hΣc phép biΔn hình trên mΊt 

phΆng: Trong vi֓ c t֡  chֵ c m֥ t bài h֙ c theo 

hҼ֧ng khám phá cho HS truyԚn th֝ ng, GV giao 

nhi֓ m vֱ  t  ֽh c֙ (NVTH) chung cho cӶ l p֧. NԒu 

GV giao NVTH cho tַ ng HS thì t֝ n th֩ i gian, 

công sֵc cȈng nhҼ t¨i liu֓ in Ӹn c aֳ GV. Vi֓ c 

Ľ§nh gi§ NVTH caֳ HS cȈng tn֝ nhiԚu thì gi֩  

c aֳ GV. Chính vì thԒ SGKņT giao y°u cӺu và 

NVTH cho tַ ng HS m֥ t. HS có thԜ biԒt ngay 

kԒt quӶ t  ֽ h c֙ cֳ a mình khi làm bài tԀp trԂc 

nghi֓ m tr°n SGKņT. V² d ֱminh h֙ a t²nh nŁng 

NVTH nhҼ sau: 

- HΩ s̭ hΣc tͻp ĽiΜn tσ phép biΔn hình 

trên mΊt phΆng: Trong vi֓ c t֡  chֵ c m t֥ bài 

h c֙ theo hҼn֧g khám phá cho HS truyԚn 

th n֝g, GV mu֝ n xây dֽ ng h֟  sҺ hc֙ tԀp cֳ a 

HS nhԄm Ľ§nh gi§ lӴi quá trình giӶng dӴy cֳ a 

HS th³ kh§ kh· khŁn. Mi֣ em HS cӺn m֥ t b  ֥

h  ֟sҺ ri°ng. Ch²nh vì thԒ vi c֓ lҼu tr ֻgԊp nhiԚu 

bӸt l i֯. H  ֟sҺ ch ֕là h֟  sҺ lҼu c§c t¨i liu֓ vԚ 

giӸy kh¹ng lҼu ĽҼc֯ quá trình hoӴt Ľn֥g liên 

t cֱ cֳ a HS. Chính vì thԒ, ch¼ng t¹i Ľ« x©y 

d nֽg H֟  sҺ hc֙ tԀp Ľin֓ tֹ . H  ֟sҺ hc֙ tԀp Ľin֓ 

t  ֹ cho phép ghi lӴi toàn b֥  quá trình h֙c tԀp 

c aֳ ngҼi֩ dùng m֥ t cách liên tֱc,v¨ lҼu tr ֻd  ֑

dàng. Ví dֱ  minh h֙ a H֟  sҺ hc֙ tԀp Ľin֓ tֹ  

phép biԒn hình trên mԊt phԆng: 

- Các chֵc nŁng ņŁng nhͻp, ĽΫi mͻt 

khͯ u, thông tin nhҼ c§c trang web thҼn֩g có. 

Tài khoӶn d¨nh cho GV cȈng tҼҺng t ֽ

nhҼ t¨i khoӶn d̈ nh cho HS. Trong t²nh nŁng V ֫

bài tԀp ĽҼa th°m phӺn bӶn chӸt cֳ a phҼҺng 

pháp giӶi, t²nh nŁng DHKP ph§t triԜn tҼ duy 

sáng tӴo cֳ a HS. HS sԐ phát triԜn các bài toán 

khác tַ  m t֥ b¨i to§n ban ĽӺu. PhӺn QuӶn lí HS 

cho phép biԒt h  ֟sҺ c ֱ thԜ c aֳ tַ ng HS, cho 

ph®p Ľ§nh gi§ mԊt mӴnh và mԊt yԒu cֳ a tַ ng 

HS. [4] 

+ Nhυng t²nh nŁng ch̯a x©y dχng Ľ̯ιc 

cνa s§ch gi§o khoa ĽiΜn tσ 

Ch¼ng t¹i Ľ« suy nghǫ ĽԒn m֥ t s֝  tính 

nŁng kǫ thuԀt khác cֳa s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  

nhҼng do tr³nh Ľ ֥công ngh֓ có hӴn n°n chҼa 

xây dֽ ng ĽҼc֯. ņ· l¨ c§c t²nh nŁng sau: 

a) T²nh nŁng ĽiΖu khiΘn b́ ng giΣng nói 

S§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  cӺn ĽҼc֯ trang b֗ 

công ngh֓ ĽiԚu khiԜn bԄng gi֙ ng n·i. Khi ngҼi֩ 

dùng mu֝ n sֹ  d nֱg s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  ch֕  

cӺn ra l֓ nh v¨ s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  sԐ th cֽ 

hi n֓ các l֓ nh c aֳ ngҼi֩ dùng.  

b) T²nh nŁng tr ͩlγi tχ Ľίng 

V³ ngҼi֩ dùng làm các bài tԀp trên sách 

gi§o khoa Ľin֓ tֹ  tҼҺng Ľi֝ nhiԚu, khó có thԜ 

trӶ l i֩ ngay tֵ c th³ ĽҼc֯ nên cӺn có công ngh֓ 

trí tu  ֓nhân tӴo cho ph®p s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  

chӸm ĽҼc֯ các bài kiԜm tra, ĽҼa ra Ľ§p §n v¨ 

hҼ֧ng dӾn giӶi cho ngҼi֩ dùng. Tuy nhiên, tính 

nŁng n¨y hin֓ tӴi cȈng l¨ t²nh nŁng chҼa x©y 

d nֽg ĽҼc֯. 

b) T²nh nŁng boͩ mͻt b ńg vân tay và 

nhͻn diΜn khuôn mΊt 
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S§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  cӺn nâng cao tính 

nŁng bӶo mԀt bԄng cách nhԀn di֓ n khuôn mԊt 

hay nhԀn di֓ n v©n tay ngҼi֩ dùng. Cách làm 

n¨y gi¼p ngҼi֩ dùng thuԀn ti n֓ trong vi֓ c sֹ  

d nֱg s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ . 

c) S§ch gi§o khoa ĽiΜn tσ c nͭ Ľ̯ιc trang 

bΠ trí tuΜ nhân tͧ o 

S§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  cӺn ĽҼc֯ trang b֗ 

công ngh֓ sao cho nó càng ngày càng khôn ra. 

Có thԜ l i֩ giӶi b¨i to§n s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  

chҼa chӸm ĽҼc֯ ngay l¼c n¨y v³ chҼa hiԜu hԒt 

l i֩ giӶi b¨i to§n nhҼng dӺn dӺn theo th֩ i gian, 

nó hoàn toàn có thԜ chӸm ĽҼc֯ các bài toán mà 

trҼc֧ Ľ· n· kh¹ng chӸm ĽҼc֯. Ngoài ra, sách 

giáo khoa Ľin֓ tֹ  cӺn ĽҼa ra c§c hҼn֧g g֯ i m ,֫ 

phát triԜn các bài toán, các vӸn ĽԚ m¨ ngҼi֩ 

d½ng Ľang giӶi quyԒt. 

d) S§ch gi§o khoa ĽiΜn tσ tích hιp STEM 

S§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  cӺn tích h֯ p v֧ i các 

lǫnh vcֽ khoa h֙c, công ngh֓ kh§c nhҼ tin hc֙, 

sinh h֙ c, vԀt lí h c֙, hóa h֙c, triԒt h֙ c, xã h֥i,é 

trong vi֓ c truyԚn tӶi kiԒn thֵ c. Tuy nhi°n, Ľ©y 

cȈng l¨ mt֥ vӸn ĽԚ tҼҺng Ľi֝ m i֧ mԐ mà hi֓ n 

nay, s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  chҼa l¨m ĽҼc֯ nhiԚu. 

2.3.2. Ví dֱ  minh h a֙ t  ֽh c֙, tֽ  khám 

phá v֧ i s§ch gi§o khoa Ľin֓ t  ֹ

Nh  ֩ cách thiԒt kԒ phân trang cֳa tính 

nŁng V ֫h c֙ tԀp Ľin֓ tֹ  mà h֙ c sinh d֑  dàng tֽ  

tìm hiԜu t²nh nŁng V ֫h c֙ tԀp Ľin֓ tֹ  này. H֙ c 

sinh vַ a ĽҼc֯ phân hóa vַa tֽ  h c֙, tֽ  khám 

ph§ theo nŁng lcֽ cֳ a h֙ c sinh. H֙ c sinh khám 

phá theo h֙c l cֽ tַ  xuӸt sԂc ĽԒn yԒu kém. ִ ng 

v i֧ t nַg mֵ c này sԐ c· lҼn֯g kiԒn thֵ c phù h֯ p 

theo hҼn֧g tַ  ít thông tin nhӸt ĽԒn ĽӺy Ľֳ thông 

tin nhӸt vԚ bài toán. Chúng tôi minh h֙a ĽiԚu 

này qua ví dֱ dӴy h c֙ phӺn lý thuyԒt Phép biΔn 

hình c aֳ tiԒt Mε Ľͭu vΖ phép biΔn hình c aֳ sách 

giáo khoa Hình h֙c 11 nâng cao. 

Ví d  ֱ1 (Minh hΣa dͧ y hΣc khám phá trên 

s§ch gi§o khoa ĽiΜn tσ) 

Cho ĽҼn֩g tròn tâm O  ĽҼ֩ng kính AB. 

V i֧ m i֣ ĽiԜm M  thu֥ c ĽҼn֩g tròn (O ), g֙ i 

H  là hình chiԒu vuông góc cֳa M  lên AB, 

lӸy 'M  l¨ trung ĽiԜm cֳ a MH . Khi M  

chuyԜn Ľ֥ng tr°n ĽҼn֩g tròn (O ), hãy nhԀn xét 

vԚ v  ֗trí cֳ a ĽiԜm 'M . 

BӶng 1.3. DӴy h c֙ khám phá phép biԒn hình v֧ i sֽ  tr  ֯giúp cֳ a s§ch Ľin֓ tֹ  

M cֵ 

Ľ֥ 

H c֙ l cֽ 

h c֙ sinh 
N i֥ dung câu h֛ i Hình vԐ tҼҺng nֵg 

1 XuӸt sԂc 

Hãy nhԀn xét v֗ tr² ĽiԜm 

'M  khi ĽiԜm M   ֫ trên 

ĽҼ֩ng tròn ? 
 

2 Gi i֛ 

Hãy nhԀn xét v֗ tr² ĽiԜm 

'M  khi ĽiԜm M   ֫các v֗ 

tr² tr°n ĽҼn֩g tròn ? 
 

3 Khá 

Hãy nhԀn xét v֗ tr² ĽiԜm 

'M  khi M   ֫ các v֗ trí 

tr°n ĽҼn֩g tròn ? 
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M cֵ 

Ľ֥ 

H c֙ l cֽ 

h c֙ sinh 
N i֥ dung câu h֛ i Hình vԐ tҼҺng nֵg 

4 Trung bình 

Kích vào nút TҼҺng T§c ĽԜ 

d  ֽĽo§n qu׃ tích ! Qu׃ tích 

ĽiԜm 'M  là hình gì ? 
 

5 YԒu, kém 
Qu׃ tích cֳ a ĽiԜm 'M  là 

hình gì ? 

 

(Xem [7]) 

Sau khi khám phá kiԒn thֵ c ĽҼc֯ h֙ c, h֙ c 

sinh tֽ  rút ra nhԀn xét:  Quan sát hình vԐ  ֫ví d  ֱ

ta thӸy quy tԂc ĽԊt tҼҺng nֵg m֣ i ĽiԜm M  v i֧ 

ĽiԜm 'M  th a֛ 
' 1

2

M H

MH
=  (g i֙ là phép co vԚ 

ĽҼ֩ng thԆng AB v i֧ t  ֕s֝  
1

2
) sԐ biԒn m֣ i ĽiԜm 

M  c aֳ ĽҼn֩g tròn (O ) thành m֥t ĽiԜm 'M  

c aֳ elip (E ) có trֱ c l n֧ là AB. 

T  ַĽ©y hc֙ sinh tֽ  r¼t ra Ľn֗h nghǫa ph®p 

biԒn hình: Phép biΔn hình (trong mΊt phΆng) là 

mίt quy tͽc ĽΘ vαi mέi ĽiΘm M  thuίc mΊt 

phΆng, x§c ĽΠnh Ľ̯ιc mίt ĽiΘm duy nhͫt 'M  

thuίc mΊt phΆng yͫ. ņiΘm 'M  gΣi là nͩh cνa 

ĽiΘm M  qua phép biΔn h³nh Ľ·.  

Ví d  ֱ2 (Minh hΣa dͧ y hΣc phân nhánh 

tr°n s§ch gi§o khoa ĽiΜn tσ) 

Chֵ ng minh rԄng nԒu ba trung tuyԒn cֳ a 

tam giác ABC  lӺn lҼt֯ bԄng ba trung tuyԒn cֳ a 

tam giác ' ' 'A B C  thì tam giác ABC  bԄng tam 

giác ' ' 'A B C . 

KiΔn thοc (TT1) 

GiӶ sֹ  tam giác ABC  có ba trung tuyԒn , ,AM CN BP  

và tam giác ' ' 'A B C  có ba trung tuyԒn 

' ', ' ', ' 'A M C N B P .  G֙ i G  và 'G  tҼҺng nֵg là tr֙ ng 

tâm tam giác ABC  và tam giác ' ' 'A B C . 

V i֧ giӶ thiԒt: ' 'AM A M , ' 'CN C N , ' 'BP B P , ta 

sԐ Ľi chnֵg minh tam giác ABC  bԄng tam giác 

' ' 'A B C . ThԀt vԀy: 

Hình vԐ 

( A ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G B

S G B

 

( B )

 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G B

S G D

 

( C )  

 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G B

 

( D )

 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G D

 

 

Hình 7 

Nhánh 1 (Nhánh (D )) 
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NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ ( D) th³ Ľ©y 

l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ Ľ¼ng. Hc֙ sinh tiԒp tֱ c làm 

kiԒn thֵ c (TT2). 

Nhánh 2 (Nhánh (A )) 

NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ phҼҺng §n 

A) th³ Ľ©y l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ sai. H֓  th n֝g 

ĽҼa ra hҼn֧g dӾn b֡  tr  ֯ Hd  và các tình hu֝ng 

HS sai lӺm: 

H α̯ng d͵ n bΫ trι Hd  

¶ Ph®p ĽΧi xοng qua ĽiΘm O  là mίt phép 

biΔn hình biΔn mέi ĽiΘm M  th¨nh ĽiΘm 'M  ĽΧi 

xοng vαi M  qua O, c· nghǫa l¨ 

OM OM ' 0.+ =  

 

 

 

 

 

 

Ta có Hình vԐ 

( A1
)

 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G E

S G D

 

( E  là trung 

ĽiԜm cֳ a 

PG) 

(
1B )

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G E

 

( 'E  là trung 

ĽiԜm cֳ a 

' 'P G ) 

(
1C ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G B

S G D

 

(
1D )

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G D

 

 

Hình 8 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ (
1D ) thì 

Ľ©y l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ Ľ¼ng. Hc֙ sinh tiԒp tֱ c 

làm kiԒn thֵ c (TT2). 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ (
1A ), ( 1B

), (
1C ) thì h֙ c sinh quay tr֫ lӴi trӴng thái h֙ c lӴi 

(TT1). 

Nhánh 3 (Nhánh (B)) 

NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ phҼҺng §n 

B) th³ Ľ©y l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ sai. H֓  th n֝g 

ĽҼa ra hҼn֧g dӾn b֡  tr  ֯ Hd  và các tình hu֝ng 

HS sai lӺm: 

H α̯ng d͵ n bΫ trι Hd 

¶ Ph®p ĽΧi xοng qua ĽiΘm O  là mίt phép 

biΔn hình biΔn mέi ĽiΘm M  th¨nh ĽiΘm 'M  ĽΧi 

xοng vαi M  qua O, c· nghǫa l¨ 

' 0.OM OM+ =  

Ta có Hình vԐ 

(
2A ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G E

S G D

 

( E  là 

trung ĽiԜm 

c aֳ PG) 

(
2B )

 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G B

 

 

(
2C ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G B

S G D
 

(
2D ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G D

 

 

Hình 9 
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¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ ( 2D ) thì 

Ľ©y l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ Ľ¼ng. Hc֙ sinh tiԒp tֱ c 

làm kiԒn thֵ c (TT2). 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ (
2A ), (

2B

), (
2C ) thì h֙ c sinh quay tr֫ lӴi trӴng thái h֙ c lӴi 

(TT1). 

Nhánh 4 (Nhánh (C )) 

NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ phҼҺng §n 

C) th³ Ľ©y l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ sai. H֓  th n֝g 

ĽҼa ra hҼn֧g dӾn b֡  tr  ֯ Hd  và các tình hu֝ng 

HS sai lӺm: 

H α̯ng d͵ n bΫ trι Hd 

¶ Ph®p ĽΧi xοng qua ĽiΘm O  là mίt phép 

biΔn hình biΔn mέi ĽiΘm M  th¨nh ĽiΘm 'M  ĽΧi 

xοng vαi M  qua O, c· nghǫa l¨ 

' 0.OM OM+ =  

 

 

 

 

Ta có Hình vԐ 

(
3A ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G B

 

(
3B ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G E
 

( 'E  là trung 

ĽiԜm cֳ a 

' 'P G ) 

(
3C ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G B

S G D

 

(
3D ) 

/

/

( )

( ) '

P

P

S G D

S G D

 

 

Hình 10 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ (
3D ) thì 

Ľ©y l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ Ľ¼ng. Hc֙ sinh tiԒp tֱ c 

làm kiԒn thֵ c (TT2). 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ (
3A ),  

(
3B ), (

3C ) thì h֙ c sinh quay tr֫  lӴi trӴng thái 

h c֙ lӴi (TT1). 

KiԒn th cֵ (TT2) 

Khi Ľ· 
2 2

; ' ' ' ' ' '
3 3

CG CN C G C N CG C G và 

' 'CN C N . TҼҺng t:ֽ 
2

' '
3

DG D G BP và 

2
' '

3
CD C D AM . 

Do Ľ· tam gi§c CDG bԄng tam giác ' ' 'C D G . Suy ra có 

phép d֩ i hình f  biԒn tam giác x thành tam giác 

' ' 'C D G . Suy ra phép d֩i hình f  biԒn trung ĽiԜm P  

c aֳ DG  th¨nh trung ĽiԜm 'P  c aֳ ' 'D G  nên phép d֩i 

hình f  biԒn CP  thành ' 'C P, do Ľ· Ӷnh cֳ a A CP  là 

ĽiԜm thu֥ c ' 'C P , vì ' 'C A CA  nên Ӷnh cֳ a A  là 

Hình vԐ 
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( A ) 'C  ( B) 'B  (C ) 'A  ( D ) 'D  

 

Hình 11 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ ( C ) thì 

Ľ©y l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ Ľ¼ng. Hc֙ sinh tiԒp tֱ c 

quay làm kiԒn thֵ c (TT3). 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ ( A ), (B), 

(D ) thì h c֙ sinh quay tr֫ lӴi trӴng thái h֙ c lӴi 

(TT2). 

KiԒn th cֵ (TT3) 

TҼҺng t,ֽ do Ӷnh cֳ a DG  là ' 'D G  mà B  thu֥ c DG  

nên Ӷnh cֳ a B  thu֥ c ' 'D G , vì ' 'DB D B  suy ra 

Ӷnh cֳ a B  là   

Hình vԐ 

( A ) 'C  ( B) 'B  

 

(C ) 'A  ( D ) 'D  

 

Hình 12 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ ( B) thì 

Ľ©y l¨ phҼҺng §n trӶ l i֩ Ľ¼ng. Hc֙ sinh tiԒp tֱ c 

quay làm kiԒn thֵ c (TT4). 

¶ NԒu h֙ c sinh ch֙n câu trӶ l i֩ ( A ), (C ), 

(D ) thì h֙ c sinh quay tr֫ lӴi trӴng thái h֙ c lӴi 

(TT3). 

KiԒn th cֵ (TT4) 

VԀy Ӷnh cֳ a ABC  là ' ' 'A B C  nên 

' ' '.ABC A B C  

 

Hình vԐ 

 

Hình 13 
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SҺ Ľ ֟phân nhánh cֳa b¨i to§n 1 nhҼ sau: 

 

Hình 14. SҺ Ľ֟ phân nhánh các lֽa ch֙ n 

bài toán 1 

Hình vԐ sau cho thӸy h c֙ sinh Ľ« c· mt֥ 

l aֽ ch֙ n sai ֫  kiԒn thֵ c 1 và các lֽa ch֙ n còn 

lӴi l¨ Ľ¼ng caֳ b¨i to§n 1 tr°n s§ch Ľin֓ tֹ : 

 

Hình 15. SҺ Ľ֟ các l aֽ ch֙ n c aֳ bài toán 

1 tr°n s§ch Ľin֓ tֹ  

(xem [7]) 

3. Th cֽ nghi֓ m sҼ phӴm 

3.1. M cֱ Ľ²ch caֳ th cֽ nghi֓ m sҼ phӴm 

M cֱ Ľ²ch caֳ thֽ c nghi֓ m sҼ phӴm 

(TNSP) là nhԄm kiԜm tra Ľ§nh gi§ SGKņT 

ĽҼ֯c thiԒt kԒ và sֹ  d nֱg SGKņT theo c§ch 

th cֵ t֡  chֵ c các hoӴt Ľn֥g h֙ c tԀp khám phá 

phӺn phép biԒn hình trên mԊt phԆng ĽԊt ra  ֫

chҼҺng 2. C ֱthԜ: 

- KiԜm tra, Ľ§nh gi§ t²nh khӶ thi và hi֓ u 

quӶ c aֳ SGKņT. 

- KiԜm tra, Ľ§nh gi§ SGKņT h ֣tr  ֯hoӴt 

Ľ֥ng h֙ c tԀp khám phá cֳa HS. 

- KiԜm tra, Ľ§nh gi§ HS c· thԀt sֽ  hŁng 

say, hֵ ng th¼, Ľam m° trong c§c hoӴt Ľn֥g khi 

h c֙ v֧ i sֽ  tr  ֯giúp c aֳ SGKņT. 

 

- KiԜm tra, Ľ§nh gi§ SGKņT gi¼p n©ng 

cao chӸt lҼn֯g dӴy h c֙ phӺn phép biԒn hình 

trên mԊt phԆng. 

3.2. N֥ i dung cֳ a th cֽ nghi֓ m sҼ phӴm 

Th cֽ nghi֓ m (TN) ĽҼc֯ tiԒn hành ֫  các 

trҼ֩ng THPT ֫  t n֕h Thanh Hóa và t֕nh Lâm 

ņ֟ ng. N֥ i dung là m֥ t s֝  tiԒt phӺn phép biԒn 

hình trên mԊt phԆng thu֥ c phân môn hình h֙c 

trong chҼҺng tr³nh m¹n to§n THPT. Ch¼ng t¹i 

tiԒn hành TNSP m֥t vòng duy nhӸt. HS ĽҼc֯ 

ch֙ n TN v¨ ņi֝ ch nֵg (ņC)  ֫các l֧ p ĽӴi trà tӴi 

c§c trҼn֩g THPT. M֣ i trҼn֩g chúng tôi ch֙n 

ngӾu nhiên hai l֧ p: nh·m TN v¨ nh·m ņC. 

Nh·m TN ĽҼc֯ tiԒn hành giӶng dӴy v i֧ sֽ  tr  ֯

giúp cֳ a SGKņT do t§c giӶ thiԒt kԒ theo cách 

th cֵ Ľ« ch ֕ra  ֫chҼҺng 2 v¨ nh·m ņC ĽҼc֯ 

tiԒn hành giӶng dӴy theo ĽiԚu ki n֓ b³nh thҼn֩g. 

N i֥ dung SGKņT ĽҼc֯ viԒt theo Ľn֗h hҼn֧g 

DHKP và tuân theo ChuӼn kiԒn thֵ c, kǫ nŁng. 

TN ĽҼc֯ tiԒn h¨nh trong nŁm hc֙ 2014-

2015 tӴi 03 trҼn֩g, Ľ· l¨ trҼn֩g THPT SӺm 

SҺn, Triu֓ SҺn 5, ņcֵ Tr֙ ng nhԄm khԆng Ľn֗h 

t²nh Ҽu vit֓ và hi֓ u quӶ c aֳ SGKņT trong dӴy 

h c֙. Chúng tôi tiԒn hành dӴy th cֽ nghi֓ m 04 

bài: M  ֫ĽӺu vԚ phép biԒn hình, Phép t֗nh tiԒn 

và phép d֩i h³nh, ph®p Ľi֝ x nֵg trֱ c (tiԒt 1), 

ph®p Ľi֝ x nֵg trֱ c (tiԒt 2)  (phֱ  l cֱ 9, phֱ  l cֱ 

10, phֱ  l cֱ 11 và phֱ l cֱ 12). ņi֝ v i֧ nhóm 

TN, c§c HS ĽҼc֯ giao nhi֓m vֱ  vԚ nhà tֽ  h c֙ 

tr°n SGKņT, trӶ l i֩ các câu h֛i c aֳ GV giao  ֫

tiԒt h c֙ trҼc֧ Ľ·. Tr°n lp֧ HS n֥ p câu trӶ l i֩ 

cho GV. NԒu HS thԂc mԂc vԚ bài h֙ c thì GV sԐ 

giӶi thích, trӶ l i֩. TiԒp theo, GV thֽc hi֓ n cӶ ba 

hình thֵ c t֡  chֵ c dӴy h c֙ Ľ· l¨: T ֡chֵ c hoӴt 

Ľ֥ng chung cӶ l p֧, t֡  chֵ c thành tַ ng nhóm 

nh֛  và phát phiԒu ĽiԚu tra cá nhân cho tַng HS. 

Sau Ľ·, GV giao nhim֓ vֱ  t  ֽh c֙ ֫  nhà cho HS 

 ֫ tiԒt h c֙ tiԒp theo. Trong quá trình dӴy th cֽ 

nghi֓ m, chúng tôi t֡ chֵ c quan sát, quay video 

m t֥ s֝  em HS tֽ  h c֙ tr°n SGKņT ĽԜ có nhֻ ng 

ph©n t²ch Ľn֗h tính. 
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Chúng tôi tiԒn hành kiԜm tra chӸt lҼn֯g 

HS sau m֣i tiԒt dӴy ĽԜ phân tích và xֹ lí s֝  li u֓. 

3.3. KԒt quӶ th cֽ nghi֓ m sҼ phӴm 

3.3.1. Ch֙ n mӾu th cֽ nghi֓ m sҼ phӴm 

TNSP ĽҼc֯ triԜn khai tӴi c§c trҼn֩g:  

- THPT SӺm SҺn, th ֗ xã SӺm SҺn, tn֕h 

Thanh Hóa;  

- THPT Tri֓ u SҺn 5, huyn֓ Tri u֓ SҺn, 

t n֕h Thanh Hóa;  

- THPT ņcֵ Tr֙ ng, huy֓n ņֵc Tr֙ ng, 

t n֕h L©m ņn֟g.  

Vi c֓ ch֙ n Ľ֝i tҼn֯g TN v¨ ņC ĽҼc֯ dֽ a 

trên kԒt quӶ ĽiԜm thi h֙ c kȢ II:  

TrҼ֩ng THPT Nhóm L p֧ S֝  HS T n֡g HS GV dӴy 

SӺm SҺn 

TN 
11A1 37 

75 Nguy֑ n TiԒn DȈng 
11A2 38 

ņC 
11A5 38 

77 Nguy֑ n TiԒn DȈng 
11A6 39 

Tri u֓ SҺn 5 
TN 11A1 37 37 

PhӴm KhԂc QuӶng 
ņC 11A3 39 39 

ņֵ c Tr֙ ng 

TN 
11A1 36 

75 
Nguy֑ n Thֱ y PhҼҺng 

Trâm 

11A2 39 

ņC 
11A3 38 

76 
11A4 38 

Phân tích kԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a HS nh·m TN v¨ ņC trҼc֧ khi TNSP, ch¼ng t¹i thu ĽҼc֯ kԒt 

quӶ sau: 

BӶng 3.4. KԒt quӶ h c֙ tԀp cֳ a HS nh·m TN, ņC trҼc֧ khi TNSP  

TrҼ֩ng 

THPT 

T n֡g 

s֝  HS 
xi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

SӺm SҺn 
75 fi (TN) 0 1 5 8 26 22 7 5 1 0 

74 fi (ņC) 0 0 6 8 23 24 8 3 1 1 

Tri u֓ SҺn 

5 

37 fi (TN) 0 0 1 3 13 11 4 3 1 1 

39 fi (ņC) 0 0 1 4 12 13 5 4 0 0 

ņֵ c Tr֙ ng 
75 fi (TN) 1 3 4 6 25 24 7 3 1 1 

76 fi (ņC) 0 2 6 7 23 25 8 4 1 0 

T  ַbӶng 3.4, ta t²nh ĽҼc֯ các tham s֝ và ch֕  s֝  th n֝g k° nhҼ sau: 

TrҼ֩ng THPT SӺm SҺn 

Nhóm TN (N= 75) Nh·m ņC (N = 74) 

xi f i xi - x  (xi - x )
2 

(xi - x )
2
.fi

 xi f i xi - x  (xi - x )
2 

(xi - x )
2
.fi

 

1 0 -4.45 19.8322 0 1 0 -4.51 20.3718 0 

2 1 -3.45 11.9255 11.9255 2 0 -3.51 12.3448 0 
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3 5 -2.45 6.0188 30.0942 3 8 -2.51 6.3178 37.9065 

4 8 -1.45 2.1122 16.8974 4 8 -1.51 2.2907 18.3258 

5 22 -0.45 0.2055 5.3433 5 27 -0.51 0.2637 6.0650 

6 22 0.55 0.2988 6.5746 6 20 0.49 0.2367 5.6801 

7 11 1.55 2.3922 16.7452 7 6 1.49 2.2096 17.6771 

8 5 2.55 6.4855 32.4276 8 3 2.49 6.1826 18.5478 

9 1 3.55 12.5788 12.5788 9 1 3.49 12.1556 12.1556 

10 0 4.55 20.6722 0 10 1 4.49 20.1286 20.1286 

TrҼ֩ng THPT Tri u֓ SҺn 5 

Nhóm TN (N= 37) Nh·m ņC (N = 39) 

1 0 -4.86 23.6669 0 1 0 -4.74 22.5016 0 

2 0 -3.86 14.9372 0 2 0 -3.74 14.0145 0 

3 1 -2.86 8.2075 8.2075 3 1 -2.74 7.5273 7.5273 

4 3 -1.86 3.4777 10.4332 4 4 -1.74 3.0401 12.1604 

5 13 -0.86 0.7480 9.7239 5 12 -0.74 0.5529 6.6351 

6 11 0.14 0.0183 0.2009 6 13 0.26 0.0657 0.8547 

7 4 1.14 1.2885 5.1541 7 5 1.26 1.5786 7.8928 

8 3 2.14 4.5588 13.6764 8 4 2.26 5.0914 20.3655 

9 1 3.14 9.8291 9.8291 9 0 3.26 10.6042 0 

10 1 4.14 17.0993 17.0993 10 0 4.26 18.1170 0 

TrҼ֩ng THPT ņcֵ Tr n֙g 

Nhóm TN (N= 75) Nh·m ņC (N = 76) 

1 1 -4.39 19.2428 19.2428 1 0 -4.42 19.5457 0 

2 3 -3.39 11.4695 34.4085 2 2 -3.42 11.7036 23.4072 

3 4 -2.39 5.6962 22.7847 3 8 -2.42 5.8615 35.1690 

4 6 -1.39 1.9228 11.5371 4 7 -1.42 2.0194 14.1357 

5 25 -0.39 0.1495 3.7378 5 23 -0.42 0.1773 4.0776 

6 22 0.61 0.3762 9.0283 6 25 0.58 0.3352 8.3795 

7 9 1.61 2.6028 18.2199 7 6 1.58 2.4931 19.9446 

8 3 2.61 6.8295 20.4885 8 4 2.58 6.6510 26.6039 

9 1 3.61 13.0562 13.0562 9 1 3.58 12.8089 12.8089 

10 1 4.61 21.2828 21.2828 10 0 4.58 20.9668 0 
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Các ch֕ s֝  th n֝g kê: 

TrҼ֩ng THPT Nhóm ņiΘm trung bình Ph̯̭ng sai ņί lΜch chuͯ n 

SӺm SҺn 
TN 5.56 1.90 1.38 

ņC 5.35 1.96 1.40 

Tri u֓ SҺn 5 
TN 5.86 2.06 1.44 

ņC 5.74 1.46 1.21 

ņֵ c Tr n֙g 
TN 5.41 2.41 1.55 

ņC 5.32 2.01 1.42 

NhҼ vԀy, ĽiԜm trung bình c֥ng cֳ a HS ֫  hai nhóm l֧ p TN v¨ ņC caֳ tַ ng trҼn֩g không có 

sֽ  khác bi֓ t l n֧.  

Sֹ  d nֱg phҼҺng ph§p kiԜm Ľ֗nh th֝ ng k° ĽԜ khԆng Ľn֗h chӸt lҼn֯g cֳ a nh·m TN v¨ ņC l¨ 

tҼҺng ĽҼҺng nhau. 

- KiΘm nghiΜm giͩ  thiΔt E0: 

TrҼ֩ng THPT 
BԀc t  ֽdo 

ņӴi lҼn֯g 

2

2

TN

DC

S
F

S
=  aF  

So sánh F 

và 
aF  fTN fņC 

SӺm SҺn 75 74 0.97 1.53 F < 
aF  

Tri u֓ SҺn 5 37 39 1.41 1.84 F < 
aF  

ņֵ c Tr֙ ng 75 76 1.20 1.53 F < 
aF  

CӶ 3 trҼn֩g h֯ p tr°n ĽԚu cho kԒt quӶ chӸp nhԀn giӶ thuyԒt E0, tֵ c là sֽ  khác nhau giֻa 

phҼҺng sai  ֫nhóm TN và nhóm l֧p ņC  ֫t nַg trҼn֩g l¨ kh¹ng c· Ĩ nghǫa. 

- KiΘm nghiΜm giͩ  thiΔt H0: 

TrҼ֩ng 

THPT 

BԀc t  ֽdo 

(NTN+NņC -

2) 

ņӴi lҼn֯g 

2 2

1 1
.

( 1) ( 1)

2

-
=

+

å õ- + -
=æ ö

æ ö+ -
ç ÷

TN DC

TN DC

TN TN DC DC

TN DC

x x
t

s
N N

N S N S
s

N N

  
ta 

So sánh 

t và ta 

SӺm SҺn 147 0.91 1.66 t < ta 

Tri u֓ SҺn 5 74 0.3 1.67 t < ta 

ņֵ c Tr֙ ng 149 0.375 1.66 t < ta 

Qua kԒt quӶ trên khԆng Ľn֗h giӶ thuyԒt H0 

 ֫t nַg trҼn֩g h֯ p ĽҼc֯ chӸp nhԀn, khԆng Ľn֗h 

kԒt quӶ ch֙ n mӾu TN v¨ ņC  ֫t nַg trҼn֩g là 

nhҼ nhau.  
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3.3.2. Phân tích kԒt quӶ th cֽ nghi֓ m sҼ 

phӴm 

Chúng tôi tiԒn hành tԀp huӸn cho GV và 

HS trҼc֧ khi tiԒn hành TNSP gӺn m֥ t th§ng ĽԜ 

HS c· ĽiԚu ki n֓ làm quen v֧i vi c֓ h֙ c trên 

SGKņT chҼҺng tr³nh ph®p biԒn hình trên mԊt 

phԆng l֧ p 11. Do vԀy, trong quá trình t֡ chֵ c 

cho HS h֙c, chúng tôi nhԀn ĽҼc֯ nhiԚu ý kiԒn 

phӶn h֟ i c aֳ HS và nhiԚu kԒt quӶ c aֳ HS tham 

gia h֙ c tr°n SGKņT Ľn֟g th֩ i vi c֓ quan sát các 

tiԒt dӴy TNSP và theo dõi h֙c cֳ a m֥ t nhóm 

HS cȈng thu ĽҼc֯ nhֻ ng kԒt quӶ khӶ quan nhҼ 

sau: 

VΖ các tiΔt hΣc trên lαp: 

- Ph©n t²ch ĽΠnh tính: 

ņ֝ i v i֧ nhóm TN: Chúng tôi thiԒt kԒ tiԒn 

trình dӴy h֙ c theo hҼn֧g dӴy h֙ c h֣ n h֯ p. GV 

giao HS vԚ nhà tֽ  h c֙ qua SGKņT, trӶ l i֩ các 

câu h֛ i c aֳ GV ra cho. Trong gi֩ lên l֧ p có 

nhֻ ng n֥ i dung do HS chֳ Ľ֥ng trình bày, có 

nhֻ ng n֥ i dung ĽҼc֯ ĽҼa ra t ֡ chֵ c thӶo luԀn 

nhóm và báo cáo kԒt quӶ. Ngoài ra, GV còn t֡ 

chֵ c hoӴt Ľn֥g chung và phát phiԒu ĽiԚu tra h֙ c 

tԀp phù h֯ p v֧ i nŁng lcֽ cֳ a tַ ng em HS. 

+ ņ֝i v i֧ bài h֙ c ĽӺu ti°n: ñM ֫ĽӺu vԚ 

phép biԒn h³nhò v¨ phӺn ĽӺu cֳ a ñPh®p tn֗h tiԒn 

và phép d֩i h³nhò, GV yêu cӺu n֥ p phiԒu trӶ l i֩ 

các câu h֛i Ľ« giao cho HS l¨m  ֫nh¨ trҼc֧ Ľ·. 

GV tiԒn hành t֡  chֵ c các hoӴt Ľn֥g dӴy h c֙ 

theo hҼn֧g khám phá. Nh֩ các hoӴt Ľn֥g tìm 

tòi, phát hi֓ n, dӾn dԂt, hҼn֧g dӾn, HS t֛  ra 

h nֵg thú và tích cֽc trong quá trình xây dֽng 

bài m i֧. 

+ Sau khi dӴy b¨i ñPh®p tn֗h tiԒn và phép 

d i֩ h³nhò, GV yêu cӺu HS làm bài tԀp Ľ֟ng th֩ i 

thông báo cho HS biԒt các phӺn kiԒn thֵ c HS sԐ 

phӶi h c֙ tr°n SGKņT trong 2 b¨i hc֙ tiԒp theo 

cֳ a chҼҺng ñPh®p di֩ h³nh v¨ ph®p Ľn֟g dӴng 

trong mԊt phԆngò. 

 

Theo dõi 4 tiԒt h c֙ ñM ֫ĽӺu vԚ phép biԒn 

h³nhò, ñPh®p tn֗h tiԒn và phép d֩i h³nhò, ñPh®p 

Ľ֝i x nֵg trֱ c (tiԒt 1)ò, ñPh®p Ľi֝ x nֵg trֱ c (tiԒt 

2)ò, ch¼ng t¹i thӸy  ֫v¸ng TNSP, HS Ľ« t²ch 

c cֽ tham gia vào các hoӴt Ľn֥g do GV yêu cӺu. 

HS h֙ c v֧ i phҼҺng ph§p truyԚn th֝ ng thì 

thҼ֩ng gԊp kh· khŁn trong vic֓ vԀn dֱ ng phép 

biԒn hình vào các bài tԀp cֱ  thԜ. V³ lҼn֯g kiԒn 

th cֵ cֳ a bài nhiԚu, nԒu h֙ c v֧ i phҼҺng ph§p 

truyԚn th֝ ng thì th֩ i gian trên l֧ p hӺu nhҼ ĽҼc֯ 

dành cho vi֓c tiԒp nhԀn kiԒn thֵ c m֧ i mà 

không có th֩ i gian thֽ c h¨nh. NhҼng do HS 

ĽҼ֯c tֽ  tìm hiԜu, tֽ  h c֙ v֧ i SGKņT n°n thi֩ 

gian dành nԂm vֻ ng khái ni֓ m và vԀn dֱ ng lý 

thuyԒt vào bài tԀp nhiԚu hҺn. B°n cӴnh Ľ·, h ֓

th n֝g các bài tԀp k¯m theo tr°n trang SGKņT 

cȈng gi¼p HS t ֽluy n֓ tԀp dӾn ĽԒn thành thӴo lý 

thuyԒt. T  ֕l  ֓phӺn trŁm HS t²ch ccֽ hoàn thành 

vi c֓ tֽ  h c֙ tŁng dӺn qua tַ ng bài h֙ c TN và 

SGKņT ph©n h·a ĽҼc֯ HS qua t²nh nŁng B¨i 

tԀp phân nhánh. V֧i 37 HS l֧ p 11A1 tham gia 

TN, chúng tôi tiԒn hành quan sát h֟ sҺ hc֙ tԀp 

c aֳ 21 HS qua tַng tiԒt trong 4 tiԒt h c֙ ĽӺu tiên 

ĽԜ ĽiԚu tra vԚ s֝  lҼ֯ng nhֻ ng em hoàn thành 

s֧ m, Ľ¼ng v¨ tr ֑tiԒn Ľ֥ khi t  ֽh c֙ v֧ i SGKņT. 

Ngo¨i ra ch¼ng t¹i cȈng quan s§t c§c laֽ ch֙ n 

Ľ¼ng sai tr°n c§c b¨i tԀp ph©n nh§nh Ľ« lҼu 

trong SGKņT ĽԜ có nhֻ ng Ľ§nh gi§ vԚ th i֩ 

gian ch֙ n các lֽ a ch֙ n Ľ¼ng cֳ a các HS. Cֱ thԜ 

v i֧ bài h֙ c ñM ֫ĽӺu vԚ phép biԒn hình - Phép 

t n֗h tiԒn và phép d֩i h³nhò, c· 4 HS ho¨n th¨nh 

vi c֓ tֽ  h c֙ trҼc֧ hӴn th֩ i gian chiԒm t֕  l  ֓

19,05%; 14 HS ho¨n th¨nh Ľ¼ng hӴn th֩ i gian 

chiԒm t֕  l  ֓ 66,67%; 3 HS phӶi nhԂc nh֫  qua 

Forum di֑ n Ľ¨n v¨ gia hӴn thêm th֩ i gian tֽ  

h c֙ chiԒm 14,28%. ņԒn b¨i ñPh®p tn֗h tiԒn và 

phép d֩ i hình (tiԒt 2), có 7 HS hoàn thành vi֓c 

t  ֽh c֙ trҼc֧ hӴn th֩ i gian chiԒm t֕  l  ֓33,33%; 

12 HS ho¨n th¨nh Ľ¼ng hӴn th֩ i gian chiԒm t֕  l  ֓

57,14%; 2 HS phӶi nhԂc nh֫  qua Forum di֑ n 
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Ľ¨n v¨ gia hӴn thêm th֩ i gian tֽ  h c֙ chiԒm 

9,53%. ņԒn b¨i ñPh®p Ľi֝ x nֵg trֱ c (tiԒt 1)ò, c· 

10 HS ho¨n th¨nh trҼc֧ th֩ i hӴn chiԒm t֕  l  ֓

47,62%; 10 HS ho¨n th¨nh Ľ¼ng thi֩ hӴn chiԒm 

t  ֕ l  ֓ 47,62%; 1 HS phӶi nhԂc nh֫  qua Forum 

di n֑ Ľ¨n v¨ gia hӴn thêm th i֩ gian, chiԒm t֕  l  ֓

4,76%. ņԒn b¨i ñPh®p Ľi֝ x nֵg trֱ c (tiԒt 2)ò, c· 

16 HS ho¨n th¨nh trҼc֧ th֩ i hӴn chiԒm t֕  l  ֓

76,19%; 5 HS tham gia Ľ¼ng thi֩ hӴn chiԒm t֕  

l  ֓23,81% và không có HS nào phӶi nhԂc nh֫  

và gia hӴn. Qua Ľ§nh gi§ vic֓ làm bài tԀp phân 

nhánh tr°n SGKņT, GV nhԀn thӸy các em HS 

khá gi֛ i l¨m nhanh v¨ Ľ¼ng c§c laֽ ch֙ n; m֥ t 

s֝  HS trung b³nh l¨m Ľ¼ng nhҼng thi֩ gian lâu 

hҺn c§c em HS kh§ gii֛, m t֥ s֝  em HS trung 

bình còn lӴi làm bài tԀp phân nhánh có lֽa ch֙ n 

Ľ¼ng, c· laֽ ch֙ n sai. Các em HS yԒu kém thì 

làm lâu, sai nhiԚu hҺn HS trung b³nh. 

ņ֝ i v i֧ nh·m ņC:  

Các tiԒt h c֙ vӾn ĽҼc֯ di֑ n ra bình 

thҼ֩ng, GV có vԀn dֱ ng m֥ t s֝  phҼҺng ph§p 

dӴy h c֙ tích cֽ c tuy nhi°n Ľ©y l¨ phӺn ñPh®p 

d i֩ h³nh v¨ ph®p Ľn֟g dӴngò trong mԊt 

phԆng nên khá trַu tҼn֯g, nhiԚu công thֵ c 

nên HS khó tiԒp thu, áp dֱng vào giӶi bài 

tԀp. Qua quan s§t ĽҼc֯ chúng tôi thӸy có 

nhiԚu HS không tԀp trung vào bài giӶng cֳ a 

GV, m t֥ s֝  HS không trӶ l i֩ ĽҼc֯ các yêu 

cӺu cֳ a GV.  

- VΖ ĽΠnh l̯ιng: 

Sau m֥ t tháng t֡  chֵ c TNSP v֧ i vi c֓ dӴy 

tr cֽ tiԒp có kԒt h p֯ hҼn֧g dӾn HS h֙ c các kiԒn 

th cֵ chҼҺng Ph®p di֩ h³nh v¨ ph®p Ľn֟g dӴng 

trong mԊt phԆng thông qua vi֓c làm các bài tԀp, 

bài kiԜm tra và h֙c v֧ i các loӴi h c֙ li u֓ Ľin֓ tֹ  

Ľ« c· tr°n SGKņT. Cu֝ i Ľt֯ TNSP, chúng tôi 

tiԒn hành cho HS cӶ 2 nhóm làm bài kiԜm tra 

(phλ lλc 17). KԒt quӶ bài kiԜm tra ĽҼc֯ chӸm và 

x  ֹlí theo lý thuyԒt th n֝g kê. 

BӶng 3.5. Phân b֝ ĽiԜm cֳ a nhóm l֧ p TN và nhóm l֧p ņC sau khi TN 

TrҼ֩ng 

THPT 

T n֡g 

s֝  HS 
xi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

SӺm SҺn 

75 fi (TN) 0 0 4 4 18 16 13 15 3 2 

74 fi (ņC) 0 0 5 5 21 22 14 5 1 1 

Tri u֓ SҺn 5 

37 fi (TN) 0 0 0 1 10 10 8 6 1 1 

34 fi (ņC) 0 0 1 2 11 10 6 4 0 0 

ņֵ c Tr֙ ng 

75 fi (TN) 0 2 3 9 15 16 14 8 5 3 

76 fi (ņC) 1 3 6 10 18 19 9 7 2 1 

 

  



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

 

197 

BӶng 3.6. Phân b֝ tӺn suӸt lu׃ tích h֥ i t  ֱlùi c aֳ nh·m TN, ņC sau TN  

TrҼ֩ng 

THPT 
xi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

SӺm SҺn 

fi (TN) 0 0 5.3 10.7 34.7 56.0 73.3 93.3 97.3 100 

f'i 

(ņC) 
0 0 6.8 13.5 41.9 71.6 90.5 97.3 98.6 100 

Tri u֓ SҺn 

5 

fi (TN) 0 0 0 2.7 29.7 56.8 78.4 94.6 97.3 100 

f'i 

(ņC) 
0 0 2.9 8.8 41.2 70.6 88.2 100 100 100 

ņֵ c Tr֙ ng 

fi (TN) 0 2.7 6.7 18.7 38.7 60.0 78.7 89.3 96.0 100 

f'i 

(ņC) 
1.3 5.3 13.2 26.3 50.0 75.0 86.8 96.1 98.7 100 

BiԜu Ľ֟ 3.3. ņҼ֩ng biԜu di֑ n tӺn suӸt lu׃ tích h֥ i t  ֱlùi c aֳ nh·m TN v¨ ņC trong Ľt֯ TNSP   

 

 

 

BiԜu Ľ֟ thԜ hi n֓ ĽҼn֩g biԜu di֑ n h֥ i t  ֱlùi c aֳ nhóm TN nԄm bên phӶi c aֳ ĽҼn֩g biԜu th֗  
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h i֥ t  ֱlùi c aֳ l֧ p ņC. ņiԚu Ľ· cho thӸy chӸt lҼn֯g h֙ c tԀp cֳ a nhóm l֧ p TN cao hҺn chӸt lҼn֯g 

c aֳ nhóm l֧ p ņC.  

ņԜ có thԜ khԆng Ľn֗h vԚ chӸt lҼn֯g cֳ a Ľ֯t TN, chúng tôi tiԒn hành xֹ  lý s֝  li u֓ th֝ ng kê 

toán h֙c, thu ĽҼc֯ kԒt quӶ sau: 

TrҼ֩ng THPT Nhóm ņiԜm trung bình PhҼҺng sai ņ֥  l c֓h chuӼn 

SӺm SҺn 
TN 6.29 2.64 1.62 

ņC 5.80 1.94 1.48 

Tri u֓ SҺn 5 
TN 6.41 1.80 1.35 

ņC 5.88 1.50 1.29 

ņֵ c Tr֙ ng 
TN 6.09 3.36 1.84 

ņC 5.47 3.13 1.95 

NhҼ vԀy, ta thӸy ĽiԜm trung bình c֥ng cֳ a HS ֫  nhóm TN cֳa c§c trҼn֩g ĽԚu cao hҺn  ֫

nh·m ņC.  

Sֹ  d nֱg phҼҺng ph§p thn֝g kê v֧ i phép thֹ  t - student ĽԜ xem xét tính hi֓u quӶ c aֳ TNSP, 

ta có kԒt quӶ: 

TrҼ֩ng THPT SӺm SҺn 

Nhóm TN (N= 75) Nh·m ņC (N = 74) 

xi f i xi - x  (xi - x )
2 

(xi - x )
2
.fi

 xi f i xi - x  (xi - x )
2 

(xi - x )
2
.fi

 

1 0 -5.29 28.02 0 1 0 -1.80 23.01 0 

2 0 -4.29 18.43 0 2 0 -3.80 14.42 0 

3 4 -3.29 10.85 43.48 3 5 -2.80 7.82 39.12 

4 4 -2.29 5.26 21.04 4 5 -1.80 3.23 16.15 

5 18 -1.29 1.67 30.11 5 21 -0.80 0.64 13.35 

6 16 -0.29 0.09 1.38 6 22 0.20 0.04 0.90 

7 13 0.71 0.50 6.49 7 14 1.20 1.45 20.25 

8 15 1.71 2.91 43.69 8 5 2.20 4.85 24.26 

9 3 2.71 7.33 21.98 9 1 3.20 10.26 10.26 

10 2 3.71 13.74 27.48 10 1 4.20 17.66 17.66 

TrҼ֩ng THPT Tri u֓ SҺn 5 

Nhóm TN (N= 37) Nh·m ņC (N = 34) 

1 0 -5.41 29.2184 0 1 0 -4.88 23.8374 0 

2 0 -4.41 19.4076 0 2 0 -3.88 15.0727 0 

3 0 -3.41 11.5968 0 3 1 -2.88 8.3080 8.3080 

4 1 -2.41 5.7860 5.7860 4 2 -1.88 3.5433 7.0865 

5 10 -1.41 1.9752 19.7516 5 11 -0.88 0.7785 8.5640 
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6 10 -0.41 0.1644 1.6435 6 10 0.12 0.0138 0.1384 

7 8 0.59 0.3535 2.8283 7 6 1.12 1.2491 7.4948 

8 6 1.59 2.5427 15.2564 8 4 2.12 4.4844 17.9377 

9 1 2.59 6.7319 6.7319 9 0 3.12 9.7197 0 

10 1 3.59 12.9211 12.9211 10 0 4.12 16.9550 0 

TrҼ֩ng THPT ņcֵ Tr n֙g 

Nhóm TN (N= 75) Nh·m ņC (N = 76) 

1 0 -5.09 25.94 0 1 1 -4.47 20.0139 20.0139 

2 2 -4.09 16.76 33.51 2 3 -3.47 12.0665 36.1994 

3 3 -3.09 9.57 28.71 3 6 -2.47 6.1191 36.7147 

4 9 -2.09 4.38 39.44 4 10 -1.47 2.1717 21.7175 

5 15 -1.09 1.20 17.93 5 18 -0.47 0.2244 4.0388 

6 16 -0.09 0.01 0.14 6 19 0.53 0.2770 5.2632 

7 14 0.91 0.82 11.51 7 9 1.53 2.3296 20.9668 

8 8 1.91 3.64 29.08 8 7 2.53 6.3823 44.6759 

9 5 2.91 8.45 42.24 9 2 3.53 12.4349 24.8698 

10 3 3.91 15.26 45.79 10 1 4.53 20.4875 20.4875 

Các ch֕ s֝  th n֝g k° thu ĽҼc֯ nhҼ sau: 

TrҼ֩ng THPT BԀc t  ֽdo 
ņӴi lҼn֯g 

TN

x
t

S
=

 
ta So sánh t và 

ta 

SӺm SҺn 75 1.97 1.67 t > ta 

Tri u֓ SҺn 5 37 2.18 1.69 t > ta 

ņֵ c Tr֙ ng 75 1.82 1.67 t > ta 

NhҼ vԀy Ľ֯t TNSP ֫  cӶ ba trҼn֩g có hi֓ u quӶ rõ r֓ t. 

- KiΘm nghiΜm giͩ  thiΔt E0: 

TrҼ֩ng THPT 
BԀc t  ֽdo 

ņӴi lҼn֯g 
2

2

TN

DC

S
F

S
=  

aF  
So sánh 

F và 
aF  fTN fņC 

SӺm SҺn 75 74 1.36 1.53 F < 
aF  

Tri u֓ SҺn 5 37 34 1.20 1.84 F < 
aF  

ņֵ c Tr֙ ng 75 76 1.07 1.53 F < 
aF  

CӶ 3 trҼn֩g h֯ p tr°n ĽԚu cho kԒt quӶ chӸp nhԀn giӶ thuyԒt E0, tֵ c là sֽ  khác nhau giֻa 

phҼҺng sai  ֫nhóm TN và nhóm l֧p ņC  ֫t nַg trҼn֩g l¨ kh¹ng c· Ĩ nghǫa. 
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- KiΘm nghiΜm giͩ  thiΔt H0: 

TrҼ֩ng 

THPT 

BԀc t  ֽdo 

(NTN+NņC -2) 

ņӴi lҼn֯g  

2 2( 1) ( 1)

21 1
.

å õ- - + -
æ ö= =
æ ö+ -
ç ÷+

TN DC TN TN DC DC

TN DC

TN DC

x x N S N S
t s

N N
s

N N

 ta
 

So sánh t 

và ta 

SӺm SҺn 147 1.98 1.66 t > ta 

Tri u֓ SҺn 5 69 1.71 1.67 t > ta 

ņֵ c Tr֙ ng 149 2.14 1.66 t > ta 

Qua kԒt quӶ trên khԆng Ľn֗h các kԒt quӶ 

th n֝g kê bác b֛ giӶ thuyԒt H0. NhҼ vԀy sֽ  khác 

nhau giֻ a kԒt quӶ nh·m TN v¨ nh·m ņC  ֫ 3 

trҼn֩g ĽԚu c· Ĩ nghǫa. Chnֵg t֛  TNSP ֫  3 trҼn֩g 

ĽԚu có kԒt quӶ nh·m TN cao hҺn nh·m ņC. 

4. KԒt luԀn 

S§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  có nhֻ ng Ҽu ĽiԜm 

n i֣ tr i֥ mà sách gi§o khoa th¹ng thҼn֩g không 

thԜ c· nhҼ c· thԜ h c֙ m֙ i lúc, m֙ i nҺi min֑ là 

thiԒt b֗  Ľ֙c s§ch gi§o khoa Ľin֓ tֹ  ĽҼ֯c kԒt n֝ i 

Internet. Các h֙c sinh ֫  các vùng miԚn, qu֝ c gia 

kh§c nhau ĽԚu có thԜ tham gia h֙c v֧ i sách giáo 

khoa Ľin֓ tֹ . N i֥ dung cֳ a s§ch ĽҼc֯ thiԒt kԒ 

theo hҼn֧g phân hóa, phân nhánh phù hp֯ v֧ i 

t nַg tr³nh Ľ ֥nhԀn thֵ c cֳ a h֙ c sinh n°n Ľ§p nֵg 

t t֝ nhҼ cӺu tֽ  h c֙, tֽ  khám phá cֳa h֙ c sinh. 
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SINH VIÊN KHOA KINH TÈ KHêI NGHIËP  

VéI THáçNG MÍ òIËN Tä 

START-UPS WITH E-COMMERCE FOR ECONOMICS STUDENTS 

Lֻ  Xu©n Trang 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng LĨ Tֽ Tr֙ng TP. H֟  Ch² Minh 
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Abstract 

Startup when you are a student may be not a selection of all, the school is a great place for 

students to start building ideas to be started at the 4.0 and IoT. Nowadays, everything is connected 

and artificial neural is applied. This has many opportunities and challenges. However, students 

should take these opportunities to catch up world trend, Internet trend is smart and 4.0. In the 

Future, The electronic commercial will develop from the beginning to the end. Thus, what do you 

want to start with electronic commercial? In this report, I will focus some contents to support 

students: 

- Students who are starting with electronic commercial, should be choose the necessity 

products and  appropriate price. 

- Students must be hard because of looking for the opportunities to make money all fields. 

- Students learn about digital marketing, sales,.. to find the job and to promote online  

shopping on the community. 

- The startup tools with electronic commercial. 

- The Project-based teaching model 

Keywords 

Startup, Project-based teaching model, electronic commercial. 

Tóm tԂt 

Kh i֫ nghi֓ p khi Ľang l¨ sinh vi°n c· thԜ 

không phӶi l¨ con ĽҼn֩g lֽ a ch֙ n cֳ a tӸt cӶ, tuy 

nhi°n trҼn֩g h֙ c lӴi l¨ nҺi tuyt֓ v i֩ ĽԜ các em 

bԂt ĽӺu xây dֽ ng Ĩ tҼn֫g ĽԜ kh i֫ nghi֓ p nhӸt là 

trong th֩ i ĽӴi công nghi֓ p 4.0 và IoT hi֓n nay, 

xu hҼn֧g m֙ i th  ֵkԒt n i֝, trí tu  ֓nhân tӴo...ĽԚu 

ĽҼ֯c áp dֱ ng vào thֽ c tԒ. ņiԚu này mang lӴi 

nhiԚu cҺ hi֥ và thách thֵc. Tuy nhiên, sinh viên 

nên nԂm bԂt nhֻ ng cҺ hi֥ n¨y ĽԜ có thԜ bԂt k p֗ 

v i֧ xu hҼn֧g thԒ gi i֧, xu thԒ c aֳ Internet là 

smart và 4.0, xu thԒ tích h֯ p. TҼҺng lai thҼҺng 

mӴi Ľin֓ tֹ  còn phát triԜn t֧ i tԀn nh¨ d©n. NhҼ 

vԀy sinh viên mu֝n kh֫ i nghi֓ p v֧ i thҼҺng mӴi 

Ľi֓n tֹ  cӺn phӶi làm gì? Trong bài tham luԀn 

này sԐ tԀp trung vào nhֻng vӸn ĽԚ sau ĽԜ Ľ֗nh 

hҼ֧ng kh֫ i nghi֓ p trong sinh viên: 

- Sinh viên kh֫ i nghi֓ p v֧ i thҼҺng mӴi 

Ľi֓n tֹ  nên bԂt ĽӺu tַ  nhֻ ng sӶn phӼm phֱ c vֱ  

nhu cӺu thiԒt yԒu, giá bán phù h֯p v֧ i s֝  Ľ¹ng.  

- Sinh viên phӶi chuӼn b֗  cho mình tinh 

thӺn sԈn sàng ch֗u khó, ch֗u kh֡ ... b֫ i ĽiԜm 

chung cֳa tӸt cӶ nhֻ ng trҼn֩g h֯ p kh֫ i nghi֓ p 

th¨nh c¹ng trong nh¨ trҼn֩g hay là vַ a m֧ i t t֝ 

nghi֓ p ĽԚu cӺn có m֥ t khӶ nŁng l¨ nh³n ra cҺ 

h i֥ kiԒm tiԚn 



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

 

202 

- Sinh viên trang b֗ thêm kiԒn thֵ c và k׃ 

nŁng vԚ digital marketing, k׃ nŁng b§n h¨ng,.. 

nhԄm mang ĽԒn c§c cҺ hi֥ nghԚ nghi p֓ v¨ ĽӼy 

mӴnh mua sԂm online trong c֥ng Ľn֟g. 

- Các công cֱ kh i֫ nghi֓ p v֧ i thҼҺng mӴi 

Ľi֓n tֹ . 

- Sinh viên trang b֗ thêm kiԒn thֵ c và k׃ 

nŁng theo m¹ h³nh ñdӴy h c֙ theo dֽ  §nò 

1. PhӺn m  ֫ĽӺu 

TP. H  ֟ Chí Minh là m֥ t Ľa֗ phҼҺng Ľi 

ĽӺu trong phong trào h֣ tr  ֯kh i֫ nghi֓ p Ľ֡i m i֧ 

sáng tӴo. Thành ph֝ Ľ« v¨ Ľang c· nhiԚu chính 

sách h֣ tr  ֯ kh i֫ nghi֓ p nhҼ: KԒ hoӴch triԜn 

khai Ngh֗ quyԒt s֝  35/NQ-CP ngày 16-5-2016 

c aֳ Chính phֳ vԚ h  ֣tr  ֯phát triԜn doanh nghi֓p 

ĽԒn nŁm 2020; ChҼҺng tr³nh h ֣ tr  ֯ doanh 

nghi֓ p nh֛  và vַ a Ľ֡i m i֧ sáng tӴo, nâng cao 

nŁng lcֽ cӴnh tranh và h֥i nhԀp qu֝ c tԒ giai 

ĽoӴn 2016-2020,é ņ©y ch²nh l¨ tiԚn ĽԚ cho 

sinh viên mu֝n kh֫ i nghi֓ p ngay tַ  hôm nay. 

Ngày nay, v֧i phҼҺng ch©m vic֓ h֙ c phӶi gԂn 

v i֧ th cֽ ti n֑ lu¹n ĽҼc֯ ĽԚ cao. Khi nói h֙c Ľi 

Ľ¹i vi֧ h¨nh l¨ ch¼ng ta ĽԚ cԀp ĽԒn m֝ i quan h֓  

gi aֻ lí thuyԒt và thֽ c ti n֑. Do Ľ· phong tr¨o 

kh i֫ nghi֓ p cӺn phát huy mӴnh mԐ hҺn th¹ng 

qua vi֓ c chia sԎ kiԒn thֵ c, k׃ nŁng v¨ cung cӸp 

công cֱ, cҺ hi֥ cho sinh viên thֽc hành kh֫i 

nghi֓ p trên internet ngay khi còn là sinh viên. ֪ 

Vi t֓ Nam, trong nhֻng nŁm gӺn Ľ©y, rӸt nhiԚu 

sinh viên v֧ i mô hình kh֫ i nghi֓ p ĽҼc֯ hình 

thành, nhӸt là kh֫ i nghi֓ p v֧ i Internet. Trong 

b cֵ tranh kh֫ i nghi֓ p này, không ít nhֻng sinh 

viên còn ng֟i trên ghԒ nh¨ trҼn֩g Ľ« rӸt thành 

công và phát triԜn mӴnh mԐ, nhҼng b°n cӴnh Ľ· 

cȈng c· kh¹ng ²t ngҼi֩ phӶi t  ַb  ֛niԚm Ľam m° 

kh i֫ nghi֓ p do m֥ t s֝  lý do sau: 

Không hoӴch Ľn֗h cֱ  thԜ. 

KhӶ nŁng thu nhԀp thӸp 

Không làm nghiên cֵu th֗  trҼ֩ng 

Không chú tr֙ng vi֓ c thֽ c hi֓ n Ĩ tҼn֫g 

Quá nhiԚu Ľ֝i th  ֳcӴnh tranh 

Kh¹ng ĽŁng k² s ֫h uֻ trí tu֓  

ņ֥ i ngȈ nh©n vi°n thiԒu kinh nghi֓ m 

Nh nֻg yêu cӺu vԚ ngu֟ n l cֽ b֗  Ľ§nh gi§ 

thӸp 

Không quӶng b§ Ľ ֳl cֽ 

B  ֛cu֥ c quá s֧m 

é. 

2. N֥ i dung chính 

Ngày càng có nhiԚu ngҼi֩ tiêu dùng sֹ 

d nֱg phҼҺng tin֓ hi֓ n ĽӴi, thông minh ĽԜ mua 

hàng online. H֙ không mua riêng trên m֥t thiԒt 

b  ֗ duy nhӸt và cho rԄng website có phiên bӶn 

thân thi֓ n v֧ i c§c phҼҺng tin֓ hi֓ n ĽӴi là m t֥ 

ĽiԚu rӸt quan tr֙ ng cӺn ĽҼc֯ quan tâm. Có 

nh nֻg sinh viên sau giai ĽoӴn chԀp ch nֻg 

ĽԊt nh nֻg nԚn móng ĽӺu tiên Ľ« bԂt ĽӺu gԊt 

hái ĽҼ֯c thành công, nhҼng cȈng có sinh 

viên gԊp thӸt bӴi ngay t  ַban ĽӺu. ņԜ không 

gԊp thӸt bӴi, các bӴn tӴp trung vào m t֥ s֝  

vӸn ĽԚ sau: 

2.1. Lχa chΣn lǫnh vχc ĽΘ khεi nghiΜp 

Xu thԒ thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  ph֡  biԒn hi֓ n 

nay cȈng nhҼ nhnֻg sӶn phӼm ĽҼc֯ dֽ  Ľo§n 

bán chӴy nhӸt, Ľang kiԒm ĽҼc֯ l i֯ nhuԀn thֽ c 

sֽ  tr°n thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  g m֟ các ngành nghԚ 

sau: 

- Du l c֗h,vé: phân ph֝i qua APP cֳa OTA 

v¨ c§c APP Ľi֝ t§c nhҼ ng©n h¨ng,é 

- VԀn tӶi Ľi lӴi: nִg dֱ ng ĽԊt xe, giao 

hàng 

- ņԊt b¨n Łn 

- GiӶi trí bԄng ֵ ng dֱ ng 

- H¨ng Łn giao tԀn nhà qua ֵng dֱ ng 

- D c֗h vֱ  nhà qua ֵng dֱ ng 

- Th cֽ phӼm sӴch, thֽ c phӼm chԒ biԒn 

-é. 
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2.2. Thái Ľί cνa sinh viên 

Sinh viên phӶi chuӼn b֗  cho mình tinh 

thӺn sԈn sàng ch֗u khó, ch֗u kh֡ ... b֫ i ĽiԜm 

chung cֳa tӸt cӶ nhֻ ng trҼn֩g h֯ p kh֫ i nghi֓ p 

v i֧ thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  thành công trong nhà 

trҼn֩g hay là vַa m֧ i t t֝ nghi֓ p ĽԚu cӺn có 

m t֥ khӶ nŁng l¨ nh³n ra cҺ hi֥ kiԒm tiԚn 

2.3. Trang bΠ kύ nŁng vΖ th̯̭ng miͧ 

ĽiΜn tσ 

Sinh viên trang b֗ thêm kiԒn thֵ c và k׃ 

nŁng vԚ digital marketing, k׃ nŁng b§n h¨ng,.. 

nhԄm mang ĽԒn c§c cҺ hi֥ nghԚ nghi֓ p v¨ ĽӼy 

mӴnh mua sԂm online trong c֥ng Ľn֟g 

2.3.1. K׃ nŁng vԚ Digital Marketing  

BӶn chӸt cֳ a Digital Marketing vӾn là 

Marketing, ch֕ khác Marketing truyԚn th֝ ng  ֫

cách vԀn dֱ ng các công c  ֱkhác nhau, các hình 

th cֵ quӶng b§ kh§c nhau ĽԜ ĽӴt ĽҼc֯ mֱ c Ľ²ch 

truyԚn tӶi th¹ng Ľip֓, do vԀy sinh viên phӶi luôn  

phát triԜn các k׃ nŁng thuc֥ vԚ bӶn chӸt cֳ a 

Marketing nhҼ: C§c kiԜu logic vԚ nghiên cֵ u th֗  

trҼn֩g, xây dֽ ng kԒ hoӴch, th¹ng Ľip֓ truyԚn 

tӶi... 

2.3.2. K׃ nŁng b§n h¨ng vi֧ thҼҺng 

mӴi Ľin֓ t  ֹ

ThҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  khác v֧ i kinh doanh 

truyԚn th֝ ng, bán hàng trֽc tiԒp. V i֧ thҼҺng 

mӴi Ľin֓ tֹ , nhֻ ng l֯ i ích mà khách hàng có thԜ 

c· ĽҼc֯ nhҼ mua h¨ng tӴi nhà, mua hàng 24/7. 

Ngoài ra, khách hàng có thԜ so sánh giá cӶ 

thông qua nhiԚu trang thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  khác 

nhau. Tuy nhiên v֧i thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  khách 

h¨ng kh¹ng ĽҼc֯ thֹ  sӶn phӼm trҼc֧ và mֵ c 

gi§ ĽҼc֯ Ӹn Ľ֗nh sԈn. Khách hàng vӾn không 

thԜ xóa tan rào cӶn là tâm lý mua hàng cֳa 

ngҼ֩i Vi t֓: H  ֙cӺn 1 sֽ  ĽӶm bӶo rԄng sӶn phӼm 

h  ֙Ľang d½ng l¨ thԀt, là chӸt lҼn֯g hay sֽ  gi n֝g 

nhau giֻ a thԀt và hình Ӷnh. 

Th°m v¨o Ľ· l¨ t³nh trӴng gian lԀn, hàng 

giӶ lan truyԚn khiԒn các sinh viên bԂt ĽӺu kh֫ i 

nghi֓ p v֧ i c§c trang thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  cȈng 

phӶi cân nhԂc k׃ lҼ֭ng vi֓ c l¨m nhҼ thԒ n¨o ĽԜ 

khách hàng có thԜ mua h¨ng. ņ¹i khi mun֝ có 

nhiԚu kh§ch h¨ng m¨ ĽҼa ra nhiԚu chҼҺng tr³nh 

khuyԒn mãi giӶm giá khֳ ng, ĽiԚu này  khiԒn 

ngҼ֩i tiêu dùng nghi ng֩ vԚ chӸt lҼn֯g sӶn 

phӼm và h֙  e ngӴi vi c֓ ĽԊt h¨ng nhҼ vԀy. 

Dù là nguyên nhân nào, chֳ quan hay 

kh§ch quan, Ľ©y cȈng l¨ nhnֻg vӸn ĽԚ th cֽ sֽ  

Ľang tn֟ tӴi mà các bӴn sinh viên bԂt ĽӺu kh֫ i 

nghi֓ p v֧ i thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ   phӶi tìm cách 

khԂc phֱ c.  

2.3.2.1. TӴo d nֽg lòng tin cho khách 

hàng 

TӴo dֽ ng l¸ng tin l¨ ĽiԚu cҺ bӶn mà m֣ i 

starup cӺn lҼu Ĩ ĽԜ có thԜ thu hút khách hàng và 

h  ֙ có thԜ yên tâm tiêu dùng mua sԂm. ņn֟g 

th i֩ cӺn xây dֽ ng hi֓ u quӶ cho các hoӴt Ľn֥g 

chŁm s·c kh§ch h¨ng nhҼ: 

Xây dֽ ng thҼҺng hiu֓ lâu bԚn v֧ i m cֱ 

tiêu chӸt lҼn֯g h¨ng ĽӺu 

XuӸt x  ֵhàng hóa có giӸy bӶo hành Ľ¼ng 

hàng chuӼn và chӸt lҼn֯g ĽԒn tay ngҼi֩ tiêu 

dùng 

Cam kԒt c§c chҼҺng tr³nh sau b§n  

ņӶo bӶo Ľ֡i hàng trong khoӶng th֩ i gian 

nhӸt Ľn֗h cho các sӶn phӼm 

H  ֓th n֝g chŁm s·c kh§ch h¨ng k׃ lҼ֭ng 

ĽӶm bӶo sֽ  tԀn t©m an to¨n Ľi֝ v i֧ khách hàng 

2.3.2.2.Tôn tr֙ ng chính sách và các quy 

Ľ֗nh cֳ a t nַg kênh 

M i֣ trang thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  l n֧ hi֓ n nay 

ĽԚu c· c§c ch²nh s§ch, quy Ľn֗h ĽԊc bi֓ t dành 

cho ngҼi֩ bán hàng và cӶ ngҼ֩i tiêu dùng. Do 

Ľ· cӺn tôn tr֙ ng chính sách cֳa tַ ng ĽҺn v ֗và 

tìm hiԜu c§c quy Ľn֗h cҺ bӶn ĽԜ có thԜ giӶi 

quyԒt, x  ֹlý các tình hu֝ng phát sinh trong quá 

trình giao d֗ch. 
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2.3.2.3. C· cҺ s ֫d  ֻli u֓ quӶn lý khách 

hàng riêng 

Khi b§n h¨ng tr°n c§c trang thҼҺng mӴi 

Ľi֓n tֹ  ĽԚu có phӺn mԚm lҼu tr ֻvà ghi chép 

ri°ng ĽԜ thuԀn ti n֓ cho vi֓ c Ľ֝i chiԒu và so 

sánh. Vi֓ c quӶn lý, theo dõi cӼn thԀn sԐ giúp 

hoӴt Ľn֥g b§n h¨ng ĽҼc֯ bài bӶn, chuyên 

nghi֓ p và d֑  m  ֫r n֥g hҺn. 

2.3.2.4. Sֹ  d nֱg các ֵ ng d nֱg cֳ a kênh 

thҼҺng mӴi Ľin֓ t  ֹtr°n Ľin֓ thoӴi, máy tính, 

tr°n c§c phҼҺng tin֓ hi n֓ ĽӴi. 

Bán hàng trên các kênh thҼҺng mӴi Ľin֓ 

t ,ֹ cӺn tìm hiԜu v¨ c¨i ĽԊt các ֵ ng dֱ ng ĽԜ theo 

d»i ĽҺn h¨ng v¨ tiԒn trình vԀn chuyԜn hàng hóa 

m t֥ cách ti֓ n l i֯, nhanh chóng. M֥t s֝  nֵg 

d nֱg hi֓ n nay còn có khӶ nŁng Ľn֟g b֥  sӶn 

phӼm tַ  website hay kênh Instagram, Facebook 

lên gian hàng cֳa ñs¨nò, nh ֩vԀy mà tiԒt ki m֓ 

ĽҼ֯c khá nhiԚu th֩ i gian ĽŁng tӶi lӴi sӶn phӼm 

2.3.2.5. Xֹ  lĨ ĽҺn h¨ng trong v¸ng 24h 

Tâm lý cֳ a khách hàng ngày nay có xu 

hҼ֧ng quyԒt Ľn֗h khá nhanh chóng, nên h֙ 

cȈng Ľi֡ Ĩ cȈng mt֥ cách nhanh chóng. Và thao 

tác hֳ y ĽҺn h¨ng tr°n c§c giao dc֗h thҼҺng mӴi 

Ľi֓n tֹ  cȈng ĽҺn giӶn nhҼ khi ĽԊt hàng. Chính 

vì vԀy, khi Ľ« c· ĽҼc֯ m t֥ ĽҺn ĽԊt hàng, nên xֹ 

lý nhanh chóng, bao g֟m g֙ i Ľin֓ xác nhԀn v֧ i 

khách ï gói hàng ï g iֹ cho ĽҺn v ֗vԀn chuyԜn. 

Nh nֻg vi֓ c n¨y n°n ĽҼc֯ l¨m trong v¸ng dҼi֧ 

24h kԜ t  ַkhi tiԒp nhԀn ĽҺn h¨ng mi֧. 

2.3.2.6. ņ·ng g·i h¨ng cӼn thԀn 

Khi b§n h¨ng tr°n c§c trang thҼҺng mӴi 

Ľi֓n tֹ  nên gói hàng bԄng h֥ p carton, ch֝ng 

x c֝ thì m֧ i ĽӶm bӶo h¨ng ĽҼc֯ bӶo v֓  cӼn thԀn, 

giӶm thiԜu rֳ i ro hàng b֗ v ,֭ hҼ hn֛g khiԒn 

khách hàng không hài lòng  

2.3.3. Các công cֱ kh i֫ nghi p֓ v i֧ 

thҼҺng mӴi Ľin֓ t  ֹ 

- Submit.co: ThiԒt kԒ thông cáo báo chí 

ĽҺn giӶn. Submit.co là m֥t danh sách các trang 

truyԚn th¹ng li°n quan ĽԒn công ngh֓ ĽҼ֯c 

phân loӴi b i֫ m t֥ s֝  lҼ֯ng l֧ n ngҼ֩i theo dõi 

tr°n Twitter v¨ trang Ľ§nh gi§ Alexa th³ c§c bӴn 

sinh viên sԐ tìm thӸy nhֻ ng cҺ quan truyԚn 

thông phù h֯p nhӸt. 

- Hey Press: CҺ s֫  d  ֻ li u֓ mi n֑ phí ĽԜ 

tìm kiԒm các nhà báo cho startup. Hey Press 

l¨ cҺ s ֫d  ֻli u֓ có thԜ ĽҼ֯c tìm kiԒm dành cho 

các nhà báo công ngh֓. Trang n¨y c· h¨ng trŁm 

ng¨n b¨i b§o ĽҼc֯ viԒt b i֫ rӸt nhiԚu cây viԒt 

khác nhau, giúp bӴn tìm kiԒm ĽҼc֯ các nhà báo 

quan tâm và ֳ ng h֥  c§c startup nhҼ bӴn. 

-  Notify: NhԀn thông báo trên Slack khi  

startup c aֳ bӴn ĽҼ֯c nhԂc ĽԒn trên Internet. 

BԄng vi֓ c tích h֯ p Slack, các bӴn sinh viên có 

thԜ tӴo các thông báo cho bӸt cֵ  th  ֵgì mu֝ n 

nhԀn ĽҼc֯ thông tin vԚ nó, có thԜ ch֙ n ngu֟ n 

mu֝ n nhԀn ĽҼc֯ th¹ng b§o nhҼ Twitter, 

Facebook, Reddit, Blog, Product Hunt, Media 

hay New Sites... 

- Pexels 2.0: Kho Ӷnh stock mi n֑ phí t t֝ 

nhӸt. V i֧ Pexels 2.0, các bӴn sinh viên có thԜ 

thoӶi mái khám phá b֥ sҼu tԀp Ӷnh stock mi֑n 

phí, chӸt lҼn֯g cao và là sֽ l aֽ ch֙ n hoàn hӶo 

ĽԜ thay thԒ cho các kho Ӷnh mӸt ph² nhҼ Getty 

Images hay Shutterstock. 

-  App Screenshot Builder: TӴo Ӷnh Ӹn 

tҼ֯ng cho các trang c aֳ nֵg d nֱg ch  ֕trong 

vài phút. App Screenshot Builder sԐ d  ֑ dàng 

hҺn trong vic֓ thiԒt kԒ Ӷnh ĽԌp v¨ Ľ¼ng Ĩ mun֝ 

ĽԜ ĽҼa nֵg dֱ ng lên App Store hay Google 

Play. 

-  Smartmockups: TӴo Ӷnh ch pֱ sӶn 

phӼm mi n֑ phí, Smartmockups là m֥t công cֱ  

c cֽ kȢ h uֻ ích có nhֻng hình Ӷnh chӸt lҼn֯g 

cao, mi֑ n phí và không mӸt nhiԚu th֩ i gian tìm 

kiԒm nhҼ trҼc֧. 

-  Freebbble: ThҼ vin֓ v i֧ hҺn 1000 icon, 

font và template khác nhau 

http://www.instagram.com/
http://www.facebook.com/
https://quantrimang.com/url?q=aHR0cHM6Ly9zdWJtaXQuY28v
https://quantrimang.com/url?q=aHR0cHM6Ly93d3cuaGV5LnByZXNzLw%3D%3D
https://quantrimang.com/url?q=aHR0cHM6Ly9ub3RpZnkubHkv
https://quantrimang.com/url?q=aHR0cHM6Ly93d3cucGV4ZWxzLmNvbS8%3D
https://quantrimang.com/url?q=aHR0cDovL3NtYXJ0bW9ja3Vwcy5jb20v
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Ngoài ra còn rӸt nhiԚu công cֱ  h  ֣ tr  ֯

trong quá trình kh֫i nghi֓ p v֧ i ThҼҺng mӴi 

Ľi֓n tֹ . 

2.4. Trang b֗  k׃ nŁng vԚ kh i֫ nghi p֓ 

th¹ng qua  ñDӴy h c֙ theo dֽ  §nò 

Có thԜ thӸy, ĽԜ thành công trong vi֓c 

ch֙ n l aֽ kh֫ i nghi֓ p v i֧ thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  

không d֑  nhҼ mong Ľi֯. Thành công ch֕ ĽԒn 

v i֧ nh nֻg ngҼi֩ d§m nghǫ, d§m l¨m, d§m nhԀn 

thӸt bӴi ĽԜ t  ַĽ· r¼t ta֕ nhֻ ng bài h֙ c quý báu 

d¨nh cho m³nh tr°n con ĽҼn֩g kinh doanh. ņԜ 

giӶm b֧ t nhֻ ng rֳ i ro Ľ·, khoa kinh tԒ trҼ֩ng 

cao ĽԆng Lý Tֽ  Tr n֙g TP. H  ֟ Chí Minh Ľ« 

thiԒt kԒ h c֙ phӺn ThҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ  trong 

chҼҺng tr³nh hc֙ ĽԜ giúp ch sinh viên có kiԒn 

th cֵ vԚ thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ . Tuy nhiên, nhԄm 

giúp  sinh viên có thԜ t  ֽtin ĽԜ kh i֫ nghi֓ p, theo 

tác giӶ cӺn thiԒt kԒ thêm h֙ c phӺn ThiԒt lԀp và 

thӼm Ľ֗nh dֽ  §n ĽӺu tҼ v¨ n°n t ֡chֵ c dӴy h c֙ 

theo dֽ  §n nhҼ sau: 

Giai ĽoӴn 1: Ch֙ n ĽԚ t¨i v¨ x§c Ľn֗h mֱ c 

Ľ²ch 

Trong bu֡ i h c֙ ĽӺu tiên: GiӶng viên sԐ 

hҼ֧ng dӾn sinh viên cách h c֙ môn ThiԒt lԀp và 

thӼm Ľ֗nh d  ֽ§n ĽӺu tҼ v i֧ phҼҺng ph§p dӴy 

h c֙ theo dֽ  án. GiӶng vi°n v¨ sinh vi°n c½ng ĽԚ 

xuӸt ĽԜ x§c Ľn֗h ĽԚ tài và mֱ c Ľ²ch d ֽ§n,é 

C  ֱ thԜ: Trong bu֡ i h c֙ ĽӺu tiên, giӶng 

viên chia l֧ p thành các nhóm, m֣i nhóm 

khoӶng 5-7 thành viên. Sau khi nԂm vֻ ng ĽҼc֯ 

m cֱ tiêu cֳ a môn h֙c, m֣ i nhóm sԐ ĽŁng kĨ 

v i֧ GiӶng viên dֽ  án cֳ a nhóm mình. Ví dֱ nhҼ 

d  ֽán kinh doanh trà sֻa, thֵ c Łn nhanh,.. Sau 

Ľ·, giӶng vi°n hҼn֧g dӾn sinh viên chuӼn b֗  bài 

thuyԒt trình vԚ d  ֽán cֳ a tַ ng nhóm. GiӶng viên 

hҼ֧ng dӾn trình tֽ  th cֽ hi֓ n m֥ t d  ֽ án kinh 

doanh nh֛ trên website hoԊc trang mӴng xã h֥ i. 

Giai ĽoӴn 2: X§c Ľn֗h ĽԚ cҼҺng, kԒ hoӴch 

th cֽ hi֓ n 

 ֪giai ĽoӴn này, giӶng viên yêu cӺu các 

nhóm thֽ c hi֓ n bài thuyԒt trình cֳ a nh·m trҼc֧ 

l p֧ vԚ: 

+ SӶn phӼm mà nhóm dֽ  kiԒn kinh doanh. 

(SӶn phӼm có thԜ trùng nhau giֻa các nhóm) 

+ Th֩ i gian hoӴt Ľn֥g kinh doanh 

+ Kinh doanh trên các website hay trên 

các trang mӴng xã h֥ i,.. 

+ Thֽ c hi֓ n b§o c§o ng©n lҼu d ֽán (dֽ  

kiԒn) 

+ Công vi֓ c ĽҼc֯ phân công cho các 

thành viên trong nh·m: Nh·m trҼn֫g, bán hàng, 

PR, kԒ toán, nhԀp NVL, làm báo cáo. 

+ ChiԒn d֗ ch quӶng cáo, PR. 

Nhóm nào có bài thuyԒt trình khӶ thi nhӸt 

sԐ ĽҼ֯c cӸp v֝ n ĽӺu tҼ ban ĽӺu (tַ  ngu֟ n qu׃ 

c aֳ l֧ p). Sau khi dֽ án kԒt thúc sԐ hoàn trӶ lӴi 

nhҼng c· t²nh th°m phӺn lãi suӸt vay. 

Giai ĽoӴn 3: Thֽ c hi֓ n dֽ  §n, ch¼ Ĩ ĽԒn 

sӶn phӼm. 

ņ©y l¨ giai ĽoӴn các nhóm bԂt ĽӺu thֽ c 

hi n֓ dֽ  án. Các thành viên sԐ th cֽ hi֓ n theo sֽ 

phân công cֳa nh·m trҼn֫g. Hàng tuӺn sԐ báo 

cáo kԒt quӶ kinh doanh trong tuӺn cho giӶng 

viên vào nhֻng bu֡ i h c֙ kԒ tiԒp. ņn֟g th֩ i sԐ 

trình bày kԒ hoӴch chuӼn b֗  cho tuӺn tiԒp theo 

nhҼ kԒ hoӴch bán hàng, kԒ hoӴch quӶng cáo,.. 

Rút kinh nghi֓m cho tַ ng tuӺn. Xin ý 

kiԒn cֳ a giӶng viên b֥  m¹n trong trҼn֩g h֯ p 

cӺn thiԒt 

Giai ĽoӴn 4: Thu thԀp kԒt quӶ và công b֝ 

sӶn phӼm 

Lúc này các nhóm tiԒn hành viԒt bài báo 

cáo kԒt quӶ ĽӴt ĽҼc֯ và kԒt luԀn. T  ׁ l  ֓ l i֯ 

nhuԀn m֥ t phӺn sԐ ĽҼa v¨o qu׃ l p֧ (NԒu nhóm 

nào l֯ i nhuԀn âm sԐ kh¹ng ĽӴt hi u֓ quӶ) 

Giai ĽoӴn 5: ņ§nh gi§ d ֽán 

TӴi giai ĽoӴn này: GiӶng viên sԐ Ľ§nh gi§ 

kԒt quӶ t nַg dֽ  §n. N°u Ҽu v¨ nhҼc֯ ĽiԜm. T֡  
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chֵ c khen thҼn֫g cho nhֻng nh·m ĽӴt kԒt quӶ 

t t֝. 

3. KԒt luԀn 

NhҼ vԀy vi c֓ suy nghǫ, s§ng tӴo ra m֥ t 

mô hình kinh doanh là lֽa ch֙ n kh· khŁn caֳ 

nhiԚu bӴn trԎ hi n֓ nay nhӸt là mô hình kh֫i 

nghi֓ p v֧ i thҼҺng mӴi Ľin֓ tֹ . NhҼng vi֧ sֽ  

kԒt h p֯ tuy֓ t v i֩ gi aֻ kiԒn thֵ c ThҼҺng mӴi 

Ľi֓n tֹ  và h֙ c phӺn giӶng dӴy theo dֽ  án sԐ 

khuyԒn khích sinh viên thêm tֽ tin kh i֫ nghi֓ p 

ngay sau khi t֝t nghi֓ p hay thԀm chí khi còn 

ng֟ i trên ghԒ nh¨ trҼn֩g. ņ¼ng vԀy, tu֡ i trԎ là 

ĽԜ theo Ľui֡ nh nֻg Ľam m°, do Ľ·, sinh vi°n 

khi Ľ« x§c Ľn֗h Ľ¼ng Ľam m°, s ֫trҼn֩g thì hãy 

sԈn sàng chӸp nhԀn thֹ  th§ch ĽԜ Ľi ĽԒn cùng sֽ  

l aֽ ch֙ n Ľ· khi Ӹy thành công chԂc chԂn sԐ ĽԒn. 

NԒu sinh viên không trӶi qua thֹ  thách, không 

làm nhֻ ng thֵ  mình mu֝ n làm thì rӸt phí. 

Nh nֻg g³ m³nh Ľ« trӶi qua sԐ l¨ h¨nh trang ĽԜ 

m³nh Ľi tiԒp. Do Ľ·, c§c bӴn sinh vi°n Ľnַg h֝ i 

tiԒc nhֻ ng g³ m³nh Ľ« l¨m v¨ h«y hҼn֧g vԚ phía 

trҼ֧c, vԚ tҼҺng lai caֳ mình 

Tài li u֓ tham khӶo 

[1] TS. LҼu Thu Thyֳ, D yͧ hΣc theo dχ 

án, Vi n֓ khoa h֙c giáo dֱ c Vi t֓ Nam. 

[2] http://bssc.vn 

[3] http://www.sggp.org.vn 

[4] http://khoingghiep.vn 

  

http://bssc.vn/
http://www.sggp.org.vn/
http://khoingghiep.vn/
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Sä DàNG CÔNG NGHË KHÔNG DÂY BLUETOOTH VÀ RASPI PI3 

SMART DOOR LOCK SYSTEM USING  

BLUETOOTH TECHNOLOGY & RASPI PI3 

Nguy֑n Anh TuӸn
1
, Nguyn֑ L° T½ng Kh§nh

1
, Phan Trn֙g Thanh
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1
 Khoa C¹ng ngh ֓Th¹ng tin & TruyԚn th¹ng - ņӴi hc֙ ņ¨ NԈng 

2
TrҼ֩ng Cao ĽԆng C¹ng ngh ֓Th¹ng tin - ņӴi hc֙ ņ¨ NԈng 
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Abstract 

To build smart schools, infrastructure development, information technology solutions, 

intelligent classrooms must be prioritized equipment. This paper presents a smart classroom control 

system which is based on the Bluetooth wireless technology. We also designed an Android mobile 

application and a built-in hardware prototype. Hardware prototype integrated into the door system is 

designed with the Raspi Pi3 board with the main focus is the ability to lock and unlock. Employees 

use their Android phone to open access via Bluetooth technology. With the goal of the proposal 

being low implementation costs and building on open source code, the system can be widely used in 

smart schools. 

Keywords 

Smart lockdoor; Bluetooth; Android; raspi Pi3;  smart school. 

Tóm tԂt 

ņԜ xây dֽ ng trҼn֩g h֙ c thông minh thì 

lǫnh vcֽ giӶi pháp phát triԜn hӴ tӺng thông minh 

nhҼ ph¸ng hc֙, phòng làm vi֓c thông minh phӶi 

ĽҼ֯c Ҽu ti°n trang b.֗ Trong bài báo này tác giӶ 

trình bày m֥ t h  ֓ th n֝g kiԜm soát cֹa khóa 

phòng thông minh dֽa trên nԚn tӶng công ngh֓ 

không dây Bluetooth. Ngoài ra tác giӶ còn thiԒt 

kԒ m t֥ nֵg dֱ ng di Ľn֥g Android và m֥t 

nguyên mӾu phӺn cֵ ng tích h֯ p vào cֹ a. 

Nguyên mӾu phӺn cֵ ng tích h֯ p vào h֓  th n֝g 

c aֹ ĽҼc֯ thiԒt kԒ v i֧ bo ĽiԚu khiԜn Raspi Pi3 

v i֧ tr n֙g tâm chính là khӶ nŁng kh·a v¨ m ֫

khóa. Cán b֥ nhân viên sֹ d nֱg Ľin֓ thoӴi 

Android ĽԜ truy xuӸt m  ֫ c aֹ phòng làm vi֓c 

qua Bluetooth. V֧i m cֱ ti°u ĽԊt ra là chi phí 

triԜn khai thӸp và xây dֽ ng trên mã ngu֟n m֫ , 

h  ֓th n֝g hoàn toàn có thԜ ĽҼa v¨o s ֹd nֱg tӴi 

c§c ĽҺn v ֗trҼ֩ng h c֙ thông minh. 

PhӺn m  ֫ĽӺu 

Ngày nay công ngh֓ Ľ« tr ֫ thành m֥ t 

phӺn tích h֯ p vào cu֥c s֝ ng cֳ a con ngҼi֩. Nó 

Ľ«, Ľang v¨ sԐ tiԒp tֱ c Ӷnh hҼn֫g ĽԒn nhiԚu 

khía cӴnh cֳ a cu֥ c s֝ ng hàng ngày. Vi֓c tӴo ra 

các thiԒt b  ֗công ngh֓ nhҼ Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g Ľ« 

khiԒn nhiԚu ngҼi֩ d aֽ vào công ngh֓ ĽԜ giao 

tiԒp v֧ i bӴn bè và các thiԒt b  ֗khác. 

V i֧ sֽ  phát triԜn mӴnh mԐ c aֳ Cách 

mӴng công nghi֓p 4.0 ֫  Vi t֓ Nam, Chính phֳ 

Ľ« nhӸn mӴnh ĽԒn sֽ  cӺn thiԒt cֳ a vi֓ c ĽӺu tҼ 

h  ֓th n֝g c§c trҼn֩g h֙ c thông minh. Mֱc tiêu 

c aֳ dֽ  §n l¨ ĽӺu tҼ, x©y dnֽg h֓  th n֝g các 

trҼ֩ng h֙ c thông minh phù h֯p v֧ i ĽiԚu ki n֓ 

th cֽ tԒ, không b֗ lӴc hԀu vԚ công ngh֓  và giӶi 
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ph§p ĽԜ h  ֣ tr  ֯ lâu dài, bԚn vֻ ng cho vi֓c Ľ֡i 

m i֧ phҼҺng ph§p dӴy h c֙ tiên tiԒn, hi֓ n ĽӴi, 

ph§t huy nŁng lcֽ ngҼi֩ h c֙; gԂn vi c֓ dӴy h c֙ 

v i֧ th cֽ ti n֑ và nghiên cֵu khoa h֙c. ņԜ xây 

d nֽg trҼn֩g h֙ c thông minh thì hӴ tӺng và giӶi 

pháp công ngh֓ thông tin, phòng h֙c tiên tiԒn, 

thông minh phӶi ĽҼc֯ Ҽu ti°n trang b ֗ĽӺu tiên. 

M t֥ lǫnh vcֽ mà gӺn Ľ©y Ľ« tr ֫nên ph֡  biԒn 

trong lǫnh vcֽ này là h֓ th n֝g tֽ  Ľ֥ng hóa khóa 

c aֹ thông minh, tֵc l¨ con ngҼi֩ có thԜ sֹ  d nֱg 

Ľi֓n thoӴi th¹ng minh nhҼ mt֥ thiԒt b  ֗có chֵ c 

nŁng ĽiԚu khiԜn trung tâm. Chֵc nŁng ch ֳĽӴo 

nhӸt trong h֓  th n֝g cֹ a khóa phòng làm vi֓c 

thông minh là khӶ nŁng kiԜm soát ֡  khóa cֹ a sֹ  

d nֱg m֥ t nֵg dֱ ng Ľin֓ thoӴi thông minh thông 

qua mӴng Internet và các công ngh֓ không dây. 

Tuy nhiên v֧ i vi c֓ triԜn khai m֥ t giӶi pháp cֹ a 

kh·a th¹ng minh cho ĽҺn v ֗trҼ֩ng h֙ c nhҼ vԀy 

Ľ¸i hi֛ nh¨ trҼn֩g phӶi t n֝ chi phí và th֩i gian 

triԜn khai l֧ n, chҼa kԜ nhiԚu h֓  th n֝g tích h֯ p 

Ľ¸i hi֛ th i֩ ĽiԜm triԜn khai ngay tӴi th i֩ ĽiԜm 

bԂt ĽӺu xây dֽ ng nh¨ trҼn֩g nhҼ Wifi, h  ֓th n֝g 

quӴt, ĽiԚu hòa,... M֥ t s֝  h  ֓ th n֝g khóa cֹa 

th¹ng minh ĽҺn giӶn hҺn th³ phӶi Ľ¸i hi֛ phӶi 

có nhiԚu chuӼn kԒt n i֝ ví d  ֱnhҼ Internet Ľ¸i 

h i֛ thêm thiԒt b  ֗nhҼ b ֥phát wifi hoԊc yêu cӺu 

nhiԚu chuӼn giao tiԒp m i֧ hҺn, ĽiԚu mà nhiԚu 

thiԒt b  ֗ĽӺu cu i֝ di Ľn֥g chҼa trang b ֗k p֗. Do 

Ľ· Ľi֝ v i֧ nhu cӺu này cӺn phӶi thiԒt kԒ m t֥ 

giӶi ph§p ĽҺn giӶn phù h֯ p v֧ i trҼn֩g h֙ c. Bài 

b§o ĽԊt ra mֱ c tiêu thiԒt kԒ m t֥ giӶi pháp khóa 

và m֫  khóa cֹ a v֧ i tiêu phí: chi phí triԜn khai 

thӸp và cӸu hình trên mã ngu֟n m֫ . 

Android là m֥ t nԚn tӶng h֓  ĽiԚu hành di 

Ľ֥ng mi֑ n phí, giúp các nhà phát triԜn tӴo ra 

nhiԚu nֵg dֱ ng m֧ i trong kho nֵg dֱ ng di 

Ľ֥ng. Công ngh֓ Bluetooth hi֓ n là công ngh֓ 

sֹ  d nֱg r֥ ng rãi nhӸt Ľi֝ v i֧ các nhà phát triԜn 

thiԒt b  ֗ t  ֽ Ľ֥ng hóa hi֓n nay. Công ngh֓  

Bluetooth có thԜ kԒt n i֝ các thiԒt b  ֗k׃ thuԀt s֝  

trong phӴm vi 10m ĽԒn 100m v֧ i t c֝ Ľ֥ l°n ĽԒn 

3 Mbps [2], [3] [9]. V֧ i m t֥ giao tiԒp khoӶng 

cách ngԂn, công ngh֓ Bluetooth có thԜ tӴo thành 

m t֥ mӴng lҼi֧ các thiԒt b  ֗k׃ thuԀt s֝ , trong Ľ· 

các thiԒt b  ֗gia dֱ ng và các thiԒt b  ֗có thԜ giao 

tiԒp v֧ i nhau m֥ t cách t֝ t nhӸt. Sֽ  kԒt h p֯ ֵ ng 

d nֱg Android, công ngh֓ Bluetooth là m֥t giӶi 

ph§p ĽҺn giӶn, thích h֯ p cho vi֓ c ĽiԚu khiԜn 

khóa và m֫ khóa cֹ a ֫  phӴm vi gӺn. 

Trong bài báo này tôi trình bày m֥t h  ֓

th n֝g kiԜm soát khóa cֹa thông minh cho các 

phòng h֙ c dֽ a trên nԚn tӶng công ngh֓ không 

dây Bluetooth, ֵ ng dֱ ng di Ľn֥g Android và 

tích h֯ p thiԒt b  ֗Raspi Pi3 vào h֓ th n֝g cֹ a. Bài 

báo này trình bày g֟m ba phӺn: PhӺn 1 ĽԊt vӸn 

ĽԚ; PhӺn 2 mô tӶ, khӶo sát các sӶn phӼm hi֓ n có 

trên th֗ trҼ֩ng ĽԜ giӶi quyԒt vӸn ĽԚ ĽԊt ra. 

Trong phӺn này tác giӶ sԐ phân tích rõ các tính 

nŁng, c¹ng ngh ֓c aֳ các sӶn phӼm Ľ·; PhӺn 3 

trình bày mô hình t֡ng thԜ, cách tiԒp cԀn, 

phҼҺng ph§p, c¹ng c ֱ ĽԜ thiԒt kԒ h  ֓ th n֝g. 

PhӺn này bao g֟m thiԒt kԒ tích h֯ p phӺn cֵ ng 

Raspi Pi3 vào ֡ khóa và cách thiԒt kԒ nֵg dֱ ng 

Android ĽԜ ĽiԚu khiԜn. PhӺn n¨y cȈng ĽҼa ra 

nhֻ ng phân tích, thӶo luԀn kԒt quӶ ĽӴt ĽҼc֯.  

PhӺn 4 kԒt luԀn v¨ hҼn֧g phát triԜn cֳ a bài báo 

n¨y Ľi֝ v i֧ giӶi ph§p ĽԚ xuӸt. 

KhӶo sát các giӶi pháp hi n֓ có 

2.1 Thֽ c trang 

 ֪m cֱ này tác giӶ tìm hiԜu thֽ c trӴng ba 

ví d  ֱtiêu biԜu các sӶn phӼm khóa cֹ a trên ֵ ng 

d nֱg di Ľn֥g th¹ng minh Ľang c· mԊt trên th֗ 

trҼ֩ng hi֓ n nay và các bài nghiên cֵu m֧ i nhӸt 

vԚ Smart door. 

2.1.1 Lockitron 

Lockitron là sӶn phӼm tҼҺng t ֽnhҼ mcֱ 

tiêu tác giӶ ĽԊt ra. Hi֓ n sӶn phӼm Ľ« c· tr°n th ֗

trҼ֩ng [3] v¨ ĽҼc֯ gi֧ i thi u֓ tӴi h i֥ ch  ֯CES 

2015 [8]. Lockitron thay thԒ các ch֝ t cֹ a (thԜ 

hi n֓ trong h³nh 1), ĽҼc֯ ĽԊt vào ֡  khóa cֹ a tַ  

b°n trong, do Ľ· ngҼi֩ thu° nh¨ cȈng ĽҼc֯ phép 
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sֹ  d nֱg sӶn phӼm này vì nó có thԜ d  ֑dàng tháo 

ra và lԂp ֫  nhֻ ng nҺi kh§c. 

 

Hình 1. Hình Ӷnh thֽ c tԒ sӶn phӼm 

Lockitron 

Lockitron cho ph®p ngҼi֩ sֹ  d nֱg ĽԜ 

khóa cֹ a cֳ a h֙  t  ַbӸt cֵ  nҺi n¨o tr°n thԒ gi i֧ 

thông qua WiFi. ִ ng dֱ ng c¨i ĽҼc֯ trên cӶ h  ֓

ĽiԚu hành iOS và Android.Có nhiԚu c§ch ĽԜ m  ֫

khóa khóa cֹa: N· cȈng c· chcֵ nŁng ĽiԚu 

khiԜn qua l֓ nh tin nhԂn vŁn bӶn ĽҺn giӶn, ĽiԚu 

khiԜn thông qua mӴng Internet, bԄng cách sֹ 

d nֱg Bluetooth 4.0 trong khi Ľi b ֥ĽԒn cֹ a, 

hoԊc thông qua NFC. 

2.1.2 Bkav Smarthome 

ņ©y l¨ giӶi pháp nhà thông minh cֳa tԀp 

Ľo¨n BKAV. GiӶi pháp khóa và m֫ khóa sֹ  

d nֱg công ngh֓ Zigbee, Wifi [4]. һu nhҼc֯ 

ĽiԜm cֳ a công ngh֓ n¨y l¨ ĽԚu sֹ  d nֱg không 

dây  ֫ thiԒt b  ֗ĽiԚu khiԜn thiԒt b  ֗di Ľn֥g, tuy 

nhiên h֓  th n֝g kԒt n i֝ v i֧ thiԒt b  ֗c aֹ phӶi có 

dây, mԊc d½ kh¹ng Ľ¸i hi֛ phӶi thay Ľi֡ thiԒt kԒ 

hӴ tӺng Ľin֓ nhҼng d©y kԒt n i֝ phӶi kԒt b i֝ v i֧ 

thiԒt b  ֗Access Point [12]. 

 

Hình 2. Hình Ӷnh sӶn phӼm Smart Door 

c aֳ BKAV SmartHome 

ņiԚu này làm quá trình thi công không 

khӶ thi Ľi֝ v i֧ Ľi֝ tҼ֯ng khách hàng không có 

nhu cӺu giӶi pháp hoàn m׃. H  ֓ th n֝g BKAV 

SmartHome phӶi Ľ¸i hi֛ phӶi có kԒt n i֝ Internet 

ĽԜ thiԒt b  ֗th¹ng minh tҼҺng t§c to¨n b ֥thiԒt b  ֗

trong nh¨, do Ľ· cӺn thêm nhiԚu thiԒt b  ֗ĽӺu 

cu֝ i nhҼ b ֥ phát Access Point cho wifi hoԊc 

nhiԚu chuӼn giao tiԒp m֧ i hҺn nhҼ Transfer Jet 

[12], ĽiԚu mà nhiԚu thiԒt b  ֗ĽӺu cu֝ i di Ľn֥g 

chҼa trang b.֗ 

2.1.3 UniKey Kevo 

Theo Adrian ĽԚ xuӸt [1], h  ֓ th n֝g khóa 

c aֹ sֹ  d nֱg mӴch PIC 16F877A và chֵng thֽ c 

m  ֫c aֹ bԄng cách xác thֽc tài khoӶn trên server 

nhҼ h³nh 4 

 

Hình 3. M¹ h³nh ĽiԚu khiԜn m֫  c aֹ nhà 

th¹ng minh theo ĽԚ xuӸt cֳ a Adrian 

2.2 NhԀn xét 

Tác giӶ cho rԄng các h֓ th n֝g n¨y ĽԚu rӸt 

t t֝ vԚ vӸn ĽԚ an toàn bӶo mԀt, vӸn ĽԚ thӼm m׃ 

khi triԜn khai lԂp ĽԊt. Pin cֳ a Lockitron và 

Unikey có thԜ k®o d¨i ĽԒn m t֥ nŁm, v¨ c· thԜ 

g iֹ m t֥ thông báo khi h֙ Ľang  ֫m cֵ thӸp. Các 

sӶn phӼm n¨y ĽԚu ĽҼc֯ triԜn khai ֫  nhiԚu doanh 

nghi֓ p, h֥  gia Ľ³nh  ֫ nhiԚu qu֝ c gia nên tính 

hoàn thi֓n cֳ a giӶi ph§p l¨ Ҽu ĽiԜm l n֧. Tuy 

nhiên m֥ t vӸn ĽԚ hay gԊp  ֫ trҼn֩g h֯ p 

Lockitron Ľ· l¨ hi n֓ nay có rӸt nhiԚu biԒn thԜ 

khác nhau cֳa  ֡ khóa cֹ a, do Ľ· ngҼi֩ dùng 

phӶi in ra m֥ t bӶn mӾu ĽԜ kiԜm tra xem 

Lockitron sԐ phù h֯ p vào ֡  khóa cֹ a. Apigy Ľ« 

phát hành m֥t API cho ph®p ngҼi֩ sֹ  d nֱg ĽԜ 

viԒt c§c chҼҺng tr³nh ri°ng caֳ m³nh ĽԜ ĽiԚu 

khiԜn khóa thông qua k֗ch bӶn [3] tuy nhiên tác 
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giӶ cho rԄng t²nh nŁng n¨y l¨ xa x ֕Ľ֝i v i֧ khách 

hàng dùng cu֝i và ch֕ phù h֯ p cho nhֻng ngҼi֩ 

phát triԜn. SӶn phӼm BKAV Smarthome cȈng 

ĽҼ֯c thiԒt kԒ cho Ľi֝ tҼn֯g doanh nghi֓p cao 

cӸp. Tác giӶ cho rԄng sӶn phӼm này không phù 

h p֯ v֧ i c§c Ľi֝ tҼn֯g ngҼi֩ sֹ  d nֱg bình 

thҼ֩ng quan tâm yԒu t֝  giá thành t֝t, vӾn Ľ§p 

nֵg nguyên tԂt an toàn bӶo v֓  c aֹ mà không hԚ 

quan tâm t֧i các yԒu t֝  kǫ thuԀt. 

ThiԒt kԒ h  ֓th n֝g 

V i֧ m cֱ ti°u ĽԚ ra là thiԒt kԒ m t֥ giӶi 

pháp khóa và m֫ khóa cֹ a thông minh chi phí 

thӸp, vӾn Ľ§p nֵg yêu cӺu bӶo mԀt, t¹i ĽԚ xuӸt 

m t֥ giӶi pháp cֹ a thông minh. H֓ th n֝g ch֕ bao 

g m֟ 1 trung tâm thiԒt b  ֗tích h֯ p vào ֡  khóa và 

m t֥ nֵg dֱ ng Android giao tiԒp v֧ i thiԒt b  ֗

bԄng Bluetooth. ThiԒt kԒ mô hình h֓ th n֝g 

ĽҼ֯c thԜ hi n֓ b֫ i hình 4: 

 

Hình 4. Mô hình h֓  th n֝g hoӴt Ľn֥g cֳ a 

h  ֓th n֝g ĽԚ xuӸt 

3.1. ThiԒt kԒ phӺn cֵ ng tích h֯ p 

Nguyên mӾu phӺn cֵ ng tích h֯ p vào ֡  

khóa cֹ a ĽҼc֯ thԜ hi n֓ trong h³nh 5. ņԜ truy 

cԀp vào các phӺn cֵ ng ch²nh ngҼi֩ sֹ  d nֱg 

phӶi nhԀp mԀt khӼu ĽԜ kích hoӴt t²nh nŁng 

Bluetooth ĽҼc֯ kԒt n i֝ trong phӺn cֵ ng. 

Nguyên mӾu phӺn cֵ ng tích h֯ p là m֥ t mӴch vi 

ĽiԚu khiԜn Rasp Pi3 [10]. ņԊc bi֓ t nԒu có sֽ  

thay Ľi֡  ֫thiԒt kԒ phӺn mԚm th³ ĽiԚu ch֕nh trên 

b  ֥ mӴch n¨y cȈng kh§ thuԀn l i֯ trên b֥  mô 

ph֛ ng hãng phӺn cֵ ng cung cӸp. 

3.1.1 Lֽ a ch֙ n module tích h֯ p 

Bluetooth 4.0 hi֓n là phiên bӶn m֧ i nhӸt 

c aֳ công ngh֓ kh¹ng d©y Bluetooth v¨ Ľ« ĽҼc֯ 

th cֽ hi֓ n  ֫m t֥ s֝  Ľi֓n thoӴi th¹ng minh nhҼ 

Samsung Galaxy S5 và Iphone 6. Nó sԐ cȈng 

ĽҼ֯c thֽ c hi֓ n  ֫ nhiԚu Ľin֓ thoӴi thông minh 

hҺn trong nŁm ti֧ [5]. ņԊc ĽiԜm quan tr֙ng 

nhӸt cֳ a Bluetooth 4.0 là tiԒt ki m֓ hi֓ u nŁng 

tҼҺng t§c, do Ľ· thiԒt b  ֗sֹ  d nֱg Bluetooth 4.0 

sԐ cӶm thӸy hài lòng vԚ vӸn ĽԚ pin hҺn so vi֧ 

các chuӼn giao tiԒp kh§c nhҼ Wifi, NFC hay 

Bluetooth các phiên bӶn cȈ. T§c giӶ quyԒt Ľn֗h 

ch֙ n giao thֵ c này vì vӸn ĽԚ các chuӼn kԒt n i֝ 

hi n֓ nay ĽԚu cho hi֓u nŁng cao nhҼng vӸn ĽԚ 

vԚ pin sֹ  d nֱg khiԒn ngҼi֩ lo ngӴi các chuӼn 

giao tiԒp Ľ·. HҺn thԒ n aֻ, m֥ t giao thֵ c m֧ i Ľ« 

ĽҼ֯c thêm vào Bluetooth 4.0 là BLE [6]. BLE 

ĽҼ֯c thiԒt kԒ cho thiԒt b  ֗ thu thԀp kh֝ i lҼn֯g 

thông tin nh֛  thҼ֩ng xuyên [7]. ThiԒt kԒ này 

cho phép th֩i hӴn pin cֳ a Ľin֓ thoӴi di Ľn֥g sֹ  

d nֱg k®o d¨i hҺn. 

3.1.2 Mô tӶ Bluetooth trong Pi3 

Trong mӴch nӴp này, Module Bluetooth 

ĽҼ֯c sֹ  d nֱg ֫  Ľ©y cho mcֱ Ľích giao tiԒp v֧ i 

các h֓  th n֝g Android. Module này là m֥t thiԒt 

b  ֗n i֝ tiԒp v¨ ĽҼc֯ truyԚn ĽӴt v i֧ b  ֥ĽiԚu khiԜn 

trung tâm bԄng cách sֹ d nֱg giao thֵ c RS. M֥ t 

bàn phím 4x3 và m֥t m¨n h³nh LCD ĽҼc֯ sֹ  

d nֱg ĽԜ cung cӸp mԀt khӼu v¨ ĽԜ kiԜm tra tình 

trӴng h֓  th n֝g.  

 

Hình 5. Prototype thiԒt kԒ h  ֓th n֝g mӴch 

ĽiԚu khiԜn Pi3 tích h֯p bluetooth, LCD 

Module b¨n ph²m ĽҼc֯ ĽԜ gi¼p ngҼi֩ 

dùng cung cӸp mԀt khӼu thao tác cho các h֓ 

th n֝g khóa cֹa ĽԜ bԀt c§c t²nh nŁng Bluetooth 

ĽҼ֯c kԒt n i֝ v i֧  ֡khóa cֹ a. ņ©y l¨ t²nh nŁng 
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quan tr֙ ng ĽԜ nֵg dֱ ng di Ľn֥g Android tҼҺng 

tác trֽ c tiԒp khi Ľnֵg gӺn phӺn cֵ ng. KiԒn trúc 

n¨y cȈng l¨m vic֓ kiԜm soát cֹa d֑  d¨ng hҺn 

thông qua m֥t giao di֓ n ngҼi֩ d½ng ĽҺn giӶn. 

nִg dֱ ng di Ľn֥g khi tҼҺng t§c sԐ hoӴt Ľn֥g 

nhҼ c· ngҼi֩ d½ng tҼҺng t§c bên trong vào bàn 

phím. 

3.1.3 NhԀn xét 

- VԚ công ngh֓: Tác giӶ ch֙ n chuӼn 

bluetooth 4.0 vì lý do tiԒt ki m֓ hi֓ u nŁng s ֹ

d nֱg pin, tích h֯p t֝ t v i֧ bo mӴch Raspi Pi3 

ĽҺn giӶn, d֑  thiԒt kԒ v¨ c¨i ĽԊt. tuy nhiên v֧ i sֽ  

l aֽ ch֙ n này thiԒt b  ֗không thԜ kích hoӴt trong 

phӴm vi quá 10m. V֧i b  ֥mӴch nӴp Raspi Pi3, 

ngҼ֩i phát triԜn nֵg dֱ ng v֧ i công cֱ  lԀp trình 

Android cȈng d ֑dàng phát triԜn các phӺn ĽiԚu 

khiԜn vì mӴch nӴp hi֓ n nay ĽҼc֯ h֣  tr  ֯ hoàn 

toàn b֫ i thҼ vin֓ Android SDK 4.4 Kitkat [11]. 

- VԚ thӼm m׃: SӶn phӼm nguyên bӶn vӾn 

Ľang  ֫dӴng thô nên vԚ mԊt thӼm m׃. Quá trình 

thiԒt kԒ mӴch nӴp, tác giӶ ch֕  thiԒt kԒ phӺn cֵ ng 

trên mӴch g֝ c Rasp PI3, chҼa thcֽ hi֓ n khâu 

rút g֙ n, tinh giӶm và thiԒt kԒ nhԀn di֓ n, thӼm 

m׃ n°n k²ch thҼc֧ cֳ a phӺn cֵ ng vӾn còn khá 

to và chҼa c· mӾu m« ĽԌp. Tác giӶ cho rԄng Ľ©y 

là hӴn chԒ c aֳ giӶi pháp này so v֧i các sӶn 

phӼm ĽҼc֯ thҼҺng mӴi hóa trên th֗ trҼ֩ng. 

- Chi phí th֩ i gian triԜn khai: Các sӶn 

phӼm tr°n ĽԚu cam kԒt quá trình khӶo sát, tiԒn 

hành triԜn khai và nghi֓m thu trong vòng 

khoӶng 07-10 ng¨y [3, 9]. Qu§ tr³nh n¨y ĽԚu 

phӶi th cֽ hi֓ n khi nhà cֳa kh§ch h¨ng Ľang tiԒn 

hành xây dֽng phӺn thô. Riêng giӶi pháp Smart 

Door v֧ i thiԒt kԒ mӴch n֝ i ĽҺn giӶn thì th֩ i 

gian triԜn khai ho¨n to¨n nhanh, ĽҺn giӶn, tích 

h p֯ v֧ i nhiԚu ֡  khóa cֹ a. 

- VԚ bӶo mԀt an ninh: MӴch tích h֯ p v֧ i 

phӺn cֵ ng xֹ  lý vӸn ĽԚ phӺn cֵ ng trong 

ngҼ֭ng an to¨n khi c· t§c Ľn֥g, chҼa ĽԚ cԀp 

ĽԒn l cֽ t§c Ľn֥g mӴnh ngҼi֩ d½ng. ņ©y l¨ ĽiԜm 

hӴn chԒ trong ĽԚ xuӸt phӺn cֵ ng cֳ a tác giӶ. 

3.2 ThiԒt kԒ nֵg d nֱg Android 

3.2.1 Cách th cֵ giao tiԒp trong Android  

Rasp Pi3 v¨ Bluetooth ĽҼc֯ h֣  tr  ֯b i֫ thҼ 

vi n֓ Android SDK 5.0 [11] n°n ĽԜ chӴy ĽҼc֯ 

nֵg dֱ ng di Ľn֥g, Ľin֓ thoӴi c aֳ khách hàng 

phӶi cài h֓  ĽiԚu hành Android 5.0 tr֫ lên. Cách 

th cֵ nֵg dֱ ng truy cԀp ĽҼc֯ thiԒt b  ֗ m  ֫

Bluetooth ĽҼ֯c mô tӶ b i֫ biԜu Ľ֟ sau: 

 

 

Hình 6. LҼu Ľ ֟thԜ hi n֓ quá trình tìm 

và truyԚn dֻ  li u֓ Android 4.4 qua Bluetooth 

ņԜ bԂt ĽӺu giao tiԒp v i֧ Bluetooth, ֵ ng 

d nֱg Android ĽӺu tiên tìm kiԒm các yêu cӺu kԒt 

n i֝, sau Ľ· chӸp nhԀn m֥ t kԒt n i֝ và truyԚn dֻ  

li u֓. ņԜ phát hi֓ n các thiԒt b  ֗Bluetooth cֱ c b  ֥

các Bluetooth Adapter thֽc hi֓ n gֹ i phҼҺng 

th cֵ getDefaultAdapter(). NԒu tìm thӸy thiԒt b  ֗

thì nֵg dֱ ng sԐ nhԀn vԚ m t֥ Adapter Bluetooth 

BԂt ĽӺu 

CӸp  quyԚn cho ֵ ng dֱ ng truy cԀp 

BLUETOOTH thông qua AndroidManifest: 

android.permission.BLUETOOTH 

LӸy thông tin Adapter 

getDefaultAdapter(),th cֽ hi֓ n m֫  

BlueTooth thông qua hàm isEnabled() 

Tìm thiԒt b  ֗bԄng getBondedDevices(), 

ghép n֝ ibԄng startDiscovery(), kԒt n֝ i 

thành máy chֳ bluetooth 

Sֹ  d nֱg accept()và getInputStream(), 

getOutputStream() ĽԜ truyԚn dֻ  li u֓ qua 

thiԒt b  ֗Ľ« kԒt n֝ i 

KԒt thúc 
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ĽӴi di n֓ Bluetooth adapter riêng cֳa thiԒt b .֗ 

NԒu phҼҺng thcֵ getDefaultAdapter() trӶ kԒt 

quӶ null thì bluetooth kh¹ng ĽҼc֯ h֣  tr  ֯ b i֫ 

thiԒt b .֗ Sau khi tìm thiԒt b  ֗ nֵg dung Android 

sԐ kiԜm tra xem Bluetooth hi֓n Ľang ĽҼc֯ bԀt 

hay không bԄng phҼҺng thcֵ isEnabled(). 

PhҼҺng ph§p startDiscovery() ĽҼc֯ sֹ  d nֱg ĽԜ 

bԂt ĽӺu tìm kiԒm liên tֱ c các thiԒt b  ֗ có bԀt 

Bluetooth trong c§c xung quanh. PhҼҺng ph§p 

n¨y kh¹ng Ľn֟g b֥  và ngay lԀp tֵ c có thԜ tr  ֫lӴi 

v i֧ m t֥ kiԜu luԀn lĨ Boolean. ņԜ thiԒt lԀp kԒt 

n i֝ gi aֻ hai thiԒt b ,֗ cӺn phӶi m  ֫ m t֥ 

BluetoothServerSocket ĽԜ coi n· nhҼ mt֥ máy 

chֳ . Vi c֓ chӸp nhԀn m֥ t yêu cӺu kԒt n i֝ là phֱ  

thu֥ c vào m֥ t UUID h p֯ l ,֓ tֵ c là là thiԒt b  ֗

ĽŁng kĨ vi֧ server socket ĽԜ lԂng nghe và nԒu 

trӶ vԚ t  ַphҼҺng thcֵ accept() thành công thì sԐ 

trӶ vԚ m t֥ BluetoothSocket Ľ« kԒt n i֝. ņԜ tránh 

các kԒt n i֝ b  ֡sung liên tֱc, trong ĽoӴn x  ֹ lý 

khi kԒt thúc công vi c֓ chúng ta g֙i phҼҺng thcֵ 

close(), nhҼng kh¹ng Ľ·ng kԒt n i֝ 

BluetoothSocket. 

3.2.2 ThiԒt kê ֵ ng d nֱg Smart Door 

ņŁng nhԀp 

Khi ngҼi֩ dùng m֫  nֵg dֱ ng lӺn ĽӺu tiên 

m t֥ m¨n h³nh ĽŁng nhԀp ĽҼc֯ thԜ hi n֓ nhҼ h³nh 

7, 8. ņ©y l¨ m¨n h³nh bӶo v֓  ngҼ֩i dung ֫  m cֵ 

ban ĽӺu. 

  

Hình 7. Màn 

h³nh ĽŁng nhԀp vào 

nֵg dֱ ng 

Hình 8. ņŁng 

nhԀp không  

thành công 

 

Yêu cӺu cӸp quyԚn truy cԀp Bluetooth 

ņԜ kԒt n i֝ v i֧ ngҼi֩ sֹ  d nֱg mô-Ľun 

Bluetooth bên ngoài phӶi th cֽ hi֓ n Ӹn kԒt n i֝ sԐ 

xuӸt hi n֓ tַ  màn hình cֳa nֵg dֱ ng Android. 

NԒu kԒt n i֝ ĽҼc֯ thiԒt lԀp Ľ¼ng mt֥ thông báo 

xác nhԀn sԐ xuӸt hi n֓ tr°n m¨n h³nh nhҼ h³nh 9. 

 

Hình 9. Yêu cӺu cӸp quyԚn cho ֵ ng dֱ ng 

truy cԀp bluetooth 

ņiԚu khiԜn thao t§c Ľ·ng m ֫

Khi ĽŁng nhԀp hoԊc ĽŁng kĨ th¨nh công, 

h  ֓th n֝g cung cӸp tình trӴng cֳ a cֹ a Ľang Ľ·ng 

hay m֫  nhҼ h³nh 10. K¯m theo Ľ· l¨ 2 n¼t c· 

k²ch thҼc֧ to thԜ hi n֓ trӴng th§i cho ngҼi֩ dùng 

thao tác. M֣i thao tác sԐ ĽҼ֯c thֽ c hi֓ n trong 

vòng vài giây và ֵng dֱ ng sԐ cԀp nhԀt trӴng thái 

ngay khi thiԒt b  ֗bluetooth cֳa phӺn cֵ ng tích 

h p֯ cԀp nhԀt. Ngoài ra các button và textview 

thԜ hi n֓ trӴng th§i cȈng sԐ t  ֽ Ľ֥ng cԀp nhԀt 

trӴng thái là m֫  hay Ľ·ng 10 gi©y mt֥ lӺn. 

  

Hình 10. 

TrӴng thái cֹ a m֫  

Hình 

11.TrӴng thái cֳ a 

Ľ·ng 
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3.3 NhԀn xét 

- VԚ thiԒt kԒ nֵg dֱ ng di Ľn֥g Smart 

Door: So v֧ i các sӶn phӼm thҼҺng mai h·a tr°n 

th  ֗trҼ֩ng [2.1] thì giao di֓n cֳ a ֵ ng dֱ ng ĽҼc֯ 

thiԒt kԒ chuyên bi֓t dành cho cֹa thông minh 

nên rӸt ĽҺn giӶn và d֑  sֹ  d nֱg. NgҼi֩ dùng cӺn 

phӶi thao tác khi Ľnֵg gӺn cֹ a v¨ ĽiԚu khiԜn 

hoӴt Ľn֥g m֫  v¨ Ľ·ng caֹ. 

- VԚ t²nh tҼҺng th²ch thiԒt b :֗ nִg dֱ ng 

c¨i ĽԊt tr°n Ľin֓ thoӴi c aֳ chính khách hàng sֹ 

d nֱg h֓  ĽiԚu hành Android và có h֣ tr  ֯chuӼn 

giao tiԒp Bluetooth 4.0. 

- VԚ chi phí, th֩ i gian triԜn khai: NԒu so 

v i֧ trên các giӶi ph§p nhҼ BKAV Smart Home 

trên thì Smart Door ch֕ cӺn m֥ t thiԒt b  ֗di Ľn֥g 

c aֳ khách hàng h֣ tr  ֯ Bluetooth 4.0, còn 

BKAV Smart Home phӶi sֹ  d nֱg thiԒt b  ֗chӴy 

h  ֓ĽiԚu h¨nh BKAV HomeOS. ņ©y l¨ mt֥ h  ֓

ĽiԚu hành có phӺn nhân cֳa Android ĽҼ֯c phát 

triԜn riêng nên khӶ nŁng t½y biԒn không cao, 

hi n֓ phֱ  thu֥ c vào thiԒt b  ֗do hãng cung cӸp. 

ņiԚu này làm chi phí sԐ tŁng l°n theo thiԒt b  ֗

ĽӺu cu֝ i. 

- VԚ tính bӶo mԀt, Ľ ֥bԚn: Do tác giӶ ch֕  

thiԒt kԒ nguyên bӶn mӴch tích h֯ p và phӺn 

mԚm, chҼa m¹ tӶ k׃ quá trình thi công, vԀt li u֓ 

chԒ tӴo nên vԚ cҺ bӶn h֓  th n֝g ĽԚ xuӸt Ľang hӴn 

chԒ vԚ vӸn ĽԚ bӶo mԀt so v֧ i các sӶn phӼm hi֓ n 

nay. MӴch tích h֯p Rasp I3 ĽҼc֯ hi֓ n nay có 

sֵ c mӴnh phӺn cֵ ng t֝ t, Ľ ֥bԚn tҼҺng Ľi֝ n֡ 

Ľ֗nh trong c§c ĽiԚu ki n֓ không gian và th i֩ gian 

chӸp nhԀn ĽҼc֯, ngo¨i ra Ľ©y ĽҼc֯ coi là máy 

tính thu nh֛ .  

3.3 Các sֽ  c  ֝có thԜ xӶy ra và giӶi pháp 

khԂc phֱ c 

- TrҼ֩ng h֯ p có sֽ  c  ֝ vԚ Ľi֓n: Do h֓  

th n֝g sֹ  d nֱg ngu֟ n pin dֽ  phòng nên có thԜ 

hoӴt Ľn֥g ngay cӶ khi mӸt Ľin֓. Ngu֟ n dֽ  

phòng sֹ  d nֱg pin lithium dung lҼn֯g 

5200mAh có khӶ nŁng cung cӸp nŁng lҼn֯g cho 

mӴch trong th֩ i gian 36 tiԒng nԒu b֗  mӸt Ľin֓, 

ngu֟ n pin sԐ t  ֽĽ֥ng sӴc khi c· Ľin֓ tr֫  lӴi. 

- TrҼ֩ng h֯ p mӴch b֗ sֽ  c  ֝ ta có thԜ sֹ  

d nֱg ch³a kh·a cҺ sԈn có cֳ a ֡  kh·a ĽԜ m  ֫c aֹ 

do ch֝ t t  ֽĽ֥ng kh¹ng c· cҺ chԒ h«m, sau Ľ· c· 

thԜ tiԒn hành tháo lԂp thay thԒ mӴch ĽiԚu khiԜn. 

Do ĽӶm bӶo tính an toàn cֳa  ֡khóa nên ֫  h  ֓

th n֝g thֽ c tԒ, vi c֓ tháo lԂp mӴch ĽҼc֯ hӴn chԒ 

t i֝ Ľa, ĽԚ phòng vi֓c Ľ֝i tҼn֯g tháo mӴch ĽԜ 

can thi֓ p vào h֓  th n֝g ĽiԚu khiԜn. 

KԒt luԀn 

Trong bài báo này, tác giӶ Ľ« ĽԚ xuӸt m t֥ 

giӶi pháp cֹ a khóa phòng thông minh Smart 

Door dֽ a trên thiԒt kԒ mӴch nӴp PIC tích h֯p và 

c aֹ và ֵ ng dֱ ng di Ľn֥g Smart Door. ņ©y l¨ l¨ 

m t֥ h  ֓ th n֝g cֹ a th¹ng minh ĽҺn giӶn ĽԜ sֹ  

d nֱg, c¨i ĽԊt, d֑  d¨ng ĽԜ giao tiԒp v¨ Ľ§p nֵg 

chi phí triԜn khai rӸt rԎ so v֧ i nhiԚu h֓  th n֝g 

trên th֗ trҼn֩g. Tuy nhiên các vӸn ĽԚ vԚ thӼm 

m׃ khi triԜn khai và an toàn bӶo mԀt khi có lֽ c 

t§c Ľn֥g mӴnh vào cֹa b¨i b§o chҼa ĽԚ cԀp t֧ i. 

Trong tҼҺng lai h ֓th n֝g ĽԚ xuӸt n¨y cȈng c· 

thԜ ĽҼ֯c m֫  r n֥g cho nhiԚu cֹ a ra vào và cֹa 

s֡  v¨ Ľ ֟gia dֱ ng hҺn c· thԜ ĽҼ֯c tích h֯ p v֧ i 

h  ֓th n֝g. Ngoài ra h֓ th n֝g trong tҼҺng lai sԐ 

g iֹ m t֥ tin nhԂn SMS ĽԒn cӶnh sát 113 gӺn Ľ· 

trong trҼn֩g h֯ p có rֳ i ro an ninh và toàn b֥ h  ֓

th n֝g cȈng b ֗tԂt. 
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MÖT SÓ GI²I PHÁP GIÚP XÂY DæNG MÑ H×NH NH° TRáèNG THÔNG 

MINH CHO C±C TRáèNG CAO ò¾NG T́I VIËT NAM HIËN NAY 

METHODS TO BUILD MODEL OF SMART SCHOOL FOR THE 

COLLEGES IN VIET NAM 

Chung TrӺn ThԒ Vinh, B½i Anh TuӸn 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng LĨ T ֽTr֙ng TP. H֟  Ch² Minh 
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Abstract 

This paperôs aim to present several general methods be able to used, this purpose show how to 

build model of smart school for vocational training schools. Especially, the industry 4.0 is going on 

in Viet Nam.  These methods implemented when  all conditions to develope infrastructure have to 

be supply. Intergrated  information and communication technology (ICT) in administration, 

operating and monitoring duties, combine with revising multidisciplines in curriculum. All those 

things in order to  increase better results of students and  effects of work. 

Keywords 

Method, industry 4.0, information and communication technology, administration, operating, 

monitoring, intergrated. 

Tóm tԂt 

M cֱ tiêu cֳ a bài báo trình bày m֥t s֝  giӶi 

pháp t֡ ng quan có thԜ th cֽ hi֓ n ĽҼc֯ khi xây 

d nֽg m¹ h³nh nh¨ trҼn֩g thông minh cho các 

trҼn֩g cao ĽԆng, trong b֝ i cӶnh cu֥ c Cách 

mӴng 4.0 Ľang din֑ ra r֥ ng khԂp tӴi Vi t֓ Nam. 

Các giӶi ph§p ĽԊt ra ch֕ có thԜ th cֽ hi n֓ thành 

c¹ng khi c· Ľ ֳĽiԚu ki n֓ xây dֽ ng cҺ s ֫hӴ tӺng 

v¨ Ľ§p nֵg ĽӺy Ľֳ các yêu cӺu khi xây dֽ ng 

nh¨ trҼn֩g th¹ng minh, do Ľ· vi֧ vi c֓ ֵ ng dֱ ng 

các thành tֽu công ngh֓ trong quӶn lĨ, ĽiԚu 

hành, giám sát công vi֓c, tích h֯ p công ngh֓ 

thông tin và truyԚn th¹ng, Ľn֟g th֩ i thay Ľi֡, 

cԀp nhԀt chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo nhԄm giúp cӶi 

thi n֓ kԒt quӶ c aֳ ngҼi֩ h c֙ và hi֓ u quӶ công 

vi c֓ ĽԜ ĽӴt ĽҼc֯ kԒt quӶ t t֝ nhӸt. 

1. Gi֧ i thi u֓ 

ThԒ gi i֧ ph cֵ tӴp hi֓ n nay luôn vԀn Ľ֥ng 

và phát triԜn, vi֓ c ti°n Ľo§n nhnֻg xu thԒ và 

hҼ֧ng phát triԜn trong tҼҺng lai cȈng tr ֫ nên 

kh· khŁn hҺn. C§ch mӴng 4.0 mang lӴi l i֯ thԒ 

to l n֧ cho các ngành công nghip֓, song song Ľ· 

cȈng l¨m Ӷnh hҼn֫g nhiԚu hҺn ti֧ con ngҼi֩ vì 

trong cu֥ c cách mӴng này, máy móc dӺn thay 

thԒ v  ֗ trí và vai trò cֳa con ngҼ֩i trong nhiԚu 

lǫnh vcֽ. Thách thֵc ĽԊt ra là làm thԒ n¨o ĽԜ có 

thԜ tiԒp tֱ c sֹ  d nֱg t֝ t vai trò chֳ  ĽӴo cֳ a con 

ngҼ֩i trong b֝ i cӶnh Ľ·. Vic֓ giӶng dӴy trong 

c§c trҼn֩g dӴy nghԚ cȈng cӺn phӶi thay Ľi֡ theo 

xu hҼn֧g tiԒp cԀn các công ngh֓ m i֧, tiên tiԒn 

Ľ֟ng th֩ i cȈng phӶi cӶi thi n֓ và nâng cӸp cҺ s ֫

vԀt chӸt cֳ a c§c trҼn֩g cho phù h֯p v֧ i s  ֽvԀn 

Ľ֥ng và phát triԜn mà cu֥c Cách mӴng 4.0 

mang lӴi. M t֥ trong nhֻ ng nԚn tӶng v¨ cȈng l¨ 

cách thֵc ĽԜ phát triԜn c§c trҼn֩g Ľ· l¨ l¨m sao 

có thԜ xây dֽ ng c§c trҼn֩g cao ĽԆng hi֓ n tӴi 

th¨nh nh¨ trҼn֩g thông minh, m֥t mô hình phát 

triԜn mà nhiԚu nҼc֧ tiên tiԒn Ľ« v¨ Ľang thcֽ 

hi n֓ thành công. Thֽc tԒ thì v֧ i m t֥ s֝  trҼn֩g 
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khi áp dֱ ng m¹ h³nh nh¨ trҼn֩g th¹ng minh Ľ« 

Ľem lӴi m t֥ s֝  l i֯ ích và kԒt quӶ nhӸt Ľn֗h so 

v i֧ khi chҼa §p dnֱg. 

DҼ֧i Ľ©y l¨ hai bӶng so s§nh ĽҼc֯ khӶo 

sát b֫ i Khoa QuӶn lý giáo dֱc, TrҼn֩g ņӴi h c֙ 

Islamic Azad, Tehran, Iran Ľi֝ v i֧ sinh viên 

nŁm 3. Qu§ tr³nh lӸy mӾu ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n ngӾu 

nhiên v֧ i 60 sinh viên trong t֡ng s֝  9724 sinh 

viên  cֳ a Khoa. C§c sinh vi°n ĽҼc֯ chia thành 2 

nhóm, m֣i nh·m 30 sinh vi°n. Trong Ľ·, c§c 

nh·m ĽҼc֯ h֙ c toán h֙c, m֥ t nh·m ĽҼc֯ giӶng 

dӴy trong m¹ h³nh nh¨ trҼn֩g truyԚn th֝ ng, m֥ t 

nh·m ĽҼc֯ giӶng dӴy trong m¹ h³nh nh¨ trҼn֩g 

thông minh có tích h֯p ICT. KԒt quӶ so sánh 

ĽiԜm Ľ§nh gi§ sau khi kԒt thúc khóa h֙c ĽҼc֯ 

thԜ hi n֓ ֫  hai bӶng ph²a dҼi֧. [3] 

 

BӶng 1.1 So sánh mοc ĽiΘm giυa 2 nhóm 

sinh viên 

 

BӶng 1.2 So sánh khͩ nŁng ghi nhα giυa 

2 nhóm sinh viên 

 ֪ hai bӶng phía trên, cùng v֧i s֝  lҼ֯ng 

mӾu nhҼ nhau, th³ ĽiԜm trung bình cֳ a sinh viên 

ĽҼ֯c giӶng dӴy trong m¹i trҼn֩g nh¨ trҼn֩g 

th¹ng minh c· ĽiԜm trung b³nh cao hҺn so vi֧ 

sinh viên h֙c trong m¹i trҼn֩g truyԚn th֝ ng 

(19,33 ï 17,66), Ľn֟g th֩ i ĽiԜm Ľ§nh gi§ khӶ 

nŁng ghi nh ֧cȈng cao hҺn  ֫nhóm sinh viên 

ĽҼ֯c h֙ c trong m¹i trҼn֩g thông minh (18,57-

16,65). 

M t֥ s֝  giӶi pháp giúp xây dֽng mô hình 

nh¨ trҼn֩g thông minh có thԜ ĽҼ֯c áp dֱ ng cho 

m t֥ s֝  trҼn֩g cao ĽԆng và dӴy nghԚ tӴi Vi t֓ 

Nam sԐ ĽҼ֯c tr³nh b¨y dҼi֧ Ľ©y. Vic֓ xây dֽ ng 

th¨nh c¹ng nh¨ trҼn֩g th¹ng minh lu¹n Ľ¸i hi֛ 

m t֥ ngu֟ n l cֽ kh֡ ng l֟  và sֽ  c  ֝gԂng tַ  nhiԚu 

phía. Các giӶi pháp này ch֕ là m֥ t trong s֝  

nhiԚu giӶi ph§p ĽԊt ra v¨ ĽҼc֯ d½ng ĽԜ tham 

khӶo, lֽ a ch֙ n trҼc֧ khi thֽ c hi֓ n. 

2. Các giӶi pháp 

ņ֝ i v i֧ c¹ng t§c ĽiԚu hành và quӶn tr֗ , 

nên áp dֱng h¨nh ch²nh Ľin֓ t  ֹ (electronic 

administration) Ľi֝ v i֧ các công tác hành chính 

trong nh¨ trҼn֩g. Vi֓ c phân công công vi֓c có 

thԜ sֹ  d nֱg h¨nh ch²nh Ľin֓ tֹ  nhҼ l¨ c¹ng c ֱ

h uֻ hi֓ u và thuԀn ti n֓, gi¼p ĽӼy nhanh tiԒn Ľ֥ 

công vi֓ c v¨ ĽӶm bӶo công vi֓c lu¹n ĽҼc֯ vԀn 

hành v֧ i trách nhi֓m cao nhӸt và s֝  lҼ֯ng nhân 

sֽ  ít nhӸt. H¨nh ch²nh Ľin֓ tֹ  gi¼p ngҼi֩ sֹ  

d nֱg thuԀn ti n֓ hҺn trong giao tiԒp, gi¼p ngҼi֩ 

quӶn lĨ ĽiԚu h¨nh lҼu lҼn֯g công vi֓c t֝ t hҺn.  

Công vi֓ c chính cֳa h¨nh ch²nh Ľin֓ tֹ  có 

thԜ tích h֯ p qua phӺn mԚm trên thiԒt b  ֗ thông 

minh (smart devices), nhԀn thông báo công vi֓c 

và tin nhԂn trên thiԒt b  ֗ ĽҼ֯c tích h֯ p phӺn 

mԚm quӶn lý hành chính m֙i lúc m i֙ nҺi trong 

nh¨ trҼn֩g, tránh b֛ sót công vi֓c. 

ņӺu ti°n, nh¨ trҼn֩g cӺn xây dֽ ng ĽҼc֯ 

cҺ s ֫hӴ tӺng vԚ h  ֓th n֝g mӴng, h֓  th n֝g giám 

sát qua CCTV, trung tâm quӶn lĨ, ĽiԚu hành và 

phӺn mԚm quӶn lĨ h¨nh ch²nh Ľin֓ tֹ  riêng. 

 

Hình 1.1 HΜ thΧng quͩ n lý hành chính 

trong nh¨ tr̯γng thông minh 
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Khi Ľ« c· ĽҼc֯ cҺ s ֫hӴ tӺng Ľ§p nֵg Ľ ֳ

ĽiԚu ki n֓, sԐ có thԜ th cֽ hi֓ n vi c֓ giám sát quá 

trình thֽ c hi֓ n công vi֓ c, nhi֓ m vֱ  c aֳ Ľ֥i ngȈ 

cán b֥  nh©n vi°n trong trҼn֩g qua tích h֯p 

giám sát bԄng hình Ӷnh, thԎ t  ַ(RFID) hoԊc vân 

tay (Fingerprint). M֣ i cán b֥  nhân viên sԐ ĽҼ֯c 

cӸp m֥ t ID ri°ng ĽԜ nhԀn di֓ n. Khi Ľ·, mi֣ 

nh©n vi°n Ľi v¨o v ֗trí làm vi֓ c hoԊc giӶng viên 

bҼ֧c vào l֧ p sԐ cӺn thֽ c hi֓ n nhԀn di֓ n bԄng 

dӸu vân tay hoԊc quét thԎ t ,ַ Ľn֟g th֩ i sԐ ĽҼ֯c 

CCTV ghi nhԀn hình Ӷnh theo th֩ i gian thֽ c. 

D  ֻli u֓ cֳ a vi֓ c nhԀn di֓ n này sԐ ĽҼ֯c lҼu v¨o 

máy chֳ  tӴi trung t©m ĽiԚu hành.  

 

Hình 1.2 Sσ dλng thΐ tρ ĽΘ giám sát công 

viΜc 

Ngoài ra, h֓ th n֝g h¨nh ch²nh Ľin֓ tֹ  

giúp giӶng viên có thԜ x  ֹlý vi c֓ Ľ§nh gi§ sinh 

viên d֑  dàng và thuԀn ti n֓ hҺn. Vi֧ m t֥ s֝  

môn h֙ c, có thԜ áp dֱ ng vi֓ c thi kԒt thúc h֙ c 

phӺn thông qua máy tính, sinh viên có thԜ th cֽ 

hi n֓ bài thi trֽ c tuyԒn. ņiԚu này có thԜ giúp 

giӶm rӸt nhiԚu công tác t֡ chֵ c Ľ֥i ngȈ coi v¨ 

chӸm thi, vi֓ c in Ӹn ĽԚ thi cȈng ĽҼc֯ giӶm b֧ t. 

Vi c֓ Ľ§nh gi§ Ľ« c· phӺn mԚm x  ֹlý chính xác, 

cho kԒt quӶ nhanh chóng. Sinh viên có thԜ biԒt 

ch²nh x§c ĽiԜm s֝  c aֳ mình ngay khi kԒt thúc 

bài thi. 

 

Hình 1.3 S̭ ĽΩ khΧi gi iͩ thuͻt cho phͭ n 

mΖm thi trχc tuyΔn [2] 

Vi c֓ sԂp xԒp th֩ i khóa biԜu cho giӶng 

viên và vi֓ c ĽŁng kĨ thi֩ khóa biԜu tֽ  ch֙ n cho 

sinh vi°n n°n ĽҼc֯ x  ֹlý qua phӺn mԚm Ľin֓ tֹ . 

Ng¨y nay, c§c trҼn֩g cao ĽԆng Ľ« chuyԜn Ľ֡i 

sang hình thֵc Ľ¨o tӴo theo tín ch֕, Ľ· l¨ xu thԒ 

bԂt bu֥ c. Trong Ľ¨o tӴo theo tín ch֕, vi c֓ sinh 

vi°n ĽҼc֯ ch֙ n l aֽ giӶng viên giӶng dӴy và l֧ p 

h c֙ phù h֯ p v֧ i khӶ nŁng caֳ mình là quyԚn l i֯ 

c aֳ sinh viên. Vi֓c này ch֕ có thԜ th cֽ hi֓ n 

ĽҼ֯c qua phӺn mԚm quӶn lĨ h¨nh ch²nh Ľin֓ tֹ . 

Ngoài ra, cӺn có sֽ  liên lӴc giֻ a phֱ  

huynh v¨ nh¨ trҼn֩g, m֣ i sinh vi°n ĽԚu có m֥ t 

tài khoӶn hoԊc mã s֝  Ľ֗nh danh riêng bi֓t ĽԜ 

ĽŁng nhԀp sֹ  d nֱg d֗ch vֱ  h¨nh ch²nh Ľin֓ tֹ , 

nh¨ trҼn֩g có thԜ cung cӸp mã s֝  hoԊc tài 

khoӶn này cho phֱ huynh khi h֙  có yêu cӺu 

giám sát vi֓c h֙ c cֳ a sinh viên tַ xa. ņiԚu này 

giúp cho phֱ huynh y°n t©m hҺn v¨ g·p phӺn 

vào vi֓ c gi§m s§t v¨ Ľn֥g vi°n ngҼi֩ h c֙, tӴo 

m i֝ liên kԒt gi aֻ gia Ľ³nh v¨ nh¨ trҼn֩g ĽҼc֯ 

t t֝ hҺn trong qu§ tr³nh h c֙. 

ņ֝ i v i֧ c¹ng t§c thҼ vin֓, nh¨ trҼn֩g có 
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thԜ liên kԒt v i֧ m t֥ s֝  nhà xuӸt bӶn ĽԜ xây 

d nֽg thҼ vin֓ trֽ c tuyԒn (online library) hoԊc 

thҼ vin֓ Ľin֓ tֹ , cho phép cán b֥ giӶng viên và 

sinh viên tham khӶo nhֻ ng ĽӺu sách chuyên 

ngành uy tín, phֱc vֱ  t t֝ hҺn cho vi֓ c h֙ c. 

Trong thҼ vin֓ truyԚn th֝ ng hi֓ n có cֳ a các 

trҼn֩g có thԜ b  ֝trí m t֥ s֝  ti n֓ ²ch nhҼ m§y t²nh 

tra cֵ u thông tin, ebook, máy in và photo t ֽ

Ľ֥ng, phòng tֽ h c֙ é 

 

Hình 1.4 Máy sao chép tχ Ľίng dùng 

trong th̯ viΜn 

e  

Hình 1.5 Mô hình mίt khu tχ hΣc cho sinh 

viên 

ņ֝ i v i֧ vi c֓ giӶng dӴy v¨ Ľ¨o tӴo, nhà 

trҼn֩g có thԜ kԒt h p֯ giӶng dӴy m t֥ s֝  h c֙ 

phӺn thֽ c tԀp tӴi các doanh nghi֓p có liên kԒt 

v i֧ nh¨ trҼn֩g. ņiԚu này giúp tӴo m֝ i quan h֓  

t t֝ gi aֻ nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p, Ľn֟g th֩ i 

cȈng gi¼p cho sinh viên tham gia thֽc tԀp 

(internship) nԂm bԂt ĽҼc֯ nhֻ ng công vi֓ c thֽ c 

tԒ, công ngh֓ k׃ thuԀt tӴi các doanh nghi֓p 

trang b֗ nhֻ ng công ngh֓ tiên tiԒn theo xu 

hҼ֧ng Cách mӴng 4.0, giúp các sinh viên tֽ tin 

hҺn khi tt֝ nghi֓ p. 

 

Hình 1.6 Sinh viên thχc tͻp tͧ i doanh 

nghiΜp công nghΜ 

Nh¨ trҼn֩g cȈng cӺn m֫  m t֥ s֝  ngành 

h c֙ Ľ¨o tӴo tַ  xa, xây dֽ ng phòng h֙c s֝  

(digital classroom), các phòng h֙c có trang b֗ 

th cֽ tԒ Ӷo (virtual reality), h֓ th n֝g bài giӶng 

Ľi֓n tֹ  (E-learning) ĽԜ phֱ c vֱ  cho ngҼi֩ h c֙ 

mu֝ n tham gia khóa h֙c thông qua hình thֵc 

này. Các khóa h֙c có thԜ là ngԂn hӴn, hoԊc theo 

t nַg h֙ c phӺn ri°ng, sinh vi°n Ľang theo hc֙ 

tr cֽ tiԒp tӴi trҼn֩g cȈng c· thԜ xem lӴi bài 

giӶng cֳ a giӶng viên nԒu không thԜ ĽԒn l p֧ qua 

h  ֓ th n֝g E-learning, cȈng c· thԜ giӶng viên t֡  

chֵ c thӶo luԀn các chֳ ĽԚ khác nhau cֳa môn 

h c֙ v֧ i các l֧ p khác thông qua phòng h֙c k׃ 

thuԀt s֝  hoԊc vi c֓ tiԒp thu bài h֙c sԐ hi u֓ quӶ, 

thú v֗  hҺn khi c· s ֽtr  ֯giúp cֳ a công ngh֓ th cֽ 

tԒ Ӷo. 

 

Hình 1.7 Sσ dλng thχc tΔ oͩ trong bͩ o trì 

thiΔt bΠ 

M t֥ s֝  môn h֙ c trong chҼҺng tr³nh Ľ¨o 

tӴo cȈng cӺn thay Ľi֡ cho phù h֯p v֧ i sֽ  vԀn 

Ľ֥ng cֳ a cu֥ c Cách mӴng 4.0. Vì v֧ i cu c֥ cách 
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mӴng này, máy móc sԐ làm thay rӸt nhiԚu công 

vi c֓ cֳ a con ngҼi֩ trҼc֧ Ľ©y, khi Ľ· con ngҼi֩ 

sԐ phӶi hiԜu rõ nhֻ ng công ngh֓ ĽԜ có thԜ ĽiԚu 

khiԜn và can thi֓p h֓  th n֝g m§y m·c Ľ·. Vic֓ 

này sԐ dӾn ĽԒn nhֻ ng thay Ľi֡ trong chҼҺng 

tr³nh Ľ¨o tӴo cֳ a c§c trҼn֩g nhԄm gi¼p ngҼi֩ 

h c֙ có thԜ tiԒp cԀn nhanh nhӸt nhֻ ng công ngh֓ 

này sau khi t֝t nghi֓ p. Các môn h֙c m֧ i cӺn có 

ĽԜ trang b֗ cho sinh viên k׃ thuԀt có thԜ là Phân 

tích dֻ  li u֓ (Data Analysis), An toàn dֻ  li u֓ 

(Data Security), Công ngh֓ Robot (Robot 

Technology), H֓ th n֝g xҼn֫g thông minh 

(Intelligent Factory Systems), Nhà thông minh 

(Smart Home), ņin֓ to§n Ľ§m m©y (Cloud 

Computing), Thֽ c tԒ Ӷo (Virtual Reality), H֓  

th n֝g ĽiԚu khiԜn thԒ h  ֓m i֧ (Next Generation 

Control Systems), H֓ th n֝g Scada (Scada 

Systems), Dֽ Ľo§n bӶo trì thông minh 

(Predictive Intelligence Maintenance)é, v¨ 

nhiԚu môn h֙ c tích h֯ p khác. [1] 

3. KԒt luԀn 

Trong tҼҺng lai gӺn, khi mà khoa h֙c 

công ngh֓ phát triԜn m֥ t c§ch vҼt֯ bԀc v֧ i rӸt 

nhiԚu nhֻ ng tiԒn b֥  khoa h֙ c k׃ thuԀt, ĽԊc bi֓ t 

là trong b֝ i cӶnh hi֓ n nay khi mà cu֥c Cách 

mӴng công nghi֓p 4.0 Ľang hin֓ hֻ u trҼc֧ mԂt, 

không ch֕ Ľ¸i hi֛ toàn xã h֥ i và doanh nghi֓p 

phӶi vԀn Ľ֥ng, thay Ľi֡ mà bӶn thân m֣i trҼn֩g 

cao ĽԆng, ĽӴi h c֙ cȈng phӶi có nhֻ ng bҼc֧ 

chuyԜn m³nh ĽԜ bԂt k p֗ xu thԒ phát triԜn Ľ·. 

Chính vì lԐ Ľ·, vic֓ trang b֗ và xây dֽ ng mô 

h³nh nh¨ trҼn֩g thông minh trong nhֻng nŁm 

tiԒp theo là m֥t xu thԒ tӸt yԒu. Bài báo này ch֕ 

ĽԚ cԀp ĽԒn m֥ t s֝  giӶi pháp t֡ ng quan cho công 

cu֥ c xây dֽ ng m֥ t m¹ h³nh nh¨ trҼn֩g thông 

minh Ľi֝ v i֧ m t֥ s֝  trҼ֩ng cao ĽԆng tӴi Vi t֓ 

Nam.  
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XÂY DæNG NH° TRáèNG THÔNG MINH TRONG BÓI C²NH CÁCH ḾNG 

CÔNG NGHIËP 4.0: NHåNG KHÍ KH»N - THÁCH THãC VÀ GI²I PHÁP 

BUILDING SMART SCHOOLS  IN THE ERA OF INDUSTRIALIZATION 4.0: 

DIFFICULTIES - CHALLENGES AND SOLUTIONS 

 DҼҺng ņ³nh DȈng 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng Kinh tԒ - K׃ thuԀt TP. H֟ Ch² Minh 

Email: duongdinhdung@gmail.com 

Abstract 

The fourth industrial revolution (IR 4.0) has occured in a large scale, deeply influencing all 

activities of social life, including education - training. Building a modern learning environment in 

line with today's trends has been and will be considered by many schools at all levels of education. 

School restruction, training programs innovation, methods of operation changing, equipment 

improvement all make schools smarter while promoting communication between participants and 

partners of the process of education. 

Keywords 

Smart university, industrial revolution, IoTs, modules, training programs. 

Tóm tԂt 

Cu֥ c cách mӴng công nghi֓p thֵ  4 

(CMCN 4.0) Ľang din֑ ra mӴnh mԐ và Ӷnh 

hҼ֫ng sâu r֥ng ĽԒn m i֙ hoӴt Ľn֥g trong Ľi֩ 

s֝ ng xã h֥ i. Giáo dֱ c - Ľ¨o tӴo không nԄm 

ngoài nhֻng t§c Ľn֥g Ľ·. X©y dnֽg m֥ t môi 

trҼn֩g h֙ c tԀp hi֓ n ĽӴi phù h֯ p v֧ i xu hҼn֧g 

ng¨y nay Ľ«, Ľang v¨ sԐ ĽҼ֯c nhiԚu trҼn֩g quan 

tâm ֫  m i֙ cӸp Ľ֥ giáo dֱ c. Vi c֓ Ľ֗nh hình lӴi 

trҼn֩g h֙ c, tái cӸu tr¼c, Ľi֡ m i֧ chҼҺng tr³nh 

Ľ¨o tӴo, phҼҺng ph§p hoӴt Ľn֥g, trang thiԒt b ,֗ 

nhԄm l¨m cho trҼn֩g h֙ c th¹ng minh hҺn qua 

Ľ· th¼c ĽӼy truyԚn thông giֻ a c§c Ľi֝ tác tham 

gia và quá trình giáo dֱc. 

1. ņԊt vӸn ĽԚ 

Trong nhֻ ng nŁm gӺn Ľ©y, ngҼi֩ ta nói 

rӸt nhiԚu vԚ CMCN 4.0, cu֥c cách mӴng làm 

thay Ľi֡ thԒ gi i֧ và nhiԚu hoӴt Ľn֥g truyԚn 

th n֝g trong sinh hoӴt, kinh doanh, sӶn xuӸt b  ֗

thay thԒ bԄng nhֻ ng hình thֵ c m֧ i mԎ, hi֓ n ĽӴi 

và có t֝ c Ľ֥ Ľ¨o thӶi rӸt nhanh. Giáo dֱc cȈng 

nԄm trong gu֟ng quay Ľ·, vic֓ ֵ ng dֱ ng nhֻ ng 

nԚn tӶng m֧ i vào giáo dֱc ĽӴi h c֙, Giáo d cֱ 

nghԚ nghi֓ p - c§i n¹i Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c 

phֱ c vֱ  nԚn công nghi֓p 4.0 - phӶi có chiԒn 

lҼ֯c h¨nh Ľn֥g trong vi֓ c xây dֽ ng mô hình 

Giáo d cֱ 4.0. ņnֵg trҼc֧ yêu cӺu Ľ·, c§c 

trҼ֩ng ĽӴi h c֙ ֫  nҼ֧c ta Ľang c· xu hҼn֧g phát 

triԜn ĽԜ tr  ֫th¨nh trҼn֩g ĽӴi h c֙ thông minh 

theo hҼn֧g Ľi֡ m i֧ sáng tӴo. Mô hình ĽӴi h c֙ 

thông minh chính là xu thԒ c aֳ m֥ t nԚn giáo 

d cֱ m֧ i. M¹ h³nh ĽӴi h c֙ thông minh hi֓n nay 

vӾn chҼa x§c Ľn֗h mԊc dù nhiԚu nghiên cֵu và 

thӶo luԀn Ľang din֑ ra trên thԒ gi i֧ và Vi t֓ 

Nam. Qua bài tham luԀn ñX©y dnֽg nhà 

trҼ֩ng thông minh trong b֝ i cӶnh Cách 

mӴng công nghi֓ p 4.0: nhֻ ng kh· khŁn - 

thách th cֵ và giӶi ph§pò, tác giӶ mu֝ n trình 

bày nhֻ ng vӸn ĽԚ mà Giáo dֱc 4.0 hi֓ n nay Ľi֝ 

mԊt v¨ ĽԚ xuӸt m t֥ s֝  giӶi pháp cho vӸn ĽԚ. 
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2. Hi n֓ trӴng cֳ a vӸn ĽԚ 

2.1. NhԀn th cֵ CMCN 4.0 ֫  nҼ֧c ta: 

Là m֥ t nҼc֧ Ľang ph§t triԜn, thu nhԀp ĽӺu 

ngҼ֩i thӸp, tuy nhiên Vi֓t Nam cȈng tham gia 

khá sâu r֥ng trong lǫnh vcֽ Internet và truyԚn 

th¹ng. T²nh ĽԒn th§ng 1 nŁm 2017, Vit֓ Nam 

có 50,05 tri֓ u ngҼi֩ dùng Internet chiԒm 53% 

dân s֝  [9]. CȈng theo We Are Social, t ֕l  ֓ngҼ֩i 

d½ng Smartphone, m§y t²nh, tablet cȈng rӸt cao, 

lӺn lҼt֯ là 72%, 44% và 14%. ThiԒt b  ֗di Ľn֥g 

cȈng ĽҼc֯ cҼ d©n d½ng ĽԜ x  ֹlý các công vi֓c 

cá nhân. Vi֓t Nam Ľang ĽҼc֯ tԀn hҼn֫g nhֻ ng 

công ngh֓ m i֧ nhӸt cֳ a thԒ gi i֧ trong lǫnh vcֽ 

truyԚn th¹ng di Ľn֥g. ņ©y cȈng l¨ cҺ s ֫bҼ֧c 

ĽӺu ĽԜ Vi t֓ Nam tham gia vào cu֥c CMCN 4.0. 

C§c ĽԊc trҼng v¨ c§c sӶn phӼm cֳ a 

CMCN 4.0 cȈng Ľi v¨o c§c ng¨nh y khoa, c¹ng 

nghi֓ p thֽ c phӼm, công ngh֓ thông tin, vi֑ n 

th¹ng,é Trong lǫnh vcֽ Trí tu֓  nhân tӴo (AI) - 

m t֥ trong nhֻ ng ĽԊc trҼng ch ֳyԒu cֳ a CMCN  

4.0 - ch¼ng ta cȈng Ľ« c· nhnֻg sӶn phӼm AI 

làm tӴi Vi t֓ Nam.  

ņֵ ng trҼc֧ ñcuc֥ chҺi mi֧ò CMCN 4.0 

này m֙ i thành phӺn ĽԚu b³nh ĽԆng, tҼ duy nŁng 

Ľ֥ng và ֵ ng dֱ ng công ngh֓ thông tin và truyԚn 

thông (ICT) cùng v֧i công ngh֓ ñInternet vӴn 

vԀtò (IoTs: Internet of Things) quyԒt Ľn֗h sֽ  

thành công. Giáo d cֱ Vi t֓ Nam g֟ m cӶ giáo 

d cֱ ĽӴi h c֙ và Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p trong 

nhֻ ng nŁm gӺn Ľ©y Ľ« n·i nhiԚu ĽԒn nֵg dֱ ng 

CMCN 4.0 trong giáo dֱc, c§c chuy°n gia cȈng 

ch֕  ra ĽҼc֯ cҺ hi֥, thuԀn l i֯, kh· khŁn, th§ch 

th cֵ trong th֩ i kȢ CMCN 4.0 này. 

2.2. Nhֻ ng  kh· khŁn và thách thֵ c cֳ a 

CMCN 4.0:  

M¹ h³nh Ľ¨o tӴo v¨ phҼҺng ph§p Ľ¨o tӴo: 

CMCN 4.0 là cu֥c các mӴng mang khoa h֙c-

công ngh֓ vào cu֥ c s֝ ng: xoá nhoà biên gi֧i, 

Ӷo hoá các hoӴt Ľn֥g, ñt²nh th¹ng minhò ĽҼc֯ 

ĽҼa v¨o nhiԚu công cֱ, tuy nhi°n m¹ h³nh Ľ¨o 

tԀp tԀp trung, kiԜm soát, sֹ d nֱg giӸy quá 

nhiԚu,é vӾn còn t֟ n tӴi. PhҼҺng ph§p Ľ¨o tӴo 

vӾn c¸n mang ĽԀm nét cֳ a các phiên bӶn trҼc֧ 

c aֳ CMCN 4.0, vӾn còn tԀp trung cung cӸp kiԒn 

th cֵ, sֹ  d nֱg mô hình kiԒn thֵ c-k׃ nŁng-thái 

Ľ֥ (m¹ h³nh KSA) trong Ľ¨o tӴo-Ľ©y l¨ sӶn 

phӼm cֳ a CMCN 2.0 [4].   

VԚ con ngҼi֩: TS. ņԊng VŁn SҺn nhԀn 

x®t ñThi֩ ĽӴi CMCN 4.0 nhҼng nhiԚu giáo viên 

Ľang  ֫m cֵ 1.0ò [1]. Thֽ c tԒ, ngҼi֩ ThӺy vӾn 

c¸n mang tҼ tҼn֫g giáo dֱc tiԚn CMCN 4.0 và 

ngӴi nֵg dֱ ng khoa h֙c công ngh֓ vào tiԒt 

giӶng, bài giӶng. TҼ duy lp֧ h֙ c, giӶng ĽҼn֩g, 

ĽiԜm danh,é vӾn c¸n in ĽԀm nét trong các tiԒt 

giӶng. CӶn tr֫  rӸt l n֧ Ľ· l¨ k׃ nŁng tiԒp cԀn và 

sֹ  d nֱg ICT Ľ« l¨m cho vic֓ giӶng dӴy d aֽ trên 

công ngh֓-k׃ thuԀt b  ֗hӴn chԒ rӸt nhiԚu Ľ©y l¨ 

thách thֵ c không hԚ nh֛  cho công cu֥c Ľ֡i 

m i֧. 

TriԜn khai Công ngh֓  4.0: t֝ c Ľ֥ triԜn 

khai còn chԀm do nhiԚu nguy°n nh©n, trҼc֧ tiên 

phӶi kԜ ĽԒn Ľ· l¨ m¹ h³nh chҼa ĽҼc֯ x§c Ľn֗h 

nên vӸn ĽԚ ĽӺu tҼ c· thԜ gây lãng phí; kԒ ĽԒn 

phӶi n·i ĽԒn ĽiԚu ki n֓ làm vi֓ c v֧ i yԒu t֝  then 

ch֝ t l¨ con ngҼi֩ ĽԜ vԀn hành và sֹ d nֱg chҼa 

c· Ľ ֳĽԜ làm vi֓ c v֧ i m¹i trҼn֩g m֧ i. 

2.3. M t֥ s֝  thuԀn l i֯ c aֳ ņӴi h c֙ thông 

minh  

ņ֡ i m i֧ giáo dֱ c sang 4.0 sԐ Ľ֝i mԊt v i֧ 

nhiԚu kh· khŁn, th§ch thcֵ cho c§c trҼn֩g ĽӴi 

h c֙, tuy nhiên nhà nghiên cֵu giáo dֱ c Marian 

(2015) [3] Ľ« ch֕  ra nhiԚu thuԀn l i֯ c aֳ mô hình 

ĽӴi h c֙ thông minh: 

Sֹ  d nֱg các dֻ  li u֓ thu thԀp ĽҼc֯ b֫ i 

nhֻ ng ngҼi֩ kh§c ĽԜ ĽӴt ĽҼc֯ các ֵ ng dֱ ng 

h uֻ ích khác nhau. Cֱ thԜ, c§c sinh vi°n ĽҼc֯ 

h c֙ trong m¹i trҼn֩g m֫  v¨ tho§ng, do Ľ· c· cҺ 

h i֥ d  ֑ tiԒp cԀn ĽҼc֯ v֧ i ngu֟ n kiԒn thֵ c Ľa 

dӴng và toàn cӺu. 
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TӴo ra m֥ t m¹i trҼn֩g thuԀn l i֯ cho vi֓ c 

xã h֥ i h·a ng¨y c¨ng tŁng giaֻ tӸt cӶ các thành 

viên cֳ a c֥ ng Ľn֟g ĽӴi h c֙.  

V i֧ sֽ  phát triԜn cֳ a IoT tӴo ra sֽ  kԒt n i֝ 

không ch֕ gi aֻ sinh viên v֧i nhau, sinh viên v֧i 

ngҼ֩i thӺy mà còn cֳa c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ v֧ i 

nhau, tӴo ra m֥ t h  ֓sinh thái h֙c tԀp phát triԜn 

toàn di֓ n. 

D  ֑d¨ng ĽӴt ĽҼc֯ sֽ  kiԜm kê cֳ a công 

ngh֓  và thiԒt b .֗ ņiԚu này quan tr֙ng trong vi֓ c 

nâng cao chӸt lҼn֯g h֙ c tԀp, tham gia cֳa sinh 

viên ֫  trҼn֩g ĽӴi h c֙. 

3. ņԚ xuӸt giӶi pháp 

3.1. ņn֗h h³nh ĽӴi h c֙ tҼҺng lai trong 

k  ׁnguyên 4.0 

M¹ h³nh ĽӴi h c֙ thông minh hi֓n nay vӾn 

chҼa x§c Ľn֗h mԊc dù nhiԚu nghiên cֵ u và thӶo 

luԀn Ľang din֑ ra trên thԒ gi i֧ và Vi t֓ Nam [3]. 

T n֡g qu§t th³ m¹ h³nh ĽӴi h c֙ thông minh phӶi 

g m֟ 3 yԒu t֝ : kԒt n i֝ Internet (Internet vӴn vԀt), 

th¹ng minh (v֧i c¹ng cֱ t²nh to§n th¹ng minh 

phӺn cֵng v¨ phӺm mԚm h ֣tr֯ Ľ¨o tӴo v¨ h֙c 

tԀp, quӶn lĨ trҼ֩ng v¨ c¹ng t§c sinh vi°n), v¨ c· 

yԒu t֝ con ngҼ֩i - nhân t֝  ch²nh - tham gia 

trong qu§ tr³nh Ľ·. Hin֓ nay, nhiԚu quan ni֓m 

vӾn cho rԄng trҼn֩g ĽӴi h c֙ thông minh phӶi 

bao g֟ m nhiԚu thiԒt b  ֗ máy móc thông minh 

nhҼ m§y t²nh, tablet, Ľin֓ thoӴi thông minh, 

mӴng internet và nhiԚu loӴi trang thiԒt b  ֗ t  ֽ

Ľ֥ng khác phֱc vֱ  qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo và vԀn 

h¨nh nh¨ trҼn֩g. Tuy nhi°n, Gi§o sҼ VҼҺng 

Thanh SҺn - nhà nghiên cֵu khoa h֙c qu֝ c tԒ 

vԚ lǫnh vcֽ IoTs - g i֙ mô hình này là mô hình 

ICH (Internetworking, Computing tools, 

Humans) [3]. ņiԚu Ľ· cho thӸy rԄng, trҼn֩g ĽӴi 

h c֙ thông minh phӶi bao g֟ m con ngҼi֩ thông 

minh, hӴ tӺng mӴng thông minh, công cֱ tính 

toán và không thԜ thiԒu chҼҺng tr³nh v¨ quy chԒ 

Ľ¨o tӴo thông minh cùng v֧i quy tԂc vԀn hành 

thông minh.  

C§c giai ĽoӴn biԒn Ľ֡i phӶi cŁn c ֵ vào 

tình hình kinh tԒ-xã h֥ i trong giai ĽoӴn Ľ·. 

Trong ĽԚ án 16-16-24011 cֳ a Nga (2016 - tr 

2683) ch֕ ra rԄng ñC§c biԒn Ľ֡i liên tֱ c cֳ a 

trҼ֩ng ĽӴi h c֙ cӺn ĽҼc֯ nghiên cֵu trong b֝ i 

cӶnh chuyԜn Ľ֡i xã h֥ i bao g֟ m tӸt cӶ các khía 

cӴnh c· li°n quan ĽԒn n· nhҼ kinh tԒ, xã h֥ i, 

vŁn h·a, nh©n chnֳg h֙ cò [8]. 

3.1.1. Ch̯̭ng tr³nh gi§o dλc v¨ ph̯̭ng 

thοc Ľ¨o toͧ trong tr̯γng Ľiͧ hΣc thông minh 

sΒ nh̯ thΔ nào?  

ChҼҺng tr³nh gi§o dcֱ phӶi ĽҼc֯ cӶi tiԒn 

cԀp nhԀt thҼn֩g xuy°n ĽԜ phù h֯ p v֧ i Ľi֝ 

tҼ֯ng, Ľ§p nֵg ĽҼc֯ mֱ c ti°u Ľ¨o tӴo. Các n֥ i 

dung vԚ kiԒn thֵ c cȈng phӶi lu¹n ĽҼc֯ cԀp nhԀt 

thay Ľi֡ theo sֽ  phát triԜn cֳ a khoa h֙c-công 

ngh֓ , trang b֗ nhֻ ng k׃ nŁng Ľ§p nֵg ĽҼc֯ Ľ¸i 

h i֛ c aֳ nԚn sӶn xuӸt, kinh tԒ, vŁn hóa, xã h֥i. 

M t֥ ĽԊc ĽiԜm không thԜ b  ֛qua trong chҼҺng 

tr³nh Ľ¨o tӴo l¼c n¨y Ľ· l¨ t²nh li°n ng¨nh. 

Trong khi phҼҺng thcֵ Ľ¨o tӴo ĽӴi trà 

trҼ֧c Ľ©y tԀp trung cung cӸp kiԒn thֵ c thԀt 

nhiԚu cho ngҼi֩ h c֙ th³ Ľ¨o tӴo nhân lֽ c cho 

CMCN 4.0 chú tr֙ng ĽԒn phҼҺng thcֵ Ľ¨o tӴo 

ñc§ thԜò, ñngҼi֩ h c֙ l¨m trung t©mò. NgҼi֩ h c֙ 

ĽҼ֯c quyԚn thiԒt kԒ l  ֥ trình trình h֙ c tԀp cֳ a 

bӶn thân dֽ a trên mֱc tiêu riêng cֳa cá nhân. 

Learners will be able to design their own 

educational pathways based on their personal 

goals. Các phҼҺng thcֵ t֡  chֵ c ph֡  biԒn là h֙ c 

m i֙ nҺi (Mobile Learning) v³ thԒ các công cֱ 

tr cֽ tuyԒn hi֓ n ĽӴi ĽҼc֯ yêu cӺu sֹ  d nֱg nhҼ 

Massive Open Online Courses (MOOCs), lp֧ 

h c֙ Ӷo (virtual classroom), phòng thí nghim֓ tַ  

xa (remote labs), phòng thì nghim֓/thֽ c hành 

Ӷo (virtual labs) và h֙c dֽ a tr°n tr¸ chҺi (game-

based learning) [7]. Vì thԒ mà yêu cӺu vԚ phát 

triԜn chҼҺng tr³nh chӸt lҼn֯g Ľa dӴng ֫  ĽӴi h c֙ 

là cӸp thiԒt hҺn bao gi ֩hԒt. 

 

http://giaoduc.net.vn/GDVN/Quan-tri-doanh-nghiep-trong-thoi-dai-cong-nghiep-40-nhu-the-nao-post182249.gd
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3.1.2. Mίt sΧ ĽΊc ĽiΘm sΒ c· trong tr̯γng 

Ľͧi hΣc thγi Ľiͧ ngày nay: 

LӸy ngҼi֩ h c֙ làm trung tâm, kԒt n i֝ và 

hình thành h֓ sinh th§i trҼn֩g h֙ c: ngҼi֩ thӺy 

Ľ·ng vai tr¸ c ֝vӸn, hҼn֧g dӾn kiԒn thֵ c v aַ 

Ľֳ, kinh nghi֓ m thֽ c ti n֑ nhiԚu hҺn. TrҼn֩g 

ĽӴi h c֙ l¨m m¹i trҼn֩g cho sinh viên tham gia 

rèn luy֓ n trãi nghi֓m ĽԜ sau bao nhi°u nŁm h c֙ 

không ch֕ nԂm trong tay tӸm bԄng t֝ t nghi֓ p mà 

còn phӶi có cӶ s֝  nŁm kinh nghim֓ tҼҺng nֵg. 

M¹i trҼn֩g h֙ c tԀp hҼn֧g ĽԒn phi tԀp trung, 

ngҼ֩i h c֙ d֑  dàng h֙ c  ֫m i֙ lúc m i֙ nҺi. Kh§i 

ni m֓ trҼn֩g ĽӴi h c֙ sinh thái dӺn hình thành, 

theo Gi§o sҼ Dewar - ņӴi h c֙ La Trobe 

ñTrҼn֩g ĽӴi h c֙ gԂn bó sâu sԂc v֧ i xã h֥ i xung 

quanh, làm cho ngu֟n tài nguyên tri thֵc có sԈn 

thêm phong phú và tham gia tích ccֽ ĽԜ mang 

ĽԒn m֥ t thԒ gi i֧ t t֝ ĽԌp hҺnò [10]. KԒt quӶ sau 

cùng là giáo dֱc hi֓ n ĽӴi giúp sinh viên tr֫  

thành công dân toàn cӺu hiԜu tҼ duy bԚn v nֻg, 

ngu֟ n l cֽ kiԒn thֵ c có sԈn mi֑ n phí. H֙  sԐ tr  ֫

nên kԒt n i֝ sâu sԂc v֧ i các ngành và c֥ng Ľn֟g 

xung quanh h֙.  

Giáo dֱ c theo yêu cӺu, tùy biԒn: Các 

trҼn֩g ĽӴi h c֙ trong tҼҺng lai sԐ cung cӸp cho 

ngҼ֩i h c֙ quyԚn truy cԀp m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp 

trong th֩ i gian thֽ c, tַ  bӸt kȢ Ľ©u. TrӶi nghi֓ m 

h c֙ tԀp linh hoӴt cֳ a sinh viên sԐ có sԈn theo 

yêu cӺu bӸt cֵ  lúc nào và sԐ ĽҼ֯c ĽiԚu ch֕nh 

theo nhֻ ng gì sinh viên mu֝n ĽӴt ĽҼc֯. Quá 

trình h֙ c tԀp không còn gԂn liԚn v֧ i khuôn viên, 

giӶng ĽҼ֩ng cֳ a trҼn֩g mà nó pha tr֥n hoԊc 

h c֙ trֽ c tuyԒn ĽԜ phù h֯ p v֧ i l i֝ s֝ ng, công 

vi c֓ và các hoӴt Ľn֥g khác cֳa tַ ng cá nhân. 

Pha tr֥ n giֻ a Ľ¨o tӴo bԄng cӸp và ngԂn 

hӴn: Khi thԒ gi i֧ tiԒp tֱ c thay Ľi֡, ngҼi֩ lao 

Ľ֥ng sԐ cӺn phӶi nâng cao k׃ nŁng caֳ mình, 

hoԊc có thԜ mu֝ n thay Ľi֡ hoàn toàn nghԚ 

nghi֓ p - H c֙ tԀp su֝ t Ľi֩. C§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ sԐ 

d c֗h chuyԜn theo hҼn֧g kԒt h p֯ các cӸp Ľ֥ Ľ¨o 

tӴo và các khóa h֙c ngԂn hӴn, Ľn֟g th֩ i cȈng sԐ 

làm vi֓ c v֧ i c§c Ľi֝ t§c trong ng¨nh ĽԜ tӴo ra 

bԄng cӸp/chֵ ng ch֕ Ľ§p nֵg nhֻ ng thay Ľi֡ 

trong ngành và chuyԜn Ľ֡i nhanh chóng v֧i nhu 

cӺu thay Ľi֡ c aֳ lֽ c lҼn֯g lao Ľn֥g. Vi֓ c xây 

d nֽg chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo theo module còn có 

tác dֱ ng b֡  sung nhֻng k׃ nŁng m¨ sinh vi°n 

t t֝ nghi֓ p còn thiԒu trong qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo hoԊc 

b  ֗ lӴc hԀu theo th֩ i gian bԄng c§c c§c g·i Ľ¨o 

tӴo ngԂn hӴn. 

H  ֓ th n֝g tҼ vӸn nghԚ nghi֓ p chuӼn xác: 

gi¼p sinh vi°n Ľ§nh gi§ ĽҼc֯ nhֻ ng k׃ nŁng caֳ 

mình so v֧ i công vi֓ c trong thֽ c tԒ, h֓  th n֝g tҼ 

vӸn Ľ§nh gi§ s ֽthích h֯ p cֳ a nghԚ nghi֓ p và 

khӶ nŁng ngҼi֩ h c֙ gi¼p ĽiԚu ch֕nh k֗ p th֩ i 

trҼ֧c khi t֝ t nghi֓ p v¨ tham gia v¨o m¹i trҼn֩g 

làm vi֓ c. Vai trò cֳ a tҼ vӸn nghԚ nghi֓ p ĽҼc֯ 

gi§o sҼ Dewar Ľ§nh gi§ ñN· sԐ m  ֫r n֥g ĽԜ ĽӶm 

bӶo sinh vi°n c· ĽӺy Ľֳ các k׃ nŁng cӺn thiԒt 

trҼ֧c và sau khi t֝t nghi֓ p, ĽԜ h  ֙có thԜ Ľ֗nh 

hҼ֧ng th¨nh c¹ng ĽԒn v֧ i nghԚ nghi֓ pò [10] 

H p֯ tác giֻ a nh¨ trҼn֩g và doanh nghi֓p: 

trҼ֩ng ĽӴi h c֙ thông minh sԐ l¨ nҺi m¨ trҼn֩g 

ĽӴi h c֙ và doanh nghi֓p ĽҼc֯ ĽԊt cùng nhau và 

c n֥g tác trong các dֽ án giӶi quyԒt các vӸn ĽԚ 

trong thԒ gi i֧ th cֽ. ņ©y sԐ l¨ nҺi c aֳ sֽ  Ľ֡i m i֧ 

tích cֽ c áp dֱ ng nghiên cֵu cho v¨o Ľi֩ s֝ ng 

c n֥g Ľn֟g. Khi ngành doanh nghi֓p v¨ trҼn֩g 

ĽӴi h c֙ hình thành m֝i quan h֓  Ľ֝i tác sâu sԂc 

hҺn, sinh vi°n sԐ ĽҼ֯c hҼn֫g l֯ i t  ַc§c chҼҺng 

trình kh֫ i nghi֓ p dֽ a tr°n vҼn֩ ҼҺm trong mi֝ 

quan h֓ nhà trҼ֩ng-doanh nghi֓p, Ľ©y l¨ nҺi 

c§c Ĩ tҼn֫g ĽҼc֯ kích thích và chuyԜn giao cho 

doanh nghi֓p thҼҺng mӴi ho§ nhanh hҺn. 

3.2. Ngu֟ n nhân lֽ c 4.0 cho hoӴt Ľn֥g 

c aֳ Giáo dֱ c 4.0  

NhҼ Ľ« n°u tr°n, thi֩ ĽӴi s֝  và truyԚn 

thông CMCN 4.0 nhiԚu hoӴt Ľn֥g truyԚn th֝ ng 

chuyԜn dӺn tַ  thԀt sang Ӷo, trong Ľ· ph¸ng hc֙ 

Ӷo hay thӺy giáo Ӷo ĽҼc֯ nhԂc ĽԒn trên nhiԚu 

không gian dӴy h c֙, tuy nhi°n ñthӺy giáo Ӷoò c· 

th¹ng th§i ĽԒn Ľ©u th³ vai tr¸ caֳ ñNgҼi֩ thӺyò 
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vӾn không bao gi֩ b  ֗phai nhӴt, tiԒn sǫ Nguyn֑ 

Tùng Lâm cho rԄng ñngҼi֩ máy và thiԒt b  ֗

thông minh không thԜ thay thԒ thӺy giáo, cô 

gi§o trong c§c trҼn֩g h֙ c vì thӺy giáo, cô giáo 

còn có nhi֓m vֱ  giúp h֙ c sinh phát triԜn phӼm 

chӸt, nŁng lcֽò [2].  HҺn naֻ ñNgҼi֩ thӺyò 

trong m¹i trҼn֩g giáo dֱc ngày nay cӺn phӶi 

ĽҼ֯c trang b֗ ĽӺy Ľֳ không ch֕ kiԒn thֵ c, tҼ 

duy, kinh nghi֓m và sáng tӴo mà còn nhiԚu k׃ 

nŁng s ֹ d nֱg nhֻ ng phҼҺng tin֓ hi֓ n ĽӴi ĽԜ 

giӶng dӴy trong m¹i trҼn֩g Ľ¨o tӴo m֧ i t t֝ hҺn, 

nhҼ l i֩ tiԒn sǫ Mai VŁn Tn֕h nhԀn x®t ñGi ֩Ľ©y 

vai tr¸ ngҼi֩ thӺy Ľ« thay Ľi֡ nh  ֩ nâng cao 

công ngh֓, và vi֓ c Ľ§nh gi§ hc֙ tԀp cֳ a sinh 

vi°n Ľ« vҼt֯ ra ngoài 4 bֵc tҼn֩g l֧ p h֙ cò [5]. 

NԒu nhҼ  ֫trҼ֩ng ĽӴi h c֙ truyԚn th֝ ng, ngҼi֩ 

thӺy Ľ·ng vai tr¸ trung t©m, thì  ֫ĽӴi h c֙ thông 

minh, vai trò Ӹy ĽҼc֯ chuyԜn sang ngҼi֩ h c֙ vì 

trong kׁ  nguy°n 4.0, ngҼi֩ h c֙ có thԜ h c֙ ֫  bӸt 

c  ֵ lúc nào, bӸt cֵ  nҺi Ľ©u, kh¹ng b ֗gi i֧ hӴn 

th i֩ gian hay không gian. 

ņԜ Ľ§p nֵg yêu cӺu Ľ¨o tӴo trong môi 

trҼn֩g m֧ i, Ľi֥ ngȈ gi§o vi°n caֳ Nhà trҼ֩ng 

thông minh phӶi có nhֻ ng nŁng lcֽ m֧ i v¨ nŁng 

l cֽ sáng tӴo. NgҼi֩ thӺy Ľ·ng vai tr¸ ngҼi֩ t  ֡

chֵ c m¹i trҼn֩g h֙ c tԀp, truyԚn ĽӴt kinh 

nghi֓ m dֽ a trên các công cֱ nhҼ c§c kh¹ng 

gian thֽ c-Ӷo, Ľin֓ to§n Ľ§m m©y, d ֻli u֓ l n֧,é 

do Ľ· Ľ¸i hi֛ phӶi có nhֻ ng phӼm chӸt m i֧ trên 

cҺ s ֫chuӼn hóa, thông qua các hoӴt Ľn֥g Ľ¨o 

tӴo, tֽ  Ľ¨o tӴo và b֟ i dҼn֭g kiԒn thֵ c chuyên 

môn, k׃ nŁng nghԚ, k׃ nŁng sҼ phӴm và nhֻ ng 

k׃ nŁng mԚm cӺn thiԒt khác. B֟i dҼn֭g nhà 

giáo vԚ nghi֓ p vֱ  sҼ phӴm, k׃ nŁng nghԚ trên 

cҺ s ֫ chuӼn nhà giáo phù h֯p v֧ i quy Ľn֗h 

Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p. ņn֟g th֩ i nâng cao trình 

Ľ֥ nghi֓ p vֱ  b  ֡tr  ֯cho giӶng dӴy và làm vi֓ c 

trong m¹i trҼn֩g ICT. 

ņ֥ i ngȈ c§n b ֥quӶn lý phӶi c· Ľ ֳnŁng 

l cֽ làm vi֓ c trong m¹i trҼn֩g sáng tӴo cao và 

t  ֽ ch֗ u trách nhi֓m. Do vԀy, cӺn t֡  chֵ c các 

hoӴt Ľn֥g Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g cӶ trong nҼc֧ và 

ngo¨i nҼc֧ ĽԜ Ľ§p nֵg ĽҼc֯ yêu cӺu công vi֓ c. 

ņ֟ ng th֩ i h  ֙phӶi cӸp nhԀn cҺ chԒ sàng l֙ c ĽԜ 

nâng cao chӸt lҼn֯g Ľi֥ ngȈ v¨ hiu֓ quӶ công 

tác. 

3.3. ņӺu tҼ hӴ tӺng công ngh֓ -k׃ thuԀt 

cho m¹i trҼn֩g m i֧ 

Con ĽҼn֩g hình thành và phát triԜn ĽӴi 

h c֙ thông minh là m֥t quá trình rӸt dài, tuy 

nhiên, mu֝n Ľi ĽҼc֯ ĽԒn Ľ²ch Ԃt hԆn phӶi có 

nhֻ ng bҼc֧ ch©n ĽӺu tiên, cӺn có nhֻ ng bҼc֧ 

Ľi c ֱ thԜ nhҼ: th² ĽiԜm vŁn ph¸ng l¨m vic֓ 

thông minh, xây dֽng phòng lab thông minh, 

giӶng ĽҼn֩g thông minh. 

HӴ tӺng k׃ thuԀt phӶi tԀn dֱ ng t֝ i Ľa 

nhֻ ng gì mà CMCN 4.0 mang lӴi Ľ· l¨ Internet, 

công ngh֓ Internet vӴn vԀt (IoT: Internet of 

Things), chu֣i kh i֝ (Blockchain), công ngh֓ di 

Ľ֥ng, Ľin֓ to§n Ľ§m m©y, d ֻli u֓ l n֧, thֽ c tԒ 

Ӷo,é tӸt cӶ phӶi ĽҼc֯ thiԒt lԀp và sԂp xԒp h֯ p 

lý vào trong tַ ng v֗  trí cֳ a h֓  th n֝g thông minh 

trong trҼn֩g h֙ c. 

3.4. ChҼҺng tr³nh h¨nh Ľn֥g và các 

bҼ֧c Ľi cho tҼҺng lai 

TrҼ֩ng ĽӴi h c֙ thông minh là xu thԒ tӸt 

yԒu trong th֩ i ĽӴi CMCN 4.0 ngày nay. VӸn ĽԚ 

 ֫Ľ©y l¨ x©y dnֽg nhҼ thԒ n¨o? Th¹ng minh ĽԒn 

m cֵ nào? Và còn nhiԚu vӸn ĽԚ khác cӺn phӶi có 

th i֩ gian v¨ phҼҺng ph§p giӶi quyԒt. Theo GS. 

Gottfried Vossen (ņӴi h c֙ Munster, ņcֵ) lҼu Ĩ 

ñM¹ h³nh ņӴi h c֙ 4.0 cӺn cho tҼҺng lai nhҼng 

không thԜ v i֥ v¨ngò [6], vì  ֫ĽiԜm xuӸt phát 

này cӺn x§c Ľn֗h nhiԚu vӸn ĽԚ v¨ hҼn֧g Ľi ĽԜ 

không b֗ mӸt th i֩ gian v¨ vҼn֧g vào cu֥c chӴy 

Ľua c¹ng ngh ֓t n֝ kém. 

Quan ĽiԜm cֳ a cá nhân tôi vԚ trҼ֩ng ĽӴi 

h c֙ thông minh phӶi trӶi qua nhֻng giai ĽoӴn 

nhҼ sau: 

Nghiên cֵ u mô hình và quy mô: không có 

m t֥ b  ֥khu¹n n¨o ĽӶ áp dֱ ng chung cho tӸt cӶ 
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c§c trҼn֩g, m֣ i ĽҺn v ֗ phӶi t  ֽx§c Ľn֗h khӶ 

nŁng, tiԚm l cֽ cֳ a m³nh ĽԜ có mô hình và quy 

m¹ Ľ¨o tӴo tҼҺng nֵg. 

X§c Ľn֗h phҼҺng thcֵ hoӴt Ľn֥g, phҼҺng 

pháp quӶn lý: chӸp nhԀn nhֻ ng phҼҺng ph§p 

Ľ¨o tӴo vԀn hành tiên tiԒn nhҼ: Ľ¨o tӴo tַ  xa, 

làm vi֓ c trֽ c tuyԒn, dùng công ngh֓ ĽԜ quӶn lý 

công ngh֓ trong công tác quӶn lĨ nh¨ trҼn֩g. 

ņ¨o tӴo l cֽ lҼn֯g nhân lֽc cho cҺ s ֫Ľ¨o 

tӴo: chìa khoá thành công cho vic֓ xây dֽ ng 

Nhà trҼ֩ng thông minh là ֫ l cֽ lҼn֯g cán b֥ 

quӶn lĨ, gi§o vi°n. ņ©y ĽҼc֯ xem là b֥ não vԀn 

hành b֥  m§y ñth¹ng minhò. Vic֓ b֟ i dҼn֭g, 

h c֙ tԀp, trao d֟ i k׃ nŁng, tҼ duy caֳ CMCN 4.0 

sԐ giúp cho vi֓ c xây dֽ ng nh¨ trҼn֩g thành 

công. 

Xây dֽ ng chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo m֧ i: 

chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo mang yԒu t֝  module và 

nhóm module tӴo nên k׃ nŁng ĽԜ d  ֑d¨ng Ľ¨o 

tӴo tԀp trung v¨o ñc§ thԜò hoԊc ñnhu cӺuò ho¨n 

thi n֓ k׃ nŁng caֳ ngҼi֩ h c֙. Liên kԒt chԊt chԐ 

v i֧ các doanh nghi֓p ĽԜ nhԀn ĽҼc֯ sֽ  g·p Ĩ ĽԜ 

hoàn ch֕nh chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo. Bên cӴnh Ľ· 

chҼҺng tr³nh phӶi có tính m֫  theo hai hҼn֧g: 

th  ֵnhӸt d  ֑dàng cԀp nhԀt, m  ֫ r n֥g, b֡  sung; 

th  ֵhai công nhԀn lӾn nhau giֻa c§c cҺ s ֫Ľ¨o 

tӴo chung m֥t h  ֓sinh thái ĽԜ tӴo thêm thuԀn l i֯ 

cho ngҼi֩ h c֙. 

KiԒn tӴo hӴ tӺng, trang thiԒt b  ֗Ľ§p nֵg 

chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo v¨ nŁng lcֽ cֳ a con ngҼi֩ 

c aֳ cҺ s ֫Ľ¨o tӴo: th֩ i ĽӴi 4.0 ngày nay xoá 

nhoà biên gi֧i và khoӶng c§ch Ľa֗ lý, m֥ t trong 

nhֻ ng ĽiԜm n֡ i bԀt trong Ľ¨o tӴo không thӸy 

yԒu t֝  biên gi֧ i Ľ· l¨ Ľ¨o tӴo trֽ c tuyԒn, các l֧ p 

h c֙ v֧ i trang thiԒt b  ֗Ľi֓n tֹ  và hӴ tӺng internet 

sԐ là nԚn tӶng cho c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ thông 

minh trong tҼҺng lai.  

VԀn h¨nh trҼn֩g ĽӴi h c֙ thông minh. 

 

 

4. KԒt luԀn 

Tóm lӴi, nԚn Giáo dֱc 4.0 ĽҼc֯ sinh ra 

nhԄm Ľ§p nֵg cho nhu cӺu nhân lֽ c CMCN 4.0, 

v i֧ nh nֻg thành tֽu n֡ i bԀt trong c§c lǫnh vcֽ: 

Internet, mӴng xã h֥ i, d  ֻli u֓ kh֡ ng l֟ , di Ľn֥g, 

trí thông minh nhân tӴo v¨ roboté sԐ tӴo ra 

nhֻ ng thay Ľi֡ vô cùng l֧ n trong m֙ i hoӴt Ľn֥g 

kinh tԒ, xã h֥ i, l¨m thay Ľi֡ cu c֥ s֝ ng rӸt nhiԚu 

vԚ cu֥ c s֝ ng cֳ a con ngҼi֩. Giáo dֱ c là m֥ t 

trong nhֻ ng lǫnh vcֽ ch֗u sֽ  t§c Ľn֥g này 

nhanh hҺn cӶ b i֫ chính giáo dֱc cȈng sԐ tӴo ra 

nhֻ ng con ngҼi֩ Ľ§p nֵg cho cu֥c cách mӴng 

hi n֓ tӴi và sáng tӴo ra nhֻ ng phiên bӶn m֧ i c aֳ 

các cu֥ c cách mӴng công nghi֓p tiԒp theo..  

ņԜ xây dֽ ng và phát triԜn trҼn֩g ĽӴi h c֙ 

thông minh, chúng ta cӺn Ľ§nh gi§ lӴi triԒt lý 

Ľ¨o tӴo, ĽӼy mӴnh ĽӺu tҼ hӴ tӺng công ngh֓ 

th¹ng tin ĽԊc bi֓ t là nhֻ ng con ngҼi֩ trong h֓  

th n֝g ĽӴi h c֙ th¹ng minh Ľ· phӶi  ֫m cֵ 4.0++. 

C§c chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo th¹ng minh ĽҼc֯ 

module hoá nhԄm phֱ c vֱ  cho cách thֵc h֙ c 

tԀp m֧ i c aֳ ngҼi֩ h c֙: h֙ c liên tֱ c, pha tr֥ n 

gi aֻ ngԂn hӴn, dài hӴn, b֟ i dҼn֭g nghi֓ p vֱ ,é. 

ņ֡ i m i֧ mô hình giӶng dӴy, Ľ¨o tӴo và nghiên 

c uֵ ĽԜ có thԜ Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhu cӺu nhân lֽ c 

m i֧ c aֳ xã h֥ i. B i֫ giáo dֱ c 4.0 là mô hình ֵng 

d nֱg các tiԒn b֥  công ngh֓ th¹ng tin ĽԜ nâng 

cao hi֓ u quӶ cho vi֓ c Ľ¨o tӴo, giúp hoӴt Ľn֥g 

dӴy và h֙ c di֑ n ra m֙ i nҺi. Trong h ֓th n֝g Ľ¨o 

tӴo m֧ i này, các trҼn֩g h֙ c không ch֕ l¨ nҺi 

Ľ¨o tӴo, nghiên cֵu, m¨ c¸n l¨ trung t©m Ľi֡ 

m i֧ sáng tӴo, giӶi quyԒt các vӸn ĽԚ th cֽ ti n֑, 

mang giá tr֗ cho xã h֥ i.   

VӸn ĽԚ c t֝ l»i l¨ Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân lֽ c 

luôn có khӶ nŁng th²ch nghi vi֧ cái m֧ i và sáng 

tӴo ra cái m֧ i. TrҼ֩ng ĽӴi h c֙ th¹ng minh nhҼ 

m t֥ h  ֓sinh thái bao g֟m c§c trung t©m Ľ¨o tӴo, 

trung tâm nghiên cֵu, cҺ s ֫sӶn xuӸt nֵg dֱ ng 

th cֽ nghi֓ m tӴo m¹i trҼn֩g nghiên cֵu hi֓ n 

ĽӴi, gԂn kԒt thành công v֧i doanh nghi֓p, é 

tӴo ĽiԚu ki n֓ thuԀn l i֯ cho các chuyên gia 
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nghiên cֵ u, thֽ c nghi֓ m, chԒ tӴo và hoàn thi֓n 

các sӶn phӼm công ngh֓ m i֧. ņ· ch²nh l¨ c§i 

Ľ²ch cui֝ cùng cֳ a mô hình Giáo d cֱ 4.0. 
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Abstract  

In the industrial revolution 4.0, artificial intelligence is applied in many fields of science and 

social life. In the conference on smart school. To build a smart school, student identification is 

indispensable and requires accuracy. Therefore, the face recognition problem requires high 

accuracy. In this paper, we proposed a new approach for face recognition based on Convolutional 

Neural Networkôs system. A given face image, we applied Convolutional Neural Network (CNN) to 

each facial component region, which is weak information. The weak information are information 

were extracted by regions of face components, such as left eye region, right eye region, mouth 

region and the frontal face region. The results of CNNôs system are sets, the elements of each set 

were the most probabilities of each classifier. We got the final result by late fusion with voting 

method. We experimented on 02 databases which are ORL, CyberSoft. Working on ORL and 

CyberSoft, I found out the global weights of voting method. Using this weights, we get the highest 

accuracy of 02 databases, which are 99.375%, 99.5% on ORL database, CyberSoft database. 

Keywords:  

face recognition · facial components · multi-CNNs · late fusion · voting method. 

Tóm tԂt  

Trong cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0, 

trí tu  ֓nhân tӴo ĽҼc֯ nֵg dֱ ng trong rӸt nhiԚu 

lǫnh vcֽ khoa h֙c v¨ Ľi֩ s֝ ng xã h֥ i. Trong h֥ i 

ngh֗  vԚ Nhà trҼn֩g thông minh. Mu֝n xây 

d nֽg m֥ t Nhà trҼ֩ng thông minh, thì bài toán 

ĽiԜm danh sinh viên qua nhԀn dӴng là không thԜ 

thiԒu v¨ Ľ¸i hi֛ sֽ  chính xác. Vì thԒ, bài toán 

nhԀn dӴng mԊt ngҼi֩ Ľ¸i hi֛ c· Ľ ֥chính xác 

cao. Trong b¨i b§o n¨y, ch¼ng t¹i Ľ« ĽԚ xuӸt 

m t֥ phҼҺng ph§p tiԒp cԀn m֧ i ĽԜ nhԀn dӴng 

khuôn mԊt d aֽ trên h֓ th n֝g cֳ a mӴng neural 

tích chԀp (Convolutional Neural Network - 

CNN). V i֧ Ӷnh mԊt ngҼi֩, chúng tôi áp dֱng 

mô hình CNN trên tַng thành phӺn cֳ a khuôn 

mԊt, Ľ· l¨ th¹ng tin yԒu. Thông tin yԒu là thông 

tin ĽҼc֯ trích xuӸt b i֫ các vùng cֳa các thành 

phӺn cֳ a khuôn mԊt, chԆng hӴn nhҼ th¨nh phӺn 

mԂt trái, mԂt phӶi, mi n֓g và toàn mԊt. KԒt quӶ 

c aֳ h֓  th n֝g CNN là các b֥, các phӺn tֹ  c aֳ 

m i֣ thành phӺn mà có xác suӸt l n֧ nhӸt. Chúng 

t¹i Ľ« lӸy kԒt quӶ cu֝ i cùng bԄng phҼҺng ph§p 

kԒt h p֯ tr֑  v¨ phҼҺng ph§p b ֛phiԒu. Chúng tôi 

Ľ« th ֹ nghi֓ m tr°n 02 cҺ s ֫ d  ֻ li u֓ là ORL, 

CyberSoft. Thֽ c nghi֓ m trên ORL và 

CyberSoft, chúng tôi phát hi֓n ra tr֙ ng s֝  toàn 

c cֱ cֳ a phҼҺng ph§p b ֛phiԒu. Sֹ  d nֱg tr֙ ng 

s֝  n¨y, ch¼ng t¹i c· Ľ ֥chính xác cao nhӸt trên 

02 cҺ s ֫d  ֻ li u֓, nhҼ 99,375%, 99,5% tr°n cҺ 

s֫  d  ֻli u֓ ORL, CyberSoft. 

Gi i֧ thi u֓ 

Trong cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0, 

trí tu  ֓nhân tӴo ĽҼc֯ nֵg dֱ ng trong rӸt nhiԚu 

lǫnh vcֽ khoa h֙c v¨ Ľi֩ s֝ ng xã h֥ i. Trong h֥ i 

mailto:nvdanh81@gmail.com1
mailto:ptbao@hcmus.edu.vn2
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ngh֗  vԚ Nhà trҼn֩g thông minh. Mu֝n xây 

d nֽg m֥ t Nhà trҼ֩ng thông minh, thì bài toán 

ĽiԜm danh sinh viên qua nhԀn dӴng là không thԜ 

thiԒu v¨ Ľ¸i hi֛ sֽ  chính xác. Vì thԒ, bài toán 

nhԀn dӴng mԊt ngҼi֩ Ľ¸i hi֛ c· Ľ ֥chính xác 

cao. Thֽ c tԒ khi sinh vi°n v¨o trҼn֩g v¨ khi Ľi 

ngang qua h֓ th n֝g camera trong trҼn֩g h֙ c 

hay trong l֧ p h֙ c thì hình Ӷnh thu ĽҼc֯ ֫  nhiԚu 

g·c Ľ ֥khác nhau, có thԜ có nhiԚu góc nghiêng 

kh§c nhau, Ľ ֥s§ng kh§c nhau,é   

ņԜ th cֽ hi֓ n ĽҼc֯ vӸn ĽԚ trên thì nhԀn 

dӴng khuôn mԊt m t֥ b¨i to§n Ľ¸i hi֛ c· Ľ ֥

chính xác cao. Bài toán nhԀn dӴng khuôn mԊt 

v n֝ ĽҼc֯ nghiên cֵu tַ  nhֻ ng nŁm 1970 v¨ cho 

ĽԒn nay, rӸt nhiԚu nghiên cֵ u lӾn ֵ ng dֱ ng cho 

b¨i to§n n¨y Ľ« ra Ľi֩. NhiԚu phҼҺng ph§p thcֽ 

hi n֓ v֧ i Ľ ֥ ch²nh x§c cao nhҼ PCA, LDA, 

Gabor v¨ LBP, nhҼng gԊp kh· khŁn ln֧ khi Ӷnh 

mԊt ngҼi֩ b  ֗ t§c Ľn֥g tַ  m¹i trҼn֩g xung 

quanh, ví dֱ nhҼ g·c chpֱ, mֵ c Ľ֥ sáng, t֝ i khi 

lӸy Ӷnh. ChӸt lҼn֯g Ӷnh Ľ¹i khi kh¹ng ĽҼc֯ sԂc 

nét do Ӷnh hҼn֫g b֫ i nhi u֑, phҺi s§ng. Ngo¨i 

ra, m֥ t ngҼi֩ theo th֩ i gian thì khuôn mԊt sԐ 

biԒn Ľ֡i, do Ľ· phӺn nào Ӷnh hҼn֫g ĽԒn thông 

tin trên mԊt nhҼ ria m®p, r©u, cȈng nhҼ mt֥ s֝  

Ӷnh mԊt ngҼi֩ c· Ľeo th°m ph ֱki n֓ nhҼ mԂt 

k²nh, Ľ¹i khi v ֗trí cֳ a mԂt kính vӾn khác nhau, 

nhҼ lc֓h xu֝ ng kh¹ng Ľ¼ng v ֗trí. Bên cӴnh Ľ· 

trӴng thái cֳ a khuôn mԊt cȈng Ӷnh hҼn֫g l֧ n 

ĽԒn vӸn ĽԚ nhԀn dӴng nhҼ vui, bun֟, cҼi֩, há 

mi n֓g, ngԀm môi, nheo mԂt hay m֫  mԂt to,... 

Trong bài báo này, chúng t¹i ĽԚ xuӸt 

phҼҺng ph§p nhԀn dӴng khuôn mԊt ngҼi֩ bԄng 

máy h֙ c chuyên sâu cho tַng thành phӺn khuôn 

mԊt (nhҼ th¨nh phӺn mԂt trái, thành phӺn mԂt 

phӶi, mi n֓g và toàn mԊt), r֟ i xây dֽ ng b֥  nhԀn 

dӴng kԒt h p֯ tַ  các CNN thành phӺn. 

V i֧ CNN, khi nhԀn dӴng v֧ i d  ֻli u֓ trích 

ĽԊc trҼng t ֽĽ֥ng là Ӷnh toàn mԊt, thì có thԜ 

nhiԚu thông tin không "nhìn thӸy", nhҼng nԒu 

tách riêng thì có thԜ c§c ĽԊc trҼng n¨y sԐ ĽҼ֯c 

"nhìn thӸy". Vì thԒ chúng tôi quyԒt Ľn֗h xây 

d nֽg b֥  nhԀn dӴng kԒt h p֯ tַ  các CNN thành 

phӺn. KԒt quӶ chúng tôi thֽ c nghi֓ m trên b֥  d  ֻ

li u֓ ORL l¨ 99.375% cao hҺn so vi֧ các báo 

c§o trҼc֧ Ľ©y nhҼ [1], [6], [7], [8] v¨ [9] lӺn 

lҼ֯t v i֧ kԒt quӶ 86.070%, 99.250%, 94.170%, 

97.500% và 91.000%. Khi chúng tôi thֽc 

nghi֓ m trên b֥  d  ֻli u֓ CyberSoft ĽӴt 99.5% cao 

hҺn so vi֧ kԒt quӶ th cֽ nghi֓ m cֳ a phҼҺng 

pháp [6] v֧ i kԒt quӶ là 90.0%. 

PhҼҺng ph§p thcֽ hi n֓ 

Tóm tԂt thuԀt to§n nhҼ H³nh 2.1, t ַ các 

Ӷnh ban ĽӺu trong b֥  d  ֻ li u֓ và Ӷnh kiԜm tra, 

các dֻ  li u֓ n¨y Ľ« ĽҼc֯ x  ֹlĨ ĽԜ tách dֻ  li u֓ 

cho thành phӺn có trên khuôn mԊt nhҼ th¨nh 

phӺn mԂt trái, thành phӺn mԂt phӶi, thành phӺn 

mi n֓g, và hình Ӷnh toàn mԊt.  

 

Hình 2.1. Tóm tͽt qui trình tΫng quát 

cνa ĽΖ tài 

Trong bài báo này, chúng tôi tiԒn hành 

xây dֽ ng mô hình CNN cho các thành phӺn 

nhҼ: Thành phӺn dֻ  li u֓ Ӷnh mԂt trái, mԂt phӶi, 

mi n֓g và toàn mԊt. T  ַĽ·, ch¼ng t¹i sԐ hi n֓ 

th cֽ ĽԜ t²nh Ľ ֥chính xác nhԀn dӴng trên nhֻng 

thành phӺn nhҼ: 

ņ֥  chính xác trên m֣i thành phӺn dֻ  li u֓: 

thành phӺn mԂt trái, thành phӺn mԂt phӶi, thành 

phӺn mi֓ ng và thành phӺn toàn mԊt 

ņ֥  chính xác khi kԒt h p֯ cӶ 3 thành phӺn: 
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thành phӺn mԂt trái, thành phӺn mԂt phӶi, thành 

phӺn mi֓ ng 

ņ֥  chính xác khi kԒt h p֯ cӶ 4 thành phӺn: 

thành phӺn mԂt trái, thành phӺn mԂt phӶi, thành 

phӺn mi֓ ng và toàn mԊt. 

Mô hình t n֡g quát 

Trong b¨i b§o n¨y, ch¼ng t¹i ĽԚ xuӸt mô 

hình nhԀn dӴng khuôn mԊt ngҼi֩, Hình 2.2. Mô 

h³nh n¨y ĽҼc֯ tích h֯ p tַ  4 mô hình CNN 

tҼҺng nֵg cho tַ ng thành phӺn: thành phӺn mԂt 

trái, thành phӺn mԂt phӶi, thành phӺn mi֓ ng và 

toàn mԊt. 

Sau khi huӸn luy֓ n mô hình CNN cho 

t nַg mô hình CNN thành phӺn, v֧ i m i֣ mô 

hình CNNi (v i֧ i =[1..4]), chúng tôi sֹ d nֱg mj ( 

v i֧ j= [1..5]) phӺn tֹ  nhԀn dӴng cho khӶ nŁng 

cao nhӸt CNNi g i֙ là tԀp các phӺn tֹ  ɨ

 ὖȟ . 

Sau Ľ· §p dnֱg h֓  th n֝g phân loӴi tích 

h p֯ tַ  nhiԚu phân loӴi kh§c nhau ĽԜ t²nh ra Ľ ֥

ch²nh x§c ĽԜ nhԀn dӴng m֥ t Ľi֝ tҼn֯g  

 

Hình 2.2. Mô hình tΫng quát 

KiԒn tr¼c CNN t֡ng qu§t 

Trong bài báo này, chúng tôi lֽa kiԒn trúc 

CNN cho tַ ng phӺn, Hình 2.3. V֧ i th  ֵt  ֽtrong 

m t֥ tӺng Ľi t ַgiai ĽoӴn tích chԀp (CONV), r֟ i 

sֹ  d nֱg hàm kích hoӴt ReLU, và cu֝i cùng là 

Pooling. Các tӺng còn lӴi cȈng lԊp lӴi cӸu trúc 

nhҼ vԀy. 

Trong bài báo này, quá trình thֽc nghi֓ m 

chúng tôi sֹ  d nֱg mô hình CNN, Hình 2.3. 

G m֟ 3 tӺng, trong tַ ng tӺng tôi sֹ  d nֱg ĽӺy Ľֳ 

3 giai ĽoӴn: giai ĽoӴn m֥ t là tính tích chԀp 

(CONV), giai ĽoӴn 2 thֽ c hi֓ n hàm kích 

hoӴt(RELU) v¨ giai ĽoӴn cu֝ i trong tӺng là thֽ c 

hi n֓ Pooling, giai ĽoӴn pooling ĽҼc֯ sֹ  d nֱg ֫  

Ľ©y l¨ max pooling. 

 

Hình 2.3. Mô hình tΫng quát 

Cu֝ i cùng, l֧ p Fully-Connected (FC) cho 

ra vector ĽԊc trҼng caֳ Ӷnh, d½ng ĽԜ t²nh ĽiԜm 

c§c Ľi֝ tҼn֯g. 

Xây d nֽg h  ֓ th n֝g phân loӴi tích h p֯ 

t  ַnhiԚu phân loӴi khác nhau 

Vì lý do thông tin ֫  các thành phӺn ít và 

có thԜ có thành phӺn không có thông tin nên 

chúng tôi xây dֽng b֥  phân loӴi kԒt h p֯ tr֑  t  ַὲ 

kԒt quӶ c aֳ ὲ b  ֥phân loӴi trҼc֧ Ľ·(c ֱthԜ trong 

bài báo này tôi có 4 thành phӺn là mԂt trái, mԂt 

phӶi, mi n֓g và toàn mԊt) d aֽ vào tr֙ ng s֝  xác 

suӸt cֳ a tַ ng b֥  phân loӴi. M i֣ kԒt quӶ c aֳ m֥ t 

b  ֥phân loӴi xem nhҼ l¨ mt֥ biԒn ngӾu nhiên.    

Cho Ӷnh kiԜm tra, giӶ sֹ  chúng tôi chia 

mԊt ra thành ὲ thành phӺn g֟ m thành phӺn mԂt 

trái, mԂt phӶi, mi n֓g và thành phӺn toàn mԊt, 

khi Ľ· vi֧ m i֣ thành phӺn Ὥ, chúng tôi ch֙n Ὧ 

Ľ֝i tҼn֯g có thành phӺn Ὥ trên mԊt có xác suӸt 

gi n֝g v֧ i thành phӺn Ὥ trên Ӷnh kiԜm tra nhӸt, 
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sau Ľ· ch¼ng t¹i t²nh ĽiԜm Ὧ Ľ֝i tҼn֯g ĽӸy. Sau 

ὲ thành phӺn, Ľi֝ tҼn֯g n¨o c· ĽiԜm cao nhӸt, 

chúng tôi kԒt luԀn Ľ· ch²nh l¨ Ľi֝ tҼn֯g thu֥ c 

Ӷnh kiԜm tra. 

X®t Ľi֝ tҼn֯g ὥ, hàm tính xác suӸt ὥ có 

khӶ nŁng ph©n loӴi Ľ¼ng l¨  Pcu֝ icùng c aֳ Ľ֝i 

tҼ֯ng ὥ là 

  

ὖ Ĭ ὥὶὫάὥὼ ‌

ὖὕὦὮὩὧὸ 

ὠὭ ὄ  ɨ 

(

1) 

Trong Ľ·: 

‌: H  ֓s֝  c aֳ thành phӺn Ὥ. 

ὖὕὦὮὩὧὸ: Xác suӸt thành phӺn Ὥ c aֳ 

Ľ֝i tҼn֯g Ὧ gi n֝g v֧ i thành phӺn Ὥ trong Ӷnh 

kiԜm tra. 

ὲ: S֝  thành phӺn sֹ  d nֱg ĽԜ nhԀn dӴng. 

Ch¼ng t¹i x§c Ľn֗h h֓  s֝  thành phӺn bԄng 

cách sau khi huӸn luy֓ n tַ ng thành phӺn Ὥ trên 

Ӷnh huӸn luy֓ n, ch¼ng t¹i ĽҼa th¨nh phӺn Ὥ 

trong Ӷnh kiԜm tra v¨o ĽԜ x§c Ľn֗h Ľ ֥chính xác 

‍, sau Ľ·, ch¼ng t¹i t²nh tn֡g Ľ ֥chính xác. Khi 

Ľ·, h ֓s֝  ‌ bԄng ‍ chia cho t֡ng Ľ ֥chính xác. 

Ch¼ng t¹i thu ĽҼc֯ giá tr֗ ὖὕὦὮὩὧὸ trong 

quá trình huӸn luy֓ n trên tַ ng thành phӺn. 

 
‌

‍

В ‍
 (2) 

Sau khi kiԜm tra trên ὲ thành phӺn, Ľi֝ 

tҼ֯ng n¨o c· ĽiԜm cao nhӸt thì chúng tôi kԒt 

luԀn Ӷnh kiԜm tra chính là cֳa Ľ֝i tҼn֯g Ľ·. D ֻ

li u֓ trên thֽ c nghi֓ m sԐ x§c Ľinh ĽҼc֯ cֱ  thԜ h  ֓

s֝  ‌. 

 

 

Xây d nֽg h  ֓ s֝  quan tr n֙g ♪ ĽӴi di n֓ 

cho nhiԚu b  ֥d  ֻli u֓ 

Sau khi t²nh ĽҼc֯ h֓  s֝  quan tr֙ ng cho 

t nַg b֥  d  ֻ li u֓, ch¼ng t¹i ĽԚ xuӸt công thֵ c 

tính h֓  s֝  quan tr֙ ng  ‌ chung ĽӴi di n֓ cho các 

b  ֥d  ֻli u֓ theo công thֵc (3). 

 

‌
ρ

Ὧ
‌ (3) 

Trong Ľ·:  

k là s֝  b  ֥d  ֻli u֓. 

‌ ᶰ ᴙ , i = ρȢȢὲ là các bô tr֙ng s֝  c aֳ 

m t֥ b  ֥d  ֻli u֓. 

Th cֽ nghi֓ m 

Chúng tôi thֽ c nghi֓ m trên máy sֹ d nֱg 

h  ֓ĽiԚu hành Windows 10 Pro bӶn 64 bit v֧ i 

RAM 8GB, Intel(R) Core(TM) i7-3632QM 

CPU @ 2.20GHz. Trong quá trình huӸn luy֓ n, 

chúng tôi sֹ  d nֱg Python kԒt h p֯ v֧ i thҼ vin֓ 

mã ngu֟n m֫  TensorFlow do Google phát triԜn, 

chӴy trên nԚn Jupyter Notebook. 

Trong bài báo này, chúng tôi thֽc nghi֓ m 

trên 2 b֥  d  ֻli u֓ ORL và CyberSoft. Trong tַng 

b  ֥d  ֻ li u֓, tôi chia ra làm 4 thành phӺn, thành 

phӺn mԂt trái, mԂt phӶi, mi n֓g và toàn mԊt. V i֧ 

t nַg b֥  d  ֻ li u֓ thành phӺn, tôi lӸy 80% hình 

Ӷnh ĽԜ huӸn luy֓ n, sau khi huӸn luy֓ n, b֥  d  ֻ

li u֓ kiԜm tra g֟ m 20% cֳ a b֥  d  ֻ li u֓ chҼa 

ĽҼ֯c huӸn luy֓ n và 25% cֳa 80% b֥  d  ֻli u֓ Ľ« 

ĽҼ֯c huӸn luy n֓ cho tַ ng thành phӺn riêng. 

B֥ dֻ li֓u ORL 

B  ֥d  ֻli u֓ ORL ĽҼc֯ thu thԀp tַ  tháng 4 

nŁm 1992 ĽԒn th§ng 4 nŁm 1994, caֳ ņӴi h c֙ 

Cambridge. 

Trong b֥  d  ֻli u֓ ORL, g֟ m có 1600 Ӷnh, 

bao g֟ m 4 thành phӺn nhҼ th¨nh phӺn mԂt trái, 

thành phӺn mԂt phӶi, mi n֓g và toàn mԊt. Trong 

m i֣ thành phӺn g֟ m 400 Ӷnh, cho 40 Ľi֝ tҼn֯g 

khác nhau, m֣i Ľi֝ tҼn֯g có 10 Ӷnh. V֧ i 256 

m cֵ Ľ֥ xám cֳ a m֥ t ĽiԜm Ӷnh.  

Ὧᶰὄ 
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Hình 3.1 Mίt sΧ hình trên bί dυ liΜu ORL 

BӶng 1.  K²ch th̯αc mέi thành phͭn trên 

bί dυ liΜu ORL 

Thành phӺn 
Kích 

thҼ֧c 
H³nh ĽӴi di n֓ 

Thành phӺn mԂt 

trái 
σςσς 

 

Thành phӺn mԂt 

phӶi 
σςσς 

 

Thành phӺn 

mi n֓g 
τπςτ 

 

Toàn mԊt ρρςως 

 

B  ֥d  ֻli u֓ Cybersoft 

B  ֥d  ֻli u֓ n¨y ĽҼc֯ thu thԀp b֫ i công ty 

Global CyberSoft. V֧i b  ֥ d  ֻ li u֓ này, g֟m 

3200 Ӷnh cho 4 thành phӺn. M i֣ thành phӺn có 

800 Ӷnh cho 40 Ľi֝ tҼn֯g khác nhau. M֣i Ľi֝ 

tҼ֯ng có 20 Ӷnh.  

 

Hình 3.2 Mίt sΧ hình trên bί dυ liΜu 

CyberSoft 

BӶng 2. K²ch th̯αc cνa mέi thành phͭ n 

trên bί dυ liΜu CyberSoft 

Thành phӺn 
Kích 

thҼ֧c 
H³nh ĽӴi di n֓ 

Thành phӺn mԂt 

trái 
σςσς 

 

Thành phӺn mԂt 

phӶi 
σςσς 

 

Thành phӺn 

mi n֓g 
τπςφ 

 

Toàn mԊt ψπψπ 
 

T²nh Ľa dӴng cֳ a 2 b  ֥d  ֻli u֓ 

V i֧ 2 b֥  d  ֻli u֓ ORL và CYBERSOFT là 

các hình Ӷnh ĽҼc֯ chֱ p trֽ c di֓ n, theo phҼҺng 

thԆng Ľnֵg, v֧ i nhiԚu góc d֥  chֱ p khác nhau, 

v i֧ nhiԚu trӴng thái khác nhau, ֫ nhֻ ng th֩ i 

ĽiԜm sֹ  d nֱg các phֱ ki n֓ trên khuôn mԊt khác 

nhau. CӶ hai b֥  d  ֻli u֓ này Ľa dӴng, cֱ  thԜ: 

ӵnh khuôn mԊt ngҼi֩ c· t²nh Ľa dӴng, ví 

d  ֱnhҼ c· l¼c Ľeo k²nh, c· l¼c kh¹ng Ľeo k²nh, 

xoay sang phӶi hay sang trái m֥t góc không 

Ľ§ng kԜ, ĽӶm bӶo không mӸt thông tin trên 

khuôn mԊt nhҼ mԂt trái, mԂt phӶi và mi֓ ng.  

CӶ hai b֥  d  ֻ li u֓, các Ӷnh ĽҼc֯ chֱ p 

khuôn mԊt chính di֓ n,có m֥ t s֝  Ӷnh nghiêng 

m t֥ g·c kh¹ng Ľ§ng kԜ ĽԜ ĽӶm bӶo không mӸt 

các thành phӺn trên khuôn mԊt. ņn֟g th֩ i Ӷnh 

c aֳ b֥  d  ֻ li u֓ ĽҼc֯ chֱ p  ֫ nhiԚu trӴng thái 

kh§c nhau nhҼ cҼi֩ kh¹ng cҼi֩.L¼c th³ cҼi֩ v i֧ 

môi ngԀm, l¼c cҼi֩ v i֧ 2  ֫ trӴng thái h֫  

rŁng,é. 

Các góc nhìn cֳa Ľ֝i tҼn֯g khác nhau, 

nhҼ nh³n l°n, nh³n xun֝g, nhìn sang trái, sang 

phӶi, có thԜ kԒt h p֯ nhiԚu h³nh th§i nhҼ v½a 

cҼ֩i v aַ nheo mԂt, hay m֫  mԂt to, hay nheo 

mԂt lӴi. Ch֗u t§c Ľn֥g b֫ i ngoӴi cӶnh, Ӷnh b֗  

m .֩ ThiԒt b  ֗lӸy Ӷnh kh§c nhau, nhҼ Samsung, 

Iphone, Canon,é n°n Ľ ֥phân giӶi khác nhau, 

chӸt lҼn֯g màu sԂc, Ľ ֥sáng khác nhau. 
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Ch n֙ h  ֓s֝  cho h֓  th n֝g CNN 

Chúng tôi sֹ  d nֱg kiԒn trúc CNN 3 tӺng. 

Trong m֣ i tӺng c· ĽӺy Ľֳ 3 giai ĽoӴn nhҼ 

CONV, RELU và POOL. BӶng 4.3, sԐ ch֕  ra 

các h֓  s֝   ֫giai ĽoӴn nhân tích chԀp (CONV) 

trên tַ ng tӺng, cȈng nhҼ k²ch thҼc֧ b֥  l c֙, s֝  

b  ֥l c֙, bҼc֧ nhӶy cֳ a b֥  l c֙ trên cֹ a s֡  trҼ֯t.  

Trong giai ĽoӴn Pooling cֳa 3 tӺng t¹i ĽԚu 

dùng b֥  l c֙ c· k²ch thҼc֧ 2 2, nhҼng s ֝b  ֥l c֙ 

trong tַ ng tӺng thì bԄng s֝  b  ֥l c֙ cֳ a giai ĽoӴn 

CONV (BӶng 3), cӶ 3 tӺng bҼc֧ nhӶy cֳ a b֥  

l c֙ n¨y ĽԚu là 2. 

BӶng 3. K²ch th̯αc cνa bί lΣc CONV cνa 

các tͭ ng 

TӺng 
Kích 

thҼ֧c 
S֥  b  ֥l c֙ 

BҼ֧c 

nhӶy 

CONV1 υ υ 16 1 

CONV2 τ τ 32 1 

CONV3 σ σ 48 2 

Xây dֽ ng b֥  h  ֓ s֝  quan tr֙ ng cֳ a h֓  

th n֝g tích h֯ p 

V i֧ b  ֥ d  ֻ li u֓ ORL: Chúng tôi huӸn 

luy n֓ và kiԜm tra trên 4 thành phӺn g֟ m mԂt 

trái, mԂt phӶi, mi n֓g và toàn mԊt, thu ĽҼc֯ Ľ֥ 

chính xác trên tַng phӺn cȈng nhҼ l¨ x§c suӸt 

xây dֽ ng b֥  h  ֓ s֝  quan tr֙ ng cho tַ ng thành 

phӺn, BӶng 4. 

BӶng 4. ņί chính xác trên bί dυ liΜu ORL 

Thành phӺn 
ņ֥  chính 

xác 

Tên tr n֙g 

s֝  

Thành phӺn 

mԂt trái 

87.500% ‍  

Thành phӺn 

mԂt phӶi 

83.125% ‍  

Thành phӺn 

mi n֓g 

88.125% ‍  

Toàn mԊt 98.125% ‍  

V i֧ d  ֻli u֓ trên BӶng 4, ta ch֕ lӸy thông 

tin 3 thành phӺn g֟ m mԂt trái, mԂt phӶi và thành 

phӺn mi֓ ng. Áp dֱ ng công thֵc (1), chúng tôi 

t²nh ĽҼc֯ h֓  s֝  quan tr֙ ng ‌  cho 3 thành 

phӺn trên, BӶng 5. 

B nͩg 5. TrΣng sΧ trên 3 thành cνa bί dυ 

liΜu ORL 

Thành phӺn Tên Tr n֙g s֝  

Thành phӺn 

mԂt trái 

‌ȟ  ρτπȾτρτ 

Thành phӺn 

mԂt phӶi 

‌ȟ  ρσσȾτρτ 

Thành phӺn 

mi n֓g 

‌ȟ  ρτρȾτρτ 

V i֧ d  ֻ li u֓ trên BӶng 4, chúng tôi lӸy 

thông tin trên tӸt cӶ 4 phӺn: mԂt trái, mԂt phӶi, 

mi n֓g và toàn mԊt. Áp dֱ ng công thֵc (1), 

ch¼ng t¹i t²nh ĽҼc֯ h֓  s֝  quan tr֙ ng ‌  cho 4 

thành phӺn trên, BӶng 6. 

B nͩg 6. TrΣng sΧ trên 4 thành phͭn cνa 

bί dυ liΜu ORL 

Thành phӺn Tên Tr n֙g s֝  

Thành phӺn mԂt 

trái 

‌ȟ  ρτπȾυχρ 

Thành phӺn mԂt 

phӶi 

‌ȟ  ρσσȾυχρ 

Thành phӺn 

mi n֓g 

‌ȟ  ρτρȾυχρ 

Toàn mԊt ‌ȟ  ρυχȾυχρ 

V i֧ b  ֥d  ֻ li u֓ CYBERSOFT: Chúng tôi 

cȈng huӸn luy֓ n và kiԜm tra trên 4 thành phӺn 

g m֟ thành phӺn mԂt trái, thành phӺn mԂt phӶi, 

thành phӺn mi֓ ng và toàn mԊt, thu ĽҼc֯ Ľ֥ 

chính xác trên tַng phӺn cȈng nhҼ l¨ x§c suӸt 

xây dֽ ng b֥  h  ֓ s֝  quan tr֙ ng cho tַ ng thành 

phӺn, BӶng 7. 
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BӶng 7. ņί chính xác trên bί dυ liΜu 

CyberSoft 

Thành 

phӺn 

ņ֥  chính 

xác 

Tên tr n֙g 

s֝  

Thành phӺn 

mԂt trái 

99.0% ‍  

Thành phӺn 

mԂt phӶi 

98.5% ‍  

Thành phӺn 

mi n֓g 

94.5% ‍  

Toàn mԊt 99.0% ‍  

V i֧ d  ֻli u֓ trên BӶng 7, ta ch֕ lӸy thông 

tin 3 thành phӺn g֟ m mԂt trái, mԂt phӶi và thành 

phӺn mi֓ ng. Áp dֱ ng công thֵc (1), chúng tôi 

t²nh ĽҼc֯ h֓  s֝  quan tr֙ ng ‌  cho 3 thành 

phӺn trên, BӶng 8. 

B nͩg 8. TrΣng sΧ trên 3 thành cνa bί dυ 

liΜu CyberSoft 

Thành phӺn Tên Tr n֙g s֝  

Thành phӺn 

mԂt trái 

‌ȟ  ρωψȾυψτ 

Thành phӺn 

mԂt phӶi 

‌ȟ  ρωχȾυψτ 

Thành phӺn 

mi n֓g 

‌ȟ  ρψωȾυψτ 

V i֧ d  ֻli u֓ trên BӶng 7, ta lӸy thông tin 4 

thành phӺn g֟ m thành phӺn mԂt trái, thành phӺn 

mԂt phӶi, thành phӺn mi֓ ng và toàn mԊt. Áp 

d nֱg công thֵc (1), ch¼ng t¹i t²nh ĽҼc֯ h֓  s֝  

quan tr֙ ng ‌  cho 4 thành phӺn trên, BӶng 9. 

B nͩg 9. TrΣng sΧ trên 4 thành phͭ n cνa 

bί dυ liΜu CyberSoft 

Thành phӺn Tên Tr n֙g s֝  

Thành phӺn mԂt 

trái 

‌ȟ  ρωψȾχψς 

Thành phӺn mԂt 

phӶi 

‌ȟ  ρωχȾχψς 

Thành phӺn Tên Tr n֙g s֝  

Thành phӺn 

mi n֓g 

‌ȟ  ρψωȾχψς 

Toàn mԊt ‌ȟ  ρωψȾχψς 

T  ַ d  ֻ li u֓ h֓  s֝  quan tr֙ ng ‌  cho 3 

thành phӺn trên b֥  d  ֻli u֓ ORL, BӶng 5 và h֓ 

s֝  quan tr֙ ng ‌  cho 3 thành phӺn trên b֥  d  ֻ

li u֓ CYBERSOFT, BӶng 8. Áp dֱ ng công thֵc 

(3), chúng tôi tính h֓ s֝  quan tr֙ ng chung v֧ i 3 

thành phӺn: thành phӺn mԂt trái, thành phӺn mԂt 

phӶi và thành phӺn mi n֓g trên cӶ 2 b֥  d  ֻ li u֓ 

ORL và CYBERSOFT, BӶng 10. 

BӶng 10. HΜ sΧ quan trΣng  ‌  chung 

cho 3 thành phͭn 

Thành phӺn Tên Tr n֙g s֝  

Thành phӺn 

mԂt trái 

‌ȟglobal σσψφȾρππππ 

Thành phӺn 

mԂt phӶi 

‌ȟglobal σςωσȾρππππ 

Thành phӺn 

mi n֓g 

ὥȟglobal σσςρȾρππππ 

T  ַ d  ֻ li u֓ h֓  s֝  quan tr֙ ng ‌  cho 4 

thành phӺn trên b֥  d  ֻli u֓ ORL, BӶng 6 và h֓ 

s֝  quan tr֙ ng ‌  cho 4 thành phӺn trên b֥  d  ֻ

li u֓ CYBERSOFT, BӶng 9. Áp dֱ ng công thֵc 

(3), chúng tôi tính h֓ s֝  quan tr֙ ng chung v֧ i 4 

thành phӺn trên 2 b֥ d  ֻli u֓, BӶng 11. 

BӶng 11. HΜ sΧ quan trΣng ‌  chung cho 

4 thành phͭn 

Thành phӺn Tên Tr n֙g s֝  

Thành phӺn 

mԂt trái 

‌ȟglobal ςτωςȾρππππ 

Thành phӺn 

mԂt phӶi 

‌ȟglobal ςτςτȾρππππ 

Thành phӺn 

mi n֓g 

‌ȟglobal ςττσȾρππππ 

Toàn mԊt ‌ȟglobal ςφτρȾρππππ 
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KԒt quӶ th cֽ nghi֓ m 

Chúng tôi tiԒn hành thֽc nghi֓ m trên tַ ng 

h  ֓ s֝  riêng, và h֓ s֝  chung, lӺn lҼt֯ thu ĽҼc֯ 

kԒt quӶ vԚ Ľ֥ chính xác trên tַng b֥  d  ֻli u֓ nhҼ 

sau: 

ņ֥  chính xác v֧ i h  ֓ s֝  riêng  trong  

BӶng 12. 

BӶng 12. ņί chính xác khi thχc hiΜn trên 

bί dυ liΜu ORL, CyberSoft, sσ dλng hΜ sΧ riêng 

B  ֥d  ֻ

li u֓ 

3 thành 

phӺn 
4 thành phӺn 

ORL 95.000% 99.375% 

CyberSoft 99.500% 99.500% 

ņ֥  chính xác khi sֹ d nֱg h֓  s֝  chung cֳ a 

2 b֥  d  ֻli u֓ ORL và CyberSoft 

BӶng 13. ņί chính xác khi thχc hiΜn trên 

bί dυ liΜu ORL, CyberSoft, sσ dλng hΜ sΧ chung 

 3 thành phӺn 4 thành phӺn 

ORL 94.375% 99.375% 

CyberSoft 99.500% 99.500% 

KԒt quӶ ch¼ng t¹i ĽӴt ĽҼc֯ trong bài báo 

này khi kԒt h p֯ các thành phӺn lӴi, chúng tôi có 

kԒt quӶ cao hҺn so vi֧ c§c phҼҺng ph§p Ľ« l¨m 

trҼc֧ Ľ©y. C ֱthԜ trong bài báo này tôi sֹ d nֱg 

5 kԒt quӶ c aֳ các tác giӶ th cֽ hi֓ n trên bài toán 

nhԀn dӴng mԊt ngҼi֩ nhҼng sֹ  d nֱg các 

phҼҺng ph§p kh§c. C ֱ thԜ c· 4 phҼҺng ph§p 

th cֽ hi֓ n trên b֥  d  ֻ li u֓ ORL v¨ 1 phҼҺng 

pháp thֽ c hi֓ n trên cӶ 2 b֥  d  ֻ li u֓ ORL và 

CYBERSOFT, BӶng 14 

BӶng 14. So sánh vαi kΔt quͩ  cνa các bài 

Ľ« l¨m tr̯αc Ľ©y 

ThuԀt toán ORL CyberSoft 

[1] 86.070% - 

[6] 99.250% 90.0% 

[7] 94.170% - 

[8] 97.500% - 

ThuԀt toán ORL CyberSoft 

[9] 91.000% - 

Chúng tôi (3 

thành phӺn) 
94.375% 99.5% 

Chúng tôi (4 

thành phӺn) 
99.375% 99.5% 

KԒt luԀn 

Trong b¨i b§o n¨y, ch¼ng t¹i Ľ« ĽԚ xuӸt 

m t֥ phҼҺng ph§p nhԀn dӴng khuôn mԊt d aֽ 

trên vi֓ c kԒt h p֯ gi aֻ các thành phӺn yԒu ĽԜ ĽӴt 

ĽҼ֯c phân loӴi mӴnh và sֹ  d nֱg phҼҺng ph§p 

kԒt h p֯ mu֥ n ĽԜ tŁng hiu֓ suӸt nhԀn dӴng. V֧ i 

m t֥ d  ֻli u֓ khuôn mԊt, tôi chia hình Ӷnh trong 

m i֣ Ľi֝ tҼn֯g thành 4 thành phӺn: thành phӺn 

mԂt trái, mԂt phӶi, mi n֓g và toàn mԊt. Tôi 

không sֹ  d nֱg thành phӺn mȈi, v³ Ľi֝ v i֧ các 

hình có góc chֱp hҺi nghi°ng tr§i hay nghi°ng 

phӶi, c¼i ĽӺu hay ngҼc֧ lên sԐ làm mӸt thông 

tin cֳ a mȈi. Ch¼ng t¹i Ľ« s ֹ d nֱg mô hình 

CNN dֽ a trên kiԒn trúc LeNet-5 ĽԜ huӸn luy֓ n 

và kiԜm tra trên tַ ng thành phӺn.  Cu֝ i cùng kԒt 

h p֯ các thành phӺn này lӴi ĽԜ tŁng hiu֓ suӸt 

nhԀn dӴng. Ch¼ng t¹i Ľ« th ֹnghi֓ m tr°n cҺ s ֫

d  ֻli u֓ ORL, CyberSoft, Georgia Tech. KԒt quӶ 

ch¼ng t¹i ĽӴt ĽҼc֯ 99.375% trên b֥ d  ֻ li u֓ 

ORL, 99.5% trên CyberSoft khi sֹ d nֱg tӸt cӶ 4 

thành phӺn: MԂt trái, mԂt phӶi, mi n֓g và toàn 

mԊt 
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Abstract 

The integration trend requires the capacity building of labor resources, enhancing the 

competitiveness in the region and in the international arena. In order to do that, it is necessary to 

develop a comprehensive vocational education system, to further improve the quality and 

effectiveness of vocational training. In particular, the role of professional education teachers is 

decisive. From the assessment of the current status of professional education teachers in Vietnam, 

the paper proposes solutions to build and develop professional education teachers to meet the 

requirements of innovation and development. vocational education system in our country today. 
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Tóm tԂt 

Xu thԒ h i֥ nhԀp Ľ¸i hi֛ n©ng cao nŁng lcֽ 

cho ngu֟n l cֽ lao Ľn֥g, tŁng cҼn֩g sֽ  cӴnh 

tranh trong khu vֽc v¨ tr°n trҼn֩g qu֝ c tԒ. ņԜ 

th cֽ hi֓ n ĽiԚu Ľ· cӺn phát triԜn h֓  th n֝g Giáo 

d cֱ nghԚ nghi֓ p toàn di֓n, n©ng cao hҺn naֻ 

chӸt lҼn֯g và hi֓ u quӶ Ľ¨o tӴo nghԚ. Trong Ľ·, 

vai trò cֳ a Ľ֥i ngȈ giӶng viên Giáo d cֱ nghԚ 

nghi֓ p mang tính quyԒt Ľn֗h. T  ַvi c֓ Ľ§nh gi§ 

th cֽ trӴng Ľi֥ ngȈ giӶng viên Giáo d cֱ nghԚ 

nghi֓ p  ֫ nҼ֧c ta hi֓ n nay, bài viԒt ĽԚ xuӸt 

nhֻ ng giӶi pháp nhԄm xây dֽ ng và phát triԜn 

Ľ֥i ngȈ giӶng viên Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p Ľ§p 

nֵg yêu cӺu Ľ֡i m i֧ và phát triԜn h֓  th n֝g Giáo 

d cֱ nghԚ nghi֓ p ֫  nҼ֧c ta hi֓ n nay. 

1. M  ֫ĽӺu 

Trong th֩ i Ľi֡ m i֧ và h֥ i nhԀp, tình hình 

thԒ gi i֧ có nhiԚu chuyԜn biԒn, quá trình toàn 

cӺu hóa, sֽ thay Ľi֡ công ngh֓ sӶn xuӸt do 

Cách mӴng Công nghi֓p 4.0 mang lӴi, quá trình 

ph©n c¹ng lao Ľn֥g xã h֥ i di n֑ ra cӶ chiԚu r֥ ng 

lӾn chiԚu s©u Ľ« ĽԊt ra yêu cӺu Ľ֡i m i֧, nâng 

cao chӸt lҼn֯g Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p. Trong 

su֝ t quá trình phát triԜn Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p, 

Ľ֥i ngȈ giӶng vi°n lu¹n ĽҼc֯ khԆng Ľn֗h có vai 

trò then ch֝t Ľi֝ v i֧ chӸt lҼn֯g Giáo d cֱ nghԚ 

nghi֓ p, ĽiԚu Ľ· Ľ« ĽҼc֯ khԆng Ľn֗h trong chiԒn 

lҼ֯c phát triԜn Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p, coi phát 

triԜn Ľ֥i giӶng viên giáo viên Giáo d cֱ nghԚ 

nghi֓ p là m֥ t trong nhֻ ng giӶi pháp tr֙ ng tâm 

quyԒt Ľn֗h ĽԒn sֽ  phát triԜn và nâng cao chӸt 

lҼ֯ng Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p  ֫nҼ֧c. Chính vì 

vԀy, vi c֓ nghiên cֵu thֽ c trӴng Ľi֥ ngȈ giӶng 

viên Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p  ֫nҼ֧c ta, tַ  Ľ·, c· 

nhֻ ng giӶi pháp nhԄm phát triԜn Ľ֥i ngȈ giӶng 

viên Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p Ľ§p nֵg nhu cӺu Ľ¨o 

tӴo ngu֟ n nhân lֽ c  ֫nҼ֧c ta hi֓ n nay là vi֓ c 

làm cӺn thiԒt v¨ c· Ĩ nghǫa thcֽ ti n֑. 
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2. Th cֽ trӴng Ľi֥ ngȈ giӶng viên Giáo 

d cֱ nghԚ nghi p֓  ֫nҼ֧c ta hi֓ n nay 

ņ֥i ngȈ giӶng vi°n Ľ·ng vai tr¸ quan 

tr n֙g, là yԒu t֝  quyԒt Ľn֗h chӸt lҼn֯g và hi֓ u 

quӶ Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p. ņi֥ ngȈ giӶng viên 

Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p l¨ Ľi֥ ngȈ c§c nh¨ gi§o 

làm nhi֓ m vֱ  giӶng dӴy và nghiên cֵu khoa h֙c 

 ֫c§c trҼn֩g Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p, h֙  gԂn kԒt 

v i֧ nhau thֽ c hi֓ n nhi֓ m vֱ , m cֱ ti°u Ľ¨o tӴo 

nghԚ, cùng trֽ c tiԒp giӶng dӴy và giáo dֱc h֙ c 

sinh, sinh viên theo ràng bu֥c cֳ a nhֻ ng 

nguyên tԂc có tính chӸt hành chính cֳa ngành 

dӴy nghԚ và cֳ a nh¨ nҼc֧. ņԊc ĽiԜm Ľ¨o tӴo 

Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p là dӴy th cֽ hành là chֳ 

yԒu ĽԜ hình thành k׃ nŁng nghԚ cho ngҼi֩ h c֙, 

vì vԀy trong Ľi֥ ngȈ giӶng vi°n trҼn֩g Giáo d cֱ 

nghԚ nghi֓ p s֝  giӶng viên dӴy tích h֯ p (lý 

thuyԒt và thֽ c hành) và thֽc hành nghԚ chiԒm 

s֝  lҼ֯ng Ľ¹ng hҺn v¨ trong c¹ng t§c quӶn lý 

cӺn quan tâm phát triԜn Ľ֥i ngȈ giӶng viên 

trҼn֩g giáo dֱc nghԚ nghi֓ p có chӸt lҼn֯g và 

theo chuӼn. Do Ľ·, vi c֓ phát triԜn Ľ֥i ngȈ giӶng 

vi°n trҼn֩g  giáo dֱ c nghԚ nghi֓ p có m֝ i quan 

h  ֓chԊt chԐ v i֧ nhu cӺu Ľ¨o tӴo nhân lֽ c c aֳ xã 

h i֥. 

VΖ sΧ lι̯ng: Nh nֻg nŁm qua, ņӶng và 

Nh¨ nҼc֧ Ľ« quan t©m v¨ ĽҼa ra nhiԚu chֳ  

trҼҺng vԚ phát triԜn Ľ֥i ngȈ nh¨ gi§o trong Ľ· 

c· Ľi֥ ngȈ giӶng viên giáo dֱc nghԚ nghi֓ p. 

Cùng v֧ i sֽ  phát triԜn cֳ a h֓  th n֝g giáo dֱc 

nghԚ nghi֓ p, Ľi֥ ngȈ giӶng viên Giáo d cֱ nghԚ 

nghi֓ p tŁng nhanh vԚ s֝  lҼ֯ng (nŁm 2010 c· 

khoӶng 33.000 GVGDNN, tŁng gӺn 4 lӺn so v֧ i 

2001; nŁm 2013 c· khoӶng 39.500 giӶng viên, 

tŁng gӺn 5 lӺn so v֧ i nŁm 2001), trong Ľ· giӶng 

viên ֫  c§c trҼn֩g cao ĽԆng nghԚ là 14.350, các 

trҼn֩g trung cӸp nghԚ 10.950, các trung tâm 

dӴy nghԚ là 14.200. V֧ i t n֡g s֝  giáo viên dӴy 

nghԚ hi n֓ có, tׁ  l  ֓ giáo viên dӴy tích h֯ p ch֕  

chiԒm khoӶng 51%. MԊc dù s֝  lҼ֯ng 

GVGDNN nhֻ ng nŁm qua tŁng Ľ§ng kԜ nhҼng 

so v֧ i yêu cӺu Ľ֡i m i֧ và phát triԜn dӴy nghԚ, 

s֝  lҼ֯ng GVGDNN vӾn còn thiԒu trӺm tr֙ ng. 

Hi n֓ nay, t  ׁ l  ֓h c֙ sinh quy Ľi֡ trên giáo viên 

m i֧ ĽӴt 26 h֙ c sinh, sinh viên/giáo viên, trong 

khi Ľ·, mcֱ ti°u ĽԊt ra là 20 h֙c sinh, sinh 

vi°n/gi§o vi°n v¨o nŁm 2010. 

VΖ chͫ t l̯ιng Ľίi ngȈ ginͩg viên: ChӸt 

lҼ֯ng Ľi֥ ngȈ giӶng viên Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p 

t nַg bҼc֧ ĽҼ֯c nâng lên vԚ chuӼn tr³nh Ľ ֥Ľ¨o 

tӴo, k׃ nŁng nghԚ v¨ nŁng lcֽ sҼ phӴm. VԚ cҺ 

bӶn, gi§o vi°n trong c§c cҺ s ֫dӴy nghԚ Ľ« ĽӴt 

chuӼn tr³nh Ľ ֥Ľ¨o tӴo; 85% giӶng viên dӴy 

tr³nh Ľ ֥cao ĽԆng nghԚ, 75% giӶng viên dӴy 

tr³nh Ľ ֥trung cӸp nghԚ và 49% giӶng viên dӴy 

trong các trung tâm dӴy nghԚ ĽӴt chuӼn tr³nh Ľ ֥

sҼ phӴm. Hi֓ n có khoӶng 46,3% s֝ giӶng viên 

dӴy tích h֯ p ĽҼc֯ cӶ lý thuyԒt và thֽ c hành 

nghԚ. Tr³nh Ľ ֥ngoӴi ng ,ֻ tin h֙ c và khӶ nŁng 

nghiên cֵ u khoa h֙c ĽҼc֯ cӶi thi n֓. M t֥ b  ֥

phԀn giӶng vi°n ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo vԚ nghi֓ p vֱ  sҼ 

phӴm và k׃ nŁng nghԚ theo tiêu chuӼn qu֝ c tԒ. 

S֝  giӶng vi°n c· tr³nh Ľ ֥thӴc sǫ, tiԒn sǫ ng¨y 

c¨ng tŁng. 

VΖ c¹ng t§c Ľ¨o toͧ giͩ ng viên Giáo dλc 

nghΖ nghiΜp: C¹ng t§c Ľ¨o tӴo b֟ i dҼn֭g giӶng 

vi°n Ľ« c· nhiԚu Ľ֡i m i֧ và m֫  r n֥g mӴng lҼi֧ 

c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo b֟ i dҼn֭g giӶng viên Giáo 

d cֱ nghԚ nghi֓ p. ņԒn nay, ngo¨i 5 trҼn֩g ĽӴi 

h c֙ sҼ phӴm k׃ thuԀt và m֥ t s֝  khoa sҼ phӴm 

k׃ thuԀt thu֥ c c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙, Ľ« th¨nh lԀp 

gӺn 30 khoa sҼ phӴm dӴy nghԚ tӴi m t֥ s֝  

trҼ֩ng cao ĽԆng nghԚ uy t²n ĽԜ b i֟ dҼn֭g 

nghi֓ p vֱ  sҼ phӴm dӴy nghԚ; nâng cao k׃ nŁng 

nghԚ cho giӶng viên Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p. 

Hi n֓ nay, Ľi֥ ngȈ giӶng viên Giáo d cֱ 

nghԚ nghi֓ p Ľang ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo theo 2 mô hình 

là mô hình song song (kԒt h p֯ giֻ a Ľ¨o tӴo kiԒn 

th cֵ chuyên môn, k׃ nŁng nghԚ v i֧ nghi֓ p vֱ  

sҼ phӴm trong su֝t khóa h֙ c) và mô hình n֝i 

tiԒp (Ľ¨o tӴo kiԒn thֵ c chuyên môn và k׃ nŁng 

nghԚ trҼc֧ sau Ľ· sԐ Ľ¨o tӴo nghi֓ p vֱ  sҼ 

https://ditiep.com/moi-quan-he-giua-phat-trien-doi-ngu-giang-vien-truong-cao-dang-nghe-voi-nhu-cau-dao-tao-nhan-luc/
https://ditiep.com/moi-quan-he-giua-phat-trien-doi-ngu-giang-vien-truong-cao-dang-nghe-voi-nhu-cau-dao-tao-nhan-luc/
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phӴm). Vi c֓ t֡  chֵ c Ľ¨o tӴo GVGDNN theo mô 

hình n֝ i tiԒp gi¼p tŁng nhanh quy m¹ ĽԜ Ľ§p 

nֵg nhu cӺu vԚ s֝  lҼ֯ng v¨ cҺ cӸu ngành nghԚ 

c aֳ GVGDNN.  

Bên cӴnh Ľ·, vic֓ phát triԜn Ľ֥i ngȈ giӶng 

viên Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p  ֫nҼ֧c ta hi֓ n nay 

cȈng tn֟ tӴi nhiԚu hӴn chԒ, khuyԒt ĽiԜm cӺn 

khԂc phֱ c: 

Mίt là, mԊc dù s֝  lҼ֯ng GVGDNN, cȈng 

nhҼ t ׁl  ֓giáo viên dӴy nghԚ dӴy ĽҼc֯ tích h֯ p 

nhֻ ng nŁm qua tŁng Ľ§ng kԜ, nhҼng so vi֧ yêu 

cӺu Ľ֡i m i֧ và phát triԜn dӴy nghԚ, s֝  lҼ֯ng 

GVGDNN vӾn còn thiԒu trӺm tr֙ ng, nhӸt là 

nhֻ ng giӶng vi°n c· tr³nh Ľ ֥tay nghԚ cao. Theo 

ChiΔn l̯ιc phát triΘn dͧ y nghΖ, ĽԒn nŁm 2020 

có 77.000 giӶng viên dӴy nghԚ. NhҼ vԀy, tַ  nay 

ĽԒn 2020 m֣i nŁm phӶi Ľ¨o tӴo trung bình 

khoӶng 6.400 giӶng viên cho các nghԚ và ֫  các 

cӸp tr³nh Ľ.֥ 

Hai là, chӸt lҼn֯g cֳ a Ľ֥i ngȈ giӶng viên 

vӾn còn yԒu, chҼa Ľ§p nֵg yêu cӺu Ľ֡i m i֧ và 

phát triԜn Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p  ֫ nҼ֧c ta. 

NhiԚu giӶng vi°n chҼa ĽӴt chuӼn vԚ kiԒn thֵ c 

chuyên môn, nghi֓p vֱ  sҼ phӴm và k׃ nŁng 

nghԚ. KhӶ nŁng s ֹd nֱg tin h֙ c, ngoӴi ng  ֻcȈng 

nhҼ cԀp nhԀt công ngh֓ m i֧, nֵg dֱ ng tin h֙ c 

và các phҼҺng ph§p dӴy h c֙ hi֓ n ĽӴi, phát triԜn 

chҼҺng tr³nh, bi°n soӴn giáo trình, tài li֓u dӴy 

nghԚ còn hӴn chԒ. GiӶng viên có khӶ nŁng dӴy 

tích h֯ p không nhiԚu trong khi Ľ· hӺu hԒt các 

chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo nghԚ hi n֓ nay Ľ« ĽҼc֯ cӸu 

trúc theo mô-Ľun Ľ¸i hi֛ phӶi t  ֡chֵ c dӴy tích 

h p֯.  

Hi n֓ nay ngành dӴy nghԚ Ľang triԜn khai 

Ľ¨o tӴo m֥ t s֝  nghԚ ĽӴt chuӼn khu vֽ c, qu֝ c tԒ, 

trong Ľ· chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo sԐ ĽҼ֯c nhԀp 

khӼu tַ  c§c nҼc֧ tiên tiԒn, giáo viên dӴy nghԚ 

ĽҼ֯c cֹ  Ľi Ľ¨o tӴo nâng cao nghi֓p vֱ  sҼ phӴm 

và k׃ nŁng nghԚ ĽӴt chuӼn cֳ a m֥ t s֝  nҼ֧c tiên 

tiԒn trong khu vֽc và qu֝ c tԒ. ņiԚu Ľ· c· nghǫa 

l¨ Ľi֥ ngȈ gi§o vi°n dӴy nhֻ ng nghԚ trên phӶi 

ĽӴt chuӼn qu֝ c tԒ vԚ kiԒn thֵ c chuyên môn, 

nghi֓ p vֱ  sҼ phӴm, k׃ nŁng nghԚ v¨ ĽԊc bi֓ t là 

khӶ nŁng s ֹd nֱg ngoӴi ngֻ , tin h֙ c. Tuy nhiên, 

Ľ֥i ngȈ giӶng viên hi֓n nay ĽԜ ĽӴt ĽҼc֯ chuӼn 

khu vֽ c và qu֝ c tԒ là hԒt sֵ c kh· khŁn v¨ tn֝ 

kém.  

Ba là, cҺ cӸu ngành nghԚ c aֳ giӶng viên 

chҼa hp֯ lý, chֳ  yԒu tԀp trung ֫  các nhóm nghԚ 

Ľ¨o tӴo truyԚn th֝ ng nhҼ Ľin֓, Ľin֓ tֹ , cҺ kh², 

công ngh֓ ô tô, hàn, tin h֙c, may mԊcé.c§c 

nhóm nghԚ Ľ¨o tӴo ֫  lǫnh vcֽ nông - lâm - ngҼ, 

xây dֽ ng, d֗ch vֱ  vԀn tӶi...còn thiԒu giáo viên 

v¨ chҼa c· gi§o vi°n ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo cҺ bӶn, k׃ 

nŁng nghԚ còn hӴn chԒ, tׁ  l  ֓giáo viên dӴy tích 

h p֯ còn thӸp so v֧ i yêu cӺu cֳ a chҼҺng tr³nh 

Ľ¨o tӴo nghԚ. CҺ cӸu ngành nghԚ Ľ¨o tӴo 

GVGDNN chҼa hp֯ lý, m֥ t s֝  nghԚ chҼa c· 

gi§o vi°n ĽҼc֯ Ľ¨o tӴo cҺ bӶn, k׃ nŁng nghԚ 

còn hӴn chԒ, t  ׁ l  ֓ giáo viên dӴy tích h֯ p còn 

thӸp so v֧ i yêu cӺu cֳ a chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo. 

Tr³nh Ľ ֥ngoӴi ngֻ , tin h֙ c cֳ a GVGDNN còn 

yԒu, hӴn chԒ khӶ nŁng cԀp nhԀt công ngh֓ m i֧, 

nֵg dֱ ng tin h֙ c v¨ c§c phҼҺng ph§p sҼ phӴm 

hi n֓ ĽӴi. KhӶ nŁng ph§t triԜn chҼҺng tr³nh, bi°n 

soӴn giáo trình, tài li֓u dӴy nghԚ c aֳ GVGDNN 

còn hӴn chԒ. 

BΧn là, GVGDNN ĽҼc֯ hҼn֫g các chính 

s§ch chung Ľi֝ v i֧ nhà giáo trong h֓ th n֝g giáo 

d cֱ qu֝ c dân. Ngoài ra, còn có m֥t s֝  chԒ Ľ֥, 

ch²nh s§ch ri°ng Ľi֝ v i֧ GVGDNN nhҼ: chԒ Ľ֥ 

làm vi֓ c, chԒ Ľ֥ sֹ  d nֱg, b֟ i dҼn֭g nâng cao 

chuyên môn nghi֓p vֱ ; chính sách vԚ phֱ  cӸp 

cho giáo viên khi dӴy th cֽ hành các nghԚ nԊng 

nh֙ c, Ľc֥ hӴi, nguy hiԜm và phֱ  cӸp ĽԊc thù 

cho GVGDNN cho ngҼi֩ tàn tԀt, khuyԒt tԀt. 

Bên cӴnh nhֻ ng kԒt quӶ và tiԒn b֥  Ľ« ĽӴt ĽҼc֯, 

công tác phát triԜn v¨ Ľi֡ m i֧ cҺ chԒ chính sách 

Ľ֝i v i֧ Ľi֥ ngȈ GVGDNN c¸n nhiԚu bӸt cԀp 

kéo dài, rӸt chԀm ĽҼc֯ khԂc phֱ c. Chính sách 

Ľ֝i v i֧ GVGDNN vӾn còn nhiԚu bӸt cԀp, chҼa 

khuyԒn khích, thu hút nhֻng ngҼi֩ c· nŁng lcֽ 
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v¨o l¨m GVGDNN, chҼa tӴo ra sֽ  gԂn bó, tâm 

huyԒt v i֧ nghԚ nghi֓ p. 

NŁm l¨, vԚ chԒ Ľ֥ tiԚn lҼҺng, hoӴt Ľn֥g 

c aֳ GVGDNN mang t²nh ĽԊc thù, m֥ t mԊt, h֙  

phӶi là m t֥ nh¨ sҼ phӴm, mԊt khác là m֥t ñk׃ 

thuԀt vi°nò, ch²nh s§ch tiԚn lҼҺng chҼa thԜ hi n֓ 

sֽ  Ҽu Ľ«i mang t²nh ĽԊc th½ Ľ·. GVGDNN chҼa 

có ngӴch lҼҺng ri°ng, m¨ vӾn hҼn֫g theo ngӴch 

lҼҺng caֳ giáo viên trung h֙c (theo Ngh֗ Ľ֗nh 

s֝  204/2004/Nņ-CP, ngày 14-12-2004). Giáo 

viên dӴy tr³nh Ľ ֥cao ĽԆng nghԚ (CņN) chҼa 

ĽҼ֯c hҼn֫g chԒ Ľ֥ tiԚn lҼҺng nhҼ giӶng viên 

c aֳ các trҼn֩g cao ĽԆng kh§c. ņ· l¨ mt֥ trong 

nhֻ ng nguyên nhân dӾn ĽԒn tình trӴng không 

thu h¼t ĽҼc֯ nhֻ ng ngҼi֩ c· tr³nh Ľ,֥ có tay 

nghԚ gi i֛, có kinh nghi֓m trong sӶn xuӸt 

chuyԜn vԚ l¨m GVGDNN. NgҼc֯ lӴi, nhiԚu 

GVGDNN c· tr³nh Ľ ֥ tay nghԚ gi i֛ lӴi mu n֝ 

chuyԜn ra sӶn xuӸt tӴi các doanh nghi֓p ĽԜ có 

thu nhԀp cao hҺn. Ngo¨i ra, chҼa c· nhnֻg 

chính sách khuyԒn kh²ch Ľn֥g vi°n Ľi֝ v i֧ giáo 

viên tֽ  phӸn ĽӸu n©ng cao tr³nh Ľ;֥ chҼa c· cҺ 

chԒ, ch²nh s§ch ĽԜ doanh nghi֓p v¨ cҺ s ֫dӴy 

nghԚ tӴo ĽiԚu ki n֓ cho GVGDNN ĽҼc֯ Ľi thcֽ 

tԒ tӴi c§c cҺ s ֫sӶn xuӸt, kinh doanh, d֗ch vֱ  

h¨ng nŁm. 

3. Bi֓ n pháp phát triԜn Ľ֥i ngȈ giӶng 

viên Giáo d cֱ nghԚ nghi p֓  ֫ nҼ֧c ta hi֓ n 

nay 

M cֱ ti°u Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g Ľi֥ ngȈ giӶng 

viên Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p tַ  nay ĽԒn nŁm 2020 

phӶi Ľ ֳvԚ s֝  lҼ֯ng, Ľn֟g b֥  vԚ cҺ cӸu ngành 

nghԚ Ľ¨o tӴo, bӶo ĽӶm chӸt lҼn֯g ֫  c§c tr³nh Ľ ֥

khác nhau. Ch֕  th  ֗40-CT/TW ngày 15-6-2004 

c aֳ Ban B² thҼ Trung ҼҺng ņӶng (kh·a IX) Ľ« 

nêu rõ: "Mֱ c tiêu là xây dֽng Ľi֥ ngȈ nhà giáo 

và cán b֥ quӶn lý giáo dֱc ĽҼc֯ chuӼn hoá, 

ĽӶm bӶo chӸt lҼn֯g, Ľ ֳvԚ s֝  lҼ֯ng, Ľn֟g b֥  vԚ 

cҺ cӸu... KhӼn trҼҺng Ľ¨o tӴo, b֡  sung và nâng 

cao tr³nh Ľ ֥Ľ֥i ngȈ gi§o vi°n, giӶng viên, cán 

b  ֥quӶn lý giáo dֱc trong c§c trҼn֩g dӴy nghԚ... 

M  ֫r n֥g h֯ p tác qu֝ c tԒ ĽԜ nâng cao chӸt lҼn֯g 

Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g Ľi֥ ngȈ nh¨ gi§o... ò.  

Ngh֗  quyԒt H i֥ ngh֗  Trung ҼҺng 6 (kho§ 

X) c aֳ ņӶng nhӸn mӴnh: ñCh¼ trn֙g Ľ¨o tӴo và 

nâng cao chӸt lҼn֯g Ľi֥ ngȈ gi§o vi°n dӴy 

nghԚ.... Cֳ ng c֝  và m֫  r n֥g c§c trҼn֩g Ľ¨o tӴo 

giáo viên dӴy nghԚ theo khu vֽ c trên phӴm vi 

cӶ nҼ֧cò. NŁm 2011, ņӴi h i֥ ņӶng toàn qu֝c 

lӺn thֵ  XI ĽԊt vӸn ĽԚ: ñņi֡ m i֧ cŁn bӶn, toàn 

di n֓ nԚn giáo dֱcò, theo tinh thӺn Ľ· cӺn có 

nhֻ ng giӶi ph§p Ľn֟g b֥  v i֧ m t֥ tӺm nhìn t֡ ng 

thԜ 

T  ַnhֻ ng phân tích trên, chúng tôi ĽԚ xuӸt 

nhֻ ng giӶi pháp nhԄm phát triԜn Ľ֡i ngȈ giӶng 

viên Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p trong th֩ i gian t֧ i 

nhҼ sau: 

Thο nhͫ t, vӸn ĽԚ bӸt cԀp nhӸt hi n֓ nay là 

thu nhԀp cֳ a GVGDNN. Trong khi phӶi làm 

vi c֓ cŁng thԆng, vӸt vӶ (v aַ là m֥ t giáo viên 

v aַ là k׃ thuԀt viên) nhҼng thu nhԀp tַ  lҼҺng 

và phֱ  cӸp theo lҼҺng lӴi rӸt thӸp, kh¹ng ĽӶm 

cho chính h֙ v¨ gia Ľ³nh mt֥ m cֵ s֝ ng h֯ p ly, 

do vԀy khó có thԜ Ľ¸i hi֛ GVGDNN toàn tâm, 

toàn ý v֧ i nghԚ. Thֽ c tԒ này là m֥ t nguyên 

nh©n cҺ bӶn dӾn ĽԒn khó giֻ  chân các 

GVGDNN c· Ľ ֳnŁng lcֽ  ֫lӴi công tác tӴi các 

cҺ s ֫ dӴy nghԚ. Nguy hӴi hҺn, n· cȈng l¨ 

nguyên nhân dӾn ĽԒn kh· thu h¼t ĽҼc֯ ngҼi֩ 

gi i֛, ngҼi֩ có tay nghԚ cao làm GVGDNN và 

thu hút sinh viên gi֛i h c֙ c§c trҼn֩g Ľ¨o tӴo 

GVGDNN ĽԜ tr  ֫ thành GVGDNN. Do vԀy, 

trҼ֧c tiên cӺn thay Ľi֡ ch²nh s§ch Ľ«i ng ֥ĽԜ 

nhà giáo s֝ng ĽҼc֯ bԄng lҼҺng v¨ c§c khoӶn 

phֱ  cӸp nghԚ nghi֓ p. Xây dֽ ng khung chính 

s§ch v¨ cҺ chԒ nhԄm khuyԒn khích tӴo Ľ֥ng lֽ c 

v¨ t¹n vinh Ľa֗ v֗  xã h֥ i c aֳ giáo viên, các danh 

hi u֓ cho nhà giáo. Sֹ d nֱg có hi֓ u quӶ chӸt 

xám cֳ a Ľ֥i ngȈ gi§o vi°n, Ľn֟g th֩ i x§c Ľn֗h 

c§c Ľ¸i hi֛ vԚ tinh thӺn trách nhi֓m cֳ a h֙ . Xây 

d nֽg và hoàn thi֓n các tiêu chuӼn nghi֓ p vֱ , 

c§c Ľn֗h mֵ c lao Ľn֥g cֳ a GVGDNN. 
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Thο hai, hi n֓ nay, c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo, b֟ i 

dҼ֭ng GVGDNN không thԜ hi n֓ rõ tính chuyên 

nghi֓ p cֳ a m֥ t trҼn֩g nghԚ. Tình trӴng bӸt cԀp 

trong vi֓ c b֟ i dҼn֭g, phát triԜn nŁng lcֽ hành 

nghԚ cho giáo sinh là do nhֻng hӴn chԒ vԚ th i֩ 

lҼ֯ng và chӸt lҼn֯g giӶng dӴy, Ľn֟g th֩ i gԊp 

rӸt nhiԚu kh· khŁn trong vic֓ t֡  chֵ c kiԒn tԀp, 

th cֽ tԀp. Bên cӴnh Ľ·, thֽ c tԒ khӶ nŁng nghi°n 

c uֵ khoa h֙c cֳ a GVGDNN hi֓ n nay chҼa 

ĽҼ֯c chú tr֙ ng Ľ¼ng mcֵ, dӾn ĽԒn hoӴt Ľn֥g 

nghiên cֵ u khoa h֙c cֳ a c§c cҺ s ֫dӴy nghԚ nói 

chung và khӶ nŁng tham gia nghi°n cuֵ khoa 

h c֙ cֳ a GVGDNN nói riêng còn rӸt hӴn chԒ. 

ņԜ giӶi quyԒt ĽҼc֯ bӸt cԀp này cӺn thiԒt sԂp 

xԒp, t֡  chֵ c lӴi c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g 

giáo viên dӴy nghԚ; Ľa dӴng hoá hình thֵc Ľ¨o 

tӴo, b֟ i dҼn֭g GVGDNN; Ľi֡ m i֧ hoӴt Ľn֥g 

c aֳ c§c trҼn֩g sҼ phӴm k׃ thuԀt; c§c khoa sҼ 

phӴm dӴy nghԚ ĽԜ Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g sҼ phӴm 

dӴy nghԚ, nâng cao k׃ nŁng nghԚ cho 

GVGDNN; khuyԒn khích các t֡ chֵ c nghiên 

c uֵ khoa h֙c tham gia c¹ng t§c Ľ¨o tӴo, b֟ i 

dҼ֭ng sҼ phӴm nghԚ cho GVGDNN qua Ľ· 

phát triԜn công tác nghiên cֵu khoa h֙c cֳ a các 

c§c cҺ s ֫dӴy nghԚ cȈng nhҼ n©ng cao nŁng lcֽ 

nghiên cֵ u khoa h֙ c cֳ a GVGDNN. 

Thο ba, Nh¨ nҼc֧ giֻ  vai trò chֳ  ĽӴo 

trong vi֓ c ĽӶm bӶo ngu֟ n l cֽ phát triԜn Ľ֥i ngȈ 

GVGDNN cho toàn h֓ th n֝g, huy Ľn֥g Ľ·ng 

góp cֳ a ngҼi֩ h c֙ theo quy Ľn֗h cֳ a pháp luԀt, 

huy Ľn֥g các ngu֟n l cֽ xã h֥ i ho§, ĽӺu tҼ caֳ 

các t֡  chֵ c, cá nhân, doanh nghi֓p trong và 

ngo¨i nҼc֧ và các ngu֟n h֯ p pháp khác.  

Thο t̯, xây dֽ ng và t֡  chֵ c thֽ c hi֓ n kԒ 

hoӴch Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g giáo viên dӴy Ľ§p nֵg 

nhu cӺu thֽ c hi֓ n quy hoӴch vԚ s֝  lҼ֯ng, trình 

Ľ֥ Ľ¨o tӴo v¨ cҺ cӸu ngành nghԚ. Giá tr֗  tham 

chiԒu Ľ° xây dֽ ng Ľi֥ ngȈ gi§o vi°n dӴy nghԚ là 

các yêu cӺu nghԚ tҼҺng Ľi֝ nhҼ Ľ« quy Ľn֗h cֱ  

thԜ trong tַ ng Tiêu chuӼn nghԚ Ľ֝i v i֧ giáo 

viên dӴy nghԚ. Vi c֓ phân tích các yêu cӺu nghԚ 

cho thӸy sֽ  khác bi֓ t rõ nét giֻ a giáo viên dӴy 

nghԚ v i֧ các giáo viên khác. Các giáo viên dӴy 

nghԚ Ľ¸i hi֛ phӶi có h֟  sҺ nŁng lcֽ rӸt khԂt 

khe; trong Ľ· bao gm֟ các k׃ nŁng thcֽ hành 

ch֕  tԀn tay chuyên sâu và lý thuyԒt nghԚ cӺn 

thiԒt ĽԜ th cֽ hi֓ n nghԚ mà h֙  hay hay hҼn֧g 

dӾn. Ngoài ra cӺn phӶi c· nŁng lcֽ sҼ phӴm 

chung và yêu cӺu cֱ  thԜ trong lý luԀn dӴy h c֙ 

v¨ phҼҺng ph§p dӴy và h֙ c. T֡ ng cֱ c Giáo d cֱ 

nghԚ nghi֓ p cӺn thành lԀp th°m c§c khoa sҼ 

phӴm Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p thu֥ c c§c trҼn֩g 

cao ĽԆng ĽԜ t i֧ nŁm 2020 cӶ nҼ֧c c· tr°n 60 cҺ 

s֫  Ľ¨o tӴo và b֟ i dҼn֭g giáo viên dӴy nghԚ. 

Thο nŁm, m  ֫r n֥g hình thֵ c h֯ p Ľ֟ng v֧ i 

chuyên gia, cán b֥ k׃ thuԀt, th֯  bԀc cao cֳa các 

doanh nghi֓p, vi֓ n nghiên cֵu làm giáo viên 

th n֕h giӶng cho c§c cҺ s ֫dӴy nghԚ. T n֡g cֱ c 

dӴy nghԚ tiԒp tֱ c rà soát và sԂp xԒp lӴi t  ֡chֵ c, 

Ľ֡i m i֧ t  ֡ chֵ c c§c trҼn֩g sҼ phӴm k׃ thuԀt. 

TrҼ֧c hԒt cӺn có sֽ  Ľ§nh gi§ lӴi th cֽ trӴng hoӴt 

Ľ֥ng cֳ a c§c trҼn֩g ņH SҼ phӴm k׃ thuԀt và 

c§c khoa SҼ phӴm k׃ thuԀt (cҺ s ֫do B֥  Lņ-

TB&XH quӶn lý). CӺn tŁng cҼn֩g liên kԒt, ph֝ i 

h p֯ v֧ i c§c cҺ s ֫Ľ¨o tӴo trong v¨ ngo¨i nҼc֧ 

ĽԜ phát triԜn Ľ֥i ngȈ gi§o vi°n. TŁng cҼn֩g h֯ p 

tác v֧ i c§c cҺ s ֫dӴy nghԚ danh tiԒng trên thԒ 

gi i֧, c  ֹgiáo viên, giӶng viên trֽ c tiԒp qua Ľ· ĽԜ 

h c֙ h֛ i kinh nghi֓ m cֳ a nҼc֧ bӴn.  

Thο sáu, ĽӼy mӴnh công tác nghiên cֵu 

khoa h֙c trong GVGDNN, ĽԊc bi֓ t là khoa h֙c 

nֵg dֱ ng. Có cҺ chԒ khuyԒn khích giáo viên 

dӴy nghԚ tham gia nghiên cֵu khoa h֙c m֥ t 

cách tích cֽc và hi֓ u quӶ. th cֽ tԒ khӶ nŁng 

nghiên cֵ u khoa h֙c cֳ a giáo viên dӴy nghԚ 

hi n֓ nay chҼa ĽҼc֯ chú tr֙ ng Ľ¼ng mcֵ, dӾn 

ĽԒn hoӴt Ľn֥g nghiên cֵu khoa h֙c cֳ a c§c cҺ 

s֫  dӴy nghԚ nói chung và khӶ nŁng tham gia 

nghiên cֵ u khoa h֙c cֳ a giáo viên dӴy nghԚ nói 

riêng còn rӸt hӴn chԒ. ņԜ giӶi quyԒt ĽҼc֯ bӸt 

cԀp này cӺn thiԒt sԂp xԒp, t֡  chֵ c lӴi c§c cҺ s ֫

Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g giáo viên dӴy nghԚ; Ľa dӴng 
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hoá hình thֵc Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g giáo viên dӴy 

nghԚ; Ľi֡ m i֧ hoӴt Ľn֥g cֳ a c§c trҼn֩g sҼ 

phӴm k׃ thuԀt; c§c khoa sҼ phӴm dӴy nghԚ ĽԜ 

Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g sҼ phӴm dӴy nghԚ, nâng cao 

k׃ nŁng nghԚ cho giáo viên dӴy nghԚ; khuyԒn 

khích các t֡ chֵ c nghiên cֵu khoa h֙c tham gia 

c¹ng t§c Ľ¨o tӴo, b֟ i dҼn֭g sҼ phӴm nghԚ cho 

giáo viên dӴy nghԚ qua Ľ· ph§t triԜn công tác 

nghiên cֵ u khoa h֙c cֳ a c§c c§c cҺ s ֫dӴy nghԚ 

cȈng nhҼ n©ng cao nŁng lcֽ nghiên cֵu khoa 

h c֙ cֳ a giáo viên dӴy nghԚ. 

4. KԒt luԀn 

GVGDNN giֻ  vai trò quyԒt Ľn֗h trong 

vi c֓ bӶo ĽӶm chӸt lҼn֯g dӴy nghԚ, l¨ Ľn֥g lֽ c, 

là m֥ t nhân t֝  quan tr֙ ng ĽӶm bӶo nâng cao 

nŁng lcֽ cӴnh tranh cֳa nhân lֽc nҼc֧ ta. ņӺu 

tҼ ph§t triԜn GVGDNN có thԜ coi l¨ ĽӺu tҼ 

ñngun֟ò ĽԜ phát triԜn ngu֟ n nhân lֽ c. Do vԀy, 

trong quá trình triԜn khai chֳ  trҼҺng ñņi֡ m i֧ 

cŁn bӶn, toàn di֓n nԚn giáo dֱ c Vi t֓ Namò, phӶi 

ĽԊt vi c֓ Ľ֡i m i֧ cҺ chԒ chính sách thu hút và 

Ľ«i ng ֥GVGDNN là m֥ t tr n֙g tâm trong khâu 

Ľ֥t phá vԚ chӸt lҼn֯g Giáo d cֱ nghԚ nghi֓ p. 
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XU HáéNG CÞA NÇN GIÁO DàC 4.0 VÀ CÁC NGUYÊN T½C Cç B²N 

VÇ TRáèNG HÐC THÔNG MINH TRONG BÓI C²NH CÞA  

CÁCH ḾNG CÔNG NGHIËP 4.0 

INTRODUCTION TO SMART SCHOOL MODEL IN CONTEXT OF 

INDUSTRIAL NETWORKS 4.0 

Nguy֑n Th¨nh Nam
 

TrҼ֩ng Cao ĽԆng LĨ T ֽTr֙ng TP. H֟  Ch² Minh 

Abstract 

The smart school model is an issue that we have been interested in. In this article, we explore 

the intelligent models associated with intelligent schools through the training of human resources to 

meet today's social needs. In this article, the author aims to build a smart school in the context of the 

4.0 industrial revolution. 

Keywords  

Smart school model, Industrial 4.0, Education 4.0. 

Tóm tԂt 

M¹ h³nh trҼn֩g h֙ c thông minh là vӸn ĽԚ 

ch¼ng t¹i Ľ« v¨ Ľang quan t©m. Trong b¨i viԒt 

này, tác giӶ tìm hiԜu nhֻ ng nguy°n tԂc vԚ 

trҼ֩ng h֙c th¹ng minh v¨ xu hҼ֧ng cֳa nԚn 

gi§o dֱc 4.0 trong c¹ng t§c Ľ¨o tӴo ngu֟ n nhân 

l cֽ Ľ§p nֵg nhu cӺu xã h֥ i trong b֝ i cӶnh cֳ a 

cu֥ c Cách mӴng công nghi֓p 4.0. 

1. Gi֧ i thi u֓ 

Công nghi֓p 4.0 l¨ t°n cho xu hҼn֧g tֽ  

Ľ֥ng h·a v¨ trao Ľi֡ d  ֻ li u֓ trong công ngh֓ 

sӶn xuӸt. Nó bao g֟m các h֓ th n֝g vԀt lý mӴng, 

kԒt n i֝ vӴn vԀt, Ľin֓ to§n Ľ§m m©y v¨ t²nh to§n 

nhԀn thֵ c. Công nghi֓p 4.0 thҼn֩g ĽҼc֯ g֙ i là 

cu֥ c cách mӴng công nghi֓p lӺn th ֵtҼ. 

Công nghi֓p 4.0 tӴo ra c§i ĽҼc֯ g֙ i là 

"nhà máy thông minh". Trong các nhà máy 

thông minh có cӸu trúc mô-Ľun, c§c h ֓ th n֝g 

vԀt lý mӴng theo dõi các quá trình vԀt lý, tӴo ra 

m t֥ bӶn sao Ӷo cֳ a thԒ gi i֧ vԀt chӸt v¨ ĽҼa ra 

các quyԒt Ľn֗h phi tԀp trung. Qua kԒt n i֝ vӴn 

vԀt, các h֓ th n֝g vԀt lý mӴng giao tiԒp và h֯ p 

tác v֧ i nhau và v֧i con ngҼi֩ trong th֩ i gian 

th cֽ v¨ qua Ľin֓ to§n Ľ§m m©y, cӶ d c֗h vֱ  n i֥ 

b  ֥lӾn t֡  chֵ c li°n quan ĽԚu ĽҼc֯ cung cӸp và 

sֹ  d nֱg b֫ i nh nֻg ngҼi֩ tham gia chu֣i giá tr֗ 

hoӴt Ľ֥ng. 

2. Giáo dֱ c 4.0 là gì? 

M t֥ trong nhֻ ng ĽiԚu ti°n quyԒt caֳ 

ngành công nghi֓p 4.0 là cӶi tiԒn ngu֟ n nhân 

l cֽ ĽԜ có thԜ Ľ§p nֵg các yêu cӺu vԚ kiԒn thֵ c 

và k׃ nŁng. ņiԚu n¨y, nhҼ ch¼ng ta thӸy m֥t 

vӸn ĽԚ Ľang ĽԊt ra l¨ gia tŁng nhu cӺu vԚ sӶn 

xuӸt tri th cֵ và ֵ ng dֱ ng Ľi֡ m i֧ c aֳ tri thֵ c 

trong nԚn gi§o dֱc 4.0 l¨ ng¨y c¨ng cao. Ngo¨i 

ra, nhֻ ng thay Ľi֡ trong th·i quen Ľc֙ và h֙ c 

tԀp cӺn thiԒt mà các nhà giáo dֱc ĽҼa ra c§c k׃ 

nŁng sҼ phӴm m֧ i. T c֝ Ľ֥ phát triԜn nhanh 

chóng cֳa ngành công nghi֓p 4.0 Ľ¸i hi֛ rԄng 

Giáo d cֱ 4.0 cȈng nhӶy v t֙ t  ַkhuôn kh֡  giáo 

d cֱ 2.0 hi֓ n tӴi lên giáo dֱ c 3.0/4.0. 

Giáo dֱ c 1.0: NhiԚu thԒ k  ׁkinh nghi֓ m 

v i֧ vi c֓ ghi nh֧  
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Giáo dֱ c 2.0: H֙ c tԀp h֣  tr  ֯kԒt n i֝ mӴng 

Giáo dֱ c 3.0: Tiêu thֱ & SӶn xuӸt kiԒn 

th cֵ 

Giáo dֱ c 4.0: Trao quyԚn cho giáo dֱc ĽԜ 

tӴo ra sֽ  Ľ֡i m i֧ 

Trong s֝  nhiԚu cu֥ c thӶo luԀn gӺn Ľ©y, 

Ľ֡i m i֧ và sֽ  thay Ľi֡ chung trong thԒ gi i֧ h c֙ 

tԀp m¨ ch¼ng ta c· thԜ nhԀn thӸy  c· 9 xu hҼn֧g 

n i֡ bԀt cho Giáo d cֱ 4.0 nhҼ sau: 

2.1. H֙ c bӸt c  ֵnҺi Ľ©u, bӸt c  ֵlúc nào 

ņa dӴng th i֩ gian v¨ Ľa֗ ĽiԜm. Sinh 

viên sԐ có nhiԚu cҺ hi֥ h c֙ h֛ i  ֫ nhֻ ng th֩ i 

ĽiԜm khác nhau ֫  nhֻ ng nҺi kh§c nhau. C§c 

công cֱ  h c֙ trֽ c tuyԒn tӴo ĽiԚu ki n֓ cho c§c cҺ 

h i֥ h c֙ tԀp tַ  xa, tֽ  h c֙. M¹i trҼn֩g l֧ p h֙ c sԐ 

ĽҼ֯c giӶm tӶi, c· nghǫa l¨ phӺn lý thuyԒt ĽҼc֯ 

h c֙ bên ngoài l֧p h֙ c, trong khi phӺn thֽ c hành 

sԐ ĽҼ֯c dӴy tr cֽ tiԒp, tҼҺng t§c tr°n l֧p. 

2.2. Cá nhân 

H c֙ tԀp ĽҼc֯ cá nhân hóa. Sinh viên sԐ 

h c֙ v֧ i các công cֱ h c֙ tԀp thích nghi v֧ i khӶ 

nŁng caֳ h֙. ņiԚu n¨y c· nghǫa l¨ sinh vi°n sԐ 

ĽҼ֯c th  ֹthách v֧ i các nhi֓ m vֱ  và câu h֛i khó 

hҺn khi ĽӴt ĽҼc֯ m֥ t m cֵ nhӸt Ľn֗h. Sinh viên 

gԊp kh· khŁn vi֧ m t֥ môn h֙ c sԐ c· cҺ hi֥ 

th cֽ hành nhiԚu hҺn cho ĽԒn khi ĽӴt ĽҼc֯ trình 

Ľ֥ theo yêu cӺu. Sinh viên sԐ ĽҼ֯c cֳ ng c֝  tích 

c cֽ trong quá trình h֙c tԀp cá nhân cֳ a mình. 

ņiԚu này có thԜ dӾn ĽԒn trӶi nghi֓ m h֙ c tԀp tích 

c cֽ và sԐ làm giӶm s֝  lҼ֯ng sinh viên mӸt t  ֽtin 

vԚ khӶ nŁng hc֙ tԀp cֳ a m³nh. HҺn naֻ, giӶng 

viên sԐ có thԜ thӸy rõ nhֻ ng h֙ c sinh nào cӺn sֽ  

gi¼p Ľ ֭trong lǫnh vcֽ nào. 

2.3. Phân ph֝ i linh hoӴt 

T  ֽ do l aֽ ch֙ n. MԊc dù m֙ i môn h֙ c 

ĽҼ֯c giӶng dӴy nhԂm vào cùng m֥t Ľ²ch, con 

ĽҼ֩ng dӾn ĽԒn Ľ²ch Ľ· c· thԜ thay Ľi֡ theo m֣ i 

sinh vi°n. TҼҺng t ֽnhҼ trӶi nghi֓ m h֙ c tԀp 

ĽҼ֯c cá nhân hóa, sinh viên sԐ có thԜ sֹ a Ľ֡i 

quy trình h֙ c tԀp cֳ a h֙  bԄng các công cֱ  mà 

h  ֙cӶm thӸy cӺn thiԒt cho h֙ . Sinh viên sԐ h c֙ 

v i֧ các thiԒt b  ֗kh§c nhau, c§c chҼҺng tr³nh v¨ 

k׃ nŁng kh§c nhau daֽ trên s֫ thích riêng cֳa 

chúng. H֙ c tԀp tích h֯ p, l֧ p h֙ c và m֙ i th  ֵtr  ֫

nên g֙ n nhԌ và hi֓ u quӶ (phֱ c vֱ  các nhu cӺu 

cӺn thiԒt cho bӴn) tӴo th¨nh c§c m¹i trҼn֩g 

quan tr֙ ng trong sֽ  thay Ľi֡ này. 

2.4. GiӶng viên và c֝  vӸn h c֙ tԀp 

C  ֝vӸn h c֙ tԀp sԐ tr  ֫ nên quan tr֙ ng 

hҺn. Trong 20 nŁm gӺn Ľ©y, sinh vi°n Ľang 

ng¨y c¨ng c· rӸt nhiԚu hoӴt Ľ֥ng Ľc֥ lԀp ĽԜ 

khԆng Ľ֗nh m³nh trong su֝t qu§ tr³nh hc֙ tԀp 

c aֳ h֙ , trong Ľ· c ֝vӸn h֙c tԀp sԐ tr  ֫th¨nh tr֯ 

lֽc l֧n cho s ֽthành công cֳa sinh vi°n. GiӶng 

viên sԐ tӴo thành m֥t ĽiԜm trung tâm trong rַng 

thông tin mà sinh viên cӺn tham khӶo v¨ cȈng 

sԐ l¨ ngҼi֩ sԐ m  ֫ĽҼ֩ng cho h֙  trên m֙ i bҼc֧ 

Ľi. H֙c tԀp l¨ m֥t qu§ tr³nh l©u d¨i, phֵc tӴp v¨ 

cӺn nhiԚu yԒu t֝ tr֯ lֽc cho sinh vi°n, trong Ľ· 

giӶng vi°n v¨ cҺ s ֫giáo dֱ c rӸt quan tr֙ng Ľi֝ 

v i֧ thành tích h֙c tԀp Ľ֝i v֧i tַng sinh vi°n. 

ņ©y l¨ nhnֻg Ľ¸i hi֛ thú v֗ , cӸp thiԒt và có 

chiԚu s©u Ľi֝ v i֧ nԚn Giáo d cֱ 4.0, Ľi֝ v i֧ cá 

nhân và xã h֥i. C§c cҺ s ֫giáo dֱ c v¨ Ľ¨o tӴo 

cӺn gi ֻcam kԒt trong vi֓c tӴo ĽiԚu ki֓n thuԀn 

l֯i cho c§ nh©n tham gia h֙c tԀp v¨ ph§t triԜn 

ĽӺy Ľֳ nŁng lcֽ, k׃ nŁng, kiԒn thֵ c v¨ giӶi 

phóng tiԚm nŁng s§ng tӴo cֳ a sinh viên. 

2.5. TӴi sao/֫  Ľ©u ch ֵ không phӶi cái 

g³/nhҼ thԒ nào 

Ph©n t²ch d ֻli u֓. MԊc dù toán h֙c ĽҼc֯ 

coi là m֥ t trong ba loӴi ngôn ngֻ  khá quan 

tr n֙g, nhҼng  ng¹n ng ֻnày dӺn ĽҼc֯ thay thԒ 

b i֫ máy móc tính toán và ngày càng tr֫  nên 

không phӶi là gánh nԊng h֙ c tԀp cֳ a sinh viên. 

Máy tính sԐ s֧ m x  ֹlý m i֙ phân tích th֝ng kê, 

mô tӶ, phân tích dֻ li u֓ và dֽ  Ľo§n c§c xu 

hҼ֧ng. Do Ľ·, vic֓ l¨m sao con ngҼi֩ sֹ dֱng 

v¨ khai th§c c§c d ֻli u֓ c· sԈn sԐ tr  ֫thành m֥ t 

phӺn quan tr֙ ng hҺn nhiԚu trong chҼҺng tr³nh 
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Ľ¨o tӴo ng¨y nay. Ćp dnֱg kiԒn thֵ c lý thuyԒt 

cho các con s֝, và sֹ  d nֱg lý luԀn cֳ a con 

ngҼ֩i ĽԜ ph֛ ng Ľo§n logic v¨ c§c xu hҼn֧g tַ  

nhֻ ng dֻ  li u֓ c· sԈn sԐ tr  ֫thành m֥ t chìa khóa 

cҺ bӶn, quan tr֙ng cho quá trình h֙ c tԀp và rèn 

luy n֓. 

2.6. ִ ng dֱ ng th cֽ tԒ 

Chú tr n֙g vào kinh nghi֓ m th cֽ tԒ. 

Công ngh֓ Ľang gi ֻ m t֥ vai trò quan tr֙ng 

trong c§c lǫnh vcֽ nhӸt Ľn֗h, chҼҺng tr³nh Ľ¨o 

tӴo sԐ tӴo m¹i trҼn֩g cho vi֓c ĽҼa c§c k׃ nŁng, 

kiԒn thֵ c cֳ a con ngҼi֩ v¨o tҼҺng t§c tr cֽ tiԒp. 

Do Ľ·, kinh nghim֓ trong tַ ng lǫnh vcֽ sԐ ĽҼ֯c 

coi tr֙ ng trong các khóa h֙c. Nh¨ trҼn֩g sԐ 

cung cӸp nhiԚu cҺ hi֥ hҺn cho sinh vi°n ĽԜ có 

ĽҼ֯c nhֻ ng k׃ nŁng thcֽ tԒ làm nԚn tӶng cho 

công vi֓ c cֳ a h֙ . ņiԚu n¨y c· nghǫa l¨ chҼҺng 

tr³nh Ľ¨o tӴo sԐ tӴo thêm ch֣ cho sinh viên thֽc 

hi n֓ thֽ c tԀp, tӴo ra các dֽ án và c֥ng t§c ĽԜ 

hoàn thi֓ n dֽ  án. 

2.7. Mô-Ľun v¨ c§c d ֽán  

D aֽ trên d  ֽ án. Khi nԚn công  nghi֓p 

Ľang th²ch nֵg v֧ i nԚn kinh tԒ t  ֽ do. Trong 

tҼҺng lai, sinh vi°n caֳ ngày hôm nay sԐ thích 

nghi v֧ i vi c֓ h֙ c tԀp và làm vi֓ c dֽ a trên các 

d  ֽ§n. ņiԚu n¨y c· nghǫa l¨ h ֙phӶi h c֙ cách áp 

d nֱg các k׃ nŁng caֳ h֙  trong th֩ i gian ngԂn 

hҺn cho nhiԚu tình hu֝ng kh§c nhau. Sinh vi°n 

n°n ĽҼ֯c l¨m quen vi֧ vi c֓ h֙ c dֽ a trên dֽ  án 

ngay ֫  trҼn֩g trung h֙c. ņ©y là khi các k׃ nŁng 

t  ֡ chֵ c, h֯ p tác và quӶn lý th֩ i gian có thԜ 

ĽҼ֯c dӴy nhҼ nhnֻg ĽiԚu cҺ bӶn mà m֙ i sinh 

viên có thԜ sֹ  d nֱg trong quá trình h֙c tԀp cֳ a 

h .֙ 

2.8. QuyԚn s֫  h uֻ cֳ a sinh viên 

QuyԚn s֫  h uֻ cֳ a sinh viên. Sinh viên 

sԐ ngày càng tham gia vào vi c֓ hình thành 

chҼҺng tr³nh giӶng dӴy cֳ a mình. Duy trì m֥t 

chҼҺng tr³nh giӶng dӴy hi n֓ ĽӴi, cԀp nhԀt và 

h uֻ ích ch֕ có giá tr֗ th cֽ ti n֑ khi c§c chuy°n 

gia cȈng nhҼ c§c em sinh vi°n c½ng tham gia. 

Nh nֻg n֥ i dung, kiԒn thֵ c ĽӺu vào và mֵc Ľ֥ 

liên kԒt kiԒn thֵ c cֳ a sinh viên trong su֝t m t֥ 

khóa h֙c l¨ ĽiԚu ki n֓ quan tr֙ng v¨ l¨ ĽiԚu ki n֓ 

tiên quyԒt và bԂt bu֥ c cӺn phӶi xây dֽ ng Ľi֝ 

v i֧ m t֥ chҼҺng tr³nh hc֙ tԀp toàn di֓n cֳ a sinh 

viên. 

2.9. Thay Ľi֡ c§ch Ľ§nh gi§ nŁng lcֽ 

thay cho vi֓ c kiԜm tra h i֛ v¨ Ľ§p 

Các kȢ thi sԐ phӶi thay Ľi֡ hoàn toàn. 

Vì nԚn tӶng khóa h֙c sԐ Ľ§nh gi§ khӶ nŁng caֳ 

sinh viên ֫  t nַg bҼc֧, vi֓ c Ľo lҼn֩g nŁng lcֽ 

c aֳ h֙  thông qua h֛i v¨ Ľ§p c· thԜ tr  ֫ nên 

không liên quan hoԊc có thԜ kh¹ng Ľ.ֳ NhiԚu 

ngҼ֩i cho rԄng các kȢ thi bây gi֩  ĽҼ֯c thiԒt kԒ 

theo c§ch nhҼ vԀy, sinh viên nh֟i nhét các tài 

li u֓ cֳ a h֙  v¨ qu°n Ľi ngay ng¨y h¹m sau. Do 

vԀy, v֧i c§ch Ľ§nh gi§ n¨y th³ nh¨ gi§o dֱc sԐ 

kh· Ľo lҼ֩ng ĽҼ֯c nŁng lֽc thֽc sֽ cֳa sinh 

vi°n v¨ nhֻng g³ sinh vi°n c· thԜ l¨m ĽҼ֯c khi 

tiԒp cԀn v֧i nhֻng t³nh hu֝ng c¹ng vi֓c thֽc tԒ. 

Do kiԒn thֵ c thֽ c tԒ c aֳ m֥ t sinh viên có thԜ 

ĽҼ֯c Ľo lҼn֩g trong quá trình h֙c tԀp cֳ a h֙ , 

vi c֓ áp dֱ ng kiԒn thֵ c cֳ a h֙  ĽҼ֯c kiԜm tra t֝ t 

nhӸt khi h֙  làm vi֓ c trên các dֽ §n trong lǫnh 

v cֽ này. ThԀt vԀy, nhiԚu thay Ľi֡ Ľang ĽҼc֯ 

th cֽ hi֓ n theo l֩ i c aֳ nh¨ thҺ Ai-len William 

Butler Yeats cho rԄng: "Giáo dֱ c không phӶi là 

Ľ֡ ĽӺy m t֥ cái xô mà phӶi biԒt thԂp nên ng֙n 

l aֹ." 

Công ngh֓ hi n֓ nay Ľ« v¨ Ľang t²ch hp֯ 

nhֻ ng k׃ nŁng v¨ hiԜu biԒt vào m֙ i khía cӴnh 

c aֳ công vi֓c. M¹i trҼ֩ng c¹ng vic֓ thֽ c sֽ  là 

nҺi ch¼ng ta trcֽ tiԒp cӶm nhԀn ĽҼc֯ t§c Ľn֥g 

c aֳ vi֓ c phát triԜn cֳa  c¹ng ngh.֓ T  ַh p֯ tác 

ĽԒn sӶn xuӸt; t  ַ nhֻ ng cách tiԒp cԀn thiԒt kԒ 

không gian làm vi֓c m֧ i ĽԒn khӶ nŁng l¨m vic֓ 

ngày càng tŁng t ַhӺu nhҼ bӸt cֵ  nҺi n¨o; t ַ

vi c֓ tuyԜn dֱ ng và tuyԜn dֱ ng v֧ i các k׃ nŁng 

m i֧. ņ©y l¨ thi֩ ĽiԜm ĽԜ các công ty và t֡ chֵ c 

Ľ§nh gi§ mt֥ cách thֽ c sֽ  vԚ nŁng lcֽ ngҼi֩ lao 
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Ľ֥ng (hay sinh vi°n sau t֝t nghi֓p) mt֥ khi các 

xu hҼn֧g trong công ngh֓ Ľang tr֫ th¨nh tr֙ng 

t©m v¨ Ľang dӺn thay Ľi֡ Ĩ nghǫa caֳ vi֓ c làm. 

3. Trang b  ֗k׃ nŁng cho sinh vi°n trong 

nԚn  Kinh tԒ  4.0 

ņԜ Ľ§p nֵg các yêu cӺu ng¨y c¨ng cao 

cֳa nԚn kinh tԒ 4.0, m֥t vӸn ĽԚ cӺn ĽԊt ra cho 

c§c cҺ s ֫ giáo dֱ c l¨ phӶi trang b֗ nhֻng k׃ 

nŁng cӺn thiԒt cho sinh vi°n nhԄm Ľ§p ֵng ĽҼ֯c 

nhu cӺu cֳ a doanh nghi֓p. 

TӺm nh³n n¨y Ľang ĽҼc֯ d֗ ch sang các 

ch²nh s§ch kh§c nhau v¨ c§c bҼc֧ thֽ c h¨nh ĽԜ 

c nֳg c֝  triԒt lý giáo dֱ c qu֝ c gia sԐ l¨: ñph§t 

triԜn tiԚm nŁng caֳ cá nhân m֥t cách t֡ ng thԜ 

và tích h֯p, ĽԜ tӴo ra nhֻ ng cá nhân có trí tu֓, 

tinh thӺn, cӶm xúc và cân bԄng thԜ chӸt v¨ h¨i 

h¸a vԚ mԊt tinh thӺnò. C· lԐ ĽiԚu quan tr֙ng 

nhӸt l¨ ch¼ng ta cӺn  thӶo luԀn vԚ nhֻng kԒt quӶ 

h c֙ tԀp cӺn ĽӴt ĽҼc֯ v¨ lǫnh hi֥ các k׃ nŁng, 

cȈng nhҼ c§ch thcֵ kԒt h p֯ các k׃ nŁng c§ 

nhân, k׃ nŁng giao tiԒp và k׃ nŁng x« hi֥ quan 

tr n֙g trong tám k׃ nŁng sau: 

a) KiԒn thֵ c vԚ k  ׁluԀt 

b) K׃ nŁng thcֽ hành và tâm lý 

c) K׃ nŁng giao tiԒp và trách nhi֓m xã h֥ i 

d) ņӴo Ľֵc và tính chuyên nghi֓p 

e) K׃ nŁng giao tiԒp v¨ l«nh ĽӴo 

f) K׃ nŁng tҼ duy ph©n t²ch v¨ phӶn bi֓ n 

g) QuӶn lý thông tin và h֙c tԀp su֝ t Ľi֩ 

h) K׃ nŁng quӶn lý và phát triԜn kinh 

doanh 

Trên thԒ gi i֧, trҼc֧ hԒt là các chính phֳ, 

các nhà tuyԜn dֱ ng và các t֡ chֵ c Giáo d cֱ 

nghԚ nghi֓ p Ľ« bԂt ĽӺu thֽ c hi֓ n nhֻ ng thay 

Ľ֡i cӺn thiԒt ĽԜ trang b֗ cho nhֻ ng ngҼi֩ trԎ 

tu i֡ th i֩ kȢ c aֳ cu֥ c công nghi֓p lӺn thֵ  tҼ 

nhֻ ng k׃ nŁng quan trn֙g nêu trên. 

 

4. M֥t s֝ nguy°n tԂc vԚ trҼ֩ng th¹ng 

minh 

C§c nguy°n tԂc cֳa TrҼ֩ng Th¹ng minh 

cho m֥t nԚn gi§o dֱc t֝t, ĽҼ֯c ph§t triԜn b֫i 

David Perkins v¨ c§c Ľ֟ng nghi֓p tӴi 

ñHarvardôs Project Zeroò, dֽa tr°n hai niԚm tin 

sau: 

H֙c tԀp l¨ m֥t h֓ quӶ cֳa suy nghǫ v¨ tҼ 

duy c· thԜ §p dֱng t֝t cho tӸt cӶ c§c Ľ֝i tҼ֯ng 

h֙c sinh. 

Vi֓c h֙c n°n bao g֟m hiԜu biԒt s©u sԂc 

vic֓ sֹ dֱng kiԒn thֵc m֥t c§ch linh hoӴt, s§ng 

tӴo. 

Nhֻng nguy°n tԂc n¨y cung cӸp m֥t cӸu 

tr¼c cho c§c trҼ֩ng h֙c theo tӺm nh³n cֳa m֥t 

c֥ng Ľ֟ng h֙c tԀp v֧i nhiԚu nhֻng kiԒn thֵc, 

tҼ duy, hiԜu biԒt s©u sԂc, nhֻng gi§ tr֗ ĽҼ֯c 

cung cӸp cho tӸt cӶ c§c th¨nh vi°n trong c֥ng 

Ľ֟ng.  

C· bӶy nguy°n tԂc ch²nh trong m֥t 

trҼ֩ng th¹ng minh: 

S§ng tӴo kiԒn thֵc. C§c trҼ֩ng h֙c phӶi 

kiԜm tra cӼn thԀn vԚ nŁng khiԒu v¨ chuy°n 

ng¨nh n¨o sԐ c· l֯i nhӸt cho sinh vi°n. X§c Ľ֗nh 

ĽҼ֯c cӸu tr¼c n֥i dung c· tiԚm nŁng l֧n nhӸt 

cho sֽ ph§t triԜn cֳa sinh vi°n l¨ ĽiԜm kh֫i ĽӺu 

quan tr֙ng cho m¹ h³nh TrҼ֩ng h֙c th¹ng 

minh. 

Tr² th¹ng minh c· thԜ h֙c ĽҼ֯c. Trái 

ngҼ֯c v֧i truyԚn th֝ng t©m lĨ c· khuynh hҼ֧ng 

xem tr² th¹ng minh nhҼ m֥t thֵ c· sԈn, phӺn 

l֧n nghi°n c§c nghi°n cֵu kh§c ch֕ ra rԄng sinh 

vi°n c· thԜ h֙c c§ch suy nghǫ c· thԜ tŁng hi֓u 

suӸt v¨ t²nh th¹ng minh cֳa ch¼ng. Sֽ t²ch h֯p 

cֳa vi֓c giӶng dӴy tҼ duy bԀc cao v¨o hҼ֧ng 

dӾn vӸn ĽԚ v¨ tӴo ra m֥t nԚn vŁn h·a trҼ֩ng 

h֙c m¨ c§c chuy°n gia v¨ nh¨ gi§o cȈng c· thԜ 

c· Ӷnh hҼ֫ng Ľ§ng kԜ ĽԒn quan ĽiԜm cֳa sinh 

vi°n vԚ nŁng lֽc v¨ khӶ nŁng h֙c tԀp cֳa h֙. 
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TԀp trung v¨o sֽ hiԜu biԒt. Trong khi có 

nhiԚu mֱc ti°u ĽҼ֯c ĽԊt ra v¨ cӺn thiԒt cho sinh 

vi°n, thҼ֩ng thҼ֩ng c§c trҼ֩ng h֙c thҼ֩ng tԀp 

cho sinh vi°n tԀp trung lǫnh h֥i vԚ nhֻng hiԜu 

biԒt trong cu֥c s֝ng h¨ng ng¨y. Trong m¹ h³nh 

trҼ֩ng h֙c th¹ng minh, ch¼ng ta cӺn tԀp trung 

v¨ ch¼ tr֙ng ĽԒn nhֻng vӸn ĽԚ c¹ng vi֓c cֳa 

sinh vi°n Ľang l¨m v¨ Ľ֗nh hҼ֧ng ĽԜ sinh vi°n 

hiԜu biԒt v¨ vԀn dֱng s©u sԂc nhֻng kԒt quӶ Ľ« 

ĽӴt ĽҼ֯c trong su֝t qu§ tr³nh h֙c tԀp.  

GiӶng dӴy ĽԜ l¨m chֳ v¨ chuyԜn giao. 

M֥t c©u ch©m ng¹n ĽҺn giӶn nhҼng mӴnh mԐ 

cֳa gi§o dֱc l¨ sinh vi°n h֙c ĽҼ֯c nhiԚu ĽiԚu 

h֙ c· cҺ h֥i tiԒp cԀn v¨ c· Ľ֥ng lֽc h֯p lĨ ĽԜ 

h֙c tԀp. C§c k׃ nŁng giӶng dӴy m¹ h³nh h·a r» 

ràng, dàn dֽng, Ľ֥ng vi°n v¨ gi¼p sinh vi°n kԒt 

n֝i nhֻng g³ h֙ h֙c ĽҼ֯c v֧i c§c ngֻ cӶnh m֧i 

gi¼p n©ng cao nŁng lֽc cֳa sinh vi°n m֥t c§ch 

t֝t nhӸt v¨ t²ch cֽc sֹ dֱng nhֻng g³ h֙ h֙c 

v¨o thֽc tԒ cu֥c s֝ng. 

TԀp trung Ľ§nh gi§ kԒt quӶ h֙c tԀp. 

ņ§nh gi§ l¨ m֥t chֵc nŁng t֝t nhӸt cֳa chҼҺng 

tr³nh Ľ¨o tӴo, n· nhҼ m֥t c¹ng cֱ phӶn chiԒu v¨ 

Ľ§nh gi§ qu§ tr³nh h֙c tԀp cֳa sinh vi°n. N· li°n 

quan ĽԒn sinh vi°n cȈng nhҼ gi§o vi°n v¨ tӴo ra 

m֥t sֽ Ľ֥t ph§ vԚ chӸt lҼ֯ng, trong Ľ· sinh vi°n 

ch֗u tr§ch nhi֓m cu֝i c½ng vԚ chӸt lҼ֯ng c¹ng 

vi֓c v¨ kԒt quӶ h֙c tԀp cֳa h֙. 

L¨m quen v֧i nhֻng vӸn ĽԚ phֵc tӴp. 

TҼ duy s©u sԂc v¨ hiԜu biԒt s©u sԂc l¨ nhֻng Ľ¸i 

h֛i cӺn phӶi c· Ľ֝i v֧i sinh vi°n trong qu§ tr³nh 

xֹ lĨ c§c t³nh hu֝ng v¨ vӸn ĽԚ phֵc tӴp. M¹ 

h³nh TrҼ֩ng h֙c th¹ng minh cӺn lu¹n ĽԊt ra c§c 

t³nh hu֝ng h֙c tԀp phֵc tӴp, kh· khŁn nhԄm 

gi¼p sinh vi°n h³nh th¨nh c§c k׃ nŁng v¨ sֽ 

s§ng tӴo trong khi giӶi quyԒt c§c vӸn ĽԚ ĽҼ֯c 

ĽԊt ra. N· cȈng h֣ tr֯ cho giӶng vi°n c· th°m 

nhiԚu kinh nghi֓m trong vi֓c quӶn lĨ giӶng dӴy 

và có thêm nhiԚu kiԒn thֵc m֧i tiԒn b֥ v¨ c· 

t²nh thֽc tԒ cao trong qu§ tr³nh c¹ng t§c. 

 

Ng¹i trҼn֩g nhҼ mt֥ ĽҺn v ֗ t  ֡ ch cֵ 

h c֙ tԀp. TrҼ֩ng h֙ c l¨ m¹i trҼn֩g ĽԜ phát 

triԜn, hoàn thi֓n nh©n c§ch v¨ nŁng lcֽ  cho 

sinh viên, chúng phӶi l¨ m¹i trҼn֩g ĽԜ phát 

triԜn cho giӶng viên và quӶn tr֗  viên - nҺi m¨ 

bӸt cֵ  ai theo Ľui֡ s֫  thích nghiên cֵu và phát 

triԜn c¹ng t§c chuy°n m¹n ĽҼc֯ h֣  tr  ֯ và 

khuyԒn kh²ch. Ngo¨i ra, m֥t t ֡ chֵ c h֙ c tԀp 

thành công là t֡ chֵ c biԒt xây dֽ ng cho mình 

c§c chҼҺng tr³nh cho ph®p tӸt cӶ các thành viên 

c aֳ c֥ ng Ľn֟g nh¨ trҼn֩g c֥ ng tác v֧ i nhau 

trong các quá trình thiԒt lԀp hҼn֧g và tֽ  giám 

s§t, Ľ§nh gi§ tӴo ra m֥ t h  ֓th n֝g Ľ¨o tӴo nŁng 

Ľ֥ng thay Ľi֡ khi nhu cӺu và tӺm nhìn cֳ a c֥ ng 

Ľ֟ng thay Ľi֡. 

  TrҼ֩ng thông minh sԐ hoӴt Ľn֥g tr°n cҺ 

s֫  áp dֱ ng công ngh֓ thông tin và truyԚn thông 

vào quӶn lý và t֡  chֵ c các hoӴt Ľn֥g giáo dֱc. 

ņԊc bi֓ t, m t֥ l p֧ h֙ c ĽҼc֯ xây dֽ ng trên nԚn 

tӶng tҼҺng t§c trcֽ tuyԒn, nҺi c§c giӶng vi°n 

thҼ֩ng sֹ  d nֱg c§c kiԒn thֵc vԚ k׃ thuԀt s֝  

thông qua m֥t bӶng tҼҺng t§c, c§c t¨i nguy°n 

giáo dֱ c m֫ , phӺn mԚm mô ph֛ ng và các phòng 

thí nghi֓ m Ӷo. 

H c֙ vi°n ĽҼc֯ trang b֗ máy tính bӶng ĽԜ 

h c֙ trֽ c tuyԒn, sֹ  d nֱg thҼ vin֓ thông minh và 

vào các l֧p STEM. Th¹ng tin li°n quan ĽԒn 

giáo dֱ c cֳ a h֙ , bao g֟m kiԜm tra tӴi nhà, h֟  sҺ 

h c֙ tԀp c§ nh©n v¨ th¹ng b§o vԚ hc֙ tԀp, m֙ i 

th  ֵĽԚu ĽҼc֯ Ľ֟ng b֥  hóa. 

Tuy nhi°n, c§c nh¨ l«nh ĽӴo cֳ a nhiԚu 

trҼ֩ng h֙c Ľ« x§c Ľ֗nh thông qua các h֥i ngh֗  

rԄng m¹ h³nh trҼn֩g h֙ c thông minh sԐ có tác 

Ľ֥ng rӸt tích cֽ c ĽԒn ngҼi֩ h c֙. Tuy nhiên, h֙ 

cȈng b¨y t ֛m i֝ quan tâm cֳa h֙  vԚ tính khӶ thi 

c aֳ dֽ  án vì thiԒu tài chính nghiêm tr֙ng ĽԜ 

mua sԂm trang thiԒt b  ֗giáo dֱ c Ľ§p ֵng ĽҼ֯c 

c§c ti°u ch² cֳa trҼ֩ng h֙c th¹ng minh theo xu 

thԒ cֳa gi§o dֱc 4.0 Ľang ĽԊt ra. 
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5. KԒt luԀn  

Tַ nhֻng nguy°n tԂc vԚ trҼ֩ng th¹ng 

minh v¨ xu hҼ֧ng cֳa nԚn gi§o dֱc 4.0 n°u tr°n 

Ľ« v¨ Ľang l¨ ĽԊt ra cho ch¼ng ta nhֻng y°u cӺu 

m֧i cho vi֓c x©y dnֽg m֥ t Nhà trҼ֩ng th¹ng 

minh nhҼ thԒ n¨o cho ph½ h֯p v֧i t³nh h³nh m֧i 

trong b֝ i cӶnh cֳ a cu֥ c Cách mӴng công 

nghi֓ p 4.0. Do Ľ·, ĽԜ xây dֽ ng ĽҼc֯ m֥ t Nhà 

trҼn֩g thông minh chúng ta phӶi có m֥ t chҼҺng 

tr³nh Ľ¨o tӴo, nhֻng m¹ h³nh l֧p h֙c cֱ thԜ, 

nhֻ ng con ngҼi֩, nhֻng trang thiԒt b֗, c¹ng 

ngh֓ tham gia phֱc vֱ qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo cȈng 

phӶi th¹ng minh. NhҼ vԀy, vi֓c tinh g֙n b֥ m§y 

quӶn lĨ, x©y dֽng h֓ th֝ng quӶn lĨ chӸt lҼ֯ng, 

ĽӺu tҼ mua sԂm trang thiԒt b֗ v¨ ĽӺu tҼ Ľ¨o tӴo 

Ľ֥i ngȈ tham gia v¨o qu§ tr³nh Ľ¨o tӴo l¨ nhֻng 

y°u cӺu cӸp thiԒt cho vi֓c chuӼn b֗ x©y dֽng 

m֥t ng¹i trҼ֩ng th¹ng minh. Trong Ľ·, sinh 

vi°n lu¹n ĽҼ֯c x§c Ľ֗nh l¨ Ľ֝i tҼ֯ng chֳ Ľ֥ng, 

l¨ trung t©m trong m֙i hoӴt Ľ֥ng h֙c tԀp v¨ 

nghi°n cֵu nhԄm tiԒp nhԀn nhֻng d֗ch vֱ Ľ¨o 

tӴo ĽҼ֯c cung cӸp tַ nhֻng trҼ֩ng h֙c th¹ng 

minh.   
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THIÈT KÈ HË THÓNG òIÇU KHIÉN XE Tæ òÖNG 

DESIGN OF AUTONOMOUS CAR CONTROL SYSTEM 

H¨ Quc֝ BӶo, Nguyn֑ Th¨nh ņcֵ 

TrҼ֩ng Cao ņԆng LĨ T ֽTr֙ng  TP. H֟  Ch² Minh 

Email: haquocbao22@yahoo.com.vn,  ng_th_duc@yahoo.com.vn 

Abstract 

Automated technology is developing and achieving many achievements in the world. 

Especially in the field of automobiles has made breakthroughs in recent years. This study aims to 

design an automated control system for the vehicle model, as a means of assessing and evaluating 

the efficiency of the automatic control of the vehicle in a given lane. Image processing, steering 

angle control and vehicle speed control are realized through the LabVIEW software. The subject 

uses a camera as a luggage compartment for the front lane, thereby determining the position of the 

vehicle relative to the lane in the actual environment. When the error between the vehicle and the 

center of the lane exceeds the specified limit (setting value), the PID control system outputs the 

control signal of the rotary driving motor. The steering gear acts as a guide wheel to rotate left or 

right to keep the vehicle running in the front lane and slow down the vehicle when steering. 

Experimental results have shown that the vehicle has the ability to manually control the driving 

angle and speed in the actual lane. 

Keywords 

Autonomous Vehicle, Robot, Autonomous, robotic, driverless or self-driving car. 

Tóm tԂt  

Công ngh֓ t  ֽĽ֥ng Ľang ph§t triԜn v¨ ĽӴt 

nhiԚu thành tֽ u trên thԒ gi i֧. ņԊc bi֓ t, vԚ lǫnh 

v cֽ xe tֽ  Ľ֥ng Ľ« c· nhnֻg bҼc֧ Ľ֥t phá trong 

nhֻ ng nŁm gӺn Ľ©y. Nghi°n cuֵ này nhԄm thiԒt 

kԒ m t֥ h  ֓ th n֝g ĽiԚu khiԜn tֽ  Ľ֥ng cho mô 

h³nh xe, l¨m phҼҺng tin֓ ĽԜ khӶo s§t v¨ Ľ§nh 

giá hi֓ u quӶ qu§ tr³nh ĽiԚu khiԜn chӴy t  ֽĽ֥ng 

c aֳ xe theo l¨n ĽҼn֩g cho trҼc֧. Quá trình thu 

thԀp x  ֹlý Ӷnh, ĽiԚu khiԜn bԎ góc lái và t֝c Ľ֥ 

c aֳ xe ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n thông qua phӺn mԚm 

LabVIEW. ņԚ tài sֹ  d nֱg m֥ t camera làm b֥ 

phԀn thu thԀp hình Ӷnh cֳ a l¨n ĽҼn֩g ph²a trҼc֧ 

xe, tַ  Ľ·, x§c Ľn֗h v֗  trí cֳ a xe so v֧i l¨n ĽҼn֩g 

trong m¹i trҼn֩g thֽ c tԒ. Khi sai s֝  gi aֻ xe và 

t©m l¨n ĽҼn֩g vҼt֯ quá gi֧ i hӴn quy Ľn֗h (giá 

tr  ֗c¨i ĽԊt), h֓  th n֝g ĽiԚu khiԜn PID sԐ xuӸt tín 

hi u֓ ĽiԚu khiԜn m¹ tҺ l§i quay. M¹ tҺ l§i hoӴt 

Ľ֥ng làm bánh dӾn hҼn֧g xoay sang trái hoԊc 

phӶi ĽԜ gi  ֻxe chӴy theo l¨n ĽҼn֩g ph²a trҼc֧ 

Ľ֟ng th֩ i giӶm t֝ c Ľ֥ xe khi Ľ§nh l§i. KԒt quӶ 

th cֽ nghi֓ m Ľ« cho thӸy, xe có khӶ nŁng t ֽĽiԚu 

khiԜn góc lái và t֝c Ľ֥ theo l¨n ĽҼn֩g thֽ c tԒ. 

Gi i֧ thi u֓ 

Ng¨y nay, ¹ t¹ l¨ phҼҺng tin֓ không thԜ 

thiԒu cֳ a nhiԚu ngành công nghi֓p và giao 

thông vԀn tӶi b i֫ nh nֻg l֯ i ích mà nó mang lӴi. 

NhҼng b°n cӴnh Ľ· l¨ s ֽthi t֓ hӴi vԚ vԀt chӸt và 

nhân mӴng do tai nӴn giao thông gây ra. Theo 

báo cáo cֳa T֡  chֵ c y tԒ thԒ gi i֧ (WHO) và 

Ngân hàng thԒ gi i֧ (WB) thì m֣ i nŁm, thԒ gi i֧ 

c· hҺn 1,2 triu֓ ngҼi֩ chԒt vì tai nӴn giao thông 

ĽҼ֩ng b֥ .  

Th n֝g kê còn cho thӸy, khoӶng 50 tri֓ u 

ngҼ֩i b  ֗thҼҺng trong c§c tai nӴn giao thông 

[3]. Nguyên nhân chính là do không kiԜm soát 



Hƥi nghƗ QuƝc tƋ ICSS 2018 ģNhà trūƩng thông minh trong b Ɲi cůnh Cách mŭng Công nghiƓp 4.0Ĥ 

 

249 

ĽҼ֯c t֝ c Ľ֥, say xin khi l§i xeé B°n cӴnh Ľ· 

sֽ  hӴn chԒ vԚ tình trӴng cֳ a ngҼi֩ l§i xe nhҼ: 

ngҼ֩i chҼa Ľ ֳtu i֡, ngҼi֩ gi¨, ngҼi֩ m½, ngҼi֩ 

b  ֗ say x֕né Ch²nh nhnֻg thi֓ t hӴi và sֽ  hӴn 

chԒ Ľ· Ľ« dӾn t֧ i sֽ  ra Ľi֩ c aֳ nhֻ ng chiԒc xe 

t  ֽlái. V i֧ nh nֻg Ҽu ĽiԜm n֡ i bԀt cֳ a mình, xe 

t  ֽlái sԐ là xu thԒ phát triԜn cֳ a nԚn công nghi֓p 

¹ t¹ trong tҼҺng lai. Choi, S.B. and Devlin [4] 

trình bày tóm tԂt các thiԒt kԒ b  ֥ĽiԚu khiԜn kԒt 

h p֯ chân ga và phanh và làm thֹ nghi֓ m chԒ Ľ֥ 

làm vi֓ c cֳ a b֥  ĽiԚu khiԜn theo phҼҺng dc֙ cֳ a 

xe t  ֽ hành. Nghiên cֵu trình bày m֥t chԒ Ľ֥ 

trҼt֯ d aֽ trên quy luԀt ĽiԚu khiԜn trҼt֯ d c֙, h֓  

th n֝g phanh phֱ, luԀt kiԜm soát phanh và m֥t 

thuԀt toán chuyԜn Ľ֡i ga / phanh. Các chiԒn 

lҼ֯c kiԜm so§t Ľ« ĽҼc֯ phát triԜn ĽҼc֯ áp dֱ ng 

trên m֥ t chiԒc xe thֹ  nghi֓ m và tiԒn hành thֹ  

nghi֓ m sֽ  kԒt h p֯ c§c ĽiԚu khiԜn theo phҼҺng 

d c֙ trên cùng m֥t chiԒc xe duy nhӸt. Kyongsu 

Yi, Youngjoo Cho, Sejin Lee, Joonwoong Lee, 

and Namkyoo Ryoo [5] ĽԚ xuӸt c§ch ĽiԚu khiԜn 

h  ֓ th n֝g ga / phanh th¹ng qua van ĽiԚu khiԜn 

Ľi֓n tַ  chân không tŁng §p (EVB), m¹ tҺ bҼc֧. 

Mô hình máy tính phi tuyԒn cho n֝g chân 

kh¹ng Ľin֓ tֹ  Ľ« ĽҼc֯ phát triԜn và các mô 

ph֛ ng ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n bԄng cách sֹ d nֱg m֥ t 

mô hình xe phi tuyԒn hoàn ch֕nh.  

Nghiên cֵ u ĽҼa ra quy luԀt kiԜm soát bao 

g m֟ m֥ t thuԀt toán thiԒt lԀp cӸu h³nh tŁng tc֝ / 

giӶm t֝ c mong mu֝n trong m֥ t tình hu֝ ng ICC 

(ĽiԚu khiԜn chân ga tֽ Ľ֥ng), m֥ t chuyԜn mӴch 

logic ga / phanh và thuԀt toán kiԜm soát ga và 

phanh dֽa tr°n Ľn֥g lֽ c h֙ c xe. Vi֓ c thֽ c hi֓ n 

kiԜm so§t Ľ« ĽҼc֯ nghiên cֵu thông qua mô 

ph֛ ng máy tính và thí nghi֓m. KԒt quӶ cho thӸy 

các luԀt kiԜm so§t ICC ga / phanh ĽԚ xuӸt có thԜ 

cung cӸp th֛ a Ľ§ng khoӶng c§ch xe ĽԒn xe và 

th cֽ hi֓ n kiԜm soát t֝c Ľ֥. Allen [6] ĽԚ xuӸt 

m t֥ m¹ h³nh ĽiԚu khiԜn gӺn nhҼ tuyԒn t²nh Ľa 

vòng lԊp ĽԜ x§c Ľn֗h góc lái bánh xe ph²a trҼc֧. 

Nghiên cֵ u thֽ c hi֓ n ĽiԚu khiԜn xe trên 

m t֥ phӴm vi ĽiԚu khiԜn, bao g֟m cӶ các giӶ 

Ľ֗nh li°n quan ĽԒn tránh tai nӴn ĽԜ hӴn chԒ hi u֓ 

suӸt x  ֹlý c aֳ ngҼi֩ lái xe. ChiԒc xe ĽҼc֯ biԜu 

di n֑ nhҼ m¹ h³nh ba bԀc tֽ  do bao g֟m góc 

xoay, vԀn t֝ c bên và lԂc ngang gԂn v֧ i m t֥ kԒt 

cӸu ĽiԚu khiԜn cֳ a xe. Sֽ  n֡ Ľ֗nh cho h֓ th n֝g 

Ľa v¸ng lԊp ĽҼc֯ phân tích ֫ t c֝ Ľ֥ 96km/h dֽ a 

trên các giӶ thiԒt, hình Ӷnh và sֽ  chuyԜn Ľ֥ng 

chԀm tr֑  th i֩ gian phӶn h֟ i ĽҼc֯ xem nhҼ n֡ 

Ľ֗nh và kԒt h p֯ Ľ֥ng lֽ c h֙ c thӺn kinh cҺ ĽԜ 

mang lӴi m t֥ th i֩ gian tr֑  t n֡g thԜ  cho ngҼi֩ 

lái xe.  

Xiaobo Yang [7] ĽԚ xuӸt vӸn ĽԚ an toàn 

tr°n ĽҼn֩g cao t֝c c· li°n quan ĽԒn hoӴt Ľn֥g 

c aֳ xe tr°n ĽҼn֩g và sֽ  tҼҺng t§c giaֻ ngҼi֩ lái 

v i֧ xe. ņiԚu ki n֓ m¹i trҼn֩g hoӴt Ľn֥g Ӷnh 

hҼ֫ng t֧ i Ľn֥g lֽ c h c֙ cֳ a xe b֫ i. VӸn ĽԚ nguy 

hiԜm, mӸt an to¨n li°n quan ĽԒn gi֧ i hӴn ĽiԚu 

khiԜn n֡ Ľ֗nh v¨ Ľn֗h hҼn֧g cֳ a xe, mà còn 

gi i֧ hӴn ĽiԚu khiԜn cֳ a ngҼi֩ lái xe. Theo quan 

ĽiԜm cֳ a gi֧ i hӴn ֡ n Ľ֗nh, Ľn֥g lֽ c h֙ c cֳ a các 

loӴi xe Ľ« ĽҼc֯ nghiên cֵu r֥ ng r«i cȈng nhҼ s ֽ

thích nֵg cֳ a ngҼi֩ lái xe hoàn hӶo cho sֽ  

chuyԜn Ľ֥ng cֳ a xe. Trong nghiên cֵu này, m֥ t 

s֝  mô hình phân tích cֳa sֽ  thay Ľi֡ ph cֵ tӴp 

ĽҼ֯c phát triԜn ĽԜ nghiên cֵ u các sai l֓ch bên, 

sֽ  l c֓h hҼn֧g v¨ c§c ĽԊc tính kԒt n i֝ c aֳ xe. 

Bên cӴnh nhֻ ng thành t uֽ Ľ« ĽӴt ĽҼc֯ 

c aֳ các công trình nghiên cֵu trên thԒ gi i֧ vԚ 

h  ֓ th n֝g ĽiԚu khiԜn xe tֽ  Ľ֥ng thì còn nhiԚu 

vӸn ĽԚ cӺn phӶi nghiên cֵ u, giӶi quyԒt. Trong 

Ľ· vӸn ĽԚ khӶo s§t v¨ Ľ§nh gi§, so s§nh khӶ 

nŁng t ֽĽiԚu khiԜn góc lái và vԀn t֝ c theo làn 

ĽҼ֩ng trong mô hình giӶ lԀp là mֱ c Ľ²ch caֳ 

nghiên cֵ u này. Trên hình 1 là sӶn phӼm mô 

hình xe tֽ  Ľ֥ng. 
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Hình 1. Mô hình h֓  th n֝g ĽiԚu khiԜn xe tֽ  

Ľ֥ng 

Trong hình 1, mô hình h֓ th n֝g ĽiԚu 

khiԜn xe tֽ  Ľ֥ng g֟ m: Camera thu thԀp hình 

Ӷnh cֳ a l¨n ĽҼn֩g, máy tính thֽc hi n֓ x  ֹ lý 

Ӷnh, ĽiԚu khiԜn góc lái và vԀn t֝ c, card motor 

driver, card HDL 9090, Ľn֥g cҺ ĽiԚu khiԜn góc 

l§i v¨ Ľn֥g cҺ chӴy xe. 

ThiԒt kԒ h  ֓th n֝g ĽiԚu khiԜn xe tֽ  Ľ֥ng 

Mô hình h  ֓th n֝g ĽiԚu khiԜn xe chӴy t  ֽ

Ľ֥ng 

Mô hình h֓  th n֝g bao g֟m: Camera, phӺn 

mԚm x  ֹlý Ӷnh, ĽiԚu khiԜn l§i v¨ ĽiԚu khiԜn t֝ c 

Ľ֥ Lab VIEW, card HDL 9090,card motor 

driver, Ľn֥g cҺ ĽiԚu khiԜn l§i v¨ Ľn֥g cҺ chӴy. 

 

Hình 2. SҺ Ľ ֟nguyên lý cֳa h֓  th n֝g ĽiԚu 

khiԜn xe tֽ  Ľ֥ng 

 

H  ֓ th n֝g ĽiԚu khiԜn xe tֽ  Ľ֥ng sԐ hoӴt 

Ľ֥ng nhҼ sau: Camera sԐ thu thԀp hình Ӷnh cֳ a 

l¨n ĽҼn֩g. Sau Ľ· h³nh Ӷnh tַ  camera sԐ ĽҼ֯c 

truyԚn v¨o m§y t²nh. ChҼҺng tr³nh x ֹ lý Ӷnh 

trong máy tính sԐ th cֽ hi֓ n vi c֓ x§c Ľn֗h v֗  trí 

c aֳ xe so v֧i l¨n ĽҼn֩g trong m¹i trҼn֩g thֽ c 

tԒ sau Ľ· chҼҺng tr³nh ĽiԚu khiԜn x  ֹ lý, tính 

toán ĽԜ xuӸt tín hi֓ u ĽiԚu khiԜn, tín hi֓ u ĽiԚu 

khiԜn này sԐ ĽҼ֯c truyԚn t֧ i card motor driver 

thông qua card HDL 9090.Card motor driver sԐ 

khuԒch ĽӴi tín hi֓ u ĽiԚu khiԜn n¨y ĽԜ ĽiԚu khiԜn 

Ľ֥ng cҺ ĽiԚu khiԜn g·c l§i v¨ Ľn֥g cҺ chӴy xe. 

LԀp tr³nh ĽiԚu khiԜn góc lái, vԀn t c֝ và 

thu thԀp s֝  li u֓ 

KԒt quӶ khӶo sát h֓ th n֝g ĽiԚu khiԜn xe 

t  ֽĽ֥ng ĽҼc֯ thu thԀp và xֹ  lý, hiԜn th֗  kԒt quӶ 

trong m¹i trҼn֩g lԀp trình LabVIEW thông qua 

giao di֓ n ngҼi֩ dùng. Trong giao di֓n ngҼi֩ 

dùng, c֡ ng giao tiԒp ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n thông qua 

c n֡g USB. B֥  h  ֓s֝  gain Kp, Ki, Kd ĽҼc֯ ĽiԚu 

ch֕ nh bԄng thֽ c nghi֓ m. PWM Frequency dùng 

ĽԜ ĽiԚu ch֕nh tӺn s֝  xung PWM. Nút STOP 

d½ng ĽԜ d nַg chҼҺng tr³nh. BӶng Ľn֟g h֟  t c֝ 

Ľ֥ thԜ hi n֓ t֝ c Ľ֥ th cֽ tԒ c aֳ xe.  

ņ֟  th  ֗góc lái thԜ hi n֓ giá tr֗ g·c l§i ĽԊt 

ĽҼ֯c thԜ hi n֓ bԄng ĽҼn֩g màu vàng và giá tr֗ 

g·c l§i Ľ§p nֵg ĽҼc֯ thԜ hi n֓ bԄng ĽҼn֩g màu 

Ľ֛. ņ֟ th  ֗vԀn t֝ c xe thԜ hi n֓ giá tr֗ vԀn t֝ c ĽԊt 

ĽҼ֯c thԜ hi n֓ bԄng ĽҼn֩g màu vàng và giá tr֗ 

vԀn t֝ c Ľ§p nֵg (vԀn t֝ c thֽ c) cֳ a xe  ĽҼc֯ thԜ 

hi n֓ bԄng ĽҼn֩g m¨u Ľ ֛khi xe Ľ§nh l§i theo v ֗

trí cֳ a xe so v֧i l¨n ĽҼg֩ trong m¹i trҼn֩g thֽ c 

tԒ. 
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Hình 3. Giao di֓ n ngҼi֩ d½ng chҼҺng tr³nh 

ĽiԚu khiԜn h֓  th n֝g xe tֽ  Ľ֥ng 

Th cֽ nghi֓ m v¨ Ľ§nh gi§ kԒt quӶ 

KԒt quӶ th cֽ nghi֓ m 

Xe Ľ§nh l§i qua phӶi 

 

Hình 4. ņ֟  th  ֗ĽiԚu khiԜn Ľ§nh lái qua phӶi khi 

xe rԐ phӶi 

 

Hình 5. ņ֟  th  ֗ĽiԚu khiԜn trӶ lái khi xe rԐ phӶi 

V i֧ h  ֓ s֝  Kp = 4.2, Ki = 1E-5, Kd = 8, 

trong hình 4, sai l֓ch giֻ a giá tr֗ g·c l§i ĽԊt và góc 

l§i Ľo ĽҼc֯ thֽ c tԒ khi Ľ§nh l§i qua phӶi å 4
0
, sai 

l c֓h vԀn t֝ c å 2 km/h. Trong hình 5,  sai l֓ch giֻ a 

giá tr֗  g·c l§i ĽԊt v¨ g·c l§i Ľo ĽҼc֯ thֽ c tԒ khi trӶ 

l§i å 1
0
. Sai l֓ ch vԀn t֝ c å 0.2 km/h. 

Xe Ľ§nh l§i qua tr§i 

 

Hình 6. ņ֟  th  ֗ĽiԚu khiԜn Ľ§nh l§i qua tr§i khi 

xe rԐ trái 

 

Hình 7. ņ֟ th  ֗ĽiԚu khiԜn trӶ lái khi xe rԐ trái 

V i֧ h  ֓ s֝  Kp = 4.2, Ki = 1E-5, Kd = 8, 

trong hình 6, sai l֓ch giֻ a giá tr֗ g·c l§i ĽԊt và góc 

l§i Ľo ĽҼc֯ thֽ c tԒ khi Ľ§nh l§i qua phӶi å 2
0
, sai 

l c֓h vԀn t֝ c å 0.2 km/h. Trong h³nh 7, sai lc֓h 

gi aֻ giá tr֗ g·c l§i ĽԊt v¨ g·c l§i Ľo ĽҼc֯ thֽ c tԒ 

khi trӶ l§i å 6
0
. Sai l֓ ch vԀn t֝ c å 0.2 km/h. 

ņ§nh gi§ kԒt quӶ 

KԒt quӶ th cֽ nghi֓ m nhԄm Ľ§nh gi§ khӶ 

nŁng t ֽĽ§nh l§i v¨ ĽiԚu khiԜn giӶm t֝ c khi xe 

Ľ§nh l§i qua tr§i v¨ qua phӶi trong c§c trҼn֩g 

h p֯ rԐ phӶi, trái khi xe chӴy th cֽ nghi֓ m. 


